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Spectrum: Soundgencrator selbsi gebaut. 
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oder Flop? 
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mit Super-Sound und 
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llugsitmilutor fiir 77 W/4A und viele 
athlete Listings. Tips und Tricks souie 
& ol't\\-aretests //"/> Annie II. Atari. 
Cbmmodore 64, VC 20. Dragon 32/64. 
Laser VL200. MZ-700. PC-1500. 
Spectrum. ZXSL Tl 99/4A, Colour-Genie 
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CPC 464 

FUR . 
EINSTEIGER 



3a 



MR dem rteuen DATA BECKER Eln- 
steigerbuchden Drandneuen 
CPC464 kennenlernen. 
Wer sich f Ur den Drandneuen 
Sthnelder-Homecomputer CPC 464 
entschieden hat. f indet mit dem 

DATA BECKER BUCh .CPC AM fUr Eln- 

stelger glelch den richtigen start. 
Neben den wlchtigsten Hinweisen 
uber Handhabung und AnscfiluB- 
moglichkeiten bringt das Buch 
erste Hllfen fur elgene Programme 
auf dem CPC 454 Zahireicrie ADM 
dungen und Blldscnirmfotos 
erganzen den Text. Das ideale Buch 
ftirjeden, der mit dem CPC464 das 
Computern Deginoen will. 

CPC 464 FUR EINSTEIGER. 1984, 

uber 200 selten. DM 29,- 



ATARI 

•oo» toon 
FUR EINSTEIG-ER 



Dies soilte ihr erstes Buch zum 
atari 600 und SOO XL seln. Es 1st 
eine sehr feichtverstandilcne Eln- 
fuhrung in Handhabung, Elnsatz. 
Ausbaumogiichkelten und Pro- 
grammlerung der ATARI 6CX)/800XL 
- vortenntnlsseslndnlcht erf order- 
llch. Erganzt wlrd der Text durch 
zahlrelche Abblldungen und Fotos. 
Cenau das rlchtlge Buch zum Eln- 
steiaen ins Proqrammieren mit 

ATARI 600 und 800 XL 

ATARI 600 -'800X1 FUR EINSTEIGER. 

1 984. Uber 2S0 Selten, DM 29 - 




Der CPC464 i$t nlcht nur zum 
Spieien dal 

Das neue scnulbucn zum CPC464 
von Professor voB enthalt. dldak- 
tlsch gut auf berettet viele Inter- 
essante Problem! osungs- und Lern- 
programme iquadratiscne Ciei- 
chungen. exponentleilesvvachs- 
tum. Geschichtszahten. engi voka- 
betn lernen und vieies merin. Die- 
ses Buch 1st nlcht nur fUr SchUler 
bestens geeignet, sondern fur 
leden, der In die Programmlenjng 
wlssenschaftiicher ProWeme ein- 
steigen will 

DAS SCHULBUCH 2UM CPCfl64, 
1984. ca 580 selten. dm 49- 




interessantfurScriuler, Lehrer und 
Eltern 1st Gas Schuibuch zu ATARI 
600/800XL torn VoKabetniemen 
uber MolekUiDHdung. exponentlei- 
les wachstum bis zum Pythagoras 
und Geschicntszahlen enthalt es - 
d idaktisch gut auf Dereitet - viele 
Interessante Programme. Vor 
allem Schuler der Mittel- und Ober- 
stuf e werden in Mathe, Bio, Phvslk. 
Cnemie, Spracnen und anderen 
Fflchern wleder fit. 

DAS SCHULBUCH ZU ATARI 600' 

8O0XL. 1984, Uber 300 Selten. 
DM49.- 



CPC 464 

TIPS j&TRICKS 



Viele Tips und Tricks fund urn den 
CPC 464 

vom Hardwareaufbau. Betriebs- 
system, Basic-Tokens, zeichnen mit 
dem joystick. Anwendungen der 
Wlndowtechnoiogie und sehr vle- 
len Interessanten Program men 
wie elner umfangreichen Datetver- 
waltung. Soundeditor. xomfor- 
tawen zelchengenerator Dls zu 
kompletten Listings spannender 
Splele bietet das Buch viele Anre- 
gungen und wlchtige Hllfen Dlese 
riesige Fundgrube solltejeder 
CPC464Besitzer naben! 
CPC464 TIP5 i TRICKS. 1984, uber 
2 50 selten. DM59.- 




Computer 
fQrs 

Geschdft 



Auf dieses Buch haben Manager. 
Untemehmer. Frelberufier und all 
dlejenigen gewartet die Men fur 
den berufilchen und gescnaftlichen 
Einsatz el nes Mlkrocom outers 
interessieren Leicht verstandilch. 
kompetent una orine jeaes .Con> 
outer-Chlnesisch' zetgtes, wasein 
Computer fl»rSie tun kann Urn das 
Thema Computer kommen Sle 
merit mehr nerum Dieses Bucnrtiift 
ihnen daoel 

COMPUTER FURS CESCHAFT. C3. 250 

Selten. dm 59.- 



BASIC- 
TftAINiNGSBLICH 

CPC 464 



IDlUMDtfMK 



Damit lernen Sle das CPC 464 Basic 
von Grund auf Nlcht nur die einzei- 
nen Befehle und ihre Anwendung. 
sondern auch elnen ricntlgen. 
sauberen ProgrammiersTil von der 
ProDlemanalyse uoer den RuBpian 
Dls zum fertigen PTogramm. Dazu 
v jele ODungsaufgaDen rrrtt LOsun- 
gen und zahlreichen BeispJelen. 

DAS BASIC-TRAIN1NCSBUCH ZUM 
CPC 464. 1984. ca 500 Selten. 
DM 59.- 




DATA BECKER'S 

HOMECOMPUTER 

BUCH 



Faszinterend. was so eln Homecom- 
Duter aiies kann. Dieses letcnt ver- 
standitcrie Buch. das keinenei com- 
Duterttenntnlsse voraussetzt hlift 
ihnen merit nur Dei der richtigen 
kaufentscneidung EsberatSie 
aucft umfassend oeim sinnvoiien 
E Insatz Ihres elgenen Computers 
Wlchtige informationen. wertvoiie 
ideen und nutziiche VorscMage 
zum Thema 

HOMECOMPUTER auf uber 250 
Selten fur nur DM 29.- 




APPLE It 

TJg f * Ttk Jut 



i 



Endlich mai was von data becker 
for Apple i 

Besonders wlchtlg: Dem A PPLE n 
TIPS ft TRICKS Buch llegen Erf ah- 
rungen in der ArDelt mit dem ll+. 
il e und dem neuen superk ompak- 
ten lie zugrunde Nutziiche peeks 
und pokes. Grunoiagender assemb- 
LER-Programmierung, FarDgrafik. 
AufDau von Biidscnirmmasken sind 
nur Ausscnmtte aus der Tnemen- 
vlelfalt. Eln UDerbllck UDer den Ein- 
satz von wichtlger Sof twa re for 
den apple H rundet dieses neue 

Buch ao. dasjeaer apple ii BjBKHf 

naoen soMte. 

APPLE H TIPS & TRICKS, 1984, UDer 

400 Selten. dm 49- 





Damtt lernen Sle das APPLESOFT- 
BASIC und einen vemurtftigen Pro- 
grammierstii von Grund auf. Elne 
lelchtverstandllche Elnf Ohrung In 
Anwendung und Programmlerung 
von APPLESOFT-BASIC Die wlchtlg- 
sten Befehle. ArDeJten Im Pro- 
gramm- und Dlrektmodus. Schlel- 
fen, indlzlerte variaDlen, Eln- Aus- 
gabe. Sprunganwelsungen von Dr 

Renate Prust dtdaktisch hervorra- 
gend geschrieDen. Flirjeden, der 
sonde und slcher in die Program- 
mlerung seines APPLE il elnstelgen 
Will, 

Tralnlngsoucn zu applesoft- 
BASIC. 198-4. ca. 500 Selten. DM 59.- 



So etwas haDen Sie gesucnt 
Limfassendes Nachschiagewertt 
zum Apple ll und seiner Program- 
mlerung. allgemeines Computer- 
lexlkon von A-Z und Fachworter 
ouch mit UDersetzungen wicntiger 
engtischerFachbegriffe Das data 
BECKER Lexlkon zum Apple II 
stent prakttsch orei Bucher in 
eln em oar 

DAS DATA BECKER LEXIKON) 
ZUM APPLE II. 1984, uber 
500 selten. DM 49 - 

Erscheinungstermtn 
EndeOktoDer 84 



DATA BECKER Bucner und 
Programme erhaiten sie im 
Computer-Fachhandei, in den 
Fachabteflungen der Kauf- 
und warenhauser und in 
guten Buchhandlungen 
Ausiieferung Schweiz 
Thatl AG, Osterrefch 
FachDuchcenter ERS. 
Niederiande bruna 
& ZOOM verlag 



DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 ■ 4000Dusseldorf ■ Tel. (0211) 31 2085 ■ im Hause AUTO BECKER 
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DAS ANGEBOT, DAS KEIN ABWARTEN ZULASST., 



NEU - ACORN electron! 

Eln Schneildenker unter 
den Homecomputern. 64 K- 
Speicher. davon 32 K RAM 
und 32 K ROM. ausgezelch- 



netes professi one lies 

SHORT HAND BASIC. Graphik 
hochauf losend 640*256, 
80 zelchen/Zelie, komplett 
mlt deutschem Handbuch 
□ DM 798- 




Electron interface Box 

RS423, einf. anzuschl. fUr 
Joysticks, Printer. ROMs. 

□ DM 248,- 

Prlnter interface 
fur Electron RS432, fur sor 
Printer □ DM 198.- 

ACORN electron Softw. 
cass. Wie funkttonlert metn 
Mlkro? DDM 68- 

S- PASCAL □ DM 298- 

Superspleie im 
Extrakatalogi 



ACORN 8 (British Broadcasting Computer) 



Eln Prof icomputersystem 
der Spitzenklasse, hervor- 
ragend fUr Schuieinsatz 
geeignet: Extrem schneii. 
SUPER EXT. BASIC, hervorr. 
AusbaumOgl durch vlele 
Schnittst fur Zusatzprot. 
1 Mhz Bus. Olsk Drives, 
Festpl . mehrpiatzf ahig im 
ECONET Netzwerk. Deutsche 
Dokumentatfon etc. 

•CP/M nt eingetr agones Waremei- 
cnen der Firma oigitai Researcn mc 



Zentralelnh.kompl. m. 

samtl. SChnittstellen. emgeb. 
Disketten- u Mehrplatzlnter- 
faces, umfangr. dtsch. Handb. 
u. Einf unrungsprogr. 

□ DM 1998- 
Z80CP/M- zusatzproz.: 
64 K, 6 Mhz. kompl.m Super- 
soft: Memoplnn Text. File- 
plan Dat Bank. Craphplan. 
CIS COBOL. Nucleus Progr. 
gen : DM 1648.- 



ROM Software fUr den 
ACORN B 

wordwise: menugesr Text- 
verarbeitung O DM 248.- 
Craphlcs: Spltzentool fOr 
Sprites. 3D etc. □ DM 168 - 
Disc Doctor: utility Dlsass 
Tape/Disk etc. □ DM 168- 
cremlln: Masch.-Sprache m. 
Debug, Ass. etc. a DM 168- 

T-PASCAL: CI DM 398.- 

FORTH; aOM248,- 
Fachbucherl.Extrakat. 




mwL 

efocf'omc 



Superqualltat 
zum Superprels 
Farbmonltore 




Oualltatsmonltore 
von Cabal 
MOdell MC3700-O1-PAL/64; 

14'Farbmonttor, commo- 
dore- und PAL-Eingang. urn- 
schaitbar Audioverst und 
Lautsprecher 15.7 Hz m. ver- 
stellbarem FuB □ DM 798- 
Kabei fur commodore 

□ DM 18,- 



Exzellente Farbauf lOsung 
fur computergraflk! 

EndUch eln Farbmonitor 
zum gunstlgen Preis. 

MOdell MC370O-00RCB 

1 4 *• Farbmonitor. RGB analog 
Oder TTL15,7HZ, mlt ver- 
stelibarem FuB n DM 798- 



prelswerte Monltore f . d. Schuii 



Superlaufwerkefur 
ACORN B 

Deutsch. Handb . 12 Mon. Gar 

1OOS:100IC HDM 798.- 
200 S : Epson 200 K. erwei- 
terb auf 400 K. 2'40-Spur 
Slimline QDM1298,- 
400D: TOShlba 400KDOpp. 

erwauf 800 k. 40/80-Spur 
Schaltg. 2'80-Spuc mlt Monl- 
torsockei Slim □ DM 1998 - 
800 D: dito jed BOOK mlt 2 
Laufw. Slimline □ DM 2998 - 



Hardware zubehOrfUr 
ACORN ^ | 

Craphpad: Dig zeichen- 
brett f.CAD etc . high resol 
getr Menuf eld u om 898.- 
Lichtgrlffel: a DM 178.- 
Arles 20K Speichererw.: 
Max. 28 K fUr high res. Progr 
verf Ugbar, einfacn in 
ACORN B elnst □ DM 748.- 
Elnsteckplat. : fur 16 ROMs 
einf elnstecken □ DM 318- 



Deutsche software f Ur 

ACORN" B 

Schulverwaltungis- und 
Lehrprogramme a. Anf r. 
Adress: prof . Kontaktdatei 
menugest. schneiie info 
Listenausdruck □ OM 298- 
Adlink: zur Kombination v 
AdressDatelen u. wordwise- 
Textverarbeitung n DM 98.- 
Prof. CP M' Software 

auf Anf ra ge □ 
Superspleie I. Extrakat. I 



Sensatlonsprels 
Da kommt 
Freude auf i 
Matrlxdrucker c p so 




Der Supermatrlxdrucker: 

640 Punkte pro linte. 80 zel- 
chen/sek., bldlrektlonales 
Drucken. progr Zelienabst., 
228 ASCII zeichen.Traktor 
FUhrung und Frlktlonswaize 
f.Einzeibi.. Par Schnittst 

Q DM 798 - 



letzt wieder lief erbar! 



Neu: Profl Oaten Recorder 




SpezialzubehOr fur 
Commodore 
interpod: extrem f lexlbies 
interface. FOr VC 20/64 ges 
Commodore IEEE-488. RS 232, 

scrieile IEEE Peripheric d. 

Serle 4000/8000 □ DM 398.- 

Craphpad: so LI DM 898- 
Accoustlc coppler: 

COMMOD ATARI, ACORN. 
APPLE, IBM, SIR., 1200/75 

Oder 300/300 neferb., 

nur fur Export p DM 398- 



Tape Drive System 
MC3810 

fur COMMODORE. ATARI. 
ACORN , SPECTRAVIDEO, 
LASER. SINCLAIR. DRAGON. 

ORIC etc. 

Oualitatslaufwerk mit Motor 
Control, zahiwerk. Pegei-und 
Endabschaltautomatlk, 
Leucntfeider fUr Funktions- 
anzeige •READY*, -data 

TRANSFER., -SAVE", .LOAD-. 
•CONTROL- DDM 98- 



interf acekabel f . MC 3810 : 

COMMODORE VC 20/64 

□ DM 28 - 
' ATARI 600/800 Q DM 38.- 

• ACORN B/electron 

□ DM 18,- 
"SINCLAIRSPEC./81 Cj DM 8,- 
■SPECTRAVIDEO □ DM 18,- 

• LASER □ DM 8.- 
•ORIC □ DM 8,- 

• DRAGON 32/64 □ DM 18,- 

Netzteii t Ur Micros 

mlt"" aabDMi2- 



OualitatssoftwarefUr 
Commodore VC64: 
Oxford PASCAL: Standard 
PASCAL mlt compiler und 
Editor auf Disk , Sou nd und 
Graflk, Overlay n DM 248- 
The Hobblt: J.R.Tolkien Cas- 
sette mit Buch Ideal fur Eng- 
lisch-Obungen a DM 54- 
i Supersplele im 
Extrakataiogi 
Software fur Accoustlc 
Coppler: auf Anf rage 



BBStellUng Besteilen sie durch^bei dem 
gewunscnten Artikei und schicken Sie die ganze Anzeige 
an uns ab Boston Computer Handeisges. m.b.H, 

Rosenheimer str.i45a, 8000 Munchen 80 

HOt line (089) 491073 



Ans cnrift 

Datum unterscrtrift 

ichbezahle: uperNachnahme nm beiliegendem V-Scheck 
Aiie Preise sind Kompiettprelse Innerhalb der BRD. Wir geben 
auf aiie Cerate 6 Monate Garantie, auf Laufwerke 12 Monate. 
Wir gewahren sonderkondl- 
tionen f Ur Schuien und bieten 
besonders gUnstige Flnanzie- 
rungsmodelle (Leaslng/Miete). 
Lleferung nur mOglich, soiange 
Vorrat reicht Fachhandeis- 
anf ragen fUr BRD erwunscht. 



Besuchen Sie unseren Aus- 
steliungsraum 



WER A SAGT, WIRD AUCH B'OSTON SAGEN 
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Eine neue Klasse 

Erne neue Klasse von Heim- 
computern stent vor der Tur: 
Sinclair will seinen QL ab Ende 
Oktober in Deutschland auslie- 
fern, und nachdem der PC Ju- 
nior renoviert wurde. steht IBMs 
Einstieg in diesen Markt an. Die 
Heimcomputer entwachsen da- 
mit dem 8-Bit-Zeitalter. Det Pro- 
zessor im Junior arbeitet intern 
mit 16 Bit Wortlange. der QL so- 
gar mit 32 Bit Wortlange. In bei- 
den Fallen ist freilich nur ein 8 Bit 
breiter Datenbus nach auSen 
gefiihrt. was meist ausreicht. 

Die zunachst einmal wichtig- 
ste Eigenschaft dieser Prozesso- 
ren; Sie konnen wesenllich mehr 
Arbeitsspeicher direkt adres- 
sieren, als die bei 8-Bit- 
Systemen ublichen 64 KByte 
Das ist fur Heimcomputer aus 
verschiedenen Griinden inter- 
essant: Benutzerfreundliche 
Programme brauchen ebenso 
wie leistungsfahige Dateiver- 
waltungen oder kleine Daten- 
banken relativ viel Speicher. oft 
deuthch mehr als 64 KByte. Auch 
gute Grafik braucht viel Spei- 
cherplatz. Die hbhere Verarbei- 
tungsleistung der Prozessoren 
diirfte dagegen vorerst noch kei- 
ne entscheidende Rolle spielen. 

Beide Systeme werden preis- 
lich noch fur private Anwendun- 
gen in gro-flerer Zahl in Frage 
komrnen, eignen sich aber auch 
fur berutlichen oder betriebli- 
chen Einsatz. Wenn er kommt, 
diirfte der IBM urn einiges teu- 
rer sein als der 2 000- Mark- 
Sinclair — dafur kann der Junior- 
Benutzer aber auch weitgehend 
auf das groBe (und gute) Softwa- 
reangebot fur IBM-PCs zuruck- 
greifen, wahrend ein grdfleres 

Angebot an QL-Programmen 
erst nach und nach zustande- 
kommen wird. Andererseits 
diirfte der im QL verwendete 
Prozessor 68008 etwas leistungs- 
fahiger sein als der 8088 im IBM. 

Mancher, dem bisherigen 
Heimcomputer zu »schwach auf 
der BrusN waren, kann jetzt zu- 
greifen — und mancher Jugend- 
liche kann seine Eltern jetzt 
wahrscheinlich leichter uber- 
zeugen, daB ein Computer niitz- 
lich und empfehlenswert ist. 

Michael Pauly. Chefredakieui 




Inmrtten von drohnenden 
Baftboxen und heiBen Video- 
^ hits gaben die Computer auf der 
Dasseldorfer Hifivideo, der »Messe fur 
den guten Ton«, ihren Einstand. Noch taten sich 
einige Aussteller etwas schwer mit ihren neuesten 
Zoglingen. Viele von ihnen sind echte »Einsteiger« 
im Computer-Markt und noch etwas ungeiibt in 
der Prasentation von Computern und Peripherie. 
Besonders bei MSX herrschte oft Ratlosigkert an 

den Standen. 



Messe d?r Einsteiger 




Laserlicht im Takt der Klange 
fas2inierte am Grundig-Stand 

I n sechs der zehn belegten 
I Hallen waren sie verstreut 
— Heimcomputer und einige 
wenige Personal Computer. 
Manche Aussteller mat gu- 
tem Klang im Hifi- und Video- 
bereich gaben sich aller- 
dings noch deutlich als 
Computer-Laien zu erken- 
nen. die ihre Computer nur 
als zweitrangiges Thema be- 
trachteten. 
Nicht so bei Schneider. 



Zum ersten Mai durfte man 
den CPC464 (einen Ttest 
brachten wir in der letzten 
Ausgabe) hautnah bewun- 
dern. Dazu gab es schon die 
neue Diskettenstation zu se- 
hen (3 Zoll. 180 KByte}. Sie 
wird in zwei Versionen ange- 
boten werden. Die Grund- 
einheit besteht aus einem 
Laufwerk mit Controller, 
dem Betriebssystem CP/M, 
sowie der Programmierspra- 



che Logo. Sie kostet 898 
Mark, eine Erweiterungsein- 
heit mit einem zusatzlichen 
Laufwerk nur 698 Mark. Pas- 
send im elegant schwarzen 
Design: ein Matrixdrucker 
(bidirektional, 80 Zeichen 
pro Zeile) fur zirka 800 Mark. 
Die 9x9-Zeichen-Matrix er- 
zeugt ein respektables 
Druckbild. Fur Techniker 
und Elektronikbastler ist ein 
Hardwarezusatz von Escon 
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interessant; Mil einem A-D- 
Wandler kann man den 
CPC464 wie ein herkommli- 
ches Oszilloskop mit einer 
Bandbreite von bis 10 kHz 
einsetzen, oder die gemes- 
senen Werte wie bei einem 
Speicheroszilloskop mit be- 
liebiger Zeitdehnung be- 
trachten. Die Einheit aibeitet 
aber auch in entgegenge- 
setzter Richtung. Dann funk- 
tionien der CPC464 als Ton- 
generator, Musiksynthesizer 
(mit Hullkurven- Amplitu- 
den- und Frequenzmanipu- 
lationen) und Sound-Sam- 
pler (digital aufgezeichnete 
Musik oder Sprache wird 
frequenzversetzt wiederge- 
geben, Beispiel: Donald- 
Duck-Stimme). Preis; ab zir- 
ka 3BO Mark. 

Ahnliches prasentierte 
Nakamichi fur den Radio- 
und Femsehfachhandel. Ei- 
ne Konfiguration mit einem 
serienmafiigen Atari 600 XL, 
dem NAC 100-E und einem 



speziellen ROM-Modul mit 
Software zum Preis von 3000 
Mark, priift Kassettenrecor- 
der und Tbnbandgerate oh- 
ne weitere MeSgerate minu- 
tenschnell auf Fehler und 
Wiedergabequalitat. Die Be- 
dienung ist meniiorientiert 
und sehr komfortabel. AUe 
MeBergebnisse werden in 
anschauliche Grafiken um- 
gesetzt und konnen bei an- 
geschlossenem Drucker so- 
fort fur den Kunden ausge* 
druckt werden. 

Fur das ganz private Ver- 
gniigen: Bei JVC war hierzu- 
lande erstmalig ein Video- 



Schon zu sehen: 
3 Zoll Diskettenstation und 
Matrixprinter fur den CPC 464 

spiel auf Laserdisk-Basis zu 
sehen: ^Highway Star*, eine 
Pole-Position-Version mit rea- 
listischen Crash-Szenen. Bei 
diesem Spiel uberlagert der 
MSX-Computer HC-6 auf 
dem Bildschu-m eine Fahr- 
szene mit zufallsgesteuerten 
Hindernissen in Form von 
Fassern, die durch normale 
Computergrafik erzeugt 
werden. AnschlieBend greift 
der Computer je nach Reak- 
tion des Spielers auf eine 
passende Folgeszene der 
Bildplatte zu. War die Reak- 
tion zu langsam, blendet er 
die Crash-Szene ein. Ahnlich 




Atari 600 XL und 
A-D-Wandler von 
Nakamichi: MeB- 
protokoll mit Bild- 
schirmgrafik und 
Ausdruck 



funktionierte ein Golfspiel. 
Eine solche mteraktive Ver- 
bindung von Computer und 
Videoperipherie wird durch 
den MSX-Standard unter- 
srtitzt. 

Oft noch Geheim- 
niskramerei urn 
MSX 

Nicht jeder Aussteller pra- 
sentierte seinen MSX-Com- 
puter so offen wie JVC. Nur 
neugierige Freaks durften 
Hitachis H80 zu Gesicht be- 
kommen haben. In einer all- 
seits geschlossenen Wagen- 
burg im Freien stand er in ei- 
ner dunklen Ecke Informa- 
tionen uber techmsche Da- 
ten und Preis fehlten. Ahnli- 
che Situation bei Yamaha. 
Kommentar zum dort in der 
Vitrine ausgestellten MSX- 
Computer YIS-503: iKeine 
Ahnung, das haben uns die 
Japaner einfach reinge- 
stellt.t Immermn hangten 
diese wenigsten zwei Tafeln 
mit Daten daneben. Dem- 
nach besitzt der YIS-503 32 
KByte frei verfiigbaren 
RAM. Er kann 29x24 Zeichen 
darstellen, bietet an der 
Oberseite einen Modul- 
Steckplatz und eine saubere 
mechanische Hubtastatur. 
An das Ausstellungsstiick 
war ein Magnetkartenleser 
angekoppelt. 

Zum DPC-200 von Daewoo 
konnte der Besucher wenig- 
stens em Datenblatt erhal- 
ten, aus dem hervorgeht. 
riaft e»r mit Hipspm MSX- 

Computer eine mechani- 
sche Schreibmaschinenta- 
statur und 64 KByte RAM er- 
halten wiirde — gabe es ihn 
schon zu kaufen. Passend 
zum Computer war ein klei- 
ner Vierfarbplotter nach 
dem Kugelschreiber-Prinzip 



A-D-Wandler 
macht CP464zum 
Speicheroszilloskop 
und Synthesizer 
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Laserdisk und Computergrafik 
fur "explosive" Spiele bei JVC 
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zu sehen. Der Plotter DPL- 
400 kann maximal 80 Zei- 
chen pro Zeile darstellen 
und arbeitet mit 114 mm brei- 
tern Rollenpapier. Sein Inter- 
face entspricht der MSX- 
Norm, so daS er im Prinzip an 
alle MSX-Computer ange- 
schlossen werden kann. Bei 
Samsung stand ein Heim- 
computer mit dem Namen 
SPC-800. Er bietet ebenfalls 
64 KByte RAM, eine Schreib- 
maschinentastatur mit Hub- 
prinzip und einen Modul- 
Steckplatz. 

Den HX-10, einen MSX- 
Computer mit 64 KByte, 
Schreibmaschinentastatur 
und einem Steckplatz konnte 
man bei Tbshiba in Augen- 
schein nehmen. Maximale 
Zeichenzahl pro Zeile: 40 bei 
24 Zeilen laut Datenblatt. Das 
Datenblatt zum Paxon, einem 
sehr schon gestalteten MSX- 
Computer von General, hat- 
te bestenfalls fur Japanolo- 



j M 



gen einen Sinn. Es war in Ja- 
panisch geschrieben. Der 
freie Speicherbereich be- 
tragt bei diesem System lei- 
der nur 16 KByte. Vom De- 
sign her (abgesetztes Key- 
board) machte es den pro- 
fessione listen Eindruck. 

Im Gegensatz zu den bis- 
her genannten MSX-Compu- 
tern, deren Marktemfuhrung 
in Europa noch sehr ungewiB 
1st, besteht fur den Hit Bit von 
Sony, den MSX 8000 von Phi- 
lips und den SVI 728 von 
Spectravideo eine groBe 
Wahrscheinlichkeit. daB sie 
noch vor Weihnachten im 
Handel erh&ltlich sind. 



Sonys Computer-SproB- 
ling Hit Bit bietet 64 KByte 
freien RAM, eine saubere 
Tastatur und einen Modul- 
Steckplatz. Schon zu sehen 
war eine 3.5-Zoll-Disketten- 
station HBD-50 mit 360 KByte. 
Preis des Hit Bit: zirka 998 
Mark. Die Floppy-Station soil 
rund 1100 Mark kosten. Ziel- 
richtung ist nach Auskunft 
von Sony neben dem unver- 
meidlichen Spielesektor vor 
allem der Bereich Homema- 
nagement und Education. 



statur und zwei Steckleisten 
sein. Aber auch ein auSer- 
lichgleichesModell 8010 mit 
mehr Speicher und ein Mo- 
dell 8020 mit richtiger 
Schreibmaschinentastatur 
waren bereits vorhanden. 
Preis fur das Modell 8000: 
799 Mark. Fur einen Daten- 
recorder im gleichen Design 
sind weitere 189 Mark zu be- 
zahlen. Em passender Ma- 
trixprinter soil zwischen 399 



Rollt als einer (let ersten 
an: Hit Bit. MSX-Computer 
Hit von Sony 



Auch er 
besitzt 64 
KByte RAM 
und MSX- 
Eigenschaf- 
ton: SPC-800 
von Samsung 
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Bei Daewoo stand 
dieser MSX-Compu- 
ter DPC-200 mil 64 
KByte RAM 





Nur hartnackige 
Freaks fanden den 
MSX Computer H80 
von Hitachi. Oder 
lag s am Herrtd? 



Gezielt sollen hierffiir gleich 
zu Beginn Programme wie 
der »Horne Writer* und Lern- 
spiele von Ravensburg ange- 
boten werden. 

Halbherzigkeit bei Philips: 
Wahrend die Marketingab- 
teilung auf der Messe offi- 
ziell noch nichts von einer 
defmitiven Enlscheidung zu- 
gunsten MSX wissen wollte, 
standen die ersten Modelle 
in den Handlerregalen auf- 
gereiht, waren vom Fachhan- 
del bereits Gerate geordert 
worden. Das erste verfiigba- 
re Modell wird der MSX 
8000 mit 16 KByte freiem 
RAM, einer Hartgummi-Ta- 



Schautafeln waren 
einzige Inlormaiions- 
quelle zu Yamahas 
MSX-Computer 
YIS 503 



Mark (fur 4 Zoll breites Pa- 
pier) und 799 Mark (normal 
breites Papier) kosten, ein 
monochromer Monitor 378 
Mark. 

Drifter im Bunde der Eis- 
brecher und am offensten 
fur MSX engagiert: Spectra- 
video. Sein Modell SVI-728 
stellen wir bereits in dieser 
Ausgabe mit einem ausfuhr- 
lichen Ttest vor. Fur das klei- 
nere Modell SVI-328 soil em 
MSX-Adapter angeboten 
werden, der einen eigenen 
Prozessor besitzt und zirka 
350 Mark kosten wird, aber 
nicht den Anschlufl einer 
Diskettenstation erlaubt. 

Auch sonst kornmt von 
Spectravideo einiges auf 
den Markt, zum Beispiel der 
Expander SVI-605 mit CP/M 
2.2 und der SVI-318 II. die mit 
einer Hubtastarur aufge- 
motzte Version des alten 
SVI-318. AuBerdem gibt es 
sogar ein voll angepaBtes 
Turbo-Pascal 2.0 fur die SVI- 
Computer. 



Alle aufgefuhrten MSX- 
Computer besitzen ubrigens 
neben dem freien RAM- 
Bereich immer 16 KByte 
Video-RAM und 32 KByte 
ROM mit dem MSX-Basic- 
Interpreter, sowie die Fahig- 
keit 32 Sprites darstellen zu 
konnen. Weitere feste Be- 
standteile bei MSX-Compu- 
tern beschreiben wir in die- 
ser Ausgabe in einem Bei- 
trag zum MSX-Standard. Sie 
finden hier deshalb keme 
besondere Erwahnung. 

Natiirlich gab es nicht nur 
MSX-Neuheiten. Bei Sharp 
stand ein sehr schones Sy- 
stem XI, bestehend aus dem 
Computer CZ-802C. einer 
Video-Einheit (VHS) und ei- 
nem RGB -Monitor. Der Com- 
puter besitzt eine Z80A-CPU 
mit 4 MHz Taktfrequenz, 4 
KByte Monitor-ROM. 64 KBy- 
te freiem RAM und 4 KByte 
Video-RAM. Sein Sound 
kann auf drei Kanalen je- 
weils acht Oktaven iiber- 
streichen. Neben einer 
Centronics-Schnitlstelle sind 
noch zwei Joystick-Anschlils- 
se und ein eingebauter Laut- 
sprecher vorhanden. Text 
kann mit 80x25 oder 40x25 
Zeichen wiedergegeben 
werden. An Farben besitzt 
das Xl-System jeweils acht 
fur den Vordergrund und 
den Hintergrund. 

Die grafische Auflosung 
liegt mit 640x200 Punkten 
recht hoch. Besonderheit: ei- 
ne eingebaute Uhr. Sharp 
betonte die DFU-Tauglich- 
keit und prasentierte das 
Schaustuck an einen Aku- 
stikkoppler angeschlossen. 
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Weilaus anspruchsloser 
gab sich der Bit 90 bei CBS. 
Mil 34 KByte RAM und einer 
Radiergummi-Tastatur nach 
Art des Spectrum durfte er 
seine Konkurrenten am 
Markt im Spectrum und La- 
ser 210/310 finden. Vorteil 
des Bit 90: Er verarbeitet oh- 
ne zusatzliches Interface alle 
Kassetten von Colecovision. 
Sein Preis liegt bei zirka 600 
Mark. Eine RAM-Erweite- 



rung urn 16 KByte kostet zirka 
80 Mark. Ab Januar wird CBS 
den Bit 90 selbst vertreiben, 
zur Zeit hat ihn Vidis im An- 
gebot. 

Am Stand von Acorn gab 
esjede Menge Software. Uns 
fiel ein CAD-System flir den 
Acorn B auf, das auch bald 
fur den Acorn electron ver- 
fugbar sein soil. Mit diesem 
System, dem Bitstick. kann 
man unter anderem Kon- 
struktionszeichnungen an- 
fertigen. Zur Eingabe dient 
eine Art Super-Analog-Joy- 
stick, bei dem neben der 
Auslenkrichtung auch die 



Auslenkstarke an den Com- 
puter zuriickgemeldet wird. 
Der Knuppel dient zusatzlich 
als Drehknopf eines Poten- 
tiometers, mit dem man zum 
Beispiel nahezu stufenlos 
Ausschnitte zoomen kann. 
Ein Koordinatenkreuz auf 
der Gelenkkugel und eine 
Drehskala am Knuppel er- 
lauben ein sehr genaues Po- 
silionieren und Steuern. 



Preis des gesamten Pakets 
mit dem Joystick, einem 
ROM mit Bitstick-Grafik und 
einer Programmdiskette: 
knapp 1600 Mark. 



entsprechenden Schnittstel- 
len entwickeln. 

Eine andere Art der Da- 
tenferntibertragung 1st Bild- 
schirmtext, kurz Btx. Atari 
fuhrte an seinem Stand ein 
Zusatzmodul zum 800 XL vor. 
rait dessen Hilfe und einem 




Seine Briider 
MSX 8010 und 
MSX 8020 




Bit 90. Konkurrenz fur den Spec- 
trum und Laser 210? 



Kompakt und elegant gab sich 
das System XI bei Sharp 

Bitstick. preiswertes 
CAD-System von 
Acorn, das auch pro- 
lesstonelle Anwen- 
dung eriaubt 




Den 198 Mark teuren Ascom-Akustikkoppler 
von Dynamics wird es bald auch fur Spec- 
trum und Atari geben 



Fur Anhanger von Akustik- 
kopplem zur Datenfern- 
ubertragung eine angeneh- 
me Nachncht: Dynamics 
zeigte einen Akustikkoppler 
von Ascom fiir 198 Mark. Die 
FTZ-Zulassung ist bereits be- 
antragt. Dynamics will auch 
fur den Atari, Spectrum, 
IBM- PC und Junior, sowie 
den Macintosh, Modelle mit 



Blaupunkt-Decoder Bild- 
schirmtext-Betrieb moglich 
ist; Preis: zirka 2S0 Mark. Bei 
dem Blaupunkt-Decoder 
handelte es sich um den 
Abfragedecoder DC 3 mit 
V.24-Schnittstelle zum An- 
schluB von Heim- und Perso- 
nal Computern (Preis 2274 
Mark, einschlieBlich Infra- 
rot-Fernbedienung). 
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Preiswerter Btx- 
Vierfarbpt otter 
PBT 03 von Loewe 
Opta beherrscht 
512 Farbstufen. 
Auf dem Schirm: 
Vorlage ... 



2um Schmunzeln: Roboterparchen mrt Rhythmus im 01 



Hot! ! 



r 



Fur den privaten Btx- 
Anwender stellte Loewe Op- 
ta den Vierfarb-Plotter PBT 
03 vor. Das Gerat arbeitet 
nach dem Kugelschreiber- 
Prinzip und kann samtliche 
Grafikzeichen des CEPT- 
Standards wiedergeben. 
Der eigentliche Clou ist die 
eingebaute Software So 
kann der Plotter rnit ihrer Hil- 
fe 512 Mischfarben erzeu- 
gen. AuBeidem druckt er 
entweder nur die Textteile 
des Bildes aus (bei einer 
Bankuberweisung zum Bei- 
spiel ist der grafische Teil si- 
cher nicht von Interesse), 
oder das ganze Bild mit Gra- 
fik — je nachdem, worauf der 



Anwender Wert legt. Nach- 
teile: Bei Vollgrafik-Ausdruk- 
ken reichen die Minen nur 
fur eine Handvoll Bilder. Au- 
Berdem dauert ein solcher 
Ausdruck sehr lange (unser 
Beispielausdruck mit dem 
Einstein-Portrait nahm einige 
Minuten in Anspruch), da 
Farbflachen duich Strich- 
grafik wiedergegeben wer- 
den mussen. Durch emen 
eingebauten Speicher fiir 
ein voiles Bild blockiert der 
Plotter das Btx-Gerat den- 
noch nur fur wenige Augen- 
blicke. Vorteil: Mit 1250 Mark 
ist er relativ preiswert. 

Willkommene Abwechs- 
lung von so ernsten Dingen, 
boten einige ferngesteuerte 
Roboter; darunter ein Par- 
chen, Heru und leac. Nach 
heiBen Rhythmen, die sie 
gleich selbst produzierten. 
tanzten sie durch die Zu- 
schauermenge und nefen 
rundum Schmunzeln hervor 
— symphatische Sinnbilder 
dafur, daB Computer SpaB 
machen konnen. Gg) 



Sprachdigttalisierer Atari-Computer 



Fur etwa 199 Mark bieiet der 
Compy Shop in Ransbach eine 
komplette Sprach-Digitalisier- 
Erweiterung an. Das Interface 
wird einfach iiber den Joy- 
stickanschluB mit dem Atari- 
Compuier verbunden. Dieser 
muB allerdings mit mmdeslens 
48 KByte RAM ausgerUstet sein. 
Die notige Software wird auf Dis- 
kette geliefert. Maximal stehen 
etwa 30Sekunden fiir die Sprach- 
eingabe zur Verfugung. Die di- 
gitalisierte Sprache wird dann 
vorerst im RAM zwischengespei- 



cbert Man kann sich den einge- 
gebenen Text in gespreizter oder 
komprimierter Form wieder an- 
horen und auf Diskette abspei- 
chern. 30 Sekunden Sprache be- 
legen etwa 100 Sektoren auf der 
Diskette Eine Besonderheit ist 
unter anderem, daB man per 
Software einzelne Tasten mit 
Sprachausgabe uber den Fern- 
sehlautsprecher koppeln kann. 
Zum Beispiel weiden dann Zei- 
chen akustisch wiedergegeben. 

tnlo: Compy Shop. AmSeeuter 22. S412 Ran* 
bach,Ttel 02623/1617 




FUr alle, die in ihrer Umgebung 
mit ihrem Hobby alleine stehen. 
gibt es jetzt das »L Deutsche 
Computer-AdreBbucln. Kosten- 
los eingetragen werden Name 
und Anschrin. Telefonnummer, 
Computertyp und Kenntnisstand. 
Gegen eine Gebuhr von 5 Mark 
kann man auch Tausch- und Ver- 
kaufeangebote verbfTentlichen. 
Fur 34,20 Mark erhalt jeder Com- 
puterfreak eine Adressensamm- 



lung gleichgesinnter Freunde 
Vbrlaufiger RedakuonsschluB fur 
den ersten Band war der 31.07.84. 
als Erscheinungstermin ist das 
IV. Quartal vorgesehen. Eine 
Steigerung der Telefonkosten 
durfte allerdings die Folge flei- 
Biger Benutzung sein. (hg) 



Into Gabnole Weiss fiMrchels- Coropuiei- 
AdieSbuch, ROM-\ferlag. HoheraoHemai 
29.6?00Ludwigshaferi. , n;l 0621/521893 
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QL ab Ende 
Oktober erhattlich 

Der 32-Bit-Rechner Sin- 
clair QL soil jetzt endgultig 



IMeues Werkzeug 
fur Spectrum- 
Maschinencode 

flutorstar« ist ein Programm. 
das die Z80-CPU simuliert. Nach 
jedem Befehl werden die Regi- 
sterinhalte angezeigt. Der An- 
wender kann damil alle Pro- 
grarnmschritte verfolgen. In ei- 
gene Programme integriert, er- 
leichteri das die Fehlersuche er- 
heblich. >Tutorstar« laBt sich in 
jede Stelle des RAM-Bereichs 
laden. Irrlegriert isl ein Disas- 
sembler, der jedoch nicht mit 
dem Drucker »spricht«. Der 
Basic-Befehl -OPEN #2."P'» lei- 
tei aber die Ausgabe auf den 
Drucker urn, der Bildschirrn 
zeigt dann nur noch die Fehler- 
meldungen an. 

Info Profisoft GmbH. Suithausei Sn 50-52, 
4500OanabtUcfc, TU 0S41-S39 05. Preis. 27 
Mark 



Sinclair Research, Cambrid- 
ge, plant eine drastische Pro- 
duktionserhohung. Vom Heim- 
compuler Spectrum sollen bis 
Ende 1984 mehi als 200000 Ein- 
heiten lm Monat hergestelll wer- 
den. Die monatliche Fertigung 
des neuen Sinclair Qh wird auf 
50000 Stuck erhoht Damit hofft 
man, die erwartete hohe Nach- 
frage insbesondere nach dem 
Spectrum in der Weihnachtssai- 
son 1984 erfullen zu konnen. Fur 
die Fertigung des Spectrum hat 
Sinclair zwei neue Subunterneh- 
mer. die in Sudwales ansassige 
Ab Electronics, sowie die korea- 
nische Samsung Electronics un- 



ter Vertrag genommen. Beide 
Unternehmen planen den Be- 
ginn der Auslieferungen im Sep- 
tember 1984. Bei Timex, Dun- 
dee, Schottland, soli im vierten 
Ouartal 1984 die Fertigung des 
Spectrum nahezu verdoppeli 
werden. Thorn Emi Datatech ar- 
beitet derzeit am Auibau der 
Ferngun gsemrichtungen fiir 
den Sinclair QL im Werk Felt- 
ham. Gesprache ilber die Schaf- 
fung einer zweiten Fertigungs- 
statte fur den QL seien inzwi- 
schen "in ein fortgeschrittenes 
Stadium getreten.« 

Info; Sinclair Reseaicti Ltd. Branch Office. 
Bad Hombuig 



Ende Oktober mit deutscher 
Tastatur. deutschem Hand- 
buch und mit Programmen in 
deutscher Sprache erhalt- 
lich sein. 

Dieses ungewbhnhch viel- 
seitige Gerat verfiigt uber 
vier Grund programme fiir 
Text- und Datenverarbei- 
tung, Kalkulation und Grafik. 
In den QL eingebaut sind 
zwei Mikrolaufwerke nut ei- 
ner Speicherkapazitat von je 
100 KByte fur die Massen- 
speicherung, die sich miE 
sechs weiteren Microdrives 
auf 800 KByte erhdhen laBt. 
In der Bundesrepublik wird 
der QL 1 998 Mark kosten. 

(mk) 
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[Haben Sie Programme, die Sie selbst geschrieben haben? Wozu setzen Sie diese Programme ein^Wirsuchen 
die schbnsten Listings unserer Leser. Derm Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen . m 
Fur jedes Listing, das in Happy-Computer erscheint, zahlen wir e in Honorar 
von DM 100— bis zu DM 300,—. Mit dem PauschalhonorarJ 



abgegolten sind alle Veroffentlichungen des Beitr ages ■ 
I in der Zeitschrift Computer persdnlich MM 
I und mdgliche weitere Ver- 
dffentlichungen in Buchform oder | 
I auf Datentragern, herausgegeben von 
I der Markt & lechruk 
Verlag Aktien- 
gesellschaft. 





Die Redaktion 
J von Happy-Computer priift | 
alle Einsendungen. Aus den schonsten Listings, 
die veroffentlicht werden, wird einmal im Monat das "Listing 
des Monats« ausgesucht und pramiiert 
mit einem Barbetrag von 




JSttk ^ SciS Ihr Listing^^^^I^e Itdf. 

^Nf\ und das ab^uf^hige Programm auf einem 
// \l geeigneten Datentrager mit ausfiihrlicher Beschreibung dariiber, was 

/ Sie mit diesem Programm alles machen, wie es funktioniert und wie es 

aufgebaut ist an: Happy-Computer, Aktion: Listing des Monats, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen 
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Die Spielesoftware ist unbestritten eine 
Domane der Amerikaner und Brrten. Die Deut- 
£chen hatten hier bisher nichts zu melden. Auf der Hrfivideo 
in*Dusseldorf stellten drei deutsche Abiturienten ihre Produkte vor. 




An spielerischem Talent 
mangelt es den Deut- 
schen sicherlich nicht. Doch 
wenn es um Computerspiele 
geht, sieht es recht fantasie- 
los aus. 

Den Anfang haben jetzt 
drei Abiturienten gemacht, 
denen Dynamics eine Chan- 
ce gab. »Caissa«, ein Schach- 
programm fur den Commo- 
dore 64 kostet rund 79 Mark 
und das Autorennen •High- 
way Duell* fur ein oder zwei 
Spieler auf Atari zirka 69 
Mark. Ansonsten beherr- 
schen natiirlich die USA und 
GroBbritannien die Spiele- 
szene. 

DaB die Software das grc~ 
Be Sorgenkind der Branche 
ist, verdeutlichte die Hifivi- 
deo auf eher komische Wei- 
se. Wahrend friiher die Her- 



steller auf den Standen mit 
entsprechenden Program- 
men geradezu klotzten, sah 
es in Diisseldorf mager aus. 
Die meisten zeigten Pro- 
spekte oder kundigten vage 
einige Neuheiten an, denn 
die Angst vor dem Pro- 
grammklau geht um. Atari 
stellte neben jedes Laufwer k 
einen Bewacher mit Firmen- 
T-Shirt. Bei Ariola steckten 
die Laufwerke in abge- 
schlossenen Kasten. Und 
dennoch schlug der »Sofrwa- 
re-Klau« zu. Die Raubkopien 
sind wahrscheinlich bald auf 
dem Schwarzmarkt zu ha- 
ben. 

Uberhaupt ist zu fragen, 
warum manche Software so 
lange braucht, um tiber den 
groBen leich zu kommen. 
Denn meist war schon je- 



Bild mit dem »Koala-Pad-Grafiktablett« gezeichnet und ausgedruckt 



mand driiben und hat die 
■Backups* mitgebracht. Was 
nutzt es dem deutschen Im- 
porteur, wenn er teure An- 
zeigen geschaltet und auf- 
wendige Prospekte verteilt 
hat. Zum Zeitpunkt der Aus- 
lieferung wird das Produkt 
dann bereits in einschlagi- 
gen Kreisen unter ferner lie- 
fen gehandelt. 
Bei Atari gab es die in Co- 



produktion mit Lucasfilm 
entstandenen Spiele •Res- 
cue on Fractalusi und »Ball- 
blazer* zu sehen. Wann es 
die beiden Spiele endlich zu 
kaufen gibt, steht noch nicht 
fest, es soil aber nicht mehr 
lang dauern. Unter dem Mot- 
to Heim und Beruf stellte Ata- 
ri ein Programm zur Errech- 
nung von Bundesligatabel- 
len vor. Wer etwas damit an- 
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fangen kann, zum Beispiel 
fxir den eigenen Verein, be- 
kommt ein komfortables Pro- 
gramm, das die Ergebnisse 
auch ausdrucken kann. Fur 
alle, die auf den zweiten Tbil 
des Basic-Kurses mit Dag- 
mar Berghoff gewartet ha- 
ben, erscheint die Kassette. 



ne« kombiniert Wissen (wie 
bei einem Frage und Ant- 
wort Spiel) mit einem Ausflug 
in die 3D-Grafik. Auch um 
die Geschichte, speziell um 
die Entdeckung der Neuen 
Welt, dreht sich »Seven Ci- 
ties of Goldt, ein sehr auf- 
wendiges, hervorragend 




Farb und Musterauswahl beim nGibson Lightpen System» 



wieder mit »echter« Sprach- 
ausgabe. Interessant war 
das »Atari Labor*, ein Pro- 
gramm zur Temperaturmes- 
sung. Es wurde speziell fiir 
Schuler entwickelt. lempe- 
raturanderungen werden 
als Kurve angezeigt und auf 
Wunsch ausgedruckt. Ataris 
neue Firmenstrategie der 
verbraucherfreundlichen 
Preise soil sich nicht nur bei 
den Computem selbst, son- 
dern auch bei der Software 
durchsetzen, die bisher zu 
den teuersten zahlte. 

Ariola brachte »Das Ge- 
heimnis der Aztekenmaske* 
(The Mask of the Sun). End- 
lich wurde ein wirklich gutes 
Grafikadventure fur Atari 
und Commodore 64 vollstan- 
dig ins Deutsche ubersetzt. 
Weitere tolie Spiele sind 
zwar schon im Katalog, aber 
noch nicht alle erhaltlich. 
Zum Beispiel »Dragon Hawk* 
fur den Commodore 64, an 
sich ein SchieSspiel, aber 
mit schbner Grafik, oder 
•Skyfox* fiir den Apple, eine 
Flugsimulation mit Kampf- 
einlage. Im Bereich Lernen 
sieht es fiir den Atari und den 
Commodore 64 auch gut aus. 
•Kaiser* heiSt eine An Kar- 
rierespiel, das sich um das 
Wohl und Wehe eines deut- 
schen Kleinstaates im Jahr 
1700 dreht. »Die Zeitmaschi- 



gemachtes Abenteuerpro- 
gramm. 

Koala Technologies wird 
jetzt offiziell von Harman 

Deutschland vertrieben. 
Der neue Service schlieSt 
beim bekannten Koala-Gra- 
fiktablett mit Software zum 
gleichen Preis wie bisher 
(zirka 260 Mark) ein Pro- 
gramm zum Ausdruck der 
gezeichneten Motive ein; 
selbstverst&ndlich mit deut- 
scher Anleitung. Harman 
uberprtift kritisch, ob fiir 
amerikanische Neuheiten in 
Deutschland iiberhaupt ein 
Markt zu linden ist. Zum Bei- 
spiel fiir die Kindertastatur 
•Muppet Learning Keys* 
oder den »Dancing Baer*. ei- 
ne Kombination aus Mai- und 
Animationsprogramm. Har- 
man plant auch den deut- 
schen Vertrieb des »Gibson 
Lightpen System* fiir den 
Commodore 64; fiir Apple II 
und IBM wird es bereits an- 
geboten. Mit diesem System 
kann man nicht nur malen, 
sondern auch Gerate. Ge- 
baude und Inneneinrichtung 
entwerfen, Lieder kompo- 
nieren und bewegte Grafik 
auf den Bildschirm bnngen. 

Auf Grafik setzt auch Rush 
Ware. Mit dem »Sketch Pad* 
(Modul fiir den Commodore 
64) kommt eine neue Art des 
Zeichnens auf den Compu- 



Atari 

Jack Tramil, der neue Atari- 
Chef senkte auf der Hifivideo in 
Dusseldorf die \ferkaufepreise 
der gesamten Angebotspalette 
Damit fallen der 800 XL und das 
Disketten-Laufwerk 1050 in die 
Preisklasse des Marktfuhrers 
Commodore 64 und dem zuge- 
horigen Laufwerk 1541. 

Der 600 XL kostet jetzt statt 599 
Mark 399 Mark, der 800 XL statt 
899 Mark nur noch 648 Mark und 
das Laufwerk 1050 anstelle von 
999 Mark lediglich 798 Mark. 
Auch der Kassettenrecorder 
1010 wurde drastisch im Preis re- 
duaert. Inn erhalt man jetzt fiir 
125 Mark, allerdings ohne 
Demo-Software. Der SchSn- 
schreibdrucker 1027 wird jetzt 
auch fur den schmalen Geld- 



ri senkt Preise 




beute! erschwingltch. Er 
von 899 Mark auf 795 Mark her- 
abgesetzt. 

AuBerdem verkundeie Alan 
Hamburg, daB die Produktion 
des 600 XL wahrschetnUch ein- 
gestellt wird. Die Produkiions- 
kosten fur das Gerat seien nam- 
!ich in etwa so hoch wie fiir den 
800 XL. Verstancthch, derm 
schlieBlich sind Gerate mit min- 
destens 64 KByte RAM fast zum 
Standard geworden. 

Was aber Alan in nachster Zeu 
an neuen Geraien auf den Marki 
bringen wird, daruber herrscht 
absolutes Stillsehweigen. Spe- 
kultert wird mit 8, i6 und 32 
Bit-Computern in der Preisklas- 
se zwischen 100 und 1000 US- 

(Wb) 




Neue Art des Zeichnens mit dem 
"Sketch Pad« von Rush Ware 



tergrafiker zu. Augenfallig- 
ster Vorteil des neuartigen 
Grafiktabletts: Das reine Ab- 
zeichnen wird zurn Kinder- 
spiel. Man spannt die Vorla- 
gen ein und fahrt die Linien 
einfach mit dem Stift ab. Das 
Auswahlmenu wird auf 
Wunsch ins Bild eingeblen- 
det, man muB also nicht stan- 
dig zwischen Bild und Menu 
wechseln. Der Preis liegt 
zwischen 2S0 und 300 Mark. 
Passend dazu erscheinen in 
nachster Zeit Zusatzpro- 
gramme fur Architektur- 
zeichnungen und statistische 
HSufigkeitsverteilungen. Mit 
»Tacko« bringt Rush Ware ei- 
nen neuen Diskeltenlocher 
auf den Markt. Die solide 
Metallausfuhrung hebt sich 
von den bisher nicht immer 
vertrauen erweckenden Kon- 
strukhonen erfreulich ab, 




»Tacko<t. der Diskettenlocher von 
Rush Ware 



wird aber nicht teurer als 
diese. 

Auch Dynamics folgt dem 
Trend der kleinen Preise. 
Neu ins Programm aufge- 
nommen wurden drei Spiel- 
kassetten mit Turbolader fur 
den Commodore 64, die zir- 
ka 20 Mark kosten werden. 
Parallel zu den ersten MSX- 
Computern will man ubri- 
gens MSX-Software in eige- 
ner Regie iibersetzen und 
anbieten. Mehr fiir den 
Kleinunternehmer sind acht 
neue Arbeitsprogramme ge- 
dacht, die von der leoctverar- 
beitung bis zur doppelten 
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•■Caissa« und ^Highway 
Duello von deutschen 
Jungprogrammierern 
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Buchftihrung und Fakrurie- 
rung reichen. auch wieder 
fur den Commodore 64. 
Small-Business-Software fiir 
den IBM-PC und Apples 
Macintosh sollen folgen. 

CBS oder besser deren 
Spielwarentochter Arxon, 
hat den Epyx-Vertrieb uber- 
nommen. der einige Zeit 
brach lag (iSummer Games* 
ist zum Beispiel von Epyx). 
Auch Vorschulprogramme, 
unter denen sich das » Movie 
Musical Madness* hervor- 
hebt. wurden aufgenom- 
men. Mil diesem Spiel ent- 
werfen Kinder ihren eigenen 
Film mit musikalischer Un- 
termalung. 

Acorn bietet fiir den neuen 
Electron weitere Sprachen 
an: Lisp, Forth und S-Pascal 
sowie die Lernkassette 



»SchUdkrbtengrafik«. Zwei 
Grafikprogramme. »Kreative 
Grafikem und »Zeichen- 
brett*. erganzen das Ange- 
bot. 

Fiir den neuen Schneider 
CPC-464 bietet Microland 
bereits einige Programme 
Das billigste mit zirka 49 
Mark ist der wohl schon obli- 
gatorische, uberflussige Bio- 
Rhythmus, fiir 100 Mark 
mehr gibt es bereits das 
Brief- und AdreBprogramm, 
Rechnungsschreibung oder 
einen Flugsimulator. Gleich 
198 Mark kostet die tHobby- 
Datek 

Commodore und Sinclair 
selbst stellten kerne neuen 
Programme vor; bei Commo- 
dore so kurz vor der eigenen 
Fachausstellung verstand- 
lich. (wg) 



C 6* DC 



Die Dominanz des C 64 
gegenuber alien anderen 
Modellen wurde bei der 
Commodore-Messe 
in Frankfurt deutlich. 



ff| ie Zen des VC 20 scheint 

II endgiiltig vorbei zu sein; 
er wird vorlaufig — so gab 
Commodo re-Geschaftsfuh- 
rer A. Stumpf an — zwar mit 
5000 bis 10OO0 Stuck pro Mo- 
nat weiter produziert, ist 
aber fur die Entwickler neu- 
er Hard- oder Software nicht 
mehr interessant. 

Beim Software-Angebot fiir 
den C 64 stellten Spiele den 
Hauptanteil. So zeigte King- 
soft zwei neue Spiele. »1bm« 
und »Zaga«. die beide durch 
gute Grafik und giinstigen 
Preis (Diskette 39 Mark) 
uberzeugen. Diese Spiele 
werden voraussichtlich ab 
Anfang Oktober ausgelie- 
fert. Drei weitere Neuheiten 
bei Anirog: »Battle through 
Time-, .The Soul Gem of Mar- 
tek« und »PG. Fuzz*, die eben- 
falls durch giinstigen Preis 
beeindrucken und ab An- 
fang Oktober uber Kingsoft 
und Micro-Handler in deut- 
scher Sprache verkauft wer- 
den. 

Die Firma PSS-Software 
zeigte das neue Taktikspiel 
•Battle for Midway* , das aus 
90% Taktik und 10% Action 
besteht. Bei Lucius-Com- 
puterprogramme war das 
Colortone-Keyboard zu be- 
wundern, zu dem eine exzel- 
lente Software mitgeliefert 
wird. Handle-Software pra- 
sennerte uberraschender- 
weise schon Spiele fur den 
Plus/4, darunter drei Adven- 
tures und ein einfaches Da- 
tenverwaltungsprogramm. 

Ein deutlicher Trend war 
auf dieser Messe die Hin- 



wendung zur Lernsoftware, 
sowohl bei den Anbietern, 
wie auch bei den Besuchern. 

An die jiingsten Computer- 
benutzer wendet sich der Ot- 
to Maier Verlag (Ravensbur- 
ger). Die Programme sind 
fur Kmder zwischen funf und 
zqhn Jahren gedacht. Ange- 
boten werden hauptsachlich 
Spiele, welche die Fahigkei- 
ten zum Gestalten, zum 
Zeichnen und zum strategi- 
schen Denken fordern sol- 
len. 

Mathematik-Programme 
wurden sowohl vom Wester- 
mann Verlag. als auch von 
Heureka-Software vorge- 
stellt. Westermann wendet 
sich derzeit nur an solche 
Schuler, die sich mit den 
Grundrechenarten beschaf- 
tigen. Weitere Programme 
sind aber geplant. Heureka- 
Software versorgt den Be- 
reich ab Schulklasse funf bis 
Oberstufe. 

Das groBte Angebot gilt 
deh Fremdsprachen. Eng- 
lisch. Franzosisch, Spanisch 
und Italienisch kann man mit 
den Programmen der SM- 
Sofrware lernen. Der Lan- 
genscheidt Verlag zeigte ein 
Programm fur Englisch. Ein 
Vokabel-Programm fur La- 
tein steuerte Markt & lech- 
nik zur Messe bei. 

Auch an Hardware wur- 
den interessante Neuigkei- 
ten gezeigt, wenn auch weni- 
ger als erwartet. Hallberg 
Elektronik stellte eine per 
Software an- und ausschalt- 
bare 128-KByte-EPROM-Pla- 
tine fiir den Commodore 64 
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Das Colortone-Keyboard in der 
Profl-Version fur die Musik- 
Freunde auf der Messe. Es kann 
am C 64 angeschlossen werden 




vor. Es kbnnen EPROM-Ty- 
pen von 4 bis 16 KByte einge- 
sleckt und softwaremaSig 
umgeschaltet werden. Sehr 
interessant war auch ein vdl- 
lig neuartiger Joystick von 
Hallberg. der nur noch we- 
nig mit einem herkommli- 
chen Joystick zu tun hat. Sein 
Funktionsprinzip ist eher 
den Lagesensoren bei Flug- 




stelle des Commodore 64 
kann weiterhin unabhangig 
vom IEEE-Bus benutzt wer- 
den. Die Karte wird von Jann- 
Datentechnik in Berlin ver- 
trieben. Data Becker zeigte 
ebenfalls Interesse an der 
Schnittstelle 

Zwei Firmen stellten Digiti- 
zer vor. Sie wandeln das Bild- 
signal eines Video-Recor- 
ders oder einer Video-Ka- 



, 4 



'on 



on, 



aktu 



zeugen entlehnt. Er wird frei 
in der Hand gehalten und 
reagiert auf Lageanderun- 
gen durch Bewegen dieser 
Hand. 

Der Hardware-Entwickler 
Michael Lamm stellte ein 
neues IEEE-Bus-Interface 
vor. Durch dessen externes, 
erweitertes Betriebssystem 
wird kein Speicherplatz ver- 
braucht. Im Gegensatz zu 
vielen herkommlichen IEEE- 
Bus-Schnittstellen bleiben 
die RS232-Routinen voll er- 
halten. Die serielle Schnitt- 



mera in digitale Informatio- 
nen urn, die auf Diskette ge- 
speichert und von Grafik- 
dmckern ausgegeben wer- 
den kbnnen. International 
Computing aus Holland pra- 
sentierte eine wesentlich 
schnellere VC 1541. Zu die- 
sem Zweck sind einige Um- 
bauten am Commodore 64 
und an der Floppy-Station 
notwendig. Die Kompatibili- 
tat bleibt dennoch voll erhal- 
ten. 

(Klinge/Rogge/Kohlen/lg) 



DruckerTest furs Buch der Rekorde? 



Auf ungewohnliche Weise 
es Epson die Zuverlas- 
it seiner Drucker RXSO 
und FX-80. Vter Monate 
ng mufite je ein Senengerat 
er beiden Typen ununter- 
brochen seine Zeichen auf 
das Papier hammern. Ganze 
83 km bed ruckles Papier wa- 
ren das Ergebnis des Mara- 
thons. Alle Zeichen aneinan- 



dergereihi eigaben eine Ket- 
te von Wien bis Detroit. Zum 
Beweis der Leistung stand 
der Test unter notarieller Auf- 
sicht Nach Auskunft von Ep- 
son sollen an den Geraten 
keineriei Storungen aufgetre- 
ten sein. Qg) 



Infc I^wco Dsuszblard Aid SeesKTr, 
24, WOO DusseUori !t. Ifei CftU'=SS2-0 



Mehr Tempo m'rt 
dem Tl-Compiler 



Zwei- bis funffache Geschwin- 
digkeitssteigerung fiir Basic- 
Programme verspncht ein Com- 
piler fur den TI 99/4A. Spiel- und 
Anwendungsprogramme laufen 
damit endlich in akzeptablen 
Verarbeitungsgeschwindigkei- 
ten. ohne daS Assemblerkennt- 
nisse notig sind. Der Compiler 



soil ab Mine August Ueferbar 
sein und voraussichtlich zirka 200 
Mark kosten. Diskettenlaufwerk 
und 32 KByte RAM-Erweiterung 
sind allerdings Grundvorausset- 
sung. 

Info. Petet KulL Xafcea. 17, 70X1 Stuogan l. 
0711/604873 




Jetzt erfahren Sie, womil am 
hebsten gespielt wird. Denn ab 
sofort piasentieren wir in jeder 
Ausgabe eine Hitparade der 
meistbegehrten Computerspie- 
le. Die Top Ten basieren aul Be- 
fragung des Fachhandels. 

Die aktuellen Renner sind 
Sportspiele, Adventures und 
Flugsimutatoren. Die Commodo- 
re 64-KnuIler »Summer Games- 
und .Flight IU sind auch fur Atari 



angekundigt. Und der Geheim- 
up des Monats ist »Scuba Dive*. 

(hi) 



Commodore 64: 

Summer Games 

Flight Simulator II 

Pitfall n 

Beach Head 

HesGames 

Mask of the Sun 

Daley Thompson's 

Decathlon 

The Dallas Quest 

Death in the Caribbean 

Bruce Lee 



Atari: 

Pole ftisition 
Quest for Tires 
Mask of the Sun 
The Dallas Quest 
Zaxxon 

Pinbal! Construction Set 
Solo Flight 
Donkey Kong 
Blue Max 
Donkey Kong Jr. 



Spectrum: 

Fred 

Jet Set Wffly 
Sabre Wulf 
Fighter Pilot 
Ant Attack 
Psytron 

Lords of Midnight 
Atic Atac 
Eniac 
Valhalla 
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Computergesteuerte Modelleisenbahn 



Computer-Club 

hilft bei 
Entwicklungen 

Der Computer-Club Dliren hat 
sich das Ziel gesetzt. alien 
Computer-Anwendern und -In- 
leressenten bei eigenen Ent- 
wicklungen zu helfen. Die Club- 
Treffen finden jeweils dienstags 
ab 18 Uhr im Mittelrheinischen 
Rechenzentrum. Kolner Land- 
straBe 240 start. Erste Erfolge 
zeigen sich bereits Em Club- 
Mitglied hat filr den Spectrum 
ein Interface entwickelt. mil 
dem jede beliebige ASCII-Ta- 
statur angeschJossen werden 
kann. Zwischen dem 19. Juli und 
9. August soil auBerdem fur Ju- 
gendliche bis 18 Jahre ein ge- 
meinsamer Computer-Urlaub 
im Sudtiroler Fremdenverkehrs- 
ort Rasen bei Bruneck stattfin- 
den. Eingeschlossen ist ein 30- 
stundiger Basic-Kurs auf dem 
Spectrum. Mitmachpreis: 1200 
Mark. 



Info Dtpl-Ing Vikior Tnnfcel. Mmelrheuu- 
sehes Rechenzenirum. Kalnet Landstr 240. 
5160 Diiren. Teiefon 02421/7 107S 



Apple-Spiel 
auch fur 
Commodore 64 

•Death in the Caribbean- (ein 
ausfuhrlicher Test erschien an 
Happy-Computer Ausgabe 8) 
gibt es nun auch fur den Commo- 
dore 64. Das Adventure mil der 
tollen Grafik fur den Apple II 
war zwei Jahre lang der Ver- 
kaufsschlager der Herstellerfir- 
ma Micro Fun. (wg) 



Atari, bitte ans 
Teiefon! 

Die lang erwartete Treiber- 
software fur Atari-Computer zur 
Datenfernubertragung. ist in 
Kiirze Iieferbar. Fur 189 Mark er- 
halt man Software und ein Spe- 
zialkabel. Ferner wird ein Aku- 
stikkoppler benotigt, der an die 
Joystick-Buchse aller Atari-Com- 
puter angeschlossen wird. 

Into; Software Egress, Hugo Viehotfslr. B4. 
4000D0s3e!doifX 



Ein Traum vieler Freunde der 
klemen Eisenbahn ist wahr ge- 
worden. Marklin stellte anlaB- 
lich des I25jahrigen Geburts- 
tags eine digital gesteuerte Mo- 
delleisenbahn vor. Unter dem 
Namen »Digital HQ- wird ab so- 
fort ein Elektronik-System fur 
Wechselstrombahnen angebo- 
ten, das bis zu 80 Lokomotiven 
und bis zu 256 Weichen und Si- 
gnale steuert. 

tfber eine SchnittsteJle, die im 
nachsten Jahr in den Handel 



kommen soil, kann jeder Heun- 
computer angeschlossen wer- 
den. der Daten und Handsha- 
king ubertragt. Die bei der Pre- 
sentation vorgestellte Anlage 
wurde von einem Commodore 
64 uber eine RS232-Schnittstelle 
gesteuert. 

Herzstuck des Systems ist ein 
speziell entwickelter Mikropro- 
zessor. der in der •Central Unit* 
eingebaut ist. In die Lokomon- 
ven muB der Decoder C80 ein- 
gebaut werden. in dem ein Chip 



in CMOS-Technologie die Steue- 
rung ubermmmt. Fur die Schal- 
tung der Weichen und Signale 
ist ein zweiter Decoder erhait- 
licrt 

Bis zum Jahresende werden 
verschiedene Lokomotiven se- 
rienmaBig mit der neuen lech- 
mk ausgestattet. Die Preise der 
digitalen Steuerung sollen in der 
GrbBenordnung der gangigen 
Heimcomputer liegen. 




Sude Chip- 
Technik 

Der letzte Schrei in der 
Chip-Technik kommt ganz oh- 
ne Silizium a us: ein VLSI-Chip 
a us hochreiner — suBer Scho- 
kolade Der in den Details gut 
nachgebildete handteller- 
groBe »Micro zum Anbeis- 
sen- stammt von Chocolatek 
a us San Diega Kommentar 
des Herstellers zur Akzep- 
tanz in der Computerbran- 
che: iDer Schritt in das 21. 
Jahrhundert wird uns alien 
mit ein we rug Schokolade in 
den Mundwinkeln viel leich- 
ter fallen.- Vielleicht flndet 
mancher wegrationalisierte 
Micro-Geschadigte, daB Bit- 
terschokolade dem Thema 
angemessener ware? Og) 

Info • . 4475 ft&Bon Blvd. 
9mm 211. San Diego. CA 92109. USA 



Microdrh/e-kompatibel 



Als Nachtrag zu »Kleider ma- 
chen Leute* in Ausgabe 7/1984. 
Seite 32 ff: die Tastatur von dk- 
tronics hat einen Nachfolger be- 



kommen. der neben einer gro- 
Ben »SPACE-1aste« den Voneil 
bietet. daB auch das Interface I 
eingebaut werden kann. (mk) 
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n ie Monitore von Monacor 
Uwerden gleich in zwei 
BildschirmgroBen und je- 
weils mil griiner oder oran- 
gefarbener Rohre angebo- 
{en. Bei dem formschonen 
Koreaner. der je nach GrdBe 
auf die Namen CDM-1200 
oder CDM-900 hdrt, kann 
man also gleich unter vier 
Versionen auswahlen. Das 
beige-matte Kunststoffge- 
hause besitzt eine antrazit- 
farbene Bildschirmmaske. 
Die Bildflache ist leicht ge- 
neigt und hat eine reflexions- 
arme OberflSche. An der 
Frontseite befinden sich der 
Netzschalter^ eine LED-Be- 
triebs-Anzeige und — hinter 
einer Klappe — die Einstell- 
regler fur Helligkeit und 
Kontrast. 



Design: 
Partnerlook zum 
IBM-PC 

Zwei Videobuchsen sind 
an der Riickseite des Cera- 
tes angebracht. Daneben 
der Schalter fur den Ab- 
schluBwiderstand (75 Ohm) 
und die Regler fur den hori- 
zontalen und vertikalen Bild- 
fangsowie BildgroBe und Po- 
sition. 

Zu jedem Gerat gehort ei- 
ne 16seitige ausfuhrliche An- 
leirung. Der erste Teil — An- 
schluB, Inbetriebnahme, 
Fehlersuche und technische 



Aus eins mach vier 



Zwei Bildschirmgrofcen und zwei 
Farben ergeben vier Versionen 
eines Monitor aus Korea. 




Auflfisung 
Vldeovcrstarkung 
Vldeoregclberefch 
Vldeobandbrclte 
AnsUegi/AbfaJIzelt 
Horir. Auslastlflcke 
Vldcoclngan gsslgnal 
Horiz. Synchronisation 
Vert. Synchronisation 
Grometrtefehler 
HorizJVert. Llncarttflt 
Blldrohre 

Ablcnkung 
Bildflache 

Bcschleun Igerspann ung 
Stromversorgung 
Strom verbrauch 
Abmessungen 

Gewicht 



Horizontal 1000/Venikal 350 Zellen 
=-30 dB 

>15 dB Technische Daten 

typ. 22 MHx 
lSnSek. 

10 pstk. 

1 V + 0.5 Vss- 75 Ohm. Neg. Mod. 

15.75 kHz ± 0.5 kHz 

47 - 61 Hz 

1.0% 

8% 

310KFB3I/B39/LA oder R5120B31/B39/PDB U2") 
230CRB3 1 /B39/LA oder R5 1 25B3 1 /B39/PDB I 9") 
90° 

gcattt (non-glare} 

13.5 KV (11.5 KV bel9"| 

220 V/50 Hz 

30 W (27 W bei 9") 

B 350 x H 278 x T 330 mm {12") 

B 264 x H 220 x T 253 mm | 9") 

ca. 7 kg (12") 

ca. 4.8 kg t 9") 



Daten — ist in deutsch, die 
Serviceanleitung in englisch 
geschneben. Der techni- 
sche leii ist besonders aus- 
ftihrlich und mit Platinenfota 
Bestuckungsplan, Blockdia- 
gramm und Schaltplan mit 
Oszillogrammen ausgestat- 
tet. Alle Bauteile sind in einer 
Liste spezifiziert 

Diese Monitore hinterlas- 
sen nicht nur auf den ersten 
Blick emen guten Eindruck. 
Die Gehause sehen anspre- 
chend aus und die Bildschir- 
me besitzen einen glinstigen 
Einblickwinkel. Die entspie- 
gelte Oberflache zeichnet 
zwar etwas weich, erlaubt 
aber erne norm ale Arbeits- 
platzbeleuchtung. Beim Be- 
trieb an emem Spectrum 
brachte sowohl die Ansteue- 
rung in Far be, als auch in 
schwarzweiB ein ruhiges, 
flimmerfreies Bild. Die Gro- 
Be des Schriftfeldes (32 x 22 
Zeichen des Spectrum) mifit 
beim CDM 1200 etwa 19 x 13 
cm und beim CDM 900 rund 
14 x 7 cm. Die beiden durch- 
geschleiften Videobuchsen 
(Chinch) erlauben den An- 
schluB weiterer Monitore 
Man kann beispielsweise ei- 
nen Farbfernseher mit AV- 
Buchse zusatzlich anschlie- 
Ben. 

0- Howaldt/mk) 



Info Imer-Mercador. Zum Falsch 36. 2300 
Bremen 44. Tel 0421/4890. Vermeb abet 
den Fachbandel zum Press von 350 bis 400 
Mark 



Microdrive- 
Konkurrent? 

Neu auf dem Markt ist fur den 
Spectrum ein Speichersystem 
auf Endlosband-Basis- Die Band- 
kassetten sind fast doppelt so 
groB wie die Cartridges von 
Sinclair und fassen bis zu 128 
KByte Es sind jedoch, zur Erhd- 
hung der Lade- und Lesege- 
schwindigkeit, auch kUrzere 
•Bander* mit 17. 38, 70 und 120 
KByte Kapazitat erhaltlich. Das 
•Wafadrive- ist ein Doppellauf- 
werk und bietet nebenher noch 
eine RS232- und eine Centro- 
mcs-Schnittstelle sowie einen 
freien Steckplatz fur weitere Pe- 
ripherie zum Spectrum. Die 
tlbertragungsrate der Daten 
vom Computer zum tBand« be- 
tragt 19200 Baud pro Sekunde. 
Die Steuerung erfolgt uber ein 
internes ROM. Ein zusatzlicher 
Speicher macht die Nutzung des 




Spectrum-RAM fur das DOS 
uberflUssig. Damit durfte die ge- 
samte vorhandene Software 
lauffahig sein. 

Wir werden das Gerat dem- 
nachst mit emem Testbericht 



vorstellen, damit Sie sich em Bald 
davon machen konnen. was fur 
499 Mark geboten wird. (mk) 

Info NCS Nenetaler Compuiersysecne. 
KJemensSi 7. 4054 Nettetal 2, Tel 
02157/1616 



Fiir Z80/Z81: 
Autorepeat im 
Minrformat 

Sie sei die kleinste Autore- 
peatschaltung fur den ZX80 und 
ZX81, schreibt die Firma Decker 
& Computer uber ihr neuestes 
Produkt. Sie arbeitet mit nur ei- 
nem IC und erlaubt auch die Be- 
nutzung externer Tastaturen mit 
langen AnschluBkabeln. Die 
mitgelieferte Anleitung umfaBt 
laut HersteUerangabe 23000 
Buchstaben und durfte damit 
sehr ausfuhrlich ausgefallen 
sein. Unter anderem enthalt sie 
Hinweise zur Memotech-Tasta- 
tur. damit die Autorepeat-Schal- 
tung auch mit ihr verwendet 
werden kann. Preis: 15 Mark. 



Info Decker & Computer, ftwfach 967. 
7000 Srultgan 1. Tetelon 07 11/2253 14 
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Brother M-1009. 
Driickt aufs Tempo 
und nicht aufs 
Portemonnafe. 

Power ist angesagt bei diesem Matruc- 
druckerfur Ihren Homecompuler. Brother 
M-1009. Hier seine uberzeugenden Werte: 
Geschwindigkeit 50 Zeichen Oder in KompreB- 
Mode 132 Zeichen pro Sekunde. Druckbreite 
max. 80 Zeichen pro Zeile auf DIN A 4 Papier, bidi- 
rektionaler Textausdruck, unidirektionaler Ausdruck 
von Grafiken und Hoch- und Tiefstellungen. AnschluB 
an alle gangigen Computersysteme durch Schnittstellen 
V24 (RS-232 C) oder Centronics Parallel. Im Zubehorpro- 
gramm gibt es selbstverstandlich Zufuhrungsgerate fur Endlos- 
Rollen- oder Einzelblattpapier. 
Doch das Tollste ist wohl sein Preis. Sie sind hier am Matrixdrucker 
schon fur 

DM 749,- 

(unverbirldliche Preisemptehlung incl. MwSt.) 



Brother 2024 L 
Schondojck oder Datendruck auf Knopfdruclc 

Bn echter Profi. Dieser Matrixdrucker Brother 2024 LErist schnell: max. 160 
Zetchen in der Sekund e, in Pica-Schonschrift 80 Zeichen/sec. Er mach t 
Kopien, neben dem Original bis zu 4 Stuck. Er findet (fast) uberall 
AnschluB: Mit seinen Schnittstellen V24 (RS-232CJ Oder Centronics 
Parallel. Mit Epson Zeichensatz. Und er ist extrem wirtschaftlicri: 
Das fangt bei der Anschaffung an, geht Doer den geringen 
Stromverbrauch und VerschleiB und hort erst beim nach- 
trankbaren Gewebeband auf. 
Als echter Profi bietet der Brother 2024L mehr: Er 
kann Einzelblatt- und Endlospapier verarbeiten, auto- 
matisch Papier schneiden (min. 25mm Abschnitte), 
bkJirektional und unidirektional drucken - 
auch Grafiken - und vieles mehr. 
Und daB er so leise ist, freut nicht zuletzt 
alie Mitarbeiter im Buro. 



Besuchen Sie uns 
auf der Orgatechnik 
Halle 11, Gang A/B 
Stand-Nr. 28/27 






brother 



Die Zukunff heute 



Informiert sein ist jetzt alles. 
Alles uber die neue Brother Matrix- 
drucker-Generation erfahren Sie im 
Fachgeschaft oder per Coupon; 



BROTHER INDUSTRIES LTD. 
Nagoya/Japan 



CCNHI INC CN 

Dti iuui luti 1 

71 im Turmn 

luii main 



lui ii Ut tK 



Fernsehen 



im Oktober und November 



Etn weiterer Service fiir unsere 
Leser soil diese monatliche Zu- 
sammenstellung inleressanier 
Sendungen uber Computer wer- 
den. Unsere Liste erhebt aller- 
dings keinen Anspruch auf Voll- 
standigkeit. Manche Sendean- 
stalten informieren so spat uber 
geplante Sendungen, dafi sie lei- 



der nicht mehi beriicksichugt 
warden konnen. Deshalb eine 
Bine an alle »Machen von Filmen. 
Sendungen oder anderen Me- 
dienbeitragen zum Thema Com- 
puter: Informieren Sie uns fruh- 
zeitig — damit informieren Sie un- 
sere Leser! (lg) 



Datum Uhr Sender 



Horfunk 

Sendong 



15.10. 08.30 SDR2 ( SWF2, 
SR2 



16.10. 16.30 SDR2.SWF2. 
SR2 

22.10. 08.30 SDR2.SWF2. 
SR2 



23.10. 16.30 SDR2.SWF2, 
SR2 



29.30. 08.30 SDR2.SWF2, 
SR2 



30.10. 16.30 SDR2.SWF2, 
SR2 



05.11. 08.30 SDR2.SWF2. 
SR2 

06.11. 16.30 SDR2.SWF2, 
SR2 



Auf den Chip gekommen: 
Die Atome der Information 



Auf den Chip gekommen: 
Die Atome der Information 



Auf den Chip gekommen: 
Computersprachen 

Auf den Chip gekommen: 
Computersprachen 

Auf den Chip gekommen: 
Kybemeusche Modelle 

Auf den Chip gekommen: 
Kybemeusche Modelle 

Auf den Chip gekommen: 
Kttnstliche Intelligenz 

Auf den Chip gekommen: 
Kiinstliche Intelligenz 



Datum Uhr Sender 


Sendong 


15 10 


IP 04 7T)F 


AniirTArtfr\7nprArATi • A Cfv^ <■ 1 ■# » * *r 

iniiuoprozessoren. ouruinur 
eines Computers 


17 K) 


17 00 BR TTT 

1 1 .<JV DA Ut 


Mucroe I e Ktro rtiic 5. Gescrtafrt: 
erschwingt 


18.10. 


21.00 ZDF 


Aus Forschung und Technik 


2fi in 


ai on 7T\V 
11. OU LUt 


Mikroprozessoren: 4. Wieder- 
holung 


22.10. 


16.04 ZDF 


Mikroprozessoren: 5. Wie em 
unip entsteht 


24.10. 


17.00 BR III 


Mikroelektronik; 6. Der 
Nichtstu-Befehl 


24.10. 


17.15 BR ITJ 


Mikroelektronik: 1. Folge Null 


27.10. 


11.30 ZDF 


Mikroprozessoren: 5. Wieder- 
holung 


27.10. 


15.45 BR III 


Mikroelektronik: 1. Folge Null 


29.10. 


16.04 ZDF 


Mikroprozessoren: 6. Vom Co- 
dieren, Speichern und Anzei- 
gen 


n in 

01. iU. 


1 7 nn DD TTT 
1 / .UV DK 111 


Mikroelektronik: 7. DemSpei- 
cher auf der Spur 


in 


|7 IE Bp TTT 

J. '.ID ot\ III 


Mikroelektronik: 2. Rechnen als 
Schalten 


01.11. 


16.40 ARD 


Alpha 5 - Eine Computer-Spiel- 


qui. 


17.10 ARD 


Computerzeit 


Uo.il. 


1 l.oU iDr 


Mikroprozessoren: 6. Wieder- 
holung 


01 11 
UO.l 1. 


IE AC DO TTT 
13.40 DK III 


Mucroelektronik: 2. Rechnen als 
Schalten 


UO.l J. 


Ifi OA 7T»P 


Mikroprozessoren: 7. Folge 


U 1 .11. 


vs nn DD TTT 
li.UU BK 111 


Mikroelektronik: 8. EPROM 
macht Musik 


07.11. 


17.15 BR ITJ 


Mikroelektronik: 3. Verkriup- 
fungen 


10.11. 


11.30 ZDF 


Mikroprozessoren: 7. Wieder- 
holung 


10.11. 


15.45 BR III 


Mikroelektronik: 3. Verknup- 
fungen 


12.11. 


16.04 ZDF 


Mikroprozessoren: 8. Folge 


14.11. 


17.00 BR III 


Mikroelektronik: 9. Alarmstufe 
ROT 


14.1L 


17.15 BR III 


Mikroelektronik: 4. Gleich 
hecht er 


17.11. 


11.30 ZDF 


Mikroprozessoren: 8. Wieder- 
holung 


17.11. 


15.45 BR III 


Mikroelektronik: 4. Gleich 
riecht er 


18.11. 


17.00 ARD 


Bilder aus der Wissenschaft 


19. 11 


16.04 ZDF 


Mikroprozessoren: 9. Folge 


21.11. 


17.00 BR in 


Mikroelektronik: 10. Roboter 
steuern 


21.11. 


17.15 BR HI 


Mikroelektronik: 5. Geschaflt 
er schwingt 


24.11. 


11.30 ZDF 


Mikroprozessoren: 9. Wieder- 
holung 


24.11. 


15.45 BR III 


Mikroelektronik: 5. Geschafit: 
er schwingt 


25.11. 


17.30 ARD 


ARD-Ratgeber Technik 


26.11. 


16.04 ZDF 


Muaoprozessoren. 10. rolge 


28.11. 


17.00 BR III 


Mikroelektronik: 11. Schreiben 
lernen 


26.11. 


17.15 BR HI 


Mikroelektronik: 6. Der 
Nichtstu-Befehl 


29.11. 


16.55 ARD 


Alpha 5 — Eine Computer- 






Spiel-Show 
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Zum Thema 



Glanz und Elend eines Standards 

Wie eine Zauberformel schwirrte vor einem Jahr 
das Kurze! »MSX« erstmals durch die Computer- 
Szene. Was ist inzwischen daraus geworden? 

JJnbehagen bei den Eta- 



blierten und Hoffnung bei 
vielen Anwendern, war die 
Reaktton auf die Kunde aus 
Japan, man wolle endlich ei- 
nen Standard fiir Heimcom- 
puter einfiihren. Wie wohl- 
tuend vernttnftig klang so ei- 
ne Forderung in den Ohren 
vieler geplagter Computer- 
Fans. Risikoloses Umsteigen 
zwischen Geraten verschie- 
dener Hersteller, problem- 
loser Austausch von miihsam 
erarbeiteter oder teuer ge- 
kaufter Software mit Schulka- 
meraden, Kollegen, Freun- 
den. Eine wunderbare Zeit 
schien anzubrechen. Aber 
was ist jetzt nach Uber einem 
Jahr daraus geworden? Man 
wartet immer noch. 

Bezeichnend fiir den 
•Stand* der Dinge sind eini- 
ge Statements in den August- 
Ausgaben zweier Computer- 
zeitschriften. 

Reife contra Stand 
der Technik 

Die Argumente gleichen 
sich in beiden Publikationen. 
Naturlich: Commodore kann 
nur gegen den Konkurren- 
ten MSX votieren und wird 
nicht mude, den Standard alt 
zu nennen, ihm die Kopfla- 
stigkeit im Bereich der Spie- 
lesoftware vorzuwerfen und 
die Predigt vom freien Kraf- 
tespiel am Markt aufzuwar- 
men, dem diese Standardi- 
sierung ihrem Wesen nach 
zuwiderlaufe. Wenn schon 
Standard, dann doch bitte- 
schc-n den ilndustriestan- 
dard* des eigenen Hauses. 
Microsoft hingegen will es 
dem Handel und den An- 
wendern zugleich recht ma- 
chen und zwingt unvereinba- 
re Interessen verbal zusam- 
men: Den Anwendern ver- 
spricht man preiswerte Soft- 
ware durch Kompatibilitat 
der Cerate und damit ver- 
starkten Anreiz fttr Fremd- 
hersteller von Cartridges, 
den Handlern versichert 
man. der Software-Piraterie 
ein Ende bereitet und die 
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Gewinnspannen damit geho- 
ben zu haben. 

Der Vorwurf, nach einem 
Jahr in der Schublade sei die 
technische Basis von MSX 
veraltet, ist zwar nicht ganz 
von der Hand zu weisen. 
Aber: schon beim Erschei- 
nen des ersten IBM-PCs am 
Markt war die 808&-CPU 
nicht mehr Stand der Tech- 
nik. Der Name machte gute 
Geschafte dennoch moglich. 
Manchmal hat eine etwas al- 
tere Technik zudem die Vor- 
zuge der Reife. Ihre Kinder- 
krankheiten sind beseitigt, 
sie ist me ist zuverlassiger. 

MSX hat sich zweifellos aus 
der Technik von gestern die 
Rosinen herausgepickt. Was 
niitzt die 32-Bit-Maschine ei- 
nes Sir Clive Sinclair, die 
ewig auf sich warten 1 aBt und , 
zu der es in absehbarer Zeit 
kaum Soft- und Hardware ge- 
ben wird? Und verdient nicht 
gerade Commodore das 
meiste Geld mit einer an und 
fiir sich schon recht betagten 
Maschme? Warum zogert 
man, den Plus 4 endlich auf 
den Markt zu werfen? Weil 
man weiB. daB in erster Linie 
die Software Uber den Erfolg 
entscheidet. Commodore 
ware nicht das was es ist, 
ohne die vielen Tausend Fre- 
aks, die seit Jahren in nach- 
telanger Tiiftelei fantastisch 
gute Software produzieren, 
ohne Segen des Unterneh- 
mens und manchmal auch 
als Piraten. Aber dieses »ge- 
duldete* FuBvolk aus Man- 
sarden-Genies ist der ei- 
gentliche Konigsmacher, 
nicht das Ingenieur- und Pro- 
grammierteam von Commo- 
dore. 

Konigsmacher 
sind die Freaks 

Und hier liegt die Hurde 
fur MSX. Einerseits kann die 
Orientiening auf relativ pira- 
tensichere ROM-Software 
ein kraftiger Anreiz fiir pro- 
fessionelle Programmierer 
und Sofrwarehauser sein, 
wieder starker Software zu 
produzieren, zumal eine 



ROM-Cartridge in alle MSX- 
Computer paBt. Anderer- 
seits riskiert man eine gerin- 
gere Attraktivitat bei den 
Freaks durch weniger preis- 
werte - unter Umstanden 
geraubte — Software Schon 
einmal fiel ein Computer- 
Hersteller mit dieser Politik 
auf die Nase: Texas Instru- 
ments. Man gab einerseits 
uber den TI 99 keine techni- 
schen Informationen nach 
auBen, um keinen Konkur- 
renten ftir Software zu be- 
kommen, konnte aber selbst 
die anfangliche Nachfrage 
nicht bewaltigen. Das weni- 
ge schlechte Material verhc- 
kerte man dann auch noch 
viel zu teuer, Wer wirklich 
computern wollte, wandte 
sich damals einem »offene- 
rent System zu — Commodo- 
re. Ob im Fall MSX die orga- 
nisierte Ftatenz der Software- 
hauser den Mangel an 
Hirnschmalz aus den Reihen 
der Hacker und Bitbastler 
wettmachen kann, ist zumin- 
dest fraglich. 

Dirigent im 
Hifi-Turm 

Aber zielt MSX unausge- 
sprochen nicht ohnehin auf 
eine andere Anwendergrup- 
pe als alle bisherigen Heim- 
computer? Betrachten wir 
uns die Namen der Produ- 
zenten — Sony, Toshiba, Ca- 
non, Panasonic, Philips und 
so weiter — dann wird offen- 
sichtlich, daB es sich schon 
mal um eine andere Sorte 
Hersteller handelt. Das sind 
klingende Namen der klassi- 
schen Unterhaltungselektro- 
nikkonzerne und dariiber 
hinaus. wirtschaftlich be- 
trachtet, Giganten gegen- 
uber den reinen Computer- 
Herstellern, IBM einmal aus- 
genommen. Ihre technische 
Starke liegt im Bereich der 
Audio- und Video-Anlagen. 
Was ware weniger erstaun- 
lich, als eine entsprechende 
Ausriistung mit AnschlUssen 
und Schnittstellen fur Au- 
dio/Video? Was man damit 
anfangen kann ist schnell 



skizziert: Der Computer als 
zentrale und intelligente 
Steuereinheit der Hifi- 
Anlage, des Videorecor- 
ders, als Titelmaschine ftir 
den eigenen Videofilm vom 
Mallorca-Urlaub und als 
BHo^hirmtext-Terminal. Na- 
tiirlich kann das im Prinzip 
jeder andere Computer 
auch. Nur fehlt den »reinent 
Computerfirmen das Know- 
how fiir diese Art von Peri- 
pheria 

Die Unterhaltungsriesen 
haben auBerdefn ein einge- 
spieltes Vertriebsnetz, den 
Radio- und Fernsehfachhan- 
del, sowie die Kanale der 
Waren- und Versandhauser. 
Diese HandelsQrmen wissen 
jahrelange Zusammenarbeit 
zu schatzen. Man kennt sich. 
hat seine festen Konditionen. 
Auch beim Anwender erge- 
ben sich Konsequenzen. So 
wie IBM auf dem Personal 
Computer-Markt vom Glo- 
rienschein aus der GroB- 
EDV zehrt, konnen diese Fir- 
men im Heimcomputer-Be- 
reich vom Prestigedenken 
im Audio/Video-Umfeld pro- 
fiueren. Da ist es ein groBer 
Unterschied, ob ein klingen- 
der Name auf dem Gerat im 
Wohnzimmer steht, oder die 
Marke eines unbekannten 
Exoten. Naturlich muB die 
Qualitat auf Dauer stimmen. 

Immerhin werden die An- 
wender aus dem Au- 
dio/Video-Bereich von sich 
aus weniger programmieren 
wollen als die JUnger von 
Commodore, Sinclair, Atari 
oder Apple. Ihren Konsum- 
Gewohnheiten kommt die 
problemlose, bequeme Soft- 
ware aus der Cartridge sehr 
entgegen. Riimpfen wir dar- 
tiber nicht die Nase! So kann 
das Hobby genauso SpaB 
machen. Hinzu kommt, daB 
diese Kaufergruppe poten- 
tiell viel grbfier ist, als die 
bisher angesprochene 
Schar. Vor allem aber kommt 
sie jener Gruppe entgegen. 
die, weil auf dem Hohpunkt 
ihres Berufslebens der Strefi 
groB, die Freizeit aber knapp 
ist, wenig Lust zum anstren- 
genden Einstieg in die Tech- 
nik hat aber daftkr mehr Geld 
besitzt: Die Gruppe zwi- 
schen 30 und 45. Wichug wa- 
re fiir den Erfolg, daB neben 
den Spielen eine genauso 
problemlose emsthafte Soft- 
ware in ROM-Kassetten auf 
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n diesem Jahr iiberraschte Sanyo 
Video schon mit vielen Neuheiten 
in der Heimcomputerklasse 
Rechtzeitig zum Weihnachtsge- 
schaft kommt der erste Laser- 
Ftersonal Computer auf den deut- 
schen Markt — ein Gerat ohne »Auf- 
preispolitik*. In der Grundausslat- 
tung sind bereils einige sonst nur fur 
teures Geld erhaltliche Interfaces 
eingebaut. 

Die Ibchnik des neuen Gerats aus 
Hongkong beruht auf der bewahr- 
ten CPU 6502A, die mit einer Tfckt- 
frequenz von 2 MHz arbeitet. Der se- 
rienmafiige RAM-Bereich erstreckt 
sich auf 64 KByte, kann aber bis liber 



192 KByte erweitert werden. Im 24- 
KByte-ROM findet man das bekann- 
te Microsoft-Basic, das — wie bei al- 
ien Laser-Computern — um wichtige 
Befehle erweitert wurde Der Clou 
steckt in zwei »LSI«-Chips, die iiber 
100 andere ICs ersetzen sollen. 

Die beiden neuen Chips verhel- 
fen dem Laser 3000 zu einem Vierka- 
nal-Soundgenerator und zu einer 
sehr hohen Grafikauflosung. In 192 
Zeilen kann man jeweils 560 Punkte 
in bis zu acht Far ben ansprechen. 
Fur Ttextverarbeitung stehen wahl- 
weise 40 oder 80 Zeichen in jeweils 
24 Zeilen zur Verfugung. Die Um- 
schaltung erfolgt mit Hilfe eines 
Schalters an der Unterseite des Ge- 
rats. 

Ein zweiter Schalter, ebenfalls an 
der Grundplatte des Computers, 




24 « 
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schaltet das Gerat auf die landes- 
spezifische Netzfrequenz um. Bei 
dem Laser 3000 ist das Netzteil im 
Grundgerat eingebaut und steht 
nicht behindernd einzeln neben 
dem Computer. 

Die Tastatur weist zwei gerrennte 
Eingabefelder auf. In dem numeri- 
schen Block sind neben einer eige- 
nen Return-Taste (hier seltsamerwei- 
se im Gegensatz zum alphanumeri- 
schen Block »Enter« genannt) auch 
die vier Cursor-Tasten integriert 
Acht Funktionstasten konnen drei- 
fach mit jeweils bis zu 256 Zeichen 
langen Anweisungen belegt wer- 
den. Diese Dreifachkombination er- 
scheint auf den ersten Blick etwas 
umstandlich, aber wenn man sich 
daran gewohnt hat, dann lernt man 
die acht zusatzlichen Funktionen 
schatzen. 

Die Tasten sind in drei verschie- 
denen Farben gehalten — je nach- 
dem ob sie zu der normalen 
Schreibmaschinentastatur oder zu 
computerspezifischen Tasten geho- 
ren. Eine rote Leuchtdiode in der 
Caps-Lock-Taste zeigt an, ob die Ta- 
statur auf Grofi- oder Kleinschrift 
eingestellt ist. 

Das ^Microsoft Basic VT, Version 
2.2« besitzt einen umfassenden Be- 
fehlssatz, der die hochauflosende 
Grafik genauso untersftitzt, wie den 
Sound-Chip oder Maschinenpro- 
gramme. Sechs verschiedene Bild- 
schirmmodi konnen von Basic aus 
aufgerufen werden. Je nach Modus 
kann man bis zu acht Farben anspre- 
chen und bis zu 107520 Punkte ein- 



zeln setzen. Mit dem DRAW-Befehl 
kann man Kreise, Rechtecke und 
Shapes zeichnen, entweder nur die 
Randlinie oder flachendeckend 
ausgemalt. Abgerundet werden die 
Grafikbefehle durch FLASH (be- 
wirkt Blinken des betreffenden Zei- 
chens) und INVERSE (tauscht 
Voider- und Hintergrundfarbe). 

Uber die Systemadresse 151 wird 
ein Monitor zum Erstellen von Pro- 
grammen in Maschinensprache auf- 
gerufen. Platz fur die Maschinen- 
code-Programme schafft man mit ei- 
nem einzelnen Befehl vor oder hinter 
dem Basic-Programm, indem die 
obere oder untere Grenze verscho- 
ben wird. 

Schlecht gelost ist die Routine fur 
Kassettenspeicherung, da den Pro- 
gramrnen kein Name zugeteilt wird. 
Auch hat man bis auf einen Piep-Tbn 
aus dem Lautsprecher keinerlei La- 
dekontrolle. AUerdings zeigte sich 
das Gerat sehr ladesicher. Beim 
Test in der Redaktion traten keine 
Problem© auf. 

Das Basic des neuen Computers 
wurde gegenuber dem normalen 
Microsoft-Basic stark verbessert. Al- 
lerdings wurde der Laser 3000 als 
Personal Computer konzipiert, so 
da£ ihn viele »Nur«-Anwender kau- 
fen werden, die sich fur das Basic ih- 
res Computers weniger interessie- 
ren. 



Ein groBes Software-Angebot er- 
schliefit sich dem Laser 3000, wenn 
man an das Grundgerat eine Disket- 
tenstation anschlieSt. Denn der 
Computer ist — mit Emulator-Karte 
— Apple Il-kompatibel. Die techni- 
schen Daten des Laufwerks stim- 
men mit denen des Apple nahezu 
uberein. Die Disketten werden ein- 
seitig mit einfacher Schreibdichte 
benutzt und haben eine Kapazitat 
von 160 KByta In unserem Test lieB 
sich das Apple-DOS problemlos la- 
den und Programme, die auf dem 
Apple II geschrieben waren, liefen 
ohne groBere Anpassung auch auf 
dem Laser 3000. 

Die Software-Palette wird noch 
umfangreicher, wenn das Gerat mit 
dem Z80-Modul erweitert wird. Soft- 
ware, die unter CP/M geschrieben 
wurde, lauft nun auch auf dem Com- 
puter von Sanyo Video. Wir testeten 
Wordstar, das auf unserem Testge- 
rat einwandfrei lief. 

Alles in allem ist der Laser 3000 
mit einem Preis von 1698 Mark eine 
Alternative auf dem unteren Perso- 
nal Computermarkt. Aber das um- 
fangreiche Basic macht ihn auch fur 
viele Heimanwender interessant, 
besonders wenn dieser an einem 
Gerat interessiert ist, das sich pro- 
blemlos an andere Betriebssysteme 
anpassen laBt. (hg) 
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Test 



Cnorm in Porm 

Ein Computer aus England will neue Maftstabe setzen. 
256 Farben und 344064 einzeln ansprechbare Bildpunkte 
verspricht der Enterprise. Auch der Sound kann sich 

horen lassen: HiFi-Qualrtat in Stereo — und mit 
dem strukturierten Basic kinderleicht anzusprechen. 




Futurtsttsches Design mit guten Ideen: Enterprise 



Schon der erste Blick macht neu- 
gierig. Mit seinem futuristischen 
Design fallt der Enterprise tm 
Einerlei der Heimcomputer ange- 
nehm auf. Mit einer Hohe von weni- 
ger als vier Zentimeter ist das grau- 
schwarze Kunststoffgehause sehr 
flach, was die eingebaute Tastatur 
aufierordentlich bedienerfreund- 
lich macht. Die Tasten selbst sind lei- 
der etwas schwammig gelagert und 
machen deshalb einen billigen Ein- 
druck. Unser Testgerat besitzt eine 
englische Schreibmaschinentasta- 
tur, die urn mehrere computerspezi- 
fische Tasten erweitert ist. Diese un- 
terscheiden sich durch ihre griine 



Farbe von den alphanumerischen. 
Die Stop-Taste ist iibrigens leuch- 
tend rot gehalten. Acht Funktionsta- 
sten k6nnen jeweils mit vier ver- 
schiedenen Arbeitsgangen belegt 
werden, so da6 man bis zu 32 Be- 
fehlsfolgen fest eingeben kann. 

An Stelle von Cursor-Tasten be- 
nutzt der Enterprise einen kleinen 
eingebauten Joystick. DieSteuerung 
ist damit so einfach, dafl ich mir 
solch emen Joystick fur alle Compu- 
tertypen wiinsche. Nur mufite die 
Verarbeitung etwas besser sein, da 
sich der Joystick bei dem Tfestgerat 
nicht immer in die Ausgangslage zu- 
riickstellte. In Zusammenarbeit mit 



der Repeat-Funktion stand der Cur- 
sor dann oft an einer ganz anderen 
Stelle des Bildschirms, als man ihn 
eigentlich haben wollte Falls der 
Enterprise-Computer einmal in 
Deutschland gebaut wird, soil das 
Gerat mit konventionellen Cursor- 
steuertasten gefertigt werden. Hier 
scheint man sich doch dem liblichen 
Geschmack anpassen zu wollen. 

Die Reset-Taste findet man am 
rechten Rand der Rttckseite. Sie ist 
gut zu erreichen, obwohl sie direkt 
neben den beiden Eingangen fur 
externe Joysticks, dem Druckeran- 
schluB (parallele Schnittstelle) und 
einer seriellen Schnittstelle liegt. 
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Weil heute viele Dinge keinen Irrtum mehr erlauben: 




GetestetaufFehlerquote Null 

selbst unter hartesten Einsatzbedingungen. 

Bei der Entwicklung und An- 
wendung moderner Technolo- 
gien werden die Anforderungen 
immer komplexer. So sind heute 
in der Automobilkonstruktion 
neben sicherheitstechnischen 
Kriterien und okonomischen Ziel- 
daten zunehmend okologische 
Gesichtspunkte mafigebend. 
Ohne Computerprogramme sind 
derart unterschiedliche Aspekte 
nicht auf einen Nennerzu 
bringen. Bei den hierzu erforder* 
lichen Testreihen miissen 
Disketten auch hartesten 
Einsatzbedingungen gewachsen 
sein. Denn bereits der Ausfall 
einereinzigen Informationsein- 
heit kann hier weitreichende 
Folgen haben. 

Die BASF-Forschung hat mit der 
neuen FlexyDisk Science eine 
spezielle Diskette fur den Einsatz 
in Wissenschaft und Technik ent- 
wickelt - getestet auf absolute 
Datensicherheit und konstantes 
Langzeitverhalten selbst unter 
hartesten Einsatzbedingungen. 
Daruber hinaus fiihrt die intensive 
Forschungsarbeit der BASF auf 
dem Gebiet der elektronischen 
Speichermedien zu einer fort- 
laufenden Optimierung ihres 
gesamten Disketten-Programms. 





Das neue BASF Disketten-Programrn. 
Datensicherheit durch Spitzentechnologie. 





, 

• BASF 






•Science 






RexyDisk 










BASF 





Test 



Enorm in Poem 




Die Platine des Enterprise: sauber und kompakt aufgebaut 



Die Stecker sind Enterprise-spezi- 
flsch, so daB man immer ein speziel- 
les AnschluBkabel benotigt. Moni- 
tor, Femsehgerat, Kassettenrecor- 
der und Stromversorgung werden 
ebenfalls auf der Ruckseite ange- 
schlossen. Als Spannungsquelle 
dient ein Netzadapter, der in einem 
eigenen Gehause neben dem Com- 
puter steht. Auf der rechten Seite 
wird der 64polige Datenbus (ein- 
schlieBlich Stromversorgung der Er- 
weiterungen) herausgefuhrt, links 
findet man einen Stecker fur ROM- 
Module. Bis zu 64 KByte ROM darf 
solch ein Modul haben. 

Herz des Enterprise ist die be- 
kannte CPU Z80A. Sie ist mit 4 MHz 
getaktet. Je nach Ausfuhrung wer- 
den mit ihr 64 oder 128 KByte Spei- 
cherplatz verwaltet. Extern kann 
dieser Speicherplatz auf uber 3,9 



MByte ausgebaut und durch Bank- 
switching auch benutzt werden. 

Zwei speziell entwickelte Chips 
verhelfen dem Enterprise zu hervor- 
ragenden Grafik- und Soundeigen- 
schaften. Bis zu 256 Farben lassen 
sich auf dem Bildschirm gleichzeitig 
darstellen, und das mit einer Aufld- 
sung von maximal 672x512 Punkten. 
Im Itextmodus kann man damit 84 
Zeichen in 50 Zeilen abbilden. Aller- 
dings benotigt man fur diese »Su- 
per«-Grafik sehr viel Speicherplatz. 
Will man Tfext und Grafik gleichzei- 
tig verwenden, werden verschiede- 
ne Fenster definiert. Die vielseitige 
Grafik erfullt somit auch anspruchs- 
vollste Wiinsche. 

Gleiches kann man uber die Ibn- 
erzeugung sagen. Vier verschiede- 
ne Tonkanale konnen in einem Be- 
reich von acht Oktaven angespro- 



chen werden. Uber die Heimstereo- 
anlage konnen sie in Stereo mit HiFi- 
Qualitat abgehort werden oder mit 
dem Fernseher in Mono. 

Auffallig ist, daB der Enterprise 
uber keinen eingebauten Basic- 
Interpreter verfugt. Statt dessen fin- 
det man ein permanentes Hsxtverar- 
beitungssystem eingebaut. Der Be- 
fehlssatz umfaBt alle wichtigen Be- 
fehle zur Formatierung, Speiche- 
rung und Ausgabe von Ttexten. Die 
Routine kann von alien anderen Be- 
triebssystemen aufgerufen werden 
und somit leicht in Anwendungspro- 
gramme eingebaut werden. 

Der Basic-Interpreter wird im 
Grundpaket als Steckmodul mitge- 
liefert. Beim Basic von Intelligent- 
Software handelt es sich urn ein 
Standard-Basic mit den Eigenschaf- 
ten einer strukturierten Sprache. So 
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Neu von Ravensburg eK 
Home-Computer- 
Programme 

Ravensburger® mit seiner fiber 
lOQjahrigen Erfahrung in sinn- 
voller Freizeitgestaitung fur 
Kinder, Familie und Erwachsene 
bietet jetzt Spiel- und Lern- 

Programme fQr Home-Computer 

an. Die Zusammenarbeit mit fiibrenden Computer-SpeziaJisten, 
Padagogen und Kinderpsychologen 1st Garantie far gute 
Qualitat und Mndgerechten LernspaiS 

...damit Denken ins Spiel kommt. 




GescMchtenschreiber 

Ein Computersprachbastel- 
bilderbuch 

Tausend Moglichkeilen gib! es. 
Geschichten. die man sich selbst aus- 
denkl und verfafJt, farbig zu gestalien. 
Und dazu den Text zu schraiben. 

Splelen: Immer wieder machl es 
Spaf!. eine eigene Geschichte zu 
erfinden, sie gralisch zu gestalien und 
zu varileren. Mit den Worterv zu spielen 
und ganzo Satze zu bilden, wttzige 
EinfaJle festzuhalten und noch nach 
Wocnen daruber zu lachen. 

Denken: Das kompietie Text- 
Programm fur Kinder wird durch die 
gralische Umsetzung besonders 
lebendig. Fantasie und Krealivitat 
werden an geregt. Kombinationsgabe 
gefordert und fast unmerklich auch 
Ausdrucksfahigkeit und Sprachschatz 
erweitert 

Ab 8 Jahren 

53211-8 Diskette fur Commodore 64 



Die Spuraasen 

Elne verzwlckle Oetektivgeschlchte 
urn das ratselhafte Haus 

Ein Poltergeist treibt sein Unwesen. 
Wer will die Familie aus dem alien 
Haus verlreiben? 
Spielen: Detekliv ist der Spteter. 
Er bewertet die Meidungen. der 
Computer liefert die Fakten und sorgt 
fur Spannung uber Tage, Wochen . . . 

Oenken: Onne Kombtnationsgabe. 
logisches Denken und geschickies 
Handetn ist der Fall nichl zu losen 
Man lemt Fakten zu ordnen und sie 
richtig einzuschaizen. 

Ab 10 Jahren und fur die ganze 
Familie 

53212-6 Diskette fur Commodore 64 



Streng geheim 

IMn personllches Arc h i v 

Die hochst private Adre8-Kartei mH 
Anmerkungen. das Sammetverzeich- 
nis mil alien Daten: Keiner hat Zugang 
zu dieser Lisle mit Merkensweriem. 

Spielen: Spielerisch begreifen Kinder 
die Vorzuge des Computers, denn mH 
diesem Programm mactt es Spa8, 
zu ordnen und zu verandern. festzu- 
haHen, was man sonsl vergiBt und es 
abzurufen. wenn man es braucht. 

Denken: Das ersle Kinderprogramm, 
das durch vorgegebene Slrukiuren 
Wegweiser ist, urn mit Daten richtig 
umzugehen. Mit eigenen Befehlen 
ternt das Kind selbsttatig seine per- 
sonliche Adreiikarte zu ersteilen und 
wird unmerklich zu einer ordnenden 
Denkweise gefuhrt. 

Ab 9 Jahren 

53213-4 Diskette fur Commodore 64 



Bilderreg en 



Ein Tastenzauber urn Buchstab«n 
und Zahlen 

Zunachst regnet es Bilder. War weiO 
nicht. daB der Apfel mit A beginnt? 
Dann geht es urn das ganze Wort. 

Spielen: Eine pfiffige Melodie urvd die 
hubsch gestafleten Symboie reizen 
Zum Ausprobiexen und immer wieder 
Spielen. Drei aufeinaner aufbauende 
Spiele. die Spaf) machen. 

Denken: Das ersle Buchstaben- und 
Zahlen-Ler nprogramm ohne Zertdruck 
und ohne erhobenen Zeigefinger. 
Kinder lernen unmerklich. visuell 
einzuordnen. grafisch gestallete 
Symbols zu erkennen, Zahlen als 
Compuier- Kommandos zu begreifen 
und richtig zu reagteren. 

Von 5 bis 9 Jahren 

53514-1 Steckmodul fiir Atari 

400/800/600 XL/800 XL 

53214-2 Steckmodul fur Commodore 64 
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Von Ravensburger* gibt es: Spwle. Puzzles. Hobbys, Malen. Kinder- und Jugendbucber. Sachbucher, Video- und Computerprogramme. 



Test 



Enorm in Porm 




Steckerleiste an der Ruckseite: gut ausgestattet 



findet man DO-LOOPS-Schleifen 
genauso wie die Befehlsfolgen 
IF..THEN...ELSE und WHILE...UN- 
TIL. Beim Auflisien werden solche 
Schleifen ubrigens automatisch urn 
zwei Felder eingeriickt ausgege- 
ben. Die Ubersicht bleibt immer ge- 
wahrt. Aufrufe von Prozeduren sind 
genauso problemlos moglich wie 
die von Maschinenprogramm-Rou- 
tinen. Die Rechengenauigkeit des 
Basic-Interpreters soil zehn Stellen 
betragen. Leider lag unserem Com- 
puter noch nicht der endgiiltige In- 
terpreter bei. Alle Aussagen iiber 
das Basic stammen vom Hersteller 
und konnten noch nicht iibeipruft 
werden. 

Der reichhaltige Befehlssatz d6a 

Basic untersttitzt die Grafik des En- 
terprise genauso wie den Soundge- 
nerator. Eine Vielzahl von mathema- 
tischen Funktionen rundet den gu- 
ten Eindruck positiv ab. Bei der Pro- 
grammeingabe fiel ferner ange- 
nehm auf, daB Bildschirmzeilen, die 
einmal oben aus dem Blickfeld her- 
ausgeschoben wurden, durch 
Hochrlicken mit dem Cursor wieder 
zuriickgeholt werden. 

Im ROM sind 14 KByte fur das Be- 
triebssystem reserviert. Mit ihm 
werden der bis zu knapp 4 MByte 
groSe Speicherplatz und die Erwei- 
terungen verwaltet. An den schon 
oben erwahnten Datenbus werden 
die spater erhaltlichen Erweiterun- 
gen — von Diskettenlaufwerken bis 
hin zu Sprachsynthesizern — ange- 
schlossen. Mit der Diskettenstation 
soli der neue Computer aus Eng- 
land CP/M-fahig werden. AuBer- 
dem laSt sich em Netzwerk mit biszu 
32 Computern realisieren. 

In England wird der Enterprise- 



Computer mit umfangreicher Soft- 
ware angeboten. Strategie- und 
Arcade-Spiele, Adventures, Educa- 
tion und Business, das sind hier die 
Stichworte. Ein Erfolg in Deutsch- 
land wird auch davon abhangen in 
wieweit das Softwareangebot an 
den hiesigen Markt angepaBt wird. 

Die hervorragende Tbchnik des 
Enterprise, sein gutes Basic und 
nicht zuletzt sein gutes Aussehen, 
machen den Computer zu einem in- 
teressanten Gerat. Negativ bleibt 



Der erste Prototyp des 
Enterprise-Computers wurde be- 

reits zur Hannover-Messe im 
Mars dieses Jahres vdrgsfiihrt. 

Denials muCten noch wichtige 
Bauteile, so zum Beispiel der 
Video-Chip, simuliert werden. 
Die Realisierung der ICs lieB 
dann auch langer als geplant auf 
sich warten. 

Zur Londoner Computer Show 
im September, konnten dann 
endlich die ersten Gerate der Se- 
rienfertigung ausgeliefert wer- 
den. Die Nachfrage war so groS, 
daB die nach Deutschland zuge- 
sagten Gerate nicht versandt 
wurden. So war es auch uns nicht 
moglich, einen ausfuhrlichen»La- 
bortestt vorzunehmen, wie es ei- 
gentlich geplant und auch ange- 
kiindigt war. Wir muBten uns mit 
einer Vorabversion des neuen 
Computers begniigen. 

Das uns vorliegende Gerat ver- 
fugte noch nicht iiber einen funk- 
tionsfahigen Video-Chip, auch 
der Basic-Interpreter entsprach 



anzumerken, daB die Schnittstellen 
nicht mit Standardsteckverbindun- 
gen versehen wurden. Hier ist der 
Individualismus doch zu weit getrie- 
ben worden. Aber mit einem Preis 
von zirka 1200 Mark erhalt man eine 
Grundeinheit, deren Ausbaumog- 
hchkeiten nahezu jeden individuel- 
len Wunsch erfullen konnen. Und 
vergessen darf man nicht die wirk- 
lich guten Grafik- und Soundfahig- 
keiten. 

m 



nicht der endgultigen Version. 
Bei Daten. wie Basic und Grafik- 

Fahigkeiten mufiten wir uns auf 

Angat^n des Herstellers - 
beziehungsweise deutschen In* 

porteurs — verlassen. In einer un- 
serer nachsten Ausgaben wer- 
den wir berichten, ob die Ver- 
sprechungen wirklich erfullt wer- 
den. 



CPU Z80A 

Taktfrequenz 4 MHz 

RAM-Bereich .... 64/128 KByte 
(bis auf 3968 KByte erweiterungs- 
fahig) 

ROM-Bereich 32 KByte 

Farben 256 

Bildsehiimauflosung . . . 672x512 

Sound 4 Kanale, 8 Oktaven 

T^statur 69 listen 

SchnittsteUen ... RS 423 (seriell) 

parallel 

Joystickanschlusse 2 

(ein Joystick eingebaut) 
Preis des Grundgerats . . . zirka 
1200 Mark 
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Neu von Ravensbmff er: 
Home-Computer-Programme 




Schrelben und Malen mit dem 
Home-Computer - das wird eln Fest! 

Zwei Computer- Spiele in elnem: 

Spielen: Kinder lieben Tempo und 
Spannung. Und hier konnen sie selbst 
bestimmen, was auf dem Bildschirm 
passleren soil. 

Denken: Kinder lemen btklneriscnes 
Gestalten und das Eingeben von Grafik- 
Befehlen in den Home-Computer. 

Von 7-10 Johren 

53002-6 Cassette fur Commodore 

VC20 



I 




Span mit der Sc hi Icikroie - sie lad t a Me 
Kinder zum Prog ram mieren-Lernen 
•In. 

Spielen: Mrt der Schlldkrote freunden 
sich Kinder richtig an und spielen mil ihr 
stunden-, tage-. wocheniang. 

Denken: Der Umgang mrt der weltweit 
bekannien Kinder programmierspr ache 
Logo ist ein erster spteleriscber Schrttt 
zum ernsthaften Programmieren. 

Ab 9 Jahren 

53003-4 Cassette lur Commodore 
VC20 

S3503-6 Cassette fur Atari 

400/8007600 XL/flOO XL 

52203-7 Diskette fur Commodore 64 



Wer hllft dem armen Haaen. die 
Karotte zu errelchen? 

Spielen: Ein lustiges Kinderspiel, bei 
dem es auf die Reakfion und Schnellig- 
kert ankommt. 

Denken: Weil das Kind mil Koordinaten 
umgehen leml. kann es dem Computer 
einfache Befehle eingeben. 

Von 6-10 Jahren 

53204-5 Cassette fur Commodore 64 



- - 



Die Spiele- Sammlung fur den 
Home-Computer. 

Spielen: Abwechslung und Spannung 
am Bildschirm. Zuschauen, was der 
Home-Computer alles kann. oder selbst 
bestimmen, was gespielt wird. 

Denken: Kinder lemen Zahlenfolgen 
erganzen. Fa/ben und Formen erken- 
nen. Bilder gestalten, buchstabieren 
und den Umgang mit der Tastatur. 

Von 5-8 Jahren 

53505-2 Steckmodul fur Atari. 

53205-3 Steckmodul furCommodore64 




Gestalten mit dem Home-Computer - 
ein toller SpaB fur alle Kinder. 

Spielen: Kinder werden spielend mit dem 
Home-Computer vertraut und gestalten 
selbst einfache Abiaufe. 

Denken: Kinder lemen das Einliben 
bestimmter Computerbetehle; sie ver- 
bessem ihr Konzentrattons- und 
En nnenjngsvermogen . 

Von 5-10 Jahren 

53506-0 Steckmodul fur Atari. 

53206-t Steckmodul fur Commodore 64 



Mit dem Home-Computer spielend 
Sruchrechnen lernen. 

Spielen: Ein spannendes, kindgerechtes 
Computer- Spiel, bei dem es auf 
Geschicklichkeit und schnelle Reaktion 
ankommt. 

Denken: Kinder lernen. mit Brucnen 
umzugehen. Der Home-Computer sagt 
sofort. ob das Ergebois richtig ist. So 
macht das Rechnen auch noch SpaB. 

Ab 7 Jahren und fur die ganze Farnllle 
53507-9 Steckmodul fur Atari, 
53207-X Steckmodul fur Commodore 64 



Das Home-Computer-Spiel urn Leben 
und Uberieben auf einem fremden 
Planeten. 

Spielen: Ein Spiel, an dem alle in der 
Familte ihren SpaB haben werden: 
Es gent urn richtige Entscheidungen und 
Geschicklichkeit. 

Denken: Zusammenhange werden 
verstandlich gemacht und EntschluB- 
freude geweckt. 

Ab 8 Jahren und fur die ganze Familie 
53508-7 Steckmodul fur Atari, 
53208-8 Steckmodul furCommodore64 



Otto Maier Verlag 
Abb Computer Software 
Postfach 1860 
D-7980 Ravensburg 
Telex: 732861 
Ttelefon: (07 51) 861 



Von Ravensburger* g.bt es: Spiele. Puzzles. Hobbys. Malen. Kinder- und Jugendbucher. Sachbucher. V«Jeo- und Computerprogramme. 



Test 



Dererste MSX 



Mai Personal-, mal Heimcomputer: Aufler sei- 
nen Qualrtaten als starker Spieler zeigte der 
SVI-728 ein gediegenes MSX-Basic und 
CP/M-Talent im Test. Auch sein Aufteres 
iiberzeugt durch solide und durchdachte Ver- 
arbeitung. Damh hat er gute Chancen am 
Markt. 



Rechtzeitig zum Weihnachtsge- 
schaft rollt die MSX-Welle auch 
in deutschen Landen an. Ab En- 
de Oktober soil das neueste Modell 
von Spectravideo, der SVI-728, im 
Handel sein. Wir haben den Com- 
puter zusammen mit der passcndcn 
Diskettenstation SVI-707, einer 
CP/M-Disketteund 80-Zeichenkarte 
in der Praxis getestet. 

Zauberwort MSX: Hinter diesem 
Kurzel verbirgt sich ein Heimcom- 
puter-Standard a us Japan, dessen 
grofie Starke bei der Kompatibilitat 
von Basic und professioneller Soft- 
ware liegt. Ausfuhrliche Informatio- 
nen zum MSX-Standard im allgemei- 
nen finden Sie in dieser Ausgabe in 
»Alles iiber MSX«. 

Ein Computer fur alle Falle 

Er besitzt eine recht gute Grafik- 
auflosung von 256 x 192 Punkten. Alle 
verfiigbaren 16 Farben sind ebenso 
wie bis zu 32 Sprites gleichzeitig dar- 
stellbar. Dank der guten Graflkbe- 
fehle des MSX-Basic bietet sich die 
Programmierung von eigenen Spie- 
len geradezu an. 





e ,aun*eslnnenleben 



Der SVI-728 hat ein ansprechen- 
des und zweckmaBiges Design. Der 
Computer bringt knappe funf Pfund 
aufdieWaage. Recht aufwendigaus- 

Tastatur mrt Zehnerblock 

gefallen ist die Schreibmaschinenta- 
statur. Dank eines separaten Zeh- 
nerblocks hat der SVI 90 sauber ver- 
arbeitete Tasten. Zu sanft darf man 
aber nicht »hackent, ein eher krafti- 
ger Anschlag ist angebracht. Ledig- 



lich die Leertaste macht einen etwas 
wackligen Eindruck. Neben dem 
Zehnerblock, der sich sehr ange- 
nehm bei langeren Zahleneingaben 
bemerkbar macht, fallen funf dop- 
pelt belegbare Funktionstasten auf, 
die der Anwender auch mit Basic- 
Kommandos nach eigenem Wunsch 
versehen kann. 

Zum AnschluB an ein Femsehge- 
rat liegt ein entsprechendes Kabel 
beL Der SVI-728 verfugt des weite- 
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Test 



Compter 





0/8 so , 



9e SPe 



of 6 * 



ren liber getrennte Audio/Video 
Ausgange fur einen Monitor. Strom 
bekommt er iiber ein Netzteii. Nach 
dem Einschalten meldet sich der 
Computer mit weiBer Schrift auf 
dunkelblauem Grund und verklin- 
det, da6 28 KByte im Basic frei ver- 
fiigbar sind. Am unteren Bildschirm- 
rand steht als Gedachtnisstutze die 
derzeitige Belegung der Funktions- 
tasten. Diese Zeile laBt sich mit 
•KEYOFF* auch Idschen. 



Dank des leistungsstarken MSX- 
Basic, das dem Standard voll und 
ganz entspricht, laBt sich mit den 28 
KByte einiges anfangen. Als preis- 
werter Datenspeicher bietet sich je- 
der handelsubliche Kassettenrecor- 
der an, der an den ebenfalls MSX- 
typischen DIN-AnschluB des SVI an- 
geschlossen wird. Fiir Drucker steht 
eine Centronics-Schnittstelle zur 
Verfiigung und Spielernaturen freu- 
en sich liber zwei neunpolige 



So steW'; 




Joystick-Buchsen, an die sich die 
meisten Regler (zum Beispiel die 
von Atari und Commodore) pro- 
blemlos anstopseln lassen. Am 
Expansion-Port laBt sich auBerdem 
die Diskettenstation SV-707 bequem 
ankoppeln, ohne daB irgendwelche 
Interfaces notwendig waren. Bei 
den Disketten hort die MSX- 
Kompatibilitat Iibrigens auf. Beim 
SVI-728 setzt man auf das weit ver- 
breitete 5 %-Zoll-Fbrmat. 
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Fur CP/M aufrustbar 

Das hat einen groBen Vorteil. Die 
Diskeftenstation SVI-707 wird zu- 
sammen mit einer MSX-DOS- und ei- 
ner CP/M-Diskette geliefert. Beim 
Einschalten muS die DOS-Diskette 
gebootetwerden. NachwenigenSe- 
kunden meldet sich der Computer 
mit dem Hinweis »MSX-DOS« und 
steht ab sofort fur flotte Floppy- 
Arbeit zur Verfugung. Der Befehl 
•FILES* listet das Directory der ge- 
rade eingelegten Diskette Beim La- 
den und Abspeichern erstaunt die 
kompakte Diskettenstation mit 
Dchnelligkeit und \uii uiid wiedei 
recht heftigen Laufwerkgerau- 
schen. Richtig interessant wird die 
Arbeit aber in Verbindung mit der 
80-Zeichenkarte »SVI-727«. Diese 
kann mit einem einfachen Handgriff 
in den MSX-typischen Cartridge- 
Slot gesteckt werden. An der Karte 
befindet sich ein Cinch-Ausgang fur 
das Videokabel des Monitors. Zu 
guter Letzt mufi die CP/M-Diskette 
gebootet werden, dann ist der 
SVI-728 CP/M-fahig mit 80 Zeichen 
pro Zeile und allem was dazugehort. 



CPU 


Z80A 


Takt- 




frequenz 


3,58 MHz 


Speicher 


RAM: 64 KByte 

+ 16 KByte fur Grafik 

ROM: 32 KByte 


A hmp-R- 




sungen 


40 x 21 x 7 cm 


Preis 


998 Mark 


Einige Daten zum SVI-728... 


Format 


5 !4-Zoll-Disketten 
Double sided, 
double density 
40 Tracks pro Seite 
17 Sektoren pro Track 
256 Bytes pro Sektor 


Kapazitat 


326 KByte 


Abmes- 




sungen 


16 x 24 x 6 cm 


Preis 


ca. 1000 Mark 
(inklusive CP/M- und 
MSX-DOS-Diskette) 



Mai Heim-, mal Personal 
Computer 

Aufgrund der CP/M-Kompatibili- 
t£t erschlieBt sich dem System eine 
iippige Auswahl an Software im Bu- 
smess-Bereich, von der nur •Word- 
Star* als prominentester Vertreter 
genannt sei. Wenn benicksichtigt 
wird, daB man »nebenbei« noch ei- 
nen MSX-Computer hat, ist dies ein 
preiswerter Einstieg in die weite 
Welt des CP/M. 



Der SVI-728 ist nicht nur auBerlich 
eng mit seinem Vorganger SVI-328 
verwandt. Die Tastatur ist praktisch 
idenrisch, doch bereits beim Basic 
gibt es kleine, aber gewichtige Dif- 
ferenzen, da der SVI-328 zwar ein 
MSX-ahnlicher, aber doch kein ech- 
ter MSX-Computer ist. Dies macht 
sich auch bei den AnschluBnormen 
bemerkbar. 

Der SVI-728 macht einen ausge- 
wogenen Eindruck. Auf der einen 
Seite glanzt er mit dem sehr guten 



...und zur Diskettenstation SVI-707 




Kaum hat sich der 
erste MSX-Computer 

in unsere 
Brertengrade verirrt, 
gibt es die ersten 
Spiele auf Cartridge. 
Und nicht nur 
»Hyper Olympics« 
liefert beste 
Unterhattung in 
Spielhallen-Qualrtat. 
Auch beim Pinguin 
lief der Joystick 
held. 



■%as Cartridge machts moglich: 
j iSpielen mit einem MSX- 
MM Computer ist ein ebeneo untor 
haltsames wie bequemes Vergmi- 
gen. Das einheitliche Format dieser 
ROM-Kassetten garantiert die Aus- 
tauschbarkeit unter alien Geratety- 
pen. AuSerdem ist weder ein Kas- 
settenrecorder noch eine Disketten- 
station notwendig, um ein Cartridge 
zum Laufen zu bringen. Man steckt 
es in den Schacht, wirft den Compu- 
ter an und ab geht die Post. 

Ein langerwarteter Spielhallen- 
Bestseller ist »Hyper Olympics". Lei- 
der verteilte die Herstelleriirma die 
acht Leichtathletik-Disziplinen auf 
zwei verschiedene Cartridges. Das 
hat im Preis unangenehme Konse- 
quenzen fur den Anwender. Davon 
abgesehen, bekommt man ein ra- 
santes Sportspiel fur semen Compu- 
ter. Einer oder zwei Spieler kampfen 
um olympische Ehren und Punkte 
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MSX-Basic und eignet sich durch 
seine ausgezeichneten Grafik- und 
Sound-Eigenschaften bestens fiir 
Spielereien. Andererseits wird er 
mit CP/M-Diskette und 80-Zeichen- 
karte zu einem Computer, der sich 
auch gut fiir »emsthafte« Anwendun- 
gen eignet. 

Ganz billig ist er freilich nicht. Das 
Grundgerat, der SVI-728, wird 998 
Mark kosten. Die 80-Zeichenkarte 
schlagt mit 398 Mark aufs Konto. Der 
Preis fiir die Diskettenstation stand 



bei RedaktionsschluB noch nicht 
fest, er wird aber kaum unter der 
1000-Mark-Grenze liegen. Die er- 
sten Spiele im Cartridge-Format, die 
nachfolgend ausfiihrlich vorgestelit 
werden, durften zwischen 78 und 98 
Mark kosten. Zum Bereich der Bil- 
lig-Computer gehort der SVI-728 St- 
ealer nicht. Angesichts seiner Viel- 
seitigkeit besitzt dieser gefallige 
MSX-Vertreter aber reelle Chancen 
auf dem Markt. 

(Helnrich Lenhardt) 




Bei jeder Disziplin — vom Hoch- 
sprung bis zum Hammerwerfen — 
muS eine bestimmte Mindestlei- 
stung erreicht werden, damit man 
sich fiir die nachste von vier Sportar- 
ten pro Cartridge qualifiziert. Durch 
Joystick-Kurbeln macht man "tempo, 
Feuerknopfchen dnicken bewirkt 
einen Sprung. Je langer gedrtickt 
wird, desto steiler ist der Absprung- 

Sport mit dem Joystick 

winkel. Ganz Unentwegte konnen 
auch mit der Tastatur spielen, die 
bei diesem krafteraubenden Spiel 
ebensowie der Joystick, einigesaus- 
zuhalten hat. »Hyper Olympics* ist 
eine gelungene Arkade-Umsetzung 
mit sehr guter Grafik und hohem 
Spielwitz. Spielernaturen werden 
hier ganz schon ins Schwitzen kom- 
men. 



Ein Vergnugen ganz anderer Art 
ist das Geschicklichkeitsspiel »Ant- 
arctic Adventure*. Ein putziger Pin- 
guin wird mittels Joystick oder Tasta- 
tur durch die Antarktis gesteuert. 
Der kilometerfressende Vogel mu6 
innerhralb eines bestimmten Zeitli- 
mits eine Expeditionsbasis errei- 
chen. Ist er zu langsam, heiSt es »Ti- 
me is out* und der Spieler darf sich 
kraftig argern. Zur Komplizierung 
der Ereignisse tragen einige See- 
hunde und Eislocher bei. Kollidiert 
unser Pinguin mit einem solchen 
Hindernis, bUBt er kostbare Sekun- 
den in seinem Wettlauf gegen die 
Zeit ein. Und fiir Bonuspunkte sor- 
gen Fische (schmackhaft) und Fahn- 
chen. Ein sehr liebenswertes Spiel 
mit ausgezeichneter Grafik, das 
trotz oder gerade wegen seiner Un- 
kompliziertheit auBerordentlich fes- 
selnd ist. 

(Heinrich Lenhardt) 



Mach mit! 

In den Naturwis- 
senschaften sind 
noch viele Fragen 
often, auf die eine 
Antwort erst gefun- 
den werden muB. 
Warum nicht durch 
Dich? 

Sei kern Frosch. mach miu hei&t 
darum auch das Motto beim 20. 
Wettbewerb »Jugend forscht*. Wer 
Lust hat, naturwissenschafUiche Zu- 
sammenhSnge zu erkennen, seine 
Umwelt genauer unter die Lupe zu 
nehmen, wer nicht blind glaubt, was 
man ihrn erzfihlt, wer selbst experi- 
mentieren und eigene Ergebnisse 
erhalten mochte, der ist bei »]ugend 
forscht* an der richtigen Adresse. 
Gefragt sind Einfallsreichtum und 
Originalitat. 

Bei »Jugend forscht* konnen Mad- 
chen und Jungen bis zum Alter von 
22 Jahren rmtmachen, ganz gleich, 
ob Schulerin oder Student (bis zum L 
Semester). Auszubildender oder 
junge Angestellte, Bundeswehran- 
gehdriger oder Zivildienstleisten- 
der. Wer noch keine 16 Jahre alt ist, 
starlet in der Wettbewerbssparte 
•Schiiler experimenUeren«. Ge- 
forscht werden kann all ein oder in 
einer Gruppe bis zu drei Teilneh- 
mern. 

Beim Wettbewerb »Jugend 
forscht* darf das Thema frei gewahlt 
werden, es muB nur in die Fachge- 
biete Biologie, Chemie, Geo- und 
Raumwissenschaften, Mathematik/ 
Informatik, Physik. lechnik oder 
zum Sonderpreisthema Arbeitswelt 
passen. Zusatzlich ausgezeichnet 
werden Arbeiten, die im Rahmen 
dieser Fachgebiete einen Beitrag 
zur Energieeinsparung und zur Ver- 
besserung unserer Lebensbedin- 
gungen leisten; zum Beispiel in den 
Bereichen Arbeitswelt und Umwelt- 
schutz. 

Anmeldeschluft fur die 20. Wettbe- 
werbsrunde ist der 30. November 
1984. Teilnahmebedingungen und In- 
formationsmaterial gibt es kostenlos 
bei: Stiftung Jugend forscht e.V., Not- 
kestr. 31, 2000 Hamburg 52. 

Zu gewinnen sind Getdpreise, Stu- 
dienaufentharte und -reisen im Werte 
von 100000 Mark. 
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80-Zeichentarte: Text 



Eine ernsthafte Textverarbertung mrt dem Heimcomputer scheitert 
meist an der begrenzten Bildschirm-Darstellung. Abhilfe schafft 
eine 80-Zeichenkarte, die zusammen mit einem Textverarbertungs- 
programm fur den Commodore 64 angeboten wird und nur 
319 Mark kostet. 



Textverarbeitung gehort wohl zu 
den sinnvollsten Anwendungs- 
gebieten eines Computers. 
Tippfehler slnd nicht weiter tra- 
gisch, weil problemlos korrigierbar. 
Die Schreibmaschine kann einge- 
mottet werden, Die meisten Tfextpro- 
gramme im Heimcomputer-Bereich 
schlagen sich jedoch mit einem 
Ubel herum: Der Zeichendarstel- 
lung. Passen auf eine norm ale DIN 
A4-Seite bis zu 80 Zeichen pro Zeile, 
schafft der Heimcomputer in der Re- 
gel nicht rnehr als 40. Fiir eine iiber- 
sichtliche Ttextverarbeitung muB in 
diesem Fall eine Hardware-Erwei- 
terung her, die die Bildschirmdar- 
stellung hochpappelt — eine 80-Zei- 
chenkarte eben. 

80 Zeichen kein Problem 



Kleine Platine mrt groBer Wirkung: Die 80-Zeichenkarte von Roos 




Fiir den Commodore 64 gibt es 
nun die 80-Zeichenkarte von Roos. 
die komplett mit einem Ttextverar- 
beitungsprogramm geliefert wird. 

Die 80-Zeichenkarte, der leider 
ein schmiickendes und vor allem 
schutzendes Gehause versagt blieb, 
wird sachte in den Expansionport 
des selbstverstandlich ausgeschal- 
teten Commodore 64 eingeftihrt. Die 
Karte beherbergt zwei Anschlusse 
fQr einen SchwarzweiB- und einen 
Farbmonitor. Bei letzterem kann es 
AnschluBprobleme geben, da nur 
ein Farbmonitor mit getrennten Ein- 
gangen fiir Luminanz und Chromi- 
nanz zu dem Kartchen paflt, wie zum 
Beispiel das Commodore-ModelL 
Mit dem Fernsehgerat geht fast gar 
nichts. Uberzeugender Grund: Die 



80 Zeichen pro Zeile benotigen eine 
hohere Auflosung, als die Fernseh- 
norm erlaubt. In der Praxis hat sich 
sogar gezeigt, daS der AnschluB an 
einen Schwarzweift-Monitor am mei- 
sten bringt. Beim Farbmonitor von 
Commodore muB man bei einigen 
Buchstaben schon genauer hinse- 
hen. Insbesondere die Grafikzei- 
chen leiden unter der nicht gerade 
atemberaubenden Auflosung. 

Individuelle 
Textverarbeitung 

Zu den Extras der Karte gehort ei- 
ne Uhr. die standig im rechten obe- 
ren Bildschirmeck lauft und ohne 
groBe Miihen gestellt wird. Ferner 
ist der Zeile nabstand justierbar (zwi- 
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erarbeitung tostMos 




AnschluB findet die Karte 



am Expansionsport 




schen einer und acht Zeilen). Die 
oberste Zeile laBt sich durch emsi- 
ges Knopfchendriicken festlegen. 
Die 80-Zeichenkarte benotigt keine 
eigene Stromversorgung, sie be- 
zieht den »Saft« direkt vom Compu- 
ter. Unterm Stnch halt die Karte, was 
sie verspricht. Einen ordentlichen 
Monitor vorausgesetzt, entlockt sie 
dem Commodore 64 tatsachlich 80 
lesbare Zeichen pro Zeile 

Die Software — der •Ttextverarbei- 
tert — wird auf Kassette zusammen 
mit der 8G-Zeichenkarte geliefert. 
Das Programm besteht fast aus- 
schlieBlich aus Basic und ist nicht ko 
piergeschutzt. Erfreulicherweise 
lassen sich so Sicherheitskopien Zie- 
hen und auf Floppy abspeichern, 
damit man sich nicht standig mit acht 
Minuten Datasette-Ladezeit herum- 
argern muft Dank der Programmie- 
rung in Basic kann man das Pro- 
gramm auch leicht andern und sich 
so eine individuelle Ttextverarbei- 
tung zulegen. 

Taschenrechnerfunktion 
mit dem »KaIkulator« 

AllzugroBe Anforderungen an 
das Programm darf man allerdings 
nicht stellen. Insbesondere die 
recht umstandliche Handhabung 
fallt unangenehm auf. Fur Formbrie- 
fe ist der »1textverarbeiter« nicht ge- 
eignet. Das Programm beherrscht 
folgende Optionen: Cursor-Spriin- 
ge zur vorigen, nachsten oder letz- 



ten Ttextseite. Einfligen von Zeichen 
mit iSHlPT INST/DEL*, geloscht 
wird mit der INST/DEL-Tasta Gro- 
Bere Itextblocke lassen sich auf ein- 
mal eliminieren. Innerhalb eines 
Tfextes kann man auch nach einem 
bestimrnten Wort suchen. Das Auf- 
ftillen und Zentrieren von Zeilen ist 
zwar urnstandlich, funktioniert aber. 
Der Tfextverar beiter kennt auch Ta- 
bulatoren. Linker und rechter Rand 
sind frei wahlbar. Einzelne Itextab- 
schnitte konnen auBerdem kopiert 
und verse tzt werden. 

Preiswert und brauchbar 

Erfreulich, dafi das Programm 
durchgehend in Deutsch gehalten 
wurde Eine Extra-Option ist der 
»Kalkulator«. Hinter diesem Namen 
verbirgt sich eine praktische Ta- 
schenrechner-Funktion. Der flfext- 
verarbeiter« vertragt sich bei seriel- 
lem AnschluB prinzipiell mit alien 
Druckem. Bei abweichender Schnitt- 
stelle natiirlich nur mit entsprechen- 
dem Interface Unsere Version des 
flfextverarbeiterst beherrschte 
noch keinen deutschen Zeichensatz. 
Laut Angabe des Herstellers wird 
dieses Manko jedoch noch beseitigt 
werden. 

Fiir professionelle Zwecke ist das 
Programm wohl kaum geeignet, 
doch beim Schreiben im privaten 
Rahmen erganzt es sich gut mit der 
80-Zeichenkarte. Insgesamt ein Pa- 
ket, das sein Geld wert ist. Man soll- 
te aber nicht vergessen, daB bei der 
Anschaffung der Karte auch ein Mo- 
nitor mit einkalkuliert werden muB 
(Heinrich Lenhardt) 

Da kam Freude auf. 

— Giinstiger Preis 

— Problemloser Anschli 

— Gute Bildschirmdarste 
am monochromen Monitor 

— Verstandliche Anleitung 

— Kalkuiator-Funktion beim 
•TexTverarbeiten 

..jund da nicht: 

— Kein Platinengeh^use 

— Keine deutschen Urnlaute bei 
der Software 

— Expansionsport 






Par 





Aztec 

Bras deff neuesten und wirttch 
beaten Acton- Adventures unse- - 
rer Zeit! Steuem Se enen Aben- 
tourer (mil 2 1 versch. Funkio- 
oen. Keyboard) In etne rnordert- 
acne PynmnJe Darin befmoe! 

.IDOL', das schon tur vttto den 
Tod bedeutole Fnden SJe sich 
zurecht. und ... vot aa am ftnden 
Seden Schatx 

t-Nf. MO 224A DM 48.-* 
iStr 44.50) 



Lonely Rid*r - Einsam: gegen 
dan Wilden Wastan 

InrJenar haben thren Karneraden 
C**dnappl S* leOter der Kom- 
pan« «o*n sen *e*d in <*• 
HoNe des Femdes *» manner- 
camp, m der Wuste. nrmnen 
ferxftcnen Terntor una mussen 
|Se und mr Pterd *aachy< tira 
Mutprobe bestenen Oeon Indev 
I ner tauern uberal UberteoenS* 
dutch fea*Mn«chne*e Aus- 
1 wecrvnanOver 1 En Sp*i tur den 
Commodore 64 mt Disfcettenlauf- 
werk. 

Emptohton aD 12 Janren 
Besl-Ni MD225A DM 48-* 
(Sr. 44.50) 



^^iaoairS?" ^ "Wen 

«4.S0, 




Photon y 

D*eses SpeJ verbmdet rene Ac- 
tion und laflWarta Strategy Be- 
kampfen S« en fe inoa cft a s 
Raumschtft me" einer bewegtcnen 
I aw'ifcwwM 1 Es wim abar ru- 
sabfch noch «on ebentafta be- 
wegfcchen Laserbesen beacWXzt 
Oar Clou dattei at. daB Oas gen- 
ze Akfjonstetd ubersat ml Spe- 
oefci tst. d>e dan ledkhen 



Best .-Nr. MD 223A DM 4S .-* 
(SV 44.50) 



Scanner 

AJsCaptan ernes RaurnscreTfea 
sind Se auf dam Weg zu tnc 




enge Hofsensysaeme und Mren 
a aUN r e en men den Weg Ov 

Sc fr w rt a ri Ql " ■ < ■«■ ■ el »i«gt mi 
Oem Konnen des S p i e r s Zu- 
dem besfert das Programm eoe 
.Conanue ^Funntion. tfe das We*- 
tanpaaaan an der letzten Posffion 
ertaubt Ab 12 Janren emp- 



Best-Nr. MK 12SA DM 34.90' 
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PRtsche-Platsch 
In amem Becken scrrwimmen ein 
Schwan und ein Fach. Es ist tie 
Autgabe des Spielers, den Was 
serstand .zum Wonle' ae* dsrin 
Bc**wkw*noen T**e zu rege* 
Bn EJetant. ein Jung© 
und evC ein 2. So"e«er woaen 
So daran hindern. ZusaOhcn 
konnen da Spteaparameter (wie 
i B SxnwiertgKefl oger Wawer 
geachwryfegkefl) ^randert 
I IfOafi 

Beet -Nr. MD 207A DM 39 —* 

(Str. 35.50) 





In dkHen Sffci sJouerrr Se wi 
getoee U-Soot. ar>en Scnatz zu 
bergen. Dies /edeen at ntcM 
ganz so eMach: Es muaae n 
narntcn zuerst 4 Zonen md ver • 
scraadenen Scnw«ngke<ten 

tesen scfi mtf der Wa rt des 

cnand *er a )ndern. Ab 12 Janran 

Ot das Spiei empf ohlefv 

Best -Nr. MK 123A DM 34.90* 

fS«r 32.50) 
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EM ial aCr M Uonatal ajokn A 
Ertte vemicfiten' Vertnndem &e 
est Fbegen Se zu deren Oueae_ 
4 riesige Brutere*n> Bevor SW 
jedoch cbe derm Mfndachen Eier 

nrNGMn hflnnan iAmm 

die WachscWle OberwaAgerv 
Zefstoren Se so viele Eief **e 
mogfcen. und •etffoigen Se dam 
die schon entscrtuptten Monster 
Ab 12 Janren 

Best.-Nr MD 206A DM 48.-* 
(Sr 4«.50) 
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Staigan Se ma .Expfcxer in d« 
| laaihiaa»i<i dH aMdHi 
des 21 Janrtxnserts eW Ein 
IHLjrf lii bedemeooer GWtwrro 
tnlger et acrnaet erkrankt und 
6egt rr» Sterbcn. Es g«. #m um 
isden Preis tu reOan. Deshet) 
lessen Se sen mrt einem U-8oot 
vertoartem und wefOen n de 
Btutoahn Oe* Paoenien (peart 
Fmden Se den Weg zum Ger*m! 
Ab 12 Janren 

Best.-Nr. MK 124 A DM 34.90' 

(Str 32.50) 



SchtoA Schrackenstein 
Bagaben Se sen auf Gespen- 
aMaiid Bttctan Btoortlohana 
Gester. und tenken Se s* mrt 
Hf e ener Zauberlampe wieder 
m tr ScmoS' Das ot racM so 

. eirtfacn. Oem warm Sewe- 
nen Moment s t eftenblafcen. » 
Ben d* Wrpenosen Wesen 
Meder aus< Ein Spet nur tur re- 

.akftor gu i zhn aai C eHl erf a n gen Ab 
10 Janren. 

Best-Nr MK212A DM34.90* 
' (Sir 32.50) 





Markt&Techiiik 



Veriag Aktiengeseltschaft, Hans-Pinsel-Str. 2, 
6013 Haar. Tel. (089) 4613-220 

Markt A Tachnlk V«rtritb» AG, AlpeiWfr- 14, 

CH-6300 Zug. Ttat 042-2231 55756 

In guten Buchhandlungen, Computershops und 

FacnabteUungen rJer Kaufhfluser. 

SotUen Sie diese Programme im Handel nlcht 

erhalten konnen, so benutzen Sie bitte 

die Bestellkarte Im Heft 

• nkt MwSt UVwtrtndache Pia i a a m pfenkng 



Hardware 



ZIXHPIRIINITIEIR 




Der Metallpa- 
pier-Drucker von 
Sinclair wird 
nicht mehr pro- 
duziert. Schon 
deshalb sollten 
Sie Ihr Gerat be- 



Der ZX-Printer ist immer noch der 
biiligste und kompakteste 
Drucker fur Sinclair-Computer. 
Sein Schriftbild ist -ertraglich*. aber 
die Ersatz-Papierrollen sind nicht 
ganz billig. Dafiir lauft er aber ohne 
Unterschied mit dem ZX81 und dem 
Spectrum (ist also ideal fur Sinclair- 
Umsteiger), braucht keine spezielle 
Steuer-Software und kann Grafik mit 
einer Auflosung von 256 x 192 Punk- 
ten wiedergeben. 

Die Lebensdauer des »Gerat- 
chens« ist begrenzt. Wie so oft bei 
Produkten aus dem Hause Sinclair 
steht die Materialverwendung be- 
ziehungsweise -verarbeitung weit 
hinter der Genialitat der Idee zu- 
riick. Man sollte deshalb, urn langer 
SpaB an dem Printer zu haben, eini- 
ge Tips und Tricks beachten und — 
selbstverstandlich nach Ablauf der 
Garantiezeit — einige Inspektionen 
selbst vornehmen. Mit dieser Pflege 
laBt sich die Lebensdauer betrScht- 
lich verlangern. 

Das Printer-Handbuch warnt zwar 
ausdrucklich vor dem Offnen des 
GerSts. Wer jedoch keine zwei lin- 
ken Hande und ein wenig Erfahrung 
im Umgang mit Hardware hat, kann 
die beschriebenen Inspektionen re- 
gelmaftig durchfiihren. AuBerdem 
bringen wir ein paar Tips, wie man 
Arger mit dem Drucker aus dem 
Weg geht. 

Kurz zur Funktionsweise des ZX- 
Druckers: Zwei Nadeln rasen ab- 
wechselnd iiber das Metallpapier 
(Geschwindigkeit ca 1,2 km/h!) und 
erzeugen ahnlich dem Kathoden- 
strahl beim Monitor pro Druckzeile 
acht Linien. Wo ein Punkt gesetzt 
werden soil, wird die dtinne Alumi- 
nium-OberflSche des Metallpapiers 
weggebrannt. Der Aufbau der Zei- 
chen ist mit 8 x 8 Punkten festgelegt. 
bei 32 Zeichen pro Druckzeile er- 




gibt sich somit eine horizontale Auf- 
losung von 256 Punkten. Urn Verzo- 
gerungen zwischen zwei Zeilen zu 
vermeiden, werden zwei Nadeln 
verwendet. Sie sind auf einem End- 
losband so angeordnet, daS eine 
Nadel gerade am Zeilenanfang 
steht, wenn die andere eine Zeile 
beendet hat. 

Dieses Funktionsprinzip und eine 
diirftige Papierhalterung, bezie- 
hungsweise -fuhrung haben beim 
ZX-Printer im wesentlichen folgen- 
de Storungen zur Folge: 

1. Storungen beim Papiervor- 
schub. Aus einer Druckzeile wird 
eine unleserliche Linie. 

2. Unsauberkeiten im Druckbild. 
Einzelne Linien sind vor oder zu- 
riickgesetzt, die Zeichen sind ins- 
gesamt nicht einwandfrei aufge- 
baut. 

3. Zu hohes Arbeitsgerausch. 

So kann man die meisten Storun- 
gen beheben; Als erstes wird nur 
die Bodenplatte abmontiert. Man 
lost die Papierhalterung, dreht den 
Drucker urn und lost die Schrauben 
A und B (Bild 1). An den beiden 
GummifuBchen hebt man nun die 
Platte an. Ganz laBt sie sich nicht 
vom Gehause 16sen t weil sich auf ihr 
eine Fotozelle befindet, die iiber 
zwei Leitungen an die Platine im Ge- 
hause angeschlossen ist. Die Foto- 
zelle dient der Druck-Synchronisa- 
tion und darf auf keinen Fall bescha- 
digt werden. 

Ist die Bodenplatte aufgeklappt, 
sieht man auSer der Fotozelle im Ge- 
hause die Synchronscheibe mit ih- 
rem Antriebsrad, die Unterseite der 
Platine, auf der Bodenplatte drei La- 
ger fur die Antriebswellen, die 
Synchronscheibe (Bild 2) und — 
wahrscheinlich iiberall eine Menge 
Metallstaub Den entfernt man nun 
sorgfaltig mit dem Reinigungspin- 



sonders pflegen. 
Hier ein paar 
Tips zur War- 
ning, die das 
Drucker-Leben 
verlangern. 



sel. Auch die Synchronscheibe muB 
gereinigt werden, da Staubreste 
hier direkt zu Unsauberkeiten im 
Druckbild fuhren. Die Lamellen 
sind von innen nach auBen zu reini- 
gen, keinesfalls in Drehrichtung. 
Wenn man sie beschadigt, kann 
man den Drucker abschreiben. 

Hat man alles griindlich gesau- 
bert, kann man etwas gegen das 
hohe Arbeitsgerausch tun: Spuren 
von Graphit oder Talkum (Kein 01!) 
in den drei Lagern sorgen fiir rei- 
bungsarmen Lauf der Wellen und 
vermindern den Larm betrachtlich. 
SchlieBlich wird die Bodenplatte 
wieder montiert. Hierbei ist pein- 
lichst darauf zu achten. da£ alle drei 
Wellen in ihren Lagern sitzen. Ein 
kleiner Funktionstest wird zeigen, 
ob der Drucker diesen ersten Tteil 
der Inspektion unbeschadet Uber- 

standen hat. 

Storungen beim Papiervorschub 
haben meist zwei Ursachen: Bei lan- 
gerem Stillstand des Druckers bil- 
det sich an der Transportwalze ein 
Knick im Metallpapier, Dieser Knick 
verzogert, wenn er durch den 
Druckschlitz hindurchtransportiert 
wird, den Vorschub Man sollte sich 
deshalb angewohnen, den Papier- 
rollen-Halter zu losen, wenn langere 
Zeit nichts zu drucken oder das Sy- 
stem insgesamt abgeschaltet ist. 

Zweites Problem sind die beiden 
Stopsel, die zur Halterung in die Pa- 
pierrolle gesteckt werden, und die 
Rolle beim Papiervorschub fuhren 
sollen. Sie verkanten sich gerne in 
ihren Lagern, wodurch das Papier 
ruckartig stehenbleibt. Abhilfe 
schafft hier eine Verbindungsstan- 
ge, die zirka 90 mm lang und 7 bis 8 
mm dick sein sollte Sie kann, inner- 
halb der Papprolle, auf die das Pa- 
pier gewickelt ist, die beiden Stop- 
sel miteinander verbinden und ver- 
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Bild 1. Unterseite des Druckers mit den 
Schrauben (je zweM A, B und C 

Achslager — 



Platinenunterseite 



1 



I 



Fotozelle 



Synchronscheibe 
— mit Antrieb 



Bild 2. Unterseite geoffnet 



hindert das Verkanten in den La- 
gern zuverlassig. 

Bestehen jetzt immer noch Unsau- 
berkeiten im Druckbild und ein zu 
hohes Arbeitsgerausch, dann hat 
dies ernsthaftere Ursachen. Jetzt 
sind tiefere Eingriffe in das Gerat 
notig. Vorher bitte unbedingt noch- 
mals uberprufen, ob die Garantie 
abgelaufen ist oder nicht. Bekannt- 
lich erloschen alle Anspriiche 
durch Eingriffe in das Gerat. 

An Werkzeug werden benotigt: 
ein Kreuzschlitz-Schraubenzieher, 
eine Pinzette. ein Reinigungspinsel, 
etwas Graphit oder Talkum und eine 
Arbeitsunterlage. Es handelt sich, 
zumindest beim ersten Mai, namlich 
um kein »sauberes« Geschaft. 

Zum Entfernen des Gehauseober- 
teils miissen zunachst die Schrau- 



ben A und C gelost werden. Danach 
stellt man den Drucker aufrecht vor 
sich hin, mit dem Papiervorschub- 
Knopf nach links. Das Oberteil des 
Gehauses laJM sich nun leicht anhe- 
ben (Bild 3). Das Gehause teilt sich 
genau entlang der Linie, die die Na- 
deln beim Drucken durchlaufen 
(Druckschlitz). In der Mine dieser Li- 
nie wird beim Anheben des Ober- 
teils eine Klemme sichtbar, die erst 
gelost werden muB, bevor sich das 
Oberteil ganz abheben laSt. Hier 
verwendet man am besten die Pin- 
zette oder einen flachen Schrauben- 
zieher. Beim Abheben des Gehau- 
se-Oberteils fallt aufierdem der 
Papiervorschub-Sch alter aus seiner 
Halterung. Beides wird uns beim 
spateren Zusammenbau einige 
•Kniffeligkeiten* bereiten. 



Ist das Oberteil entfernt (Bild 4), 
saubert man alle zuganglichen Stel- 
len vom Metallstaub. Besonders zu 
beachten sind hierbei die Stellen 
unmittelbar hinter den beiden Na- 
deln auf dem Endlosband, die In- 
nenseiten entlang des Druckschlit- 
zes im Gehauseober- und unterteil, 
die Stellen links und rechts des 
Druckschlitzes und die gesamte 
Laufoahn der Nadeln auf der Innen- 
seite des Oberteils. Wer es sich zu- 
traut. kann auch das Endlosband ab- 
nehmen und separat reinigen. 

Nach abgeschlossener Reinigung 
diirfen auch hier alle zuganglichen 
Zahnrader und Lager mit einem 
Schmiermittel versorgt werden. 
Aber keinesfalls 01 oder Fett ver- 
wenden, es wtirde sich dem Metall- 
staub vermengen und in kiirzester 
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Papiervorschubknopf 



Klemme 




89d 3. Drucker-Oberteil halb geoffnet 



Drucknadeln 



Antriebsmotor 



Papiervorschubschalter 




Papiervorschubknopf Klemme (gelost) 

BBd 4. Drucker vollstandig geoffnet 



Zeit eine klebrige Masse bilden. 
Wichtig ist auch, daB kein Schmier- 
mittel auf die Andruckwalze fur den 
Papiervorschub gelangt. AuBerdem 
diirfen keine chemischen Reini- 
gungsmittel verwendet werden. 

Nun erfolgt der Zusammenbau. 
Wer sich genau an die hier be- 
schriebene Reihenfolge halt, kann 
nichts falsch machen. Zunachst wird 
das Band mit den beiden Nadeln so 
gedreht, daB die Nadeln links und 
rechts auBen stehen. Dann steckt 
man den Papiervorschub-Knopf 
senkrecht auf seinen Schalter und 
senkt das Gehause-Oberteil soweit 
herab, daB durch den Druckschlitz 
hinduxch die zuvor geloste Klemme 
wieder festgesteckt werden kann. 
Dies erfordert eine sichere Hand. 
Man sollte auf keinen Fall Gewalt an- 



wenden. Die Steckverbindung muB 
fest und sicher sitzen, denn der 
Drucker stellt augenblicklich die 
Arbeit ein, wenn sich die Klemme 
lost. 

Sitzt die Klemme sicher, 1st auf 
zwei Dinge gleichzeitig zu achten: 
Die Achsen der Bandforderung 
mussen in die Lager gebracht (ahn- 
lich bei der Montage der Bodenplat- 
te) und der Papiervorschubknopf 
muB in die Gehauseaussparung ein- 
gepaBt werden Dies jst der schwie- 
rigste Tteil der »Ubung«. Man kann es 
sich leichter machen, indem man 
den Knopf durch die Aussparung 
hindurch erst in die richtige Position 
bringt und dann die Gehauseteile 
ZAisammendruckt. In der richtigen 
Position rasten sie leicht ein. Auch 
die Zuleitung vom Stecker muB ge- 



nau in der dafur vorgesehenen Aus- 
sparung liegen. Hier sollte natiirlich 
ebenfalls keine Gewalt angewendet 
werden. Wenn alles richtig sitzt, las- 
sen sich die Tteile leicht zusammen- 
bauen. Sollte dies nicht der Fall sein, 
zerlegt man am besten alles wieder 
und beginnt von vome. Mit einer sol- 
chen Inspektion wird die Lebens- 
dauer den Verbrauch von zehn bis 
15 Papierrollen wohl weit uber- 
schreiten. 

Zum Schlufi noch ein Tip fur alle, 
die mehrere Erweiterungen an der 
Bus-Leiste des ZX81 oder Spectrum 
angeschlossen haben und sich iiber 
gelegentliche Absturze durch »Kon- 
taktschwierigkeiten« argern: ein we- 
nig Kontaktspray auf die Leisten und 
Stecker hilft einfach — aber wir- 
kungsvoll. (G. Blatt/mk) 
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Viele Spectrum-Besitzer haben schon 
neidisch auf andere Fabrikate geschaut, 
die mehr als das magere »BEEP« konnen. 

Diese Zerten sind jetzt endgultig vorbei. 

Der Sound-Generator-Bausatz bietet nun 
auch auf dem Spectrum viele Klange. 



DerToyi 
mam 

die btwk 



Ausgangspunkt fur diese Bauan- 
leitung isl der Sourid-IC AY 
3-8912 von General Instruments. 
Dieser IC ist (richtig angewendet) 
ein wahres Klangwunder, denn er 
enthalt drei Tbngeneratoren, einen 
Rauschgenerator, drei Hullkurven- 
generatoren, ein Steuerregister 
und, um das MaB voll zu machen, 
noch eine 8-Bit-PIO (siehe Bild). 

»OUT« machts 
mogiich 

Angesprochen werden die 14 Re- 
gister des AY 3-8912 durch den Be- 
fehl »OUT 189,n« (n= bis 14 fur Re- 
gister bis 14). Verdeutlicht wird 
dies durch die Register-Tabelle Mit 
•OUT 191,n« wird der gewiinschte 
Wert n in das vorher angewahlte Re- 
gister eingeschrieben. 

Die OUT-Befehle 189 und 191 wer- 
den durch die Garter a3, a4 und b2 
aus dem IORQ und dem WR-Signal 
sowie aus den AdreBleitungen Al 
und A6 an der Steckerleiste des 
Spectrum decodiert. 

Als letztes bleibt noch der NF- 
Verstarker, aufgebaut aus dem IC 
LM 386 und ein paar diskreten Bau- 
teilen. Bei diesem IC handelt es sich 
um einen 0,5 W-Verstarker fur niedri- 
ge Betriebsspannungen (in unse- 
rem Fall 5 V). 

Die Hardware der 
Musikbox ist 
einfach aber wirkungsvoll 

Der Aufbau auf der abgebildeten 
Platine sollte dem einigermaBen ge- 
ubten Bastler keine Schwierigkeiten 
bereiten. Es ist jedoch unbedingt 
auf saubere Lotstellen, richtige Po- 
lung der Tantalkondensatoren und 
die Vollzahligkeit der Drahtbrucken 
zu achten, um den Spectrum nicht in 
die ewigen Jagdgninde zu schicken. 



Signalformen 



Bei dem Verstarker-IC werden 
die Beinchen 7 und 8 nicht ge- 
braucht und konnen abgekniffen 
werden. Die diversen Draht- 
brucken auf der Platine sind unbe- 
dingt als erstes einzuloten, da sie 
teilweise unter den ICs liegen. Man 
kommt spater namlich nicht mem- 
ran. 

Etwas schwieriger ist schon der 
Einbau der bestiickten Platine in 
das hier vorgeschlagene Gehause. 
Das sollte aber anhand der abgebil- 
deten MaBskizze nicht allzu schwer 
fallen. Der Kreativitat des Einzelnen 
sind hier jedoch keine Grenzen ge- 
setzt. 




Register- Nr. 






'[ 1 ■ 


unteres Byte von 255 

* ... Frequenz Kanal A 
oberes Byte von 15 


2 
3 


unteres Byte von 255 FrequenZ Kanal 8 
oberes Byte von 15 


4 

5 


unteres Byte von 255 

' Frequenz Kanat C 
oberes Byte von 15 


6 


Rauschgenerator 31 Klang des Rauschgenerators 


7 


Steuerregistereinel im Bit 0.1.2 sperrt Tonkanal A.B.C 

einel im Bit 3.4,5 sperrt Rauschkanal A.B.C 


8 
9 
10 


Lautstarke Kanal A 15 be| 16 wjrd def Kang| au( dfln 
Lautstarke Kanal B 15 Hullkurvengenerator geschatiet 
Lautstarke Kanal CO t5 


11 
12 


unteres Byte von 255 

' _ Frequenz Hullkurve 
oberes Byte von 255 


13 


Hullkurvenform 15 


14 


Parallel-lnput/Outout- Port (Pl/O) 



Register und Funktionen 



Dezimal 


Abfaii 


Anstieg 


Vibrate 


Halten 


Kurvenforrn 











X 


X 


\ 

A 


4 

8 





I 




X 




X 


I 


\ 




9 
10 








I 







11 







I 


I 


M 


12 




I 










13 




I 





I 




14 

15 




I 
I 


I 
I 









AHe Mafle in mm 



MaKe 
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Dieses Listing demonstriert 
die Fahigkeiten der Musikbox 



.8 REM 

>« REM 

10 REM 

ib neH 

41 REM 



Deao-Prograna 
rut r 

SPtctrua -sound-Board 

von 



3 ggB 



PAPER 6 



Sound-D«n 
Ra i f M 



fo L 



Ralf Hobntitr 
Schttnihor/awta 27 

*72© BECKUM 
Ttl. 02521/457© 

44 REM 

45 BORDER 
50 CLS 

61 PRINT INK 2; " 

o-Proflrarom 

von 

ob*«i«r" 

65 PRINT AT 5,0; "5>e habcn 
gtndt Kiaanat zur utr fucgung ! " 

PRINT PRINT 
60 PRINT 1 . Sound -E i 

S.RaKClt 

s.expLoiion 

4.Tistp rograaa (Bt 
ispiti in zt 

i Lt 401) " 

65 RESTORE : PRINT INK 3 RT 15 

,0;"8ittt Zifftr tingtbtn. 

70 input "U*Lchtn Kiang wutnsc 
htn 5ia?";a| 

75 IF a«< >T l" OR at>"B" THEN PR 

INT RT 20,0; "fa i»ch« Eingabtl": 
PAUSE 50: PRINT RT 20,0, K 

": 00 TO 65 
60 IF t|*"l" THEN 00 TO 100 

66 IF a»-"2" THEN 00 TO 200 
90 IF ai*"3" T MEN GO TO 300 
95 IF • B U_^ a jjJE N | ^ T0 * 00 

105 CLS ^WxNT(?uff? 1. INK 2;fl 
T 10 , 5; " SOUND -EFFEKT " 
110 LET a-16-9: LET b-191 
120 OUT a, 7: OUT b,248 
130 OUT « ,B: OUT b,16 
140 OUT a,0 

150 rOR n-0 TO 126: OUT b,tn-64 
1INT <n/64)) 

160 OUT b,12G-n: OUT b,n: NEXT 
n: OUT b,0: PRUSE 50 _« - 

170 FOR B»l TO 10: FOR n»0 TO 2 
66 STEP 10: OUT b,n: NEXT n: NEX 

180 00 Tl 
200 REM 
205 CLS 
T 10,5r*RRKETE" 
210 LET a-189: LET b-191 
220 OUT a, 7; OUT b,254: FOR n ■© 
TO 255: OUT a, 8: OUT b.INT (fl/1 

230 OUT a,0: OUT b.ft: NEXT n 
240 DRTR 6,13,7,7,8,16,9,16,10, 

l 2S0 8 ^OR'«2i 3 TO 7: RERD C: RERD 
d: OUT l,€: OUT b.d NEXT ■ 

255 PRUSE 100 

260 GO T O_500_ 

300 REM f fg flM i fflf 1 

305 CLS : PRINT OUER li INK 2;R 
T 10, 5; "EXPLOSION" 
310 LET 4.18Q: LET bjlQl _ 
32B DRTft ft ,31,7,7,8, 16,9, 16 . 10, 

X 360 2 ^OR'"i a TO 7: RERD t: RERD 
t: OUT a.t: OUT b,f: NEXT 
336 PAUSE 100 
340 GO Tf^ _ 

ilatan : 



OVER l; INK 2,0 



Ut r 


i zua 





•60 


1 


B0 


2 


■55 


3 


-0 


4 


:l e 








-0 




■ 246 


8 


■ 16 


9 


■ 16 


10 


■ 16 


11 


■9 


12 


■60 


13 


■3 



405 LET a«189: LET b«191 

406 CLS 

410 Input "Ragiaitr 7"; r 
420 INPUT "Dat«n?";d 
430 OUT a.f; OUT bid 

440 IF r>l6 THEN 00 TO 490 

445 IF T«16 THEN 00 TO 50 

450 FOR n«0 TO 13: OUT a,n: PRI 

NT RT (n*l),3;n: PRINT RT (n4l), 

10; IN a; " : NEXT n 
455 PRINT RT 20 , 0, "Zll TUfl C » ZUb 

Htnua Kit >15(" 
465 00 TO 410 

490 FOR nt»0 TO 14: OUT 189 , a : 
UT 19 1.0 NEXT a 
495 GO TO 400 

500 FOR O"0 TO 14: OUT 189 , n : 
UT 191,0: NEXT n 
510 GO TO 40 



Der Ton 
mack 
die hh/6\k 



Sollte fur den einen cxier anderen 
der Selbstbauergilde die Herstel- 
lung der Platine zu schwierig sein, 
bin ich bereit, diese zum Selbstko- 
stenpreis abzugeben. 

(R. Hobmeier/mk) 



Clock 
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Rausch— 
Generator 



3x 
Tongener. 




+ 256 









Verstarfc. 
Konirolle 



3 
Mix 


( 

sr 


1 


1 


3x 
D/A WarxJL 
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I/O 




Port 





Funktionsgruppen des Sound-Chips AY 3-8912: 

1. Der Rauschgenerator, dessen Klang in 32 Stufen (hell bis dunkel) verandert wer- 

den kann 

2. Die drei Tongeneratoren , die jeweils 4095 T&ne erzeugen. einstellbar durch ein 
12-Brt-Wort (8 Bit fein. 4 Bit grob) 

3. Das Steuerregister als wichtigster Block. Durch dieses Register wird festgetegt, 
welcher Klang am Ausgang erscheint. Einstellbar ist dieses Register durch eine Zahl 
von bis 255. 

4. Die steuerbaren Verstarkerstufen, mK denen die Lautstarke am Ausgang fur jeden 
einzelnen Kanal festgelegt wird (15 Stufen). Gibt man hier eine 16 ein, so wird dor 
betreffende Kanal auf den Hullkurvengenerator geschaltet. 

5. Der Hullkurvengenerator, eingestelK durch Register 11 und 12. Mit dieser Stufo 
wird die Hullkurvenfrequenz ausgewahrt. Das geschieht fur beide Register zusammen 
durch em 16-Bh-Wort, so da& bei der angegabenen Dimensionierung des Clock- 
Generators, bestehend aus IC 74LS32, Gatter al und a2, eine Frequenz von 0,1 Hz 
bis zirka 8 kHz eingestelh werden kann. 

6. Das Steuerregister fur den Hullkurvengenerator. 

7. Der parallele Input/Output-Port (PIO), angesprochen durch Register 14, Einstellung 
mK 1 bis 255 fur den Output-Port. Wird hier eine emgegeben, so ist der Port fur In- 
put eingestelrt. Mit »PRINT IN 191« kann der Eingangswert aufgelistet werden. 
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Bei Reparaturen sto&t man immer wieder 
auf gleiche Aufbaufehler. Einige Tips erleich 
tern die Fehlersuche. 




BPd 1. Die durch den Pfefl gekennzeichnete Verbindung (Platinenunterseite) darf auf 
keinen Fall durchtrennt werden. 




Bild 2. (Platinenobersehe). Die beiden Pfeile (a) weisen auf die Stellung der Kontakte 
an den Sockeln hin. Der PfeH b zeigt auf die Markierung der WkJerstandsreihe. 



Auswirkung 1: 
m6gliche Ursache 
Auswirkung 2: 
mogliche Ursache 
Auswirkung 3: 
mogliche Ursache 
Auswirkung 4: 

m6gliche Ursache: 



Tabellarische Checkliste 

Bild kann nicht empfangen werden 
Trartsistoren falsch eingeldtet 
Bild erscheint ohne Cursor 
Leiterbahn zum ROM aufgetrennt (Bild 1) 
Computer nimmt von der Tastatur keine Daten an 
Sockel fur Tastatur falsch eingelStet (Bild 2) 
SHIFT-Funktionen der Tasten. B, C* H, etc. 
werden nicht angenommen 

RP 2 falsch eingelotet Kennzeichnung an der Widerstandsreihe 
(schwarzer Punkt) mufi am + S Volt-Spannungspotential liegen 
(Bild 2) 



mm uerst 1st zu beachten, daB foL- 
g gende Bauteile nicht im Handel 
mm verkauft werden. Bei Beschadi- 
gung dieser Tteile miissen Sie sich 
an den Service wenden: ULA (IC 1), 
ROM (IC 2), Modulator, Folientasta- 
tur, eventuell keramische Filter. Die 
restlichen Bauelemente erhalten Sie 
in den Fachgeschaften. 

Bevor Sie Ihren Computer mit den 
ICs bestucken, miissen samtliche 
Lotarbeiten abgeschlossen sein. 
Auch sollten Sie iiberprufen, ob die 
Spannungsversorgung von +5 Volt 
an jedem IC-Sockel anliegt. Verlauft 
dieser Ttest positiv, konnen Sie nach 
Abstecken der Stromversorgung 
die Platine bestucken. Sind alle not- 
wendigen Verbindungen zur Peri- 
pherie hergestellt, muB in der lin- 
ken, unteren Bildschirmecke der 
Cursor erscheinen. 

Taucht jetzt das gewiinschte Bild 
nicht auf, beginnt die eigentliche 
Fehlersuche 

Eine umfangreichere Fehlersu- 
che erfordert entsprechende me&- 
technische Mittel, die bei den mei- 
sten Computerbenutzem natiirlich 
nicht vorausgesetzt werden konnen. 
Doch hier geht es urn haufig auftre- 
tende Fehler. 

Manchmal bereitet das Einsetzen 
der Folientastatur in den Sockel 
Schwierigkeiten. Dabei kommt es 
nicht selten vor, daB Tastaturan- 
schliisse geknickt werden. Mit einer 
Schere laBt sich der »verknitterte« 
Bereich leicht abschneiden. Beim 
anschlieBenden Zurechtschneiden 
der Kontaktstreifen ist darauf zu ach- 
ten, nicht zuviel von den sich gegen- 
seitig iiberlappenden Kunststoff- 
streifen abzuschneiden. Sonst sind 
unerwlinschte Kontakte zwischen 
der Folientastatur und den Wider- 
standen (R18-R26) nicht zu vermei- 
den. 

Nun vom Schneiden zum Loten. 
MehrfiiBige Bauteile, zum Beispiel 
RP 2, werden am sichersten mit Hilfe 
von Lotsaugern oder zinhaufneh- 
menden Sauglitzen ausgelotet. 

Gibt es Kontaktschwierigkeiten 
mit der 16-KByte-Erweiterung (Qim- 
merndes Bildschirmbild), so hilft 
meist eine Reinigung der Kontaktlei- 
ste an der Platine Es geniigen ein 
sauberer Lappen und etwas Brenn- 
spiritus. Als letzte Hilfe bei starker 
Verschmutzung kann man sehr fei- 
nes Schmirgelpapier benutzen. 

(A. Stangl/mk) 
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Der C 64 wird 100000fach eingesetzt zum Spielen, Lemen und auch fOr 
Buroanwendungen. Mit ausgereifter Software wird der C 64 zum idealen 
Organisationsmittel im Buro — fur kleine bis mittlere Ingenteurburos. 
Einzel- und GroBhandler, gewerbfiche Betriebe und Fachabteilungen in 
GroBuntemehmen. Uberall da, wo viele Briefe geschrieben. Daten und 
Adressen verwaltet und Kalkulationen gerechnet werden. 




Mit diesen 4 Programmen konnen Sie bis zu 80% 
Ihrer Buroanwendungen mit dem C 64 realisieren 
auch als Computer-Laie! 
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Alio Programme von M&T laufen auf denselben mlnlmalen Hardwareanforderungen: 
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M&TProgramme slnd 

e ohne Vorkenntnisse bedlenbar 

• In Maschlnensprache geschrieben 
e menugesteuert 

• Diskettenverslonen 

• mit ausfiihrllchen Bedienungsanleitungen und 

• durch separate Datendisketten in sich erweiterbar. 

Stellen Sie Ihren Commodore 64 als personlichen 
Buromanager ein! 



In guten Buchhandiungen, Compute/shops und Fachableilungan 

der Kaufhausa*. Sol lion diese Programme don mcM 
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Hans Pinsel-Str. 2. 8013 Haar bai Munchen. « 083/4613-220 
Schwain M&TVerlrieos AG. Alpanslr. 14. CH-6300 Zug. x 042^31 55 



So schicke ich meine Programme ein 



Weil wir sehr viele aktive Leser 
haben, die uns ihre Program- 
me schicken, kommen wir mit 
dem Austesten und Beantworten 
kaum noch nach. Natiirlich freuen 
wir uns iiber die rege Beteiligung 
sehr. Andererseits kostet die Bear- 
beitung sehr viel Zeit. Ursache ist 
nicht selten die ungunstige Form der 
zugesandten Unterlagen. 

Sie konnen dazu beitragen, daB 
Ihre eigene und auch andere Pro- 
grammeinsendungen schneller be- 
arbeitet und beantwortet werden 
konnen, wenn Sie die folgenden 
Hinweise beherzigen. 

Jede Programmeinsendung soli 
diese sechs Teile enthalten: 

1. Ein Schreiben, aus dem hervor- 
geht, auf welchem Compatertyp in 
welcher fiusbanstnfe (Erweiterun- 
gen, SpeichergroBe und Program- 
miersprache, beziehungsweise Be- 
triebssystem, notige Ein- und Ausga- 
beperipherie) das Programm lauft, 
wer es geschrieben hat und damit 
die Rechte daran besitzt und wo- 
durch sich gerade dieses Pro- 
gramm auszeichnet. Vergessen Sie 
ubrigens in Ihrem Brief Ihre Adres- 
se nicht. Sollten Sie telefonisch er- 
reichbar sein, geben Sie bitte auch 
die Telefonnummer an. Sie erspa- 
ren uns und sich viel Zeit und 
Schreibarbeit bei Ruckfragen. 

2. AuBerdem benotigen wir eine all- 
gemeine Progranimbeschreibung, 
die (bei Spielen) dem kimftigen Le- 
ser die zugrundeliegende Story, 
oder (bei Anwendungsprogram- 
men und Utilities) den Sinn des Pro- 
gramms erlautert. 

3. Ein programmtechnischer Be- 
gleittext soli die Eingabe, die Ab- 
speicherung und den Ladevorgang, 
sowie die Handhabung (zum Bei- 
spiel die Belegung von listen mit 
Programmfunktionen) und evenruel- 
le Anderungsmdglichkeiten be- 
schreiben. AuBerdem gehort zu je- 
der guten Programmdokumentation 
eine Vaxiablenliste und eine nach 
Zeilen aufgeschliisselte Tabelle der 
Funktionsblocke und Unterpro- 
gramme. 

Ihr Programmlisting mufi Ihre Mit- 
Leser durch eine gute Programm- 
beschreibung erst davon iiberzeu- 
gen, daB sich das Eintippen lohnt. 

JUle diese Texte sollen ubrigens 
mit Schreibmaschine geschrieben 
beziehungsweise mit einem 
Drncker erstellt worden sein. Sie 
mussen einen zweizeiligen ZeOen- 
abstand besitzen (abwechselnd je 



eine voile and eine leere Zeile). Da- 
bei darf eine Zeile nicht mehr als 
40 Zeichen breit sein. Das Manu- 
skript soli auBerdem an der rech- 
ten Seite einen mindestens 5 cm 
breiten Korrektorrand besitzen. 
Damit erleichtern Sie uns die Bear- 
beitung ganz erheblich. Ubrigens: 
Je weniger der Ifext fur den Druck 
von der Redaktion bearbeitet wer- 
den muB, je »druckreifer« also seine 
Form ist, desto eher erfolgt eine Ver- 
offentlichung und desto hoher ist 
das Honorar. Es lohnt sich also 
schon, wenn man sich bei der For- 
mulierung etwas anstrengt. 

4. Der Einsendung soil daruber hin- 
aus ein Programmaasdnick auf 
weiBem unliniertem Papier, mit kraf- 
tiger Schrift (neues Farbband!) und 
ohne nachtragliche handschriftli- 
che Verbesserungen oder Ergan- 
zungen beigefiigt sein. Die Druck- 
zeilen mtissen auf eine Breite von 40 
Zeichen beschrankt sein. Abwei- 
chungen mit weniger Zeichen pro 
Zeile sind dann moglich, wenn die 
Darstellung auf dem Bildschirm 
ebenfalls mit weniger Zeichen er- 
folgt. Von Ausdrucken kann in Aus- 
nahmefallen abgesehen werden, 
wenn es sich um Programme fur ei- 
nen der folgenden Computertypen 
handelt: Commodore 64, VC20. Ata- 
ri (600XL, 800. 800XL), Spectrum 
(16/48 KByte), ZX81 (bis 16 KByte), 
TI99/4A (TI- und Extended Basic, 
32-KByte-Erweiterung), Apple lie, 
MZ-700. 

Ganz wichtig: Jedes Programm 
mufi im Programmkopf den Na- 
men, die Adresse and, soweit vor- 
handen, die Telefonnummer des 
Programmantors enthalten. 

Dafiir gibt es zwei gute Griinde. 
Die Programme werden bevorzugt 
am Abend und an den Wochenen- 
den eingetippt. Genau dann — also 
auSerhalb unserer Biirostunden — 
treten auch die meisten Schwierig- 
keiten mit den Programmen auf. Mit 
der Adresse im Programmkopf ha- 
ben unsere Leser die Moglichkeit, 
sich jederzeit beim zweifellos kom- 
petentesten Gesprachspartner, 
dem Autor, unmittelbar Rat zu holen. 

5. Unbedingt benotigen wir eine 
Kassette oder Diskette mit dem je- 
weiligen (volistandigen und listfahi- 
gen!) Programm. Zur Vorsicht sollte 
bei Verwendung einer Kassette das 
Programm auf beiden Seiten jeweils 
zweimal abgespeichert werden. Bit- 
te versehen Sie auch den Datentra- 
ger mit Ihrer volistandigen An- 



schrift, dem Programmnamen und 
der Angabe des Computertyps. Nur 
dann ist sichergestellt, daB er jeder- 
zeit dem richtigen Manuskript und 
Einsender zugeordnet werden 
kann. 

6. Hardcopy- und Beispiel-Aus- 
drucke, sowie Bildschirmfotos sind 
zwar nicht unbedingt notig, konnen 
aber die Chancen fur eine Verof- 
fentlichung erhohen. 

Was geschieht bei Ablehnung? 
Natiirlich wird das Manuskript zu- 
sammen mit alien Begleitmateria- 
lien wie zum Beispiel dem Datentra- 
ger an den Einsender zuruckge- 
sandt, sobald die Redaktion iiber ei- 
ne Ablehnung endgultig entschie- 
den hat, oder die Riicksendung aus- 
drticklich gewiinscht wird. 

Was geschieht bei Annahme? Auf 
Gnmd der Einsendung setzt die Re- 
daktion ein prinzipielles Einver- 
standnis des Einsenders mit einer 
Veroffentlichung zu den hier erlau- 
terten Honorarsatzen voraus, auch 
ohne weitergehende Einverstand- 
niserklarung. Ausdriickliche Vbrbe- 
halte und Wiinsche nach vorhengen 
Absprachen in schriftlicher Form 
(am Besten im Rahmen des Begleit- 
schreibens) werden von der Redak- 
tion beriicksichtigt, soweit sie ihr vor 
Drucklegung bekannt werden. 

Fur Listings mit Beschreibung be- 
zahlen wir nach erfolgter Veroffentli- 
chung eine Pauschale zwischen 100 
und 300 Mark, je nach Programm- 
qualital, -Orginalitat und Umfang. 
Fur den Datentrager kommen noch 
einmal 30 Mark hinzu. 

Artikel, die sich auf Commodore- 
Systeme beziehen, senden Sie bitte 
zu Handen Herrn Lenhardt, solche 
fur Sinclair-Systeme, zu Handen 
Herm Kotting. Fur alle anderen Sy- 
steme ist Herr Breuer Ihr Ansprech- 
partner. Artikel, die Ifests professio- 
neller Software und Spiele betref- 
fen, betreut Frau Wangler. 

Da wir im Interesse unserer Le- 
ser ausschliefilich an Originalbei- 
tragen interessiert sind, sollen Ar- 
tikel und Programmeinsendungen 
an unsere Redaktion nicht gleich- 
zeitig anderen Verlagen vorliegen. 

Je vollstandiger Ihre Einsendung 
unseren Empfehlungen entspricht, 
desto groBer ist die Chance einer 
Veroffentlichung- In jedem Fall er- 
fahren solche Einsendungen aber 
eine bevorzugte und damit wesent- 
lich schnellere Bearbeitung. 

(Ihre Redaktion) 
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Endlich ist es sowert: 
Die ersten Heimcomputer des 
legendaren MSX-Standards kommen 
nach Deutschland. Wir sagen Ihnen, was 
sich hinter dem Kiirzel MSX verbirgt und wo- 
durch sich der neue Standard auszeichnet. 



n as Schlagwort MSX geistert seit 
lleiniger Zeit durch die Heim- 
U computer-Szene. Eshandeltsich 
hierbei urn einen Standard aus dem 
Elektronik-Wunderland Japan, der 
auf einer ebenso einfachen wie 
iiberzeugenden Idee basiert: Die 
Software und teilweise auch die Peri- 
pheriegerate sind untereinander 
kompatibel. Der Anwender, der sich 
fur den Kauf eines MSX-Computers 
aus dem Hause X Y entschlieBt, kann 
also auch Software des Hauses YZ 
auf seinem Gerat zum Laufen brin- 
gen. Ein ahnlich paradiesischer Zu- 
stand ware es, wenn zum Beispiel 
Commodore 64-Programme auf Ata- 
ri laufen wiirden und umgekehrt. 
Fiir die Softwarehauser ergibt dies 
auch einen interessanten Aspekt, da 
ein MSX-Programm fiir eine ganze 
Palette von Geraten geeignet ist. 

Klarer Fall, daS die verschiede- 
nen MSX-Computer-Typen neben 
der Grundausstattung, die ihnen 
der Standard auferlegt, iiber spe- 
zielle Fahigkeiten verfiigen, die von 
der Steuerung eines Bildplatten- 
spielers bis zum AnschluB an eine 
Heimorgel reichen. Im ersten Ttefl 
unserer MSX-Serie wollen wir uns 
mit der Standardausstattung und 
dem MSX-Basic befassen. 

Natiirlich miissen die Computer 
gewisse Mindestanforderungen in 
Sachen Speicherbereich erfullen. 
So muB das RAM mindestens 8 KBy- 
te umfassen. In der Praxis sieht es 
Ubrigens so aus, dafi viele MSX- 
Modelle von Haus aus tiber 32 oder 
64 KByte RAM verfiigen. Das ROM, 
in dem auch der Basic-Interpreter 
untergebracht ist, besitzt immer 32 
KByte. 

Als CPU hat man den Computem 
die bewahrte Z80A spendiert. Diese 
Zentraleinheit ist unter anderem die 
Grundvoraussetzung fur CP/M- 



Kompatibilitat, die eine sehr groBe 
Auswahl an bereits vorhandener 
Software gestattet. Als Video-Chip 
verrichtet der TMS-9918A seine 
Dienste. Fur den guten Tbn sorgt der 
SoundchipAY-3-8910. 

Bleiben wir gleich bei den Grafik- 
und Sound-Eigenschaften des MSX- 
Standards. Die Zeichendarstellung 
am Bildschirm betragt im Basic 24 
Zeilen zu je 32 Zeichen, was auch auf 
Fernsehgeraten ein gut lesbares 
Schriftbild ergibt. Die Grafikauflo- 
sung liegt bei 256x192 Punkten. 16 
Farben stehen zur Verfugung, die im 
MSX-Basic alle gleichzeitig auf den 
Bildschirm gebracht werden kon- 
nen. Sprites sind auch moglich, so 
daB die grafische Ausstattung kaum 
Wiinsche offen laBt. Musik in 
Synthesizer-Qualitat ist in den Com- 
putem natiirlich ebenfalls drin. So 
umfaSt das Tbnspektrum acht Okta- 
ven, die auf drei Kanalen zum Klin- 
gen gebracht werden. 

AnschluB konnen MSX-Computer 
natiirlich auch finden. Fiir Farbfem- 
sehgerat und Monitor gibt es je ei- 
nen separaten Ausgang. Der An- 
schluB eines Kassettenrecorders er- 
folgt iiber eine achtpolige DIN- 
Buchse. Ein entsprechendes Ver- 
bindungskabel vorausgesetzt, laBt 
sich also jeder handelsiibliche Re- 
corder als Speichermedium fiir 
MSX-Computer einsetzen . Zum 
Standard gehort auch der Slot fiir 
Cartridges (Kassetten mit einem 
ROM-Speicher, der feste Program- 
me enthalt), von denen einige Mo- 
delle ubrigens gleich zwei besitzen. 

Bomben Basic 

Einer der groBen Vorteile liegt im 
sekundenschnellen Laden (Cartrid- 
ge rein, Computer ein, fertig). Des 
weiteren gibt es noch einen An- 



schluB fiir "General Purpose*, an 
den Diskettenlaufwerke, Modems 
und andere Peripheriegerate ange- 
koppelt werden. 

Der MSX-Standard ware natiirlich 
kein richtiger Standard, wenn das 
Basic der einzelnen Gerate nicht 
identisch ware. Das von Microsoft 
entwickelte MSX-Basic bietet viele 
gangige Befehle, aber auch eine 
ganze Reihe von Raffmessen, von 
denen andere Basic-Dialekte nur 
traumen konnen. 

Eine Programmzeile darf maximal 
255 Zeichen enthalten. Der Bereich 
der giiltigen Zeilennummern er- 
streckt sich von bis 65529. Bei den 
numerischen Konstanten unter- 
scheidet man zwischen denen mit 
einfacher (auf sechs Stellen genau) 
und doppelter Genauigkeit (auf 14 
Stellen genau). Wenn nicht gerade 
eine Exponential-Berechnung im 
Spiel ist, wird von Haus aus mit 14 
Stellen gerechnet. 

Eine nahere Betrachtung gebiihrt 
den Editier-Fahigkeiten. Zum Stan- 
dard gehoren das Loschen und Ein- 
fiigen von Zeichen und ganzen Zei- 
len, was durch vier separate und 
sinnvoll angelegte Cursortasten er- 
leichtert wird. Uber die CTRL-Taste 
lassen sich dem »Full Screen Editor* 
einige Spezialitaten entlocken. Der 
Cursor springt automatisch zum Be- 
ginn des vorherigen oder nachsten 
Worts. Auf CTRL-N hin hiipft er zum 
Zeilenende, CTRL-U loscht eine Zei- 
le auf einen Schlag und CTRL-I be- 
fordert den Cursor zum nachsten 
Tabulator-Rand. 

MSX-Computer verfiigen immer 
uber fiinf doppelt belegbare Funk- 
tionstasten, die nach Einschalten 
des Gerates mit folgenden Behlen 
belegt sind: COLOR, AUTO, GOTO, 
LIST, RUN, »COLOR 15,4,7«, »CLO- 
AD\ COm, »LIST.« und CLS/RUN. 
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Die Funktionstasten konnen aber 
auch mit Basic-Befehlen nach eige- 
nem Wunsch belegt werden. 

Nun ist es an der Zeit, einen ge- 
nauen Blick auf die Befehle des 
MSX-Basic zu werfen, wobei wir auf 
eine Beschreibung der Standard- 
Befehle wie zum Beispiel PRINT, 
GOTO oder DATA verzichtet haben. 
Uns geht es urn die herausragenden 
Besonderheiten. 

AUTO ist ein Befehl zur automati- 
schen Zeilennumerierung in Basic- 
Programmen. Der Anwender legt 
mit ihm fest, ab welcher Zeilennum- 
mer und in welcher Schrittweite die 
automatische Numerierung erfol- 
gen soil. LLIST ist der richtige Be- 
fehl, um ein Listing auf einen 
Drucker auszugeben. 

Gute Grafikauflosung 

Eine weitere Hilfestellung ist RE- 
NUM, um ein bestehendes Listing 
neu zu numerieren. Die Schrittweite 
ist natiirlich auch wahlbar. TRON 
und TROFF helfen bei der Suche 
nach Programmfehlern. Setzt man in 
einer Zeile TRON, werden wahrend 
des Programmablaufs samtliche 
Zeilennummern angezeigt. Tritt an 
einer Stelle ein Fehler auf, sieht man 
auf einen Blick, welche Programm- 
zeile dafur verantwortlich ist. 
TROFF schlieBlich bestimmt die Zei- 
le, ab der TRON wieder aufgeho- 
ben wird. 

Mit DEFINT laBt sich eine Varia- 
ble als Integer-Variable definieren, 
wodurch man Speicherplatz einspa- 
ren kann und das Programm schnel- 
ler verarbeitet wird. DEFSTR be- 
sorgt die Definierung einer String- 
variablen. Mit DEFSNG und DEFDB 
laSt sich festlegen, ob mit einfacher 
oder doppelter Genauigkeit ge- 
rechnet wird. DEF FN wird ange- 
wandt um eine Funktion zu definie- 
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ren und zu benennen. Mit DEF USR 
wird die Startadresse einer 
Maschinencode-Routine mit einer 
Zahi zwischen und 9 festgelegt. 

Bestehende Feldvariable lassen 
sich mit ERASE loschen. Der Befehl 
ERROR erlaubt es, samtliche Fehler- 
meldungen abzufragen. Dariiber 
hinaus kann man eigene neue Feh- 
lermeldungen definieren. Die Be- 
fehle IF THEN und IF GOTO werden 
bei MSX-Basic durch den Zusatz EL- 
SE erganzt. Wird die Bedingung, die 
in der IF-Zeile gestellt wird, nicht er- 
filllt, fahrt das Programm mit dem 
Befehl fort, der nach ELSE angege- 
ben ist. Vorteil: Man spart sich eine 
zweite THEN/GOTO-Zeile, LINE IN- 
PUT erlaubt es, eine ganze Zeile 
komplett mit Komma als einen String 
einzulesen (im Gegensatz zu INPUT, 
bei dem Kommata als Trennzeichen 
fUr mehrere Daten interpretiert wer- 
den). LPRINT sorgt fiir die direkte 
Obertragung von Zeichen auf einen 
Drucker. 

Besondere Beachtung verdient 
ON ERROR GOTO. Tritt im Verlauf 
eines Programms ein Fehler auf, so 
erfolgt ein Sprung zur angegebenen 
Zeilennummer. ON ERROR GOTO 
hingegen unterbricht beim Auftre- 
ten eines Fehlers das Basic- 
Programm und gibt die entspre- 
chende Fehlermeldung aus. Ahn- 
lich funktion iert die Befehlsform ON 
GOTO, die bei Erreichen eines be- 
stimmten Werts an die entsprechen- 
de Stelle im Programm verzweigt. 

Der Anwender kann auf ein sehr 
ausgefeiltes PRINT USING zugrei- 
fen, das sowohl mit Strings als auch 
mit Zahlen arbeitet. Zum Beispiel 
lassen sich Worter in einem Ttext 
durch String-Variablen ersetzen. 
Zahlen formatiert PRINT USING auf 
die gewiinschte Anzahl von Stellen 
vor und hinter dem Komma und run- 



det sie bei der Gelegenheit auch 
gleich. Beim RESTORE-Befehl 
spricht man eine bestimmte Zeile 
an. Ein kleiner Befehl mit groBer 
Wirkung ist SWAP, mit dem sich die 
Werte zweier Variablen austau- 
schen lassen. 

Der MSX-Standard verfugt nicht 
nur iiber gute Grafikfahigkeiten, sie 
lasssen sich auch im Basic mit einer 
ganzen Fulle von speziellen Befeh- 
len leicht ansprechen. Man unter- 
scheidet zwischen vier Bildschirm- 
Modi: Den Ttext-Modi mit 40x24 und 
32x24 Zeichen, dem Modus fiir 
hochauflosende Grafik und dem 
•Multi Color«-Modus. Uber den Be- 
fehl SCREEN last sich der 
Bildschirm-Modus ansteuern. Im 
Ttext-Modus wird die Zahl der Zei- 
chen pro Zeile iiber WIDTH ge- 
wahlt. CLS loscht den Bildschirm in 
alien Modi. 

Freude durch Farben 

Die Farbwahl fiir Vordergrund, 
Hintergrund und Bildschirmrahmen 
geschieht iiber COLOR. 16 Farben 
stehen zur Auswahl, darunter »trans- 
parent*. das sich vor allem bei der 
Arbeit mit Sprites niitzlich macht. 
Apropos Sprites: Uber den Befehl 
PUT SPRITE werden Sprites Num- 
mern, Farben, Bildschirmkoordina- 
ten und Muster zugeordnet. 

Soweit ein erster Blick auf den 
MSX-Standard. Und wer diesen Ar- 
tikel bis jetzt durchgestanden hat, 
hat vielleicht Appetit auf mehr be- 
kommen. In der nachsten Ausgabe 
setzen wir unsere Betrachtung des 
MSX-Basic mit den Grafikbefehlen 
fort. AuBerdem riskieren wir einen 
Blick auf die speziellen Hardware- 
Eigenschaften einzelner MSX-Com- 
puter und einiges mehr. 

(Heinrich Lenhardt) 
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Wer Pascal kennt, der schdtzt die Mare Struktur 
dieser Programme. Dodi audi in Bask lessen sich 

Listings iiberskhtiich gestalten. 



Rekursionen in Basic — geht das 
denn iiberhaupt, werden Sie 
sich sicher fragen. Aber mit et- 
was Nachdenken ist auch das mbg- 
lich. Urn eine Rekursion in Basic 
durchzufuhien, muB man zunachst 
einmal genau deflnieren, was eine 
Rekursion ist, und was sie leistet. 
Das erklart man sich am besten an- 
hand eines kleinen Beispiels. Wir 
wollen versuchen, das Spiel »Turme 
von Hanoi* rekursiv zu programmie- 
ren. Bekanntlich geht es bei dem 
Spiel darum, einen aus mehreren 
verschieden groBen Scheiben be- 
stehenden Turm von einem Stapel 
auf einen anderen unter Zuhilfenah- 
me eines dritten zu bringen. Dabei 
gelten zwei Bedingungen: 



Es darf immer nur eine Scheibe 
bewegt werden und immer nur eine 
kleinere auf einei groBeren Schei- 
be liegen. 

Bezeichnen wir die drei Stapel mit 
a, b und c dann ISBt sich unsere Auf- 
gabe so formulieren: Vom Stapel a 
soli tiber b der Turm nach c kom- 
men. Wollen wir n Scheiben nach 
dieser Bedingung schichten, so 
mussen wir zunachst folgende 
Uberlegungen anstellen: 

Haben wir n-1 Scheiben von a 
nach b gebracht, konnen wir die 
Scheiben auf c legen und danach 
die Scheiben n-1 bis 1 aufbauen. Um 
die Scheiben n-1 bis 1 von a nach b 
bringen zu konnen. muB man zu- 
nachst n-2 Scheiben von a nach b 



bringen, dann die Scheibe n-1 von a 
nach b und darauf n-2 Scheiben von 
c nach b. Das gleiche wird mit n-3, 
n-4, .... 1 durchgespielt. Eine sich pe- 
riodisch wiederholende Anwei- 
sungssequenz beschieibt den Um- 
schichtungsprozeB exakt und kor- 
rekt. Sie kann direkt auf dem Com- 
puter simuliert werderx Das Pro- 
gramm >Handi« ist in Pascal ge- 
schrieben und fiihrt rekursiv den 
oben beschriebenen Algorithmus 
aus. Es ruft die Prozedur tfurra* von 
sich aus auf. bis die Anzahl der noch 
zu bewegenden Scheiben ist. Die 
einzelnen Stapel werden in den lo 
kalen Variablen Tl bis T3 gespei- 
chert. Damit diirfte das Programm 1 
verstandlich sem. 

Im Unterschied zu Pascal kennt 
Basic keine lokalen Variablen, das 
heifit die Variablen in Basic sind im 
gesamten Programm giiltig. Die Va- 
riablen Tl bis T3 sind jedoch lokale 
Variablen . Sie werden bei jedem re- 
kursiven Aufruf neu belegt. Beim 
Rucksprung in die iibergeordnete 



Progran Hanoi ; 




Var An;ahi : Integer ; 




Procedure Turn (Schei ben: Integer i T 1 , T2, T3: Char ) i 


Procedure Bewege' von, nach: Char); 




Begin <* von Bewege *) 




WritelnC Scheibe' .Scheiben: 3, 


* von' ( von,' nach' f nach) 


End; (• von Bewege •) 




Begin (» von Tura #> 




If ScheibenM) T hen 




Begin !• von Then •) 




Tura (Schai ben- 1 ,T1,T3, T2) ; 




Bewege(Tl,T2); 




Tura(Scheiben-l l T3,T2 f Tl» 




End (* von Then ») 




End; (* von Tura **) 




Begin (» von Hauptprograaa ») 




Write<'WievieIe Scheiben?*); 




Readlnt Anzahl )» 


Programm 1 




Abdruc* mit tnundbctm 


End. (* von Hauptprograaa ») 


QamhmiBung wn M. RoBcs 



Program HofreL; 
Var I, N: Integer; 

Function Hof (K: Integer ): Integer | 
Begin i* von Hof *) 
If <K=1) Or <M2> 
Then Hof:=i 

Else Hof:=Kaf (K-Hof CK-l).)+Ho< <K-Ho* tK-2> > 
End; (• von Hof *> 
Begin (* von Haupt programs *t 
Writeln{'Berechnung HofrekM; 
Mrite\'8i» zu welchsa Wert?*); 
Readln(N); 

For I:=l To N Do Kritt <Hot (I) :3) 
End. (* von Hauptprcgraao *> 



Programm 3 



10 DEF INTC- Z : DEF3TRA, B, T 




20 M=10:REM OBERE SCHRANKE 




30 DIMTKM) ,T2(H>,T3CM> 




40 I NPUT " Sc hei benz ahl " ; N: I FN >MTHEN40 




50 Tl(N)= ,, A n :T2(N)="B• , :T3(N> = ^, C'•: I=N 




60 GQSUB90 




70 REM UMTERPRQGRAM.1AUFRUF 




BO END 




90 IFI>0THENl=I-l:Tl(I)=Tl(I+l>:T2(Ii=T3£I+l);T3(I)=T2(I 


M):G0SUB90:A=T1(I): 


B=T2iI):G0SUB120:I=I-l:T!(Ii=T3(I+i):T2(I)=T2(I+l):T3{I) 


=TlCl+i):B0SUB90 


100 iBl+lt RETURN 




110 REM REKURSIVE BERECHNL'NG 




120 PRINT "Scheibe"; I; "von 'iA; -nach";B 




120 RETURN 


Programm 2 


140 REM AUSGABE 



Grundlagen 



Prograa HofreH 

Var I.N.Ergeonis! Integer! 

Procedure Ho* (Var E: Integer); 
Var A,H: Integer; 

Begin (# von Ho* •) 
If <E*i> Or (E*2) 
Then E:=l 

Else Begin (» von Else ») 
A;=E-1? 
Hof <A); 
A:=E-A5 
Hof £A); 

m«Aj 

A:*£-2l 
Hof (A) | 
A:=E-AJ 
Hof (A) i 
H:=H*A; 
E:=H 

End (» von Else *) 
End; (• von Hof #) 
Begin (* won Hauptprogr ana «) 
Write<'Hofrek fais'); 
Readln(N); 
For ital To N Do 

Begin (# von For •) 
Ergetjnis;*!; 
Hof (Ergebnjs); 
HritelErgehnisi3) 
End (* von For •) 
End. <* von Kauptprogram *) 

Programm 4 



Bei unserem Beispiel wurde die 
Zahlvariable I beim Aufruf ernie- 
drigt und beim Rticksprung erhoht. 
Die maximale Stackbelastung ist 
gleich der Scheibenzahl. 

An dem Beispiel (Progiamm 2) hat 
sich die gesamte Problematik der 
Rekursion in Basic gezeigt. Wir ha- 
ben bis jetzt eine Prozedur umge- 
formt, bei der ledigiich eine Varia- 



Variablennickgabe wird eine Pro- 
zedur benutzt (Programm 4). 

Nun ist der entscheidende Schritt 
zur Realisierung in Basic getan. Wir 
konnen analog zum ersten Beispiel 
vorgehen. Diirch Arrays simufiert 
werden miissen die lokalen Varia- 
blen, wobei das iH« in unserem Bei- 
spiel dazu dient, die Rekursionstiefe 
(Wert des Arguments) zu speichern, 



10 DEFINTA-2 

20 H=100:REM OBERE SCHRANKE 

30 DIM A(K> ,E (Mi ,H€M) 

40 PRINT-Hofrek-tlt^UT^Hof bis";N 

30 F0RJ=1T0N 

60 I=J:3GSUBi00 

70 PRINTE; 

80 f^XT 

90 END 

100 IFI-10RI=rTKEf£(I)=i:K3TOl60 

110 A(I>=1-1:H=I:I=A(IJ:K(:)=H;GQSUB10C' 

:20-A(Ij=I-Aa):H=I:I=A(I):H(I)=H:GI3SUB:C»0 

130 E(I)=A(I) :A(I)=I-2:H=I:I=A(I):H(I)=H:60S'JB100 

HO Aa> = I-A(I);H=I;I=A(I):H(I)=H:603liBiO<' 

150 E(I)=E(I>+A(I) 

160 E=E<I>:I=HU>:A(I>=E:RETURH Programm 5 




10 ?CLS:FGR:FC0LCUR3:KEM 6RAPHIK INITIAL I3IERL?iG 
20 A-40:B=10:X=aO:V=0:G=7C' 
ZO GCSUB60 

40 !NPUTA*:R£h* WAR TEN 
50 END 

60 lFY<GTHENr^QTX+A,Y+OTOX/iTOX^ RECHTER AST 

70 IFy<GTHENX=X-ft:Y=V+B!A=A/2;G0SUB60:X=X+P+A;REr1 L INKER AST 
BO A=A+A: Y=V-B: X=X-A 

^0 RETURN Programm 6 



Prozedur werden die alten Varia- 
blen wieder giillig. Man kann also in 
Pascal mit ein und demselben Varia- 
blennamen sehr viele Werte spei- 
chern. Das haben wir uns bei der re- 
kursiven Programmierung zunutze 
gemacht. Da dies so in Basic nicht 
geht, muE man diese Strukrur simu- 
lieren. Das geschieht in unserem 
Fall am giinstigsten durch Arrays, al- 
so indizierte Variablen. Wird das 
Unterprogramm aufgerufen, so 
wird eine Zahlvariable erhoht In 
diesem indizierten Array-Bereich 
kann nun der neue Variablenwert 
abgelegt werden. Beim Rticksprung 
kommt man naturlich nur dann an 
die vorhergehenden Variablen, 
wenn man auch die Zahlvariable 
wieder erniedrigt. Ansonsten kann 
man das Programm a us Pascal liber- 
nehmen. 

Das vorliegende Programm wur- 
de auf dem Colour-Genie geschrie- 
ben. Als einzige Rechnerspezifika- 
tion ist die Zeile 10 anzusehen. Sie 
definiert die Variablen, die mit den 
Buchstaben »A«, »B« und >flV anfan- 
gen, als String, alle restlichen als In- 
teger. 



blenubergabe, aber keine -nickga- 
be stattgefunden hat. Das Problem 
lafit sich jedoch ziemlich einfach 16- 
sen. Man nimmt entweder eine 
Riickzuweisung mit Hilfe des Arrays 
vor oder verwendet eine globale Va- 
riable. Wir wollen uns nun einem et- 
was schwierigeren Gebiet widmen, 
den rekursiven FunktionerL 

Sehr viele Funktionen werden re- 
kursiv definiert. Es ware schon, 
wenn man auch in Basic Berech- 
nung rekursiv vornehmen konnte 
Anhand einer rekursiven Funktion, 
der Hofstadter-Funktjon, untersu- 
chen wir das Problem naher. Die 
Hofstadter-Funktion ist folgender- 
maBen definiert: 
HOF(I)=l fur 1 = 1 und 1 = 2 
HOF(I) = HOF (I-HOF(I-D) + HOF0- 
HOF(I-2))furI>2 

Programm 3 zeigt die Funktion in 
Pascal. 

Eine Funktiorisstniktur dieser Art 
gibt es lm Basic nicht- Daher mufi 
man die Funktion auf eine Prozedur 
zuruckfuhren. Dies ist relativ ein- 
fach moglich. Man zerpfliickt die* 
Funktion in ihre Bestandteile und 
rechnet sie nacheinander aus. Zur 



also eine leicht abgewandelte Funk- 
tion hat. Ansonsten ist die Rekursion 
entsprechend aufgebaut. Die Zeile 
10 definiert alle Variablen als Inte- 
ger (Programm 5). 

Mit dem erworbenen Wissen soll- 
te man in der Lage sein, jede Rekur- 
sion in Basic zu realisieren. Es ist je- 
doch in jedem Falle hilfreich, die Re- 
kursion zunachst in Pascal zu schrei- 
ben und dann zu transformieren. 
Eine weitere Moglichkeit soli hier 
noch kurz angesprochen werden: 
Man benotigt nicht in jedem Fall ei- 
nen Array, urn eine lokale Variable 
zu gestalten. Denn ist die Anderung 
pro Aufruf konstant, so kann die Va- 
riable mit einer Formel bei jedem 
Aufruf beziehungsweise Ruck- 
sprung umgerechnet werden. Als 
Beispiel soli uns ein Binarbaum die- 
nen, der in Basic gezeichnet wird. 
Das Programm 6 wurde ebenfalls 
auf dem Colour-Genie geschrieben, 
lafit sich aber auf jedem Computer 
durch Anderung der Grafikbefehle 
realisieren. Vielleicht versuchenSie 
einrnal, andere Programme in Basic 
auf diese Art rekursiv zu gestalten. 

(Martin Hampel/hg) 



Ausgabe 1 1 /November 1984 



ds^ffife 51 



5si 




Dos Lutfiny linden Sle 
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« hat kerne Balken — 
aber Gefahren gibt es bei 
der »U-Boot-Mission« zur Ge- 
nliga Mit einem Joystick ge- 
wappnet, sollen Sie Ihr U- 
Boot iiber drei Bilder zur ret- 
tenden Basis steuern. 

(Bernd Hartings/hl) 




Dai Listing (lnden Sie 
auf Seite 69 



Das Flugzeug wird zwar 
nicht vom Cockpit aus geflo- 
gen, aber per Tastatur fern- 
gesteuert. Leicht ist Ihre Auf- 
gabe jedoch nicht. Nur wenn 
Geschwindigkeit und Flug- 
hohe stimmen, erreichen Sie 
Ihren Zielflughafen sicher, 
ohne Bruchlandung. 

(Lyhs/wb) 




Aung.iho 
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Eigentlich ist ja 
die Sicherheit 
sein Jotx 
Aber wenn ihn 
das Abenteuer so 
richtig reizt, dann geht er schon mal 
abends auf die Jagd . . . 

Helge Baars, 36, verheiratet und in der Na\he von Braun- 
schweig zu Hause, hat beruflich viel mit der Eisenbahn zu tun. 
Er ist Projekteur fur Eisenbahnsicherungstechnik bei Sie- 
mens. »Wenn da was mit Mikros anfallt, holt man mich schon 
mal« meint Helge. Er und seine Kollegen projektieren Siche- 
rungsanlagen fiir private Bahnanlagen, wie sie in vielen groBen 



Industriebetrieben als AnschluBanlagen zur »richtigen« Eisen- 
bahn zu finden sind. 

Sein Computer-Hobby hat Helge schon vor sechs Jahren 
begonnen, in den Tagen der Selbstbau-Computer. Sein erster 
war ein Apple-kompatibler Eigenbau. Das Betriebssystem und 
sonst noch einiges, was heute wie selbstverstandlich mitgelie- 
fert wird, muBte er selbst eintippen. Vielleicht ruhrt daher seine 
Lust an der Jagd ... nach Bits versteht sich. Die Patches haben 
es ihm besonders angetan — diffizile Arbeit fur einen echten 
Software-Detektiv. Programme wie der Schaltungs-Designer 
sind die Ausnahme. Sie kosten etwas zuviel Zeit. »Meine Frau 
freut sich zwar uber mein Hobby, aber irgendwie muB da schon 
das MaB gewahrt bleiben.* 

Neben der Jagd auf die Bits haben es ihm Adventures ange- 
tan. Und da Helge auch mal gartz gerne schreibt, ist es kein 
Wunder, daB er als aktiver Happy-Leser fur uns schon einige 
Spiele besprochen hat. Erinnern Sie sich an die Spieletests 
•Rail West* oder »Caves of Olympus«, einem Adventure nach 
Motiven aus der »Perry Rhodam-Serie? Helge bevorzugt aller- 
dings die anspruchsvollere Sorte. Sein derzeitiges Lieblings- 
Adventure ist »Witness«, ein Computer-Krimi »wie mit Humph- 
rey BogarK Sience-Fiction-Adventures nach Art »Perry Rho- 
dan« liegen ihm weniger. Vielleicht gerade, weil er sich selbst 
als Science-Fiction-Fan bezeichnet. Seine Lieblingsautoren 
sind von anderem Niveau: Heinlein, Sturgeon und Silverberg, 
GroBen der klassischen amerikanischen Science Fiction, Mei- 
ster der Space Opera und Kultfiguren der technisch orientier- 
ten Szene. 

Ob er nicht einmal einen Beruf aus seinem Hobby machen 
mdchte? »Eigentlich nicht, aber irgendwie — so als zweites 
Bein — ist der Computer vielleicht keine schlechte Sache«, 
meint Helge zum Abschied. <lg) 



Schaltungs-Designer 

Schaltkreis-Entwurfe kosten viel Zeit und Papier; jede Anderung stellt die 
Geduld auf eine harte Probe. Doch was zum Schreiben recht ist, ist zum Ba- 
steln billig. Ein komfortabler Editor fur Schaltplane macht aus einem Apple II 
mit Diskettenstation und 48 KByte RAM ein Mini-CAD-System fiir Transi- 

stor-Tiiftler und Hardware-Bastler. 



Der Schaltungs-Designer fiir den Apple II ist eine elegante 
Methods, beliebige elektronische Schaltungen auf dem Bitd- 
schirm aufzubauen und spacer zu editieren, ohne daB ein Bild 
ganz neu gezeichnet werden mufi. 

Das Plazieren einer vorgefertigten Rgur (beim Apple als 
•Shape* bezeichnet) auf dem Bildschirm ist eigentlich pro- 
blemlos, so daB der Aufbau einer Schaltung mit Symbolen im 
ersten Moment einfach erscheint. Schwierigkeiten ergeben 
sich aber, wenn mehrere Symbolen auf dem Schirm ausgege- 
ben wurden und eines der Symbole geloscht, gedreht oder an 
eine andere Stelle versetzt werden soil. Schon allein die X/Y- 
Koordinaten des Drehpunktesfindet man nur durch Probieren. 
Von einem Editieren im Sinne komfortabler Anderungen kann 
da keine Rede mehr sein. 

Das Programm »Schaltungs-Designert behebt diese Man- 
gel und bietet daruber hinaus noch einige Hilfen, die den Auf- 
bau einer Zeichnung am Bildschirm wesentlich vereinfachen. 
Es steht und failt allerdings mit der Qualitat (und Quantitat) rier 
auf Diskette gespeicherten Symbol-Datei. In diesem Listing 
enthait die Beispieldatei »SCHALT6« nur 50 Symbole (Tabelle 



1). Der Anwender von »Schaltungs-Designer« muB sich also 
mit einem Shape-Generator eine eigene Datei aufbauen, oder 
die vorhandene erweitern. Ein wichtiger Hinweis: Die Symbole 
mussen uberlappungsfrei gestaltet werden. Sollte also beim 
Aufbau eines Shapes ein bereits als sichtbar definierter Punkt 
nochmals gesetzt werden, so wird er spater als nicht sichtbar 
(2xXDRAW) dargestellt. Dann entstehen unschone Lucken. 
Nach dem Start von »Schaltungs-Designer« (mit dem Pro- 
gramm aus Listing 2) werden zunSchst die Namen der bekann- 
ten Symbole gezeigt. Sie werden nach einem einfachen Sche- 
ma in eine Ubersetzungsliste eingetragen. 

Bekanntlich muB das Argument einer »DRAW«- oder 
»XDRAW«-Anweisung einen numerischen Wert zwischen 1 
und 255 enthalten. Die Ubersetzungsliste sorgt dafur, daB der 
Anwender nicht mehr die Position eines Symboles in der Datei 
wissen mul3, sondern lediglich einen vereinbarten, mnemo- 
nisch sinnvollen Namen. Liegt beisplelsweise ein Wider- 
standssymbol an 43. Stelle der Datei, so wird in die Uste — an 
beliebiger Stelle — »DATA...WI.43...« eingetragen. Doch Vor- 
sicht, das Programm dart nicht uber Adresse $1FFF hinaus 
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8000- M 00 CA 00 D6 00 El 00 
6006- E9 00 F2 00 FC 00 04 01 
B010- 06 01 17 01 IE 01 26 01 
8015- 2F 01 35 01 3f 01 49 01 
6020- 52 01 5A 01 65 01 6F Ot 
8028- 79 01 80 01 U 01 90 01 
HB- 9A 01 M 01 AD 01 B7 01 
B03fl- CI 01 C9 01 D2 01 OA 01 
8040- El 01 EA 01 F4 01 FB 01 
6048- 06 02 10 02 IB 02 22 02 
8050- 28 02 2F 02 33 02 4A 02 
8058- 65 02 78 02 94 02 BO 02 
8060- CC 02 ED 02 09 03 19 03 
8068- 34 03 41 03 00 X X 00 
8070- XXXXOOXXX 
8076- XXXXOOXXX 
808O- XXXXOOXXX 
8088- XXXXOOXXX 
§090* XXXXOOXXX 
6096- XXXXOOXXX 
60AO- XXXXOOXXX 
80A8- XXXXOOXXX 
6080- XXXXOOXXX 
80B8- XXXXOOXXX 
80CO- X X 00 00 00 00 00 00 
80C8- X X 24 24 2D 2D 36 36 
80DO- 07 80 M ? OE X 24 24 
8003- 2D 75 IE 3F 4E Fl 3F 06 
80EO- X 3F 3F 24 24 2) 2D 05 
80E8- X 24 24 2D 75 36 IE 3F 
BOFO- 06 X 3F 3F 24 20 E5 IB 
80F8- 2C 2D 2D X 24 2D E5 IB 
8100- 2C 2D 2D X 3F 3F 36 36 
8108- 2D 2D 24 3F 07 X 36 36 
8110- 4D 21 24 BC 3A 77 X g 
8118- 1C 24 1C 2D 05 X 2D 2D 
8120- 36 F6 3F 1C 07 X IE IE 
8128- OE X DF 24 24 04 X 36 
8130- 36 2D 2D 24 00 24 24 15 
8138- OE QC OC 36 36 06 X 24 
8140- 24 15 OE OE OE 24 24 04 
8148- X 24 24 2D 2D 36 36 3F 
8150- 37 X 24 24 2D 2D 36 3F 
8158- 77 X 3F 24 24 20 2D 36 
8160- 36 27 1C 1C 00 24 24 2D 
8168- 2D 36 3F77 71 0EX3F 
8170- 3F 36 2D2D363F3F07 
8178- X 2C 2D 35 IF 36 36 X 
8180- 36 36 2D 2D 24 24 04 X 
8188- 36 OE X QC OC 24 04 X 
8190- 36 36 05 60 OE OE 24 24 
8198- 04 OQ OE OE IE IE 40 El 
81A0- 046004XOEOE3605 
81A8- 8Q 80 60 QC 00 2C 2D F5 
81B0- IE IE IE 2D 2D 2C X IE 



BIBS- 36 36 20 2D 24 24 1C 04 
(t&~ X OC OC 36 6£ 1A 3F 07 
81C6- 00 20 ZD F6 3F 37 2E 2D 
81D0- 20 X 20 75 IE 77 Fl 3F 
81W- 3F OQ 36 2D B5 21 24 24 
81E0- X 3F 3F 76 20 35 3E 3F 
81E8- 3FX3FF7362E2D0C 
81F0- 1C 3F 04 X 2C 20 F6 20 
81F8- IE 36 X E7 2C 2D 35 IE 
8200- 35 3E 3F 27 3C X 3F 27 
6208- 2C2D35363E3F3FX 
8210- 24 2* 2D 2D 36 36 3F 27 
8218- OC OC 07 X 16 3F 07 X 
822D- 07 00 OC OC OC OC QC X 
8228- 65 AC OA 3F 36 06 X 2D 
8230- 20 05 X 36 36 IE 3F 77 
8238- 09 IE IE 2D OC 24 2D 2D 




Ein muhevoller Weg fuhrt gewohnlich von der Idee zur 
fertigen Selbstbauschaltung 



8240- DE73K3F 37 36 36 36 
8248- 06 X 36 36 36 3F 36 36 
8250- 36362E 35 36 36 76 80 
8258- 80 80 60 80 60 28 24 24 
8260- 24 24 3C 06 X 36 36 36 
8268- IE B7 2D 65 28 2D B5 
8270- 3F3F 36 36 36 36 06X 
8278- 36 36 36 IE 3F B7 2D 65 
8280- 28 20 B53F3F3E3F37 
6268- 20 2D2520353FDE36 
8290- 36 36 06 X F6 IE IE IE 
8298- IE IE OE X OE IE 20 24 
82A0- 9572363E16D8Q3D8 
62A8- 60 80 Ik 24 24 24 04 X 
82B0- 36 F6 IE IE IE IE IE X 
82B8- XX36 05 20 B5X36 
82C0- FE IB CO 03 CO 24 24 24 
62C8- 24 24 W X 36 36 36 3F 
82DO- 36 36 36 36 2E 24 24 24 
62D8- 24 2D 2C 36 3F 2E 35 3F 
82E0- 2E 35 3F2E353F2EF5 
82E8- 33 36 36 36 X 36 36 36 
82F0- 36 1E3F3F36362D2D 
82F8- 64 OC 1C 2D 20 35 36 3E 
8300- 3F3F363636363606 
8308- X OC OC OC OC OC OC OC 
8310- QC OC 3F 67 49 D2 36 06 
8318- X3636363FBF 49 09 
KEO- 28 F5 IE IE IE IE IE 2D 

6338- 3E 3F BF 49 49 28 20 OD 

8340- X 

« 

Tabelle 1. 
Die Shapetabelle: von 100 
Symbolen sind 50 betegt. 



der Kommentienung — gegen Namen, die nicht in der Uste 
stehen. Bei anderen UnregelmaBigkeiten wird der Fehlercode 
umcodiert, und entsprechend dem Inhalt der Speicherzelle 
D222, ausgegeben. Nach Eingabe des Namens und der Be- 
zeichnung erscheint das veriangte Symbol etwa in der Mitte 
des Bildschirmes, Rechts unten wird eine aktuelle, dreizeilige 
Ubersicht ausgegeben. Links unten erscheint die Aufforde- 
rung ein Kommando einzutippen. 

Gut, Kommando eingeben — aber welches? Die wichtigsten 
werden durch die vier Pfeiltasten reprasentiert. Ein Tasten- 
druck bewegt das Symbol urn einen Bildpunkt in die veriangte 
Richtung. Alle weiteren Kommandos (siehe Tabelle 2) werden 
als Ubersicht nach einem Druck auf die Taste H(ilfe) ausgege- 
ben. Sie stehen dann zur Verfugung. wenn das Programm zur 
Kommandoeingabe auffordert. Die Befehle sind leicht zu mer- 
ken. 

N = Nachstes Symbol hole n: Aufnahmeeinesneuen Sym- 
bols und Deklarierung wie oben beschrieben. 

DEL = Das momentan erfaBte Symbol loschen. Es wird 
auf dem Bildschirm und im Speicher geloscht. Danach auto- 
matischer Aufruf des Symbol- Editors. Ein wichtiger Hinweis: 



wachsen. La0t man alle REM-Zeilen beim Eintippen weg, ge- 
winnt man genugend Platz, urn neben der eigenen Uberset- 
zungsliste eventuell auch das Startprogramm wieder zu inte- 
grieren. 

Zukunftig kann man also die Frage nach dem Symbol mil 
»WI« fur Widerstand Oder »DU fur Diode und so weiter beant- 
worten. Fur eine spatere Identifizierung reicht das aber noch 
nicht aus. Es ist daher noch eine weitere Bezeichnung einzu- 
geben. Fur den ersten Widerstand zum Beispiel »R1« dann 
»R2« bis »Rn«. »WI« stelit also nur den Oattungsbegriff und 
>R1« bis »Rn« die Spezies dar. 

Alle verwendeten Symbole mussen bei ihrem Aufruf sinnge- 
maS deklariert werden. Die Reihenfolge der Eingaben wird 
vom Schaltungs-Designer kontrolliert. Ebenso laBt er keine 
Doppelbezeichnungen zu und wehrt sich — mit entsprechen- 







< BEFEHLE IM HAUPTPROGRAMM > 


N 




NACHSTES SYMBOL HOLEN, 


DEL 




LbSCHT SYMBOL. 


E 




AUFRUF SYMBOLEDITOR. 


L 




AUFRUF LINIENEDITOR. 


T 




GRAFIKSEITE 1 + TEXT. 


G 




VOLLE GRAFIKSEITE I. 


H 




ZEIGT DIESE UBERSICHT. 


Q 




PROGRAMMENDE. 


I 




ROTATIONSWINKEL =0 GRAD. 


K 




ROTATIONSWINKEL =90 GRAD. 


M 




ROTATIONSWINKEL =180 GRAD. 


J 




ROTATIONSWINKEL =270 GRAD . 







AKTUELLER WINKEL + 45 GRAD. 






< BEFEHLE IM LINIENEDITOR > 


P 




CURSORPOSITION MERKEN. 


z 




ZEICHNET LINIE VON Z - P. 


L 




LdSCHT LINIE VON Z - P. 


Q 




ZURuCK ZUM SYMBOLEDITOR. 




DRuCKE TASTE 



Ta belie 2. Die Kommandoubersicht 
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DEL darf nur verwendet werden, wenn sich mindestens zwei 
Symbole im Speicher befinden! 

E = Aufruf des Symbol-Editors: Durch Eingabe einer Be- 
zeichnung wie beispielsweise »R1« wird das erfaBte Symbol 
verlassen. Jetzt kann das neue verschoben und gedreht wer- 
den. Dieses Symbol muB aber bereits im Speicher und auf 
dem Schirm prasent sein. Andernfalls erfolgt die Meldung 
•NICHT VORHANDEN« und die Bezeichnung wird erneut an- 
gefordert Zum Zeichen der erfolgreichen Einbindung in die 
Steuerung flackert das neue Symbol kurz auf und laBt sich be- 
liebig verschieben. Der Symbol-Editor kann als das Hauptpro- 
gramm bezeichnet werden. 

L = Aufruf des Linien-Editors: Im Linien-Editor werden, 
nachdem die Symbole ihren Platz auf dem Bildschirm einge- 
nommen haben, die Verbindungslinien zwischen den einzel- 
nen Anschlussen hergestellt. Auch kleinere Korrekturen der 
Symbole sind hier m&glich. Es stehen — auBer »Qc zur Ruck- 
kehr in die Kommandoschleife — drei Befehle zur Verfijgung: 
P = Cursorposition merken. 
Z = Linie zeichnen. 
L = Linie loschen. 

Der Cursor — ein Bildpunkt — verbirgt sich beim Start des 
Unien-Editors immer im Drehpunkt des vom Symbol-Editor er- 
faBten Symbols und wird erst nach Betatigung der Richtungs- 
tasten sichtbar. Eine Linie wird gezeichnet, indem man ihren 
Anfangspunkt mit P und ihren Endpunkt mit Z definiert Das Lo- 
schen erfolgt analog, wobei der ehemalige Endpunkt jetzt An- 
fangspunkt sein kann. Die Richtung ist beliebig, jedoch nur das 
Loschen gerader Oder 45 Grad geneigter Linien ohne Pro- 
blemrealisierbar. Polygonzuge sind nicht vorgesehen und in 
sauberen Schaltplanen auch nicht sinnvoll. 
T=Grafik und vier Zeilen Text, 
G=Nur Grafik: 

Wird ein Symbol Oder Cursor des Linien-Editors in Y-Richtung 
uber die 160. Grafikzeile bewegt, so schaitet das Programm 
automatisch auf voile Grafikdarstellung urn. Das Zuruckschal- 




Der Designer kann jedes einzelne Symbol edhleren 




Und das sieht dann so aus... 



ten auf Grafik und Text bei Unterschreitung erfolgt ebenso au- 
tomatisch. 

Q=Programmende: 
Nach Beendigung einer Sequenz konnen das gezeichnete 
Bild und die dazugehbrigen Daten auf Diskette gespeichert 
werden. Das Programm fuhrt eine standig aktualisierte Datei in 
den Variablen SP() und BZ$(). Die Inhalte werden nun mit ei- 
nem frei waTilbaren Namen und dem festen Zusatz ».KOORDc 
auf Diskette abgelegt. Das Bild selbst erhSJt den gleichen Na- 
men mit dem Zusatz >.6ILD«. Nach einem neuen Start werden 
diese Informationen wieder eingelesen. AnschlieBend wird 
noch eine Ubersicht der enthaltenen Symbole ausgegeben. 
Die Liste »XXX.KOORD« ist im folgenden Format aufgebaut: 

1. Wert Reale Shape-Nummer. 

2. Wert: Letzter X-Wert des Symbols 

3. Wert: Letzter Y-Wert des Symbols. 

4. Wert: Letzter Rotationswinkel. 

Die Werte 1 bis 4 sind Inhalte der Variablen SP(). 

5. Wert: Bezeichnung, enthalten in BZ$(). 

Zum SchluB werden noch die Inhalte der Variablen Z, DT und 
N ubertragen. Z ist ein Synchronwert fur den Symbol-Editor, 
DT enthalt die wahre GroBe der Datei und N die Anzahl der ver- 
wendeten Symbole. Die Rotationskommandos I, J, K und M er- 
lauben das Symbol in 90 Grad-Schritten zu drehen. Der Befehi 
addiert zum aktuellen Winkel 45 Grad. Da alle Symbole mit 
dem Skalierungsfaktor 1 dargestellt werden, ist eine feinere 
Unterteilung nicht moglich. Aber auch so sehen manche Sym- 
bole im 45 Grad Winkel recht merkwurdig aus. 

Auch die Beschriftung der fertigen Schaltung ist mit dem 
Symbol- Editor vorzunehmen. Sinnvoll ist hier ein vorangestell- 
ter Zusatz zum Namen, etwa »T« oder >R1«. Insgesamt werden 
vom »Schaitungs-Designer« in dieser Version 140 Symbole 
verwaltet. FurmittlereSchaltungen ist das ausreichend. Gege- 
benenfalls ist die Dimensionierungsanweisung fur SP() und 
BZ$() zu erhohen. 48 KByte RAM und mindestens ein 
Disketten-Laufwerk mussen aber in jeden Fall vorhanden sein. 

(Helge Baars/wb) 




100 


REM 




105 


REM 


* S7 ARTE RPROG RAM H FOR # 


no 


REM 


* SCHALTUNGS-DES IGNER * 


120 


REM 




130 


REM 




140 


REM 


* ERROR-ROUTINE VERBESS 




ERN 




150 


REM 


Jf 


500 


roR 


X' * 7e'f? 70 777! READ A: POKE 




i,Az 


NEXT 


5SO 


DATA 


104,168,104,166,223,1 




54,72,152, 72,96 


300 




CHRi- (4) 



810 PRINT D*;"RUN VE51" 

Listing 2. Startprogramm zum »Schaltungs-Disigner« 
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Listing 1. Hauptprogramm 
zum »Schaltungs-Designer« 



1000 ONERR GOTO' 3890 

1040 HI HEN : 32767: LOMEM: Z6384 

iO50 I 

1070 DATA A,1,B,2,C,3,D,4,E,5,F, 
6,G,7,H,8,l,9,J,lO,K,l£,L f 12 

1O80 DATA N, 14,0, 15, P, 16,0, 17, R, 

18,S,19,T,20,U,21 
1O90 DATA V .22,H,23,X,24,Y r 25,Z, 

26,UE,27 

1100 DATA 1 ,28,2,29,3,30,4,31,5, 
32,6,33,7,34,8,35,9 ,36,0,37 

1110 DATA / ,39,"*" ,40,"-" ,41," 
DI" , 42, "HI", 43, "CO", 44 

1120 DATA "ELKO" ,45, "NPN" , 46, " PH 
P" 47 

1130 DATA "SPULE",48,"REL",4? f "P 1 

FE1L" ,50, "ZENER" ,51, "MASSE" , 

52, "FF",0 
U50 HOME i PRINT "FOLGENDE SYH8 

OLE S2ND E NTH ALT EN UND" 
116*0 PRINT "NERVEN HIT DIESEN NA 

MEN AUFGERUFEN." 
H70 RESTORE : FOR X = 1 TO 9no 
U80 READ DM*, DM 

1190 IF DM ~ O THEN NE = X:X - 9 

00: NEXT : GOTO 1220 
1200 PRINT Dm, 
1210 NEXT 

1220 NE * NE - 1: PRINT : INVERSE 

1230 PRINT "DRuCKE TASTE- >" ; : GET 

A*; NORMAL 
1240 HGR : HOME : VTAB 21 
1250 DIM $P(560) ,BZ$(560> 
1260 FLAG ■ OsZ * 0:N = OsDT = 0: 

Di = CHR* (4) 
1270 INVERSE : PRINT "LADE SHAPE 

-TABELLE . " : NORMAL 

1280 PRINT P*.; "BLOAD SCHALT*,AS8 
000" 

1290 HOME : VTAB 22: GOSUB 28S0: 

GOSUB 3330 
1300 SCALE= 1 

1310 IF FLAG THEN FLAG = Or GOTO 

1610 
1320 ROT- 

1330 X = 180:Y = SOrXl - SSO:Yl « 
80 

1340 HOME : VT AB 22: HCOLOR* 3 
1350 TF N ■ > 139 THEN PRINT " 

SPEICHER VOLL.": FOR DM = 1 TO 

5: PRINT CHR* <7)-,t NEXT : GOSUB 

2320: GOTO 1550 
1360 HTAB 25: PRINT "VON " fNE; : HTAB 

1 

1370 INPUT "WELCHES SYMBOL ?" ;SY 

1380 RESTORE I FOR ST = 1 TO NE 
1390 READ SHf,SY: IF SYf = SH* THEN 

ST = NE: NEXT : GOTO 1430 
1400 NEXT 

1410 INVERSE : PRINT SYS;" 1ST N 

ICHT IN DIESER DATE I. "f 
1420 PRINT CHR* (7);: NORMAL t VTAB 

22: GOTO 1360 
1430 HOME 

1440 VTAB 22: INPUT "BEZE1CHNUNG 

F. SYMBOL ->";B7* 
1450 21 " 



1460 GOSUB 3790 

1470 IF HI THEN INVERSE : PRINT 
CHR* (7);BZS;" BERE1TS VERG 
EBEN. NFM HaHLEN'": NORMAL f 
GOTO 1440 
1480 IF SY > PEEK (SH) THEN 133 
O 

1490 N - N * 1: PRINT : PRINT : PRINT 
1500 VTAB 22 

1510 HTAB 25: PRINT "SYMBOL= "?S 
H* 

1520 VTAB 23: HTAB 25: PRINT "BE 

Z = ";BZt 
1530 VTAB 24s HTAB 25: PRINT "GE 

SAMT= ";N 
1540 GOSUB 2120 
1550 X = XI :Y * Yl 
1560 t 
1570 : 

1610 VTAB 22: HTAB 18: PRINT BZ* 
ft HTAB 1: PRINT "KOMMANDO 

> 

1620 GET At 

1630 A = ASC (A*) 

1640 IF A = 127 THEN GOSUB 2120 
; GOSUB 3400: GOSUB 2290 

1650 IF A = 69 THEN GOSUB 2190: 
GOSUB 2290 

1660 IF A = 78 THEN GOSUB 2190: 
I)T = DT + 4:2 = DT : GOTO 134 
O 

1670 IF A - 81 THEN GOSUB 2190: 

TEXT : HOME : GOSUB 2470: END 

1680 IF A = 72 THEN GOSUB 3550 
1690 IF A = 73 THEN RO = 0: GOTO 
1780 

1700 IF A = 79 THEN RO = RO * 8: 

GOTO 1780 
1710 IF A m 74 THEN RO = 48: GOTO 
1780 

1720 IF A = 71 THEN GOSUB 2020 
1730 IF A = 84 THEN GOSUB 2030 
1740 IF A = 75 THEN RO = 16t GOTO 
1780 

1750 IF A = 77 THEN RO = 32: GOTO 
1780 

1760 IF A = 76 THEN GOSUB' 2190: 

GOSUB 3120: COSUB 3330: GOSUB 
2320 
1770 GOTO 1810 

1780 GOSUB 2120: IF RO > 64 THEN 

RO ■ 

1790 ROT= RO: GOSUB 2120 

1810 IF A < 8 OR A > 11 THEN 161 

C 

1820 A * A - 7 
1870 : 
1880 : 

1920 : 

1930 ON A GOSUB 1940,1960,1980,2 

OOO: GOSUB 21O0: GOTO 1550 
1940 XI ~ X - 1 : IF XI = - 1 THEN 

XI = 
1950 RETURN 

i960 XI = X * 1: IF Xt * 280 THEN 

XI = 279 
1970 RETURN 

1980 Yl = V * 1: IF Yl - 191 THEN 

Yl « 190 
1990 GOTO 2010 

2000 Yl = Y - 1: IF Yl = -I THEN 

Yl = 

2010 IF Yl < 160 THEN GOSUB 2*>3 



56 
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0: RETURN 
2020 DM = PEEK ( - 16302); RETURN 

2030 DM = PEEK ( - 16301): RETURN 

2O40 : 
2050 : 

2100 HC0L0R= 3: XDRAH SY AT XI, Y 

i 

2110 GOSUB 2120: RETURN 
2120 XDRAH SY AT X,Y: RETURN 
2130 t 
2140 : 
2180 : 

2190 SP(Z)'* SYsSPfZ + 1) - X1:SP 

(Z + 2) = Yl 
2200 SP(Z + 3) ~ RO 
2210 BZ*(Z) - BZ* 
2220 RETURN 
2230 : 
2240 : 
2230 : 

2290 HOME : VTAB 21: HTAE 14s INVERSE 

i PR. 7 NT "EDIT": NORM A I. 
2300 VTAB 22: INPUT "BE2EICHNUNG 

?";&2* 
2310 VTAB 22 
2320 Zt » 
2330 GOSUB 3790 
2340 IF NI THEN 2380 
2350 INVERSE : PRINT "NICHT VQRH 

ANDEN / / " i FOR X = TO 2 
2360 PRINT CHR* ( 7 > * I NEXT t NOR' 4 A I 
2370 GOTO 2290 

2380 SY = SP(Z1):X1 ~ SP(Z1 + t>t 

Yl m SP(Z1 + 2) 
2390 RO m SP(Z1 + 3): ROT^ RO 
2400 X = XI :Y = Yl:Z * Zls HOME 
2410 FOR DM = 1 TO 30: GOSUB 210 

0: PRINT : NEXT : RETURN 
2420 : 
2430 : 



2470 


GOSUB 


2740 


2480 


PRINT 


D*;"0PEN";N*:",D1" 


2490 


PRINT 


D* ; "DELETE" ;H* 


2500 


PRINT 


D*;"0PEN" ;N$ 


2510 


PRINT 


D*;"HR1TE" :N* 


2520 


FOR X 


= TO 559 STEP 4 


2530 


PRINT 


SP(X) 


2540 


PRINT 


SP(X * /; 


2550 


PRINT 


SPCX * 2) 


2560 


PRINT 


SP(X * 3) 


2570 


PRINT 


BZ*<X) 


2580 


NFXT 




2590 


PRINT 


jp 


2600 


PRINT 


DT 


2610 


PRINT 


N 


2620 


PRINT 


D* ; "CLOSE" 


2660 


PRINT 


D*:"BSAVE" :BL*:" ,A819 




2,L8192" 


2670 


RETURN 


2680 






2690 






2730 






2740 


INPUT 


"NERTE SPEICNERN ? U ;N 




S* 





2750 IF MS* < > "J" AND US* < > 

"N" THEN 2740 
2760 IF US* - "N" TNEN END 
2770 INPUT "NAME FOR BHD UND DA 

TE1 ?";NA* 
2780 IF ASC ( LEFT* (NA*,1>) < 

65 THEN 2740 
2790 Nt = NAt + "-KODRD" 
2B00 BL* - NA* * ".BUT*" 



7810 RETURN 
2820 : 
2830 : 
2870 : 

2880 INPUT "ALTE NERTE LADEN ?" ; 
AN* 

2890 IF AN* < > "J" AND AN* < > 

"N" THEN 2830 
2900 IF AN* * "0" THEN GOSUB 27 

70: GOTO 2920 
2910 RETURN 

2920 PRINT D*i"OPEN" ;N*:" ,01" 
2930 PRINT D*:"READ" :N* 
2940 FOR X = TO 559 STEP 4 
2950 INPUT SP(X) : INPUT SP(X * 1 

> : INPUT SP(X * 2) 
2960 INPUT SP(X * 3) 
2970 INPUT BZ*(X) 
2980 NEXT 

2990 INPUT Z: INPUT VT : INPUT N 

3000 PRINT DS; "CLOSE" 

3010 PRINT D*; "B LOAD" ; BL * : " , A819 

2"i GOSUB 3920 
3020 PRINT "D1ESE DATE I ENTHaLT 

";N;" SYMBOLE ." 
3030 FOR DM = TO DT * 4 STEP 4 

: PRINT BZ*(DM),: NEXT : PRINT 

3040 INVERSE t PRINT "DRi'CKE TAS 

TE->";: GET DM*: NORMAL 
3050 DM = PEEK ( - 16304): GOSUB 

2290: FLAG ■ 1:Z1 - 2: RETURN 
3060 : 
3070 : 
3110 : 

3120 POKE 233.3: POKE 232,0: POKE 
768,1: POKE 769,0: POKE 770, 
4 

3130 POKE 771,0: POKE 772,5: POKE 
773,0 

3140 SY to Is GOSUB 2120 
3150 HOME 

3160 VTAB 22: HTAB 25: PRINT "LI 
N1EN" 

3170 X3 ^ X1:Y3 = Yl 

3180 GET A*: A = ASC (A*) 

3190 IF A n 76 THEN HCOLOR- 0: GOSUB 

3300: GOSUB 2120 
3200 IF A = 90 THEN UCQLQR* 3; GOSUB 

3300 

3210 IF A ~ 80 THEN ZF = 1: GOSUB 
3290 

3220 IF A = 81 THEN PRINT : GOSUB 
2120 :Xi = X3:Y1 = Y3t GOSUB 
2030: HOME : RETURN 

3230 IF A < 8 OR A > 11 THEN VTAB 
23: GOTO 3 ISO 

3240 A = A - 7 

1250 ON A GOSUB 1940,1960,1980,2 
000 

3260 GOSUB 2100 

3270 X = XI :Y m Yl 

3280 GOTO 3180 

3290 X2 to Xt:Y2 - Yl: RETURN 

3300 IF NOT ZF THEH RETURN 

3310 ZF = O 

3320 HP LOT X2,Y2 TO Xl,Yi: RETURN 

3330 SH ■ 32768: POKE 233,128: POKE 

232 f O: RETURN 

3340 : 

3350 r 

3390 s 

J4d0 FOR S - Z TO DT * 4 STEP 4 

3410 SP(S) = SP(S * 4) 
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Mm 




3420 
3430 
3440 
3450 
3460 
3470 

3460 
3490 
3500 
3540 
3550 
3560 



SMS + 1) = SP(S + 5) 
SPCS * i> "? sp < s ? 63 

SP(S + 3) = SP(S * 7) 
BZS(S) ■ BZi(S * 4) 
NEXT 

DT = DT - 4:N = N - Is DM ~ FRE 
(0) 
RETURN 

Listing 1. Hauptprogramm zum 
»Schaltungs-Designer« (SchluB) 

GOSUB 3820 

HTAB Ss INVERSE : PRINT "< 
BEFEHLE IM HAUPTPROGRAMM >" : 
NORMAL 



3570 
3560 

3590 

3eoo 

3610 

3620 

3630 

3f,40 

3650 
3660 

3670 

3680 

3690 

3700 

3710 

3720 
3730 

3740 

3750 

3760 

3770 

3780 

3790 

3800 

3810 
3820 

3830 
3870 
3890 
3900 

3910 

3920 

3930 



PRINT 

PRINT " N 
L HOLEN. " 
PRINT "DEL 



PRINT " 
D1T0R." 

PRINT " 
DITOR . " 

PRINT " 
* TEXT." 

PRINT " 

1TE i. M 

PRINT * 
ERS1CHT. 
PRINT * 

PRINT " 



NACHSTES SYMBO 
L6SCHT SYMBOL. 
E = AUFRUF SYMBOLE 
L = AUFRUF LINIENE 
T = GRAF IKSETTE 1 
G = VOLLE GRAFIKSE 
H ■ ZEIGT DIESE OB 



Q ■ PROGRAMME HUE." 

■1 - ROT AT I ONSU I NKE 
L =0 GRAD. " 

PRINT » K ■ R0TAT10NSNINKE 
L =90 GRAD." 

PRINT " M - R0TAT1QNSHINKE 
L =180 GRAD." 

PRINT " J = ROTATIQNSHINKE 
L =270 GRAD." 

PRINT * = AKTUELLFR UINK 
EL + 45 GRAD." 

PRINT : HTAB 8: INVERSE : PRINT 
" < BEFEHLE 1M LINIENEDITOR > 

NORMAL 

PRINT : PRINT * P = CURSOR 
POSITION MERKEN." 
PRINT " Z = ZE2CHNFT LIN1E 
VON Z - P. M 

PRINT " L = LbSCHT I.XN1E V 
ON Z - P." 

PRINT " Q = ZURi'CK ZUM SYM 
B0LEDIT0R." 

HTAB 25: INVERSE : PRINT "D 
ROCKE TASTE";: GET AS 

HOME t VTAB 21: HTAB 14: NORMAL 
:DM = PEEK < - 16304): RETURN 

IF BZf(ZZ) = BZ$ THEN Nl » 
1: RETURN 

21 = Zt * 4: IF ZX > DT * 4 THEN 
Zl = ZaNl = 0: RETURN 

GOTO 379Q 
DM = PEEK < - 16303): HOME 
: RETURN 

: 

DM = PEEK (37) 

FLASH : PRINT CHRS (7);: FOR 
DK " t TO 100: VTAB DM 

PRINT "***» FEHLFRCODE" PEEK 
<222); H NEXT 

NORMAL : CALL 768: VTAB DM: 

PRINT $PC( 30) 

HTAB 1: VTAB DM: RESUME 



Computer- 
mathematik 

Zwei kleine Programme rechnen mit 
Vektoren und Dreiecken. Die Routinen 
arbeiten ohne spezifische Befehie und 
sind deshalb mit kleinen Anderungen 
fur alle Computer geeignet. 

Vektorrechnung 

Viele physikalisch/technische Sachverhalte lassen sich mit 
Hilfe von Vektoren anschaulich und mathematisch einfach dar- 
stellen. Das Programm fuhrt Addition und Subtraktion von zwei 
Vektoren durch. Ein Vektor kann mit einem SkaJar (reelle Zahl) 
multipliziert werden. Skalarprodukt und Vektorprodukt werden 
ausgefuhrt. Wird nach einer Operation eine 1 eingegeben. 
wird das Ergebnis als neuer Vektor A genommen. So kann so- 
fort weitergerechnet werden. 
Beispiel: (AxC)*B 

(AxC) berechnen, 1 eingeben, Skalarprodukt wahlen, Vektor B 
eingeben. 

Man beachte die Rechenregeln fur Vektoren! AxB ist nicht 
gleich BxA. 

Oreiecksberechnungen 

Das Programm fuhrt Seiten- und Winkelberechnungen fur 
eukiidische Dreiecke durch. X, Y, Z sind die Seiten, A, B. C die 
Winkel. Am Anfang ist die Winkeleinheit zu wahlen, die aber je- 
derzeit geandert werden kann. Grundlage der Berechnungen 
sind Sinus- und Kosinussatz. 

Die Programme wurden auf einem MZ80K geschrieben, je- 
doch ohne ungewohnliche Betfehla Ohne Anderung sind sie 
auf dem MZ80A und dem MZ-700 lauffahig. Da die Program- 
me in Basic geschrieben wurden. lassen sie sich auch auf je- 
dem anderen Computer verwenden. Eventuell besondere Be- 
fehie sind im Listing erklart (hg/Singhoff) 

10 REM »* VEKTORRECHNUNG *» 

20 REM "PRINTCHR*<22> " LOESCHT BILD- 

SCHIRM <ENTSPRICHT "CLS M > 
30 PRINTCHR*<22) ; M »* VEKTORRECHNUNG »»": 
PR I NT: PR I NT 

40 PRINT: PR INT" A+B 1" 

50 PRINT: PRINT"A-B 2" 

60 PRINT:PRINT"0»A 3" 

70 PRINT: PR INT" A»B 4" 

80 PR I NT : PR I NT " Ao B 5" 

90 PR I NT : PR I NT " ( A ) 6" 

100 INPUTK: IF(K=6)*(A*="1")THEN 150 
110 REM "THEN GOTO 390" KANN ALS 

"THEN 390" GESCHRIEBEN WERDEN 
120 PRINTCHR*<22) ; "KOMPONENTENE I NGABE" : P 
RI NT : PR I NT : IF A*="l" THEN 140 
130 PR I NT " VEKTOR A" : PRINT: INPUT" XI: ";A1: 
INPUT" Yl : "; A2: INPUT" Z 1 : " 5 A3 
140 IF K=3 GOSUB330: GOTO 30 
150 IF K=6 GOSUB580:GOTO 30 

160 PR I NT: PR I NT "VEKTOR B" : PRINT: INPUT" X2 

: M ;B1 : INPUT"Y2: ";B2 : INPUT"Z2: " ; B3 

170 IF K=l GOSUB 230 
180 IF K=2 GOSUB 280 
190 IF K=4 GOSUB 390 
200 IF K=5 GOSUB 480 
210 GOTO 30 
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220 REM DER LET-BEFEHL KANN VERKUERZT 
WERDEN. <"A1=A1+B1" ENTSPRICHT 
" LET A1=A1+B1") 

230 PRINTCHR*(22);"« A + B = C — " :PR 

INT: PRINT 

240 A1=A1+B1: A2=A2+B2:A3=A3+B3 

250 PRINT" C =<";A1 ;" 1 ";A2 ; * f " ; A3; " ) " 

260 GET A*: IF A$="" THEN 260 

270 RETURN 

280 PRINTCHR*(22) ; " — A - B = C — ":PR 
INT: PRINT 

290 A1=A1-B1:A2=A2-B2:A3=A3-B3 

300 PRINT" C = <";A1; ", ";A2; ";A3; "> " 

310 GET A*: IF A*=" "THEN 310 

320 RETURN 

330 PRINTCHR*(22) ; " — • A — " 
340 PRINTsPRINT: INPUT"A*? ";N 
350 A1=A1*N: A2=A2*N:A3=A3*N 

360 PRINT: PR I NT "A *";N;"=(";A1 ;",";A2;" 
i " | A3; " ) " 

370 GET A*: IF A*="" THEN 370 
380 RETURN 

390 PRINTCHRS(22) ; " — A»B = (A) » (B) #COS ( 

A,B) — PRINT: PRINT 

400 Cl=Al*Bl!C2=A2*B2lC3=A3#B3 

410 PRINT"A*B=";C1+C2+C3:PRINT 

420 REM DAS ZEICHEN STEHT FUER 

HOCH ZAHL (EX PONENT ) 
430 A=SQR<Ai' 2+A2^2+A3 rt 2> :B=SQR<B1 ^2+B2~ 
2+B3~2) 

440 W=(C1+C2+C3)/<A*B> 

450 PRINT" (A)=";A:PRINT:PRINT" (B)=";B:PR 

INT:PRINT"COS<A,B)="; W 

460 GET A*: IF A*="" THEN 460 

470 RETURN 

480 PRINTCHR*(22> ; " — AoB — 
490 PRINTS PRINT 

500 A=SQR ( A1^2+A2^2+A3^2) i B=SQR (B1^2+B2^ 
2+B3~2> 

510 CI =A2»B3-A3#B2 : C2=A3*B 1 -A 1 »B3: C3=A 1 * 
B2- A2#B 1 : A 1 =C 1 : A2=C2: A3=C3 

520 PRINTs PRINT " AXB= ( " ; Al ; ", ";A2; " ,"; A3; 
") " 

530 PR IN T s PRINT" < A) ="; As PRINT : PRINT" (B) = 
" ; B: PRINT 

540 PRINT"SIN (A, B>=";SQR(A1^2+A2--'2+A3'' 2) 
/ (A*B) 

550 PRINT: PRINT" <AoB> = " ; SQR ( A 1 " 2+A2' 2 + A3 
^ 2 > 

560 GET A*: IF A$="" THEN 560 
570 RETURN 

5B0 PRINTCHR*<22> BETRA6 A 

590 PR I NT s PR I NT " < A ) = " ; SQR ( A 1 ' 2+ A2 2+A3 - 2 

i 

600 GET A*: IF A*="" THEN 600 
610 RETURN 
620 END 

Listing zu »Vekton*echnung« 

10 REM #* DRE I ECKSBERECHNUNGEN ** 
20 REM DER LET-BEFEHL KANN VERKUERZT 
WERDEN. 

<"G=1" ENTSPRICHT "LET G=l") 
30 G=1:PI=3. 1415927:H=PI/180 
40 REM "PRINTCHR*(22) " LOESCHT DEN BILD- 

SCHIRM (ENTSPRICHT "CLS") 
50 PRINTCHR*(22> ; "WINKELMODUS" : PRINT: PRI 
NT 

60 PR I NT " AL TGRAD 1 " : PR I NT" RAD I ANT 2 



": INPUT K 

70 IF fc>2 THEN H=l 

80 IF K=l THEN G=180/PI 

90 PRIN1CHR$C22);" ** DRE I CKSBERECHNUNGE 
N *#":PRINT 

100 PRINT:PRINT"SSS 1" 

110 PRINT:PRINT"SWS 2" 

120 PR I NT : PR I NT " SSW 3" 

130 PRINT:PRINT"WSW 4" 

140 PRINT:PRINT"SWW 5 M 

150 F'RINT: PRINT"WECHSEL WINKELMODUS. .6" 
160 INPUT K 

170 IF K=6 THEN GOTO 30 

180 ON K GOSUB 230,370,420,490,540 

190 REM "GET K*" ENTSPRICHT BE I VIELEN 

COMPUTERN "INKEY* K*" 
200 GET KS 

210 IF K*="" THEN GOTO200 
220 GOTO90 

230 PRINTCHR* (22) ; "*♦ SSS *»" : PRINT: PR IN 
T 

240 INPUT"X="; X:PRINT: INPUT"Y=";Y: PRINT: 
INPUT" Z="; Z 

250 0=X:P=Y:Q=Z: GOSUB 330 

260 WA=W:O=Y:P=X:Q=Z:GOSUB330 

270 WB=W:O=Z:F=X:Q=Y:GOSUB330 

280 WC=W:PRINTCHR*(22) ; "X= M ; X:PRINT"Y="; 

V:PRINT"Z= H ;Z:PRINT 

290 PR I NT " A= " ; WA : PR I NT ■ B= " ; WB : PR I NT ■ C= " ; 
WC 

300 S= (X+Y+Z) /2:FL=SQR(S»(S-X)»(S-Y)*(S- 
Z> >: PRINT 

310 PRINT"FLAECHE=";FL: RETURN 

320 REM DAS ZEICHEN " A * STEHT FUER 

HOCHZAHL (EXPONENT) 
330 W=(0 2-P* 2-GT2)/ <-2»P*Q> : GOSUB340: 
RETURN 

340 W=SQR(1-W^2)/W:W=ATN(W) 
350 IF W<0 THEN W=PI+W 
360 W=W»G: RETURN 

370 PRINTCHR* (22) ; "»» SWS **" : PRINT: PR IN 

T 

380 INPUT"X="; X: INPUT"C=" ; WZ : INPUT "Y="; Y 
: WZ=WZ»H 

390 Z=SQR(X'2+Y^2-2*X»Y»COS(WZ) ) 
400 WZ=WZ»G:GO5UB250 
410 RETURN 

420 PRINTCHR* (22) ; "** SSW 

430 PRINT: INPUT"X=" ; X: INPUT"Y="; Y: INPUT" 
A="; WX 

440 WX=WX*H:WZ=(Y*SIN(WX) ) /X 

450 WZ=WZ /<SQR<1-WZ'2));WZ=ATN(WZ) 

460 WZ=(PI-WZ-WX) 

470 GOSUB 390 

480 RETURN 

490 PRINTCHR* ( 22 >;"*« WSW **" 

500 PRINT: INPUT" X=" ; X s. INPUT "B=" ; WB: INPUT 

"C="; WZ 

510 WB=WB»H: WZ=WZ*H: WA=PI-WZ-WB 

520 Y=X*SIN(WB)/SIN(WA> 

530 GOSUB 390: RETURN 

540 PRINTCHR* <22>;"»* SWW »«" 

550 PRINT: INPUT"X=" ; X: INPUT "C* ; WZ : INPUT" 

A=" ; WA 

560 WZ=WZ*H: WA=WA*H: WB=PI-WA-WZ 
570 Y=X*SIN(WB) /SIN(WA) 
580 GOSUB 390s RETURN 
590 END 

Listing zu »Dreiecksberechnung« 
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59 



prasentiert: 



faXen 



VotschlobflFnxen 

- Auf geht's zur ersten Ver- — \ 
schlebe-Runde am Blld- 
scblrm: Es mQssen ver- 
schledene Bllder zusam- 
~ mengesetzt warden. Ver- — [ 
schledene Schwlerlgkelts- 
grade lessen keine Lange- 
welle aufkommen: Kinder 
" und Erwachsene werden 
slch splelend zum Ver- 
schlebe-Faxen-Melster 
mausern konnen. Bedlent t~ 



wlrd etas Lernsplol aus- 
schlleBMch Ober die Tastatur des 1 
Helmcomputers. Best.Nr. MD 214A 
DM 39,— (Sir. 35,50) 



P ZZI= 'MI=N 



V 



! 9*. 



Puzzelelen 1 

Nlcht nur die JOngsten, 
auch Erwachsene konnen . 
slch erfolgrelch an die- 
sem elektronlschen Puzz- 
le versuchen, da es ver- 
schledene Schwlerlgkelts- 
grade gibt. Die verschle- 
denen Puz^le-Motlvo wer- 
den auaschlle&llch Ober 
Tastatur-Elngaben zusam- 
mengesetzl. Vlel SpaB bel 
dlesen BlldschlrmPuzze- 
lelen. 
BesteU-Nr. MD 213A 
DM 39.- 
(Sf r. 35,50) 



ajjtf 



Wortsdiatz-Tromer 
Lutein 

Roma 



Wortechatz-Tralner Lateln 

' Mlt dem Gomputerlernprogramm 
Wortschatz-Tralner Lateln werden 
Euro LatelnVokabeln schon bald 
besae-r altzen. Mlt dem LerfV 
"programm bekomml Ihr den fertl- 
gen Wortschatz zu Eurem Roma- 
Lehrbuch gelletert. Ihr konnt aber 

auch zuafllzllch den Computer 

noch mil Eurem elgenen Wort- 
schatz fOttern. 1 1 ■ 
Der Computer tellt Euch Euren Jewelllgen Lelstungsstand 1 

mlt. Wollt Ihr Euro Arbeit beenden, konnt Ihr Euch auch 
die Vokaboln, die Ihr noch nlcht beherrscht, ausdrucken 
lassen, Mlt dem WortocheU-Tralner konnt Ihr lautend 

Euren Erfolg beim Vokabellarnen kontrollleren — eln 
- unbestechllcher Partner belm Larnenl 

Wortschatz-Tralner Lateln Roma I Best. Nr. MD215A DM 58.— (Sfr. 54,50) 
Wortschatz-Tralner Uteln Roma II Best.-Nr. MD 216A DM 59.- (Sir. 54,50) 



Maifa&Todinik _ 

Vsriag AktlenQeaelUchail, Hons-Plnsol-Str 2. 

8013 Haar, fat (089) 4613-220 

Mark) & Tochnlk Vortrlobs AG. Alponslr. 14, 

CH6300 Zug, Tel. 042-2231 55/56 



In guten Buchhandlungen, Computershops und 
Fachabtellungen der Kaufhfluser. 
Sollten Sle dlese Programme Im Handel nlcht 
ertialten konnen, so benutzen Sle bltte 
die Bostellkarto Im Hoft 



MiM MwSl LtovwtwwlUcho Prolnomplnhlunu 



MK - Kiinaolto 
MD - DWhollii 



Schnelle Schlange 

Vor diesem Reptil durfen Sie sich nicht fiirchten. Sie mussen ihm helfen, 
Hindernissen aus dem Weg zu gehen. Das 1st schwieriger, als es aussieht. 
Das Biest ist ganz schon schnell! 



Dieses Spiel fiir den PC-1 50 mrt mindestens 4 KByte RAM- 
Erweiterung ist vollstaridig in Maschinensprache abgefa8t. 

Nach dem Starten des Programms mit »CALL & 5100* lauft 
der Titel des Spieis eine Zeitlang uber die Anzeige. Dann be- 
ginnt das Spiel. Das Spielfeld, die Punkte (»P:xxxx«), der Spiel- 
level (»Lxc) und die Anzahl der vorhandenen Schlangen (»S:xc) 
erscheinen. Ein Countdown rechts neben dem Spielfeld zahit 
von 9 auf 0. Nach einem kurzen Ton kommt die Schlange von 
links ins Spielfeld. Mit den folgenden Tasten andert man ihre 
Richtung: "A" bewirkteine Drehung urn 90° gegen den Uhrzei- 
gersinn und "D" eine Drehung urn 90° im Uhrzeigersinn. Wenn 
die Schlange gegen ein Hindernis Oder aus dem Spielfeld lauft, 
ist sie verloren, und das Spiel beginnt von vorne Sollten Sie es 
schaffen, die Schlange rechts durch die Lucke aus dem Spiel- 
feld herauszubewegen, bekommen Sie Punkte dazu (Level mal 
100). Der Schwierigkeitsgrad erhoht sich urn 1, und das Spiel 
beginnt in einem neuen, schwierigeren Spielfeld. 

Nach der vollstandigen Eingabe des Hexdumps speichern 
Sie das Programm mit »CSAVE M"SNAKE";&5100,&5788, 
&510O« ab. Beim erneuten Laden mit »CLOAD M"SNAKE"t 
startet sich das Programm dann automatisch. Und nun viel 
Gluck beim Steuern Ihrer Schlangen! (Michael Berthold/nt) 

Beschrelbung der AssembleKlnterroutinen 



Draw (45353) : 

Plot (S5379) : 

Nplot <«5395) : 
Point (&53bl) : 

Copy (&53D2) 
Count (fi540A) ; 
Sinit (S5446) : 



Sweit {45465) : 



Intl (45531) ; 

Print (&5553) : 

Titel (&5574) : 

Sraus (855C4} 

Scplu (456 17) . 
Crash (45685) ! 

Wdh (&56b1) : 



Taste (&570A) ! 
Snake (45744) 



Ubermigt G PR I NT- Muster von »FekJ« bis »Feld« 
+430 auf die erslen 48 Stellen des LCD. 
Plottet auf die Koordinate (XH.XL) Im GPHINT- 
Muster ab »Feld« einen Punkt 
Wie Plot. KSscht Punkt 

Wie Plot; uberpruft. ob Punkt gesetzt 1st. Wenn 
Ja. wird Carryflag gesetzt, sonst geloscht. 
Koptert 48 Bytes von Level x nach »FeW«. 
ZaWt Countdown von 9 auf O. 
InttiaJisiert Schlangen -variabten: 
Sanf - (Zeiger auf Beg inn Schlange) 
Send = (Zeiger auf Schlangenende) 
Richt 3 (Richtung der Schlange) 
XSch = (X-Koordinate der Schlange) 
YSch ■ 4 (Y-Koordinate der Schlange) 
Bewegt Schlange um einen Schritt weiter. 
Wenn Schlange auf Hindernis Ifluft. Oder »Feld« 
veriaBt, wlrd Carryflag gesetzt. sonst geKtecht. 
rnitialisiert Punkte, Level und Anzahl der Schlan- 
gen, 

Zeigt auf dem LCD Spielfeld, Uvel. Schlangenan- 
zahl und Punkte an. 

Lafll auf dem LCD eine Laufschhft mlf Titel und 
Autor laufen. ROckkehf nach fOnf Durchlflufen. 
Bewegt Schlange auf dem Spielfeld. wenn sie 
das loch rechts am SpielfeM erreicht hat. 
Addiert zu den Punkten >Level« mal 100 dazu. 
Subtrahiert von den Schlangen eine; setzt Carry- 
flag, wenn Schlangen * 0. 
Schaltet zwischen Spielfeld und >NOCH EIN 
SPIEL ? (J/N)« hin und her. Fragt Tastatur nach 
*J« Oder »N« ab. Carryflag gesetzt bel "J", sonst 
geloscht. 

fragt Tastatur ab und andert gegeoenen falls die 
Richtung der Schlange 
Hauptprogramm 




Fur Interessierte hier das Assemblerlisting von »Snake« 
als zusatziiche Information 



^ * » 

4 » shake » 

i « » 

I tttttlttf 

by HA Ul. 1 
MOft! l«DM, 13 !M, ISM 

- ton - Bowl l»»*n 
BASIC - 1C4CO 

cis - ieejj 

!HIH1 - 1EDAA 

COur - LED 40 

UAH - IEBBC 

SFAIT - 1EEJF 

WYJH - UUC 

BEEF - 1EW 

«OT - UM) 

I W - P*uim 

cuts* * 

SMArr JT Soa*« 

f ■l«wuiPvl«ron| 

Sow* TEXf« '■ ■ ! L . ' F.AAAA 

ritf it inn n SHAKE i by m n sn 

nor t by m 

•MM !CTI*MOCH EIM SF.'Et 1 UstD 

r«iiy avtc ■ 

Sartf AYfE ■ 
S«net ay if ■ 

%*rt tvrr a 

ftloM BYTE • 
KSe» BVi ■ 

rsc* by IE • 

Sc*«nX a V !I f, (, «, A, A, A, A, A, A, A, A, A 
■ •.B, B.B 

Scf»«nY BYTE A, A, A, A, A, A, A, A, A, ft, A, A 
V.M ' JOAD t, I, A, I, A, A, 1, 1,1,1, • 

, •, a, t, a, a, a, i, a, a, a 

Lava II SYfC UJ, A, A, A, A, 8, A, A, tAA, 1 

14, a, a, a, a, a, a, a, ». a, a, a, a, a. a, a 

BYTE 14 |, UJ, A, A, A, A, A, A, A, A, A, A, A, 
A, t > H, || 4, A, A, A, A, A, A, V' 

L«u«iJ byte uj, a, a, a, a, a, a, a, ijf.a 

I A, A, A, A, A, A, UC, A, A, A, A, A, A, A. SIP 

arte a, a, a, a, a, a, a, uc, a, a, a, a, a, a, 

a,uf, a, A, A, A, A, A, UJ 

L*v«u irvrs uj, •, a, o, •,?,«..-.'?, i. 



04, u, ia,A,4 ( a, i,2,«,a, *.:<. t« 
arra a, 4, a, i f a, 4, a, i«, a, a«, u, 1 a, a, 

«,a, 4, a, !6, b, $, t?' 
L«vftM arrc w, a, a, a, a, ua ( a, a, a, a 

• sjf, a, a, a, a, kaf, a, a, a, a, ua, a, a, a, a 

■VIC LSf , A, A, A, A, Ul, A, A, A, A, CD, A, 
a, a, isf, a, a. A, Ul, A, A, A, V? 

LawalS Ji'i i.v.i.'Mr.t;'.!;.-.!;' 
, UJ, t^J, 173, A79, t/T, t?C, l«, US, UC 
.UC 

AY!E U.4, U.l, U.1, |>X W, IV, 14F, t4 
», «!*, HP, UF, UF, SIP, A IF, K4F, I4F, AA 

»Y!c au, uj, uj, ua, us, uc, uc, u 
k, ue, i;c, uc, ua, u 1, uj, 1 

L«w«IA AY IE %??t Mil A41, U7, U2 r A 
: ? ; . » : , lit. 1/;, UJ, SJJ, a, A33, 133, 133 

BYTE a, UJ, UJ, UJ, UC, UJ, UJ, UJ, 
•t B33, 133, 133, UJ, A, UJ, UJ, UJ, Ul, 

AYtE UJ, UJ, A, 133, 133, 133. 1AJ, A, AJ 
E. UJ, A, UJ 

Leva \? BYTE UJ, UJ, UA, UE, 6, US, 1 
>0, 139, U0, I JO. UA, IJfi, ISO, uc, U4 r 1 

BYTE U0,UO,U4t,U«VUO,U«,U0 ( U 

e, ua, ue, U4), u«, ua, uf, a, us, ue, 

BYTE UF, UF, B, UE, UE, A, UF, UF, a, 
UE, UE, UA, UJ, UJ 

Laval* AYfE UJ, A, 133, A, UA, A, 133. A 
. US, A, 133, i, 1IQ, A, 133, A, Uft, A, 133, A 
,UA 

BY IE «, 133, A, UO, A, 133, A, UA, I, 133, 

a, uo, s, 133, a, ua, a, ass, a, ua, a, us, 

■YTC lJQ,A, 133.UJ 

Lav«13 BYTE UJ, A, UF, UJ, UB, UA, 1 

je, uj, uo, uj, ue, ua, ua, ua, ue, i 

BYTE UO, UJ, UE, Uft, UB, B, UE, J, U 
•«UJ, UE, UJ, UA, 1A, MA, 1A, ua, UJ, 

by:e uj, ue, ua, ua, ua, ue, uj, u 
a, to, taa, if, a, uj 

Dtm FUSH 
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Dr»l 



P!«« 



PUSH X 
PUSH Y 
PUSH U 
LO V, Paid 
LD n, • 

LD CCUNSA), A 
CALL SPALt 
LO UL, Ufl 

ioi «, m 

CALL EPNHI 
DEC UL 
|R H.'Jrsil 
•OP u 
POP Y 
POP X 
POP ft 

rei 
■ush ft 

PUSH X 
PUSH V 
LO Y,P«H 
LD A,XH 
ADO Y,A 
LD MM 
Pi«! SM 

ore xl 

Nit PI A 1 
ON 0, (YJ 
LD CY),0 
POP Y 
POP X 
POP ft 
NCI 

PUSH ft 
PUSH X 

push y 

LO V,Pal* 
LO A,XH 
ODD Y,CI 
LO ft, IM 

•mi mm 

DEC XL 
JR NliNplMl 
SOB ft, <V> 
LO 'vj.n 
POP Y 
•OP X 
•dp a 
NCI 

PUSH ft 
PUSH X 
PUSH Y 
LO Y,Pil4 
LO ft, KH 
ADO Y, ft 
LD ft, CM 

PfllM 1 Ml 

ore XL 
iv N£«Noiml 
01 1 A, 'Y> 
.IN Hl|P0!nl2 
RON 

JR PoinU 
Point! SCF 



Pi!«l3 POP Y 
•DP X 



Copy 



Cop»I 



POP 
RET 
PUSH A 
PUSH X 
PUSH Y 
PUSH U 
LD X,5cor« 
LD A.N 
ADD x, A 
LO ftf CX> 
SCF 

SIC A, tin 

LO XfLautll 
LD UH, A 

ore UH 
.it I. (Bpyj 

LO ft, ftJN 



Npl«* 



Cor 



CP** 



PolM 



JR C«r«l 
LO Y,P«14 
LO UN, UN 

LDI A, «> 
LD! (Y),ft 
DEC UH 
JN HI, Cop** 
POP U 
POP Y 
•OP X 
POP A 
NCI 

PUSH A 
PUSH K 
PUSH V 
PUSH U 
10 YH, 9 
Levni 1 LO A, t30 

LD '.CUNS»>,0 
LD A, VH 
NOP 

ftDC A, li* 
CALL COUI 
LO XyKINI 
LO UL.tfP 
CALL DEEP 
LO U, RMJi 
CALL HAIf 
OCC YH 
IN Nl. C*uni ! 
LD X, UM 
LO UL, U) 
CALL SEEP 
POP U 
POP Y 
•OP X 
POP A 
RCI 

PUSH A 
LO A, * 
LD CSofr 1>, ft 
LD CS«nf >,« 
LD tS«f>d>,ft 
LD ft, 3 



LA (ftloM).B 

LO 0,1 

LO OCfic*>,A 

LO 0*4 

LO <YSc*),Q 

POP A 

RCI 

£••11 PUSH 

PUSH X 

PUSH Y 

PUSH U 

LO A, UN 
SartltN CALL fut« 

DEC" ft 

JR NlfSaallO 
LO .«, 1101 
LO UL.UI 
CALL NEEP 
LO A, <RI<*t> 
CP A§ N 
.IN MZ. S*aH I 
LD A, »VSo*>> 
DEC ft 

LO <YSet>), A 

m SmH4 

SnU! CP ft, » 

.IN HI* S»U2 

ld ft, ifli ) 

DEC 

LD 'JlScM.O 
IR 5a«IM 
Ssaltl CP ft, 2 

IR HZf NjMllJ 
LD A, 'YSeft) 
INC A 

LD CYSoh),0 
IR SmIM 
SaaltJ LO ft, (XScftJ 
INC ft 

LO tXSrtO.O 
SMltl LO ft, <VS<*> 
CP ft, • 

.m z,Saiiu 

CP A, • 

JR l,S»tltC 

LD XL, A 

LD A, (XSc*) 

LD XH.0 

CtUl Point 

m c, s«mc 

CP A, • 
.IR X,SailiC 
CALL PlCrt 
LO Y, Se»**X 
LO Ui ItMV 
LO A, 'S*M > 
ADD Y,ft 
000 U,0 
LD A,XH 
LO CYJ.A 
LD C«cf>).A 
LO A, XL 
LB CU),A 
LD IVSctil.A 
LD A, tS«nl> 
INC ft 



Assemblerlisting (SchluB) 
Hexdump »Snake« 

5100 
5104 
5108 
510C 
51 J0 
5114 
5118 
51 1C 
5120 
5124 
5128 
5J2C 
5130 
5134 
5138 

5J3C 

5140 

5144 

5148 

514C 

5150 

5154 

5158 

515C 

5160 

5164 

5168 

516C 



- BA 


52 


44 


20 


5120 - 


02 


02 


03 


77 


- 20 


53 


3ft 


30 


5174 - 


08 


08 


08 


08 


- 20 


4C 


3ft 


34 


5178 - 


7B 


00 


00 


00 


- 20 


50 


3ft 


30 


517C - 


00 


3F 


00 


00 


- 36 


30 


30 


20 


5180 ~ 


00 


00 


■6F 


00 


- 2ft 


2ft 


20 


53 


5184 - 


00 


00 


00 


7D 


- 4E 


41 


4B 


45 


5188 - 


00 


00 


00 


00 


- 20 


2A 


20 


62 


518C - 


5F 


00 


00 


00 


- 23 20 


4D 


42 


5130 - 


00 


7B 


00 


00 


- 20 


2A 


2fi 


20 


5134 - 


00 


00 


7D 


00 


- 53 


4E 


41 


4B 


5138 - 


00 


00 


5F 


00 


- 45 


20 


2A 


20 


513C - 


00 


00 


7B 


00 


- 62 


79 


20 


4D 


5JA0 - 


00 


00 


77 


77 


- 42 


4E 


4F 


43 


51ft4 - 


00 


00 


00 


00 


- 48 


20 


45 


43 


51A8 - 


00 


00 


00 


08 


- 4E 


20 


53 


50 


51AC - 


14 


00 


00 


00 


- 43 


45 


4C 


20 


51B0 - 


00 


00 


00 


00 


- 3F 


20 


20 


28 


51B4 - 


00 


00 


00 


00 


- 4ft 


2F 


4E 


23 


51B8 - 


00 


00 


00 


00 


- 00 


04 


00 


04 


5JBC - 


41 


22 


00 


00 


- 03 


05 


04 


01 


51C0 - 


00 


00 


00 


00 


- 02 


03 


04 


2C 


51C4 - 


00 


00 


00 


00 


- 2D 


2D 


2D 


2E 


51C8 - 


00 


00 


08 


14 


- 25 


25 


26 


2? 


51CC - 


00 


00 


00 


00 


- 28 


23 


23 


04 


51D0 - 


00 


00 


77 


77 


- 04 


04 


04 


05 


51D4 - 


00 


00 


00 


00 


- 05 


04 


03 


03 


5JD8 - 


00 


00 


00 


IF 


- 03 


02 


02 


02 


51DC - 


00 


00 


00 


00 



51E8 - 

51E4' - 

51E8 - 

51EC - 

51F0 - 

51F4 - 

51F8 - 

51FC - 

5200 - 

5204 - 

5208 - 

520C - 

5210 - 

5214 - 

5218 - 

521 C ■ 

5220 ■ 

5224 ■ 

5228 

522C 

5230 

5234 

5238 

523C 

5240 

524 4 

524 8 

524 C 

5250 

5254 

5258 

525C 

5260 

5264 

5268 

526C 

5270 

5274 

5278 

527C 

5280 

5284 

5288 

528C 

5290 

5234 

5298 

529C 

5200 

5204 

5208 

520C 

52B0 

52B4 

52B8 

52BC 

52C0 

52C4 

52C8 

52CC 

52D0 

52D4 

52D8 

52DC 

52E0 

52E4 

52E8 

52EC 

52F0 

52F4 



00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
02 04 
00 40 
08 04 
02 04 
00 40 
08 04 
02 04 
00 40 
08 04 
02 04 
00 00 
00 00 
7B 00 
00 3F 
00 00 
00 00 
00 00 
5F 00 
00 7B 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
77 77 
77 73 
79 7C 
7E 7C 
79 73 
67 4F 
IF 3F 
IF 4F 
67 73 
79 7C 
7E 7C 
71 73 
41 41 
22 22 
22 22 
55 55 
00 22 
3E 22 
00 55 
63 00 

■ 22 3E 
22 00 

■ 55 63 

- 22 00 

- 77 70 

- 36 36 

- 36 36 

- 36 36 

- 36 36 

- 36 36 

- 36 36 

- 3F 00 

- 00 3F 

- 7£ 7E 

- 3F 00 

- 70 77 

- 00 55 



00 7C 
00 00 

00 IF 

00 00 

00 7C 

00 00 

00 IF 

00 00 

77 77 

00 01 

08 10 

20 10 

00 01 

08 10 
20 10 
00 01 
08 10 
20 10 
00 01 
08 10 

77 77 
00 00 
00 00 
00 00 
6F 00 
00 7D 
00 00 
00 00 
00 00 
7D 00 
5F 00 

78 00 
77 77 
77 77 
73 73 
7C 7E 
PC 79 
73 67 
4F IF 
3F IF 
4F 67 
73 73 
7C 7E 
7C 79 
77 77 
77 80 
22 3E 
22 00 
55 63 
22 22 
22 22 
55 55 
22 22 
22 22 
55 55 
00 3E 
77 77 
7E 06 
36 36 
36 36 
36 36 
36 36 
36 36 
36 30 
7E 7E 
3F 00 
00 3F 
7E 7E 
77 77 
00 2A 



52F8 
52FC 

5300 

5304 

5308 

530C 

5310 

5314 

5318 - 

531C - 

5320 - 

5324 - 

5328 - 

532C - 

5330 - 

5334 

5338 

533C 

5340 

534 4 

5348 

534C 

5350 

5354 

5358 

535C 

5360 

5364 

5368 

536C 

5370 

5374 

5378 

537C 

5380 

5384 

5388 

538C 
5330 
5334 
5338 
533C 
53A0 
53A4 
53A8 
53AC 
53B0 
53B4 
53B8 
53BC 
53C0 
53C4 
53C8 
53CC 
53D0 
53D4 
53D8 
53DC 
53E0 
53E4 
53E8 
53EC 
53F0 
53F4 
53F8 
53FC 
5400 
5404 
5408 
540C 



- 00 55 

- 00 55 

- 00 55 

- 00 55 



00 
00 
00 



55 
55 
55 



- 00 55 



00 
00 
00 



55 
55 
55 



00 3F 
28 2E 
22 2E 
28 2E 

- 22 2E 

- 08 7E 

- 22 2E 

- 0ft 6A 

- 22 20 

- 28 28 

- 22 3ft 

- 8F 00 

- C8 FD 

- 98 FD 

- 51 5A 

- 00 AE 

- BE EE 

- 30 55 

- F6 62 

- FD 2A 

- FD 0A 

- 3A FD 

- 88 FD 

- 51 5A 

- FD Dft 

- D5 42 

- IB IE 

- FD 0ft 

- 3A FD 

- 88 FD 

- 51 5ft 

- FD OA 



D5 
ID 



42 
IE 



FD 0A 
9A FD 
88 FD 
51 5ft 
FD Dft 
D5 42 
IF 89 
8E 01 
lft FD 
8ft 9ft 
FD 88 
FD 08 
4ft 03 
FD CP 
Bl 30 
4ft A3 
62 8B 
30 FD 
0A 58 
73 68 
"51 FD 
06 FD 
1A FD 
8A 9A 
FD 88 



00 20 
00 20 
08 2A 
00 20 
00 2ft 
08 20 
00 20 
00 20 
00 2A 
00 20 
77 77 
23 28 
22 30 
28 2B 
22 3ft 
28 2B 
02 30 
22 30 
0A 30 
22 2E 
28 2E 
8A 68 

77 FD 
88 FD 
A8 58 
73 B5 

78 75 
IF 60 
BE ED 
93 07 
FD lft 
FD 8A 
C8 FD 
38 58 
73 84 
B5 80 
33 04 
FD 1A 
FD 8A 
C8 FD 
38 58 
73 84 
B5 80 
33 04 
FD 1A 
FD 8A 
C8 FD 
38 58 
73 84 
B5 80 
33 04 
03 F9 
FB FD 
0A FD 



FD CB 
FD 98 
48 51 
B5 68 

05 FB 
48 51 
28 FD 

06 B5 
CA 9E 
51 5A 
30 45 
62 99 
2A FD 
0A FD 
FD C8 
FD 38 



62 iafEtnkii 
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Zwel typlsche Splelsituationen: links das Spleffeld mit der Schlange, rechts Informationen iiber »Resorve«-Schlangen, 

Level und Punktestand 



DOD 

B 

aoo 



DO DO 

pp p 

gg g 



3333 3 
PP P 
- DO D 

ODD 

g gg g 

Tinm mm 



PPP 33033 333 DOS 
IP DP 3 D 

I DO P P DO P OP 

) p p ppp o a p a r» a 
>o p p go p go p 

ID DO 9 3 D 



ODD 
O g gg 



03 ODD 

DOD . 



PPOO 



330 OOD ODD 330 
00 D OP DO 00 p 
DD D 00 p 00 DO D DP 
PPPPDPDODPDD 

gg g° S g° § S° S B 3 B 

FP? PP? £22 £22- 



54ie - 


FD 


A8 


58 


09 


5414 - 


B5 


3D 


AE 


78 


5418 - 


75 


94 


F9 


B3 


541C - 


30 


BE 


ED 


4D 


5420 - 


48 


01 


4A 


01 


5424 - 


6A 


FF 


BE 


E6 


5428 - 


6F 


68 


00 


6A 


542C - 


10 


BE 


E8 


8C 


5430 - 


FO 


52 


99 


20 


5434 - 


48 


05 


4A 




5438 - 


6A 


J 


RF 




543C - 


fiF 


Fn 


Z M 


Fn 


5440 - 


IP 


FD 




Ffl 


5444 - 


BP 


SA 


Fn 


PR 


S44R - 


P r > 
DJ 


DO 


Hh 


s" i 

1 


C S44T - 


4F 


Ht 


S i 


4 n 
° u 


5450 - 


QF 




4F 


PS 


5454 - 


ri 


lib 


S 1 


SCI 


S4SR - 




OO 


Ht 


Dl 




S 1 


□ J 


HI 


AC 
Hh 


S4fifl - 

JiUO 


S. 1 


S9 


Fn 

F U 


QA 
OH 


S4R4 - 


CJA 
3H 


cn 

rU 


La 


c n 
r U 


S4fi £3 _ 


on 
Mo 


r U 


□ o 
So 


c n 




Ho 


nc 
BO 


□y 


nr 

BE 


S4 7Gt - 


S 7 


BH 


nc 
Ur 


39 


34/4 ~ 


c 

y b 


48 


J 


4A 


Sd "?Q 
j4/o - 


O J 


DO 


01 


at 




Cfi 

to 


cr 

Or 


AO 


J 




OO 


□ ^ 

as 


00 


o o 


JltJI 




AS 


S 1 


Dz 


S4QQ _ 


np 

Ur 


Ar 
Ht 


C 1 

J J 


c o 
JZ 


Jl OC 


OF 
DC 


9 1 
Z J 


OS 


a i 

WJ 


5430 - 




•j j 


QS 

HJ 


S 1 


5494 - 


51 


OF 


AE 


51 


5498 - 


51 


8E 


14 


B7 


549C - 


02 


89 


09 


05 


54A0 - 


51 


52 


DD 


AE 


54A4 - 


51 


52 


8E 


07 


54A8 - 


A5 


51 


51 


DD 


54AC - 


AE 


51 


51 


A5 


54B0 - 


51 


52 


B7 


00 


54B4 - 


8B 


71 


BP 


08 


54B8 - 


8B 


6D 


0A 


A5 


54BC - 


51 


51 


08 


BE 


54C0 - 


53 


BJ 


83 


63 


54C4 - 


B7 


00 


8B 


5F 


54C8 - 


BE 


53 


79 


58 


54CC - 


51 


5A 


53 


66 


54D0 - 


51 


6A 


63 


Q5 


54D4 - 


51 


4D 


PD 


DA 


54D8 - 


FD 


EA 


84 


IE 


54DC - 


AE 


5J 


5J 


04 


54E0 - 


2E 


AE 


51 


52 


54E4 - 


A5 


51 


4D 


□D 


54E8 - 


B7 


10 


89 


02 


54EC - 


B5 


00 


AE 


51 



54F0 - 4D A5 51 4F 
54F4 - DD AE 51 4F 
54F8 - B7 0F 81 28 
54FC - B5 0F AE 51 
5500 - 4F 58 51 5A 
5504 - 53 68 51 6A 
5508 - 63 A5 51 4 k 
550C - FD DA FD EA 
5510 - 15 08 25 0A 
55l4 - BE 53 95 A5 
5518 - 5J 4E DD B7 
551 C - 10 83 02 B5 
5520 - 00 AE 51 4E 
5524 -- F9 8E 01 Ffj 
5528 - FD 2A FD 1A 
552C r FD 0A FD 8A 
5530 - 9A FD C8 FD 
5534 - 88 48 51 4P. 
5538 - 03 B5 04 FD 
553C - CA B5 33 4] 
5540 - 44 44 44 B5 
5544 - 31 41 44 44 
5548 - 44 DF 41 41 
554C - 41 41 FD 0A 
5550 - FD 8A 9A FD 
5554 - C8 FD 88 FD 
5558 - A8 BE EE 71 
555C - BE 53 53 B5 
5560 - 3D AE 78 75 
5564 - 68 51 6A 03 
5568 - B5 10 BE ED 
556C - 00 FD 2A FD 
5570 - 0A FD 8A 9A 
5574 - FD C8 FD 88 
5578 - FD 98 FD A8 
557C - BE EE 7J 5A 
5580 - 01 68 51 6A 
5584 - 13 58 11 B5 
5588 - 15 AE 28 75 
558C - B5 1 1 FD C8 
5590 - FD 88 FD 98 
5594 - FD A8 BE ED 
5598 - 00 6A 70 48 
559C - 01 4A 05 BE 
55A0 - E6 6F 68 00 
55A4 - 6A 0A BE E8 
55A8 - 8C FD 2A FD 
55AC - 1A FD 0A FD 
55B0 - 8A 64 FD 52 
55B4 - 99 2F 50 5E 
55B8 - 05 99 3A FD 
55BC - 2A FD 1A FD 
55C0 - 0A FD 8A 9A 
55C4 - FD C8 FD 88 
55C8 - FD 98 ^0 A8 
55CC - A5 5J 4E 58 



55D0 - 51 5A 53 68 
55D4 - 51 6A 63 FD 
55D8 - DA FO EA FD 
55DC - C8 15 08 25 
55E0 - 0A BE 53 95 
55E4 - BE 53 53 48 
55E8 - 01 4A 01 6A 
55EC - 00 BE E6 6F 
55F0 - 68 00 6A 10 
55F4 - BE E8 8C FD 
55F8 - 8A DD B7 10 
55FC - 89 82 B5 00 
5600 - A7 51 4D 99 
5604 - 36 48 05 4A 
5608 - 00 6A 01 BE 
560C - E6 6F FD 2A 
5610 - FD 1A FD 0A 
5614 - FD 8A 3A FD 
5618 - C8 FD 88 FD 
561C - 98 FD A8 48 
5620 - 51 4A 03 B5 
5624 - 08 FD CA 05 
5628 - FB 81 30 BE 
562C - 56 52 DF 99 
5630 - 06 05 DD B7 
5634 - 3A 89 0E B5 
5638 - 31 43 46 46 
563C - 46 05 DD B7 

5640 - 34 83 02 B5 
5644 - 33 BE BE 55 
5648 - 53 FD 2A FD 
564C - 1A FD 0A FD 
5650 - 8A 9A FD C8 
5654 - FD 88 48 51 
5658 - 4A 03 B5 00 
565C - FD CA 05 DD 
5660 - B7 3A 89 0B 
5664 - B5 30 43 05 
5668 - OD B7 3A 89 
566C - 02 B5 30 0E 
5670 - FD A8 BE 55 
5674 - 53 6A FF 48 
5678 - 01 4ft 30 BE 
567C - E6 6F FD 2A 
5680 - FD 0A FD 8A 
5684 - 9A FD C8 FD 
5688 - 88 FD A8 48 
568C - 03 4A 00 6A 
5690 - A0 BE E6 6F 
5694 - 48 51 4A 03 
5698 - B5 04 FD CA 
569C - 05 OF 0E BE 
56A0 - 55 53 B7 30 
56A4 - 89 03 F9 8E 
56A8 - 01 FB FD 2A 
56AC - FD 0A FD 8A 



56B0 - 9A FD C8 FD 
56B4 - 88 FD 98 FO 
56B8 - A8 BE 55 53 
56BC - 58 04 5A 00 
56C0 - BE E4 2C B7 
56C4 - 4A 8B 30 B7 
56C8 - 4E 8B 32 56 
56CC - 5C 00 99 10 
56D0 - BE EE 7J 68 
56D4 - 51 6A 35 B5 
56D8 - 00 AE 78 75 
56DC - B5 17 BE ED 
56E0 - 00 58 84 5A 
56E4 - 00 BE E4 2C 
56E8 - BP 4A 8B 0B 
56EC - 87 4E 8B 0D 
56F0 - 56 5C 00 99 
56F4 - 10 9E 3E BE 
56F8 - E6 69 FB 8E 
56FC - 04 BE E6 69 
5700 •• F9 FD 2A FD 
5704 - !A FD 0A p D 
5708 » 8A 9A FD C8 
570C - FD 88 BE E4 
5710 - 2C 48 51 4P 
5714 - 4C 83 03 07 
5718 - 8B 25 0E B7 
571C - 44 89 0F AS 
5720 - 51 50 00 B7 
5724 - 04 89 02 B5 
5728 - 00 AE 51 50 
572C - 8E 11 B7 41 
5730 - 89 00 A5 5J 
5734 - 50 DF B7 FF 
5738 - 93 1J B5 03 
573C - AE 51 50 FD 
5740 - 0A FD 8A 9A 
5744 - FO EB F0 0D 
5748 ■■ 80 BE 55 74 
574C - BE 55 3 J BE 
5750 - 53 02 BE 55 
5754 - 53 BE 54 0A 
5758 - BE 54 16 BE 
575C - 54 65 83 15 
5760 - BE 57 0A BE 
5764 - 53 53 A5 51 
5768 - 51 B7 30 9J 
576C - 12 BE 55 C4 
5770 - BE 56 17 9E 
5774 - 26 BE 56 85 
5778 - 93 2B BE 56 
577C - Bl 93 33 FD 
5780 - E9 F0 0D 7F 
5784 - BA C4 C6 08 
5788 - 22 50 55 53 
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Kosmischer 
Kaufmann 

Rusten Sie sich fur die kauf mannische 
Mission auf »Terra Espresso« mit dem 
Raumflitzer »Loop«. Das Programm 
lauft auf der Grundversion des VC 20. 

Planetarische Ehren sind auch ohne SchieBereien zu errin- 
gen. Bei »Loop« dusen Sie mit Ihrem Raumschiff uber die zer- 
klOftete Landschaft des Ptaneten »Terra Espresso* urn Warerv 
pakete abzuholen und auszuliefem. Doch Vorsicht Einige Ve- 
nusianer haben ihre UFOs mal wieder mitten in der Luft ge- 
parkt. Das Motto der Stunde lautet ausweichen. nicht anbum- 
sen. Gesteuert werden die tollkuhnen Flugmanover per Joy- 
stick Oder mit den Funktionstasten F5 und F7. Zu Beginn des 



Spiels mussen Sie zuerst durch hautnahes Uberfliegen die La- 
dung abholen, urn sie dann (wieder durch Beruhrung mit dem 
Raumschiff) an den Kaufer zu liefem. Punkte gibrs naturfich 
auch. Die Grafik ist abwechslungsreich und der Sound laBt den 
VC 20 erzittem. 

Zuerst tippt man den ersten Teil des Listings ab, speichert ihn 
und gibt dann den zweiten Teil ein, der bei Datasette-Betrieb 
gleich nach dem ersten Teil abgeSAVEt werden mu8. Laden Sie 
den ersten Teil dann normal ein und starten Sie ihn mit >RUN«. 
Nach einigen Sekunden ist das Programm soweit und nach 
Druck auf die RETURN-Taste wird das Hauptprogramm nach- 
geladen. Bei Roppy-Betrieb gehen Sie im wesentiichen ge- 
nauso vor. Den zweiten Teil mussen Sie lediglich extra laden 
und starten. 

Noch einige Hinweise zum Abtippen: Der inverse Schrag- 
strich (Zeile 212) entspricht der inversen Pfundnote {erhalt 
man durch *SHIFTc und >3€). Genauso mu8 der Schragstrich in 
Zeile 1624 durch das normale Pfundzeichen ersetzt werden. 
In der selben Zeile steht »"t fur den Pfeil nach oben und der 
Strich rechts daneben entspricht dem Pfeil nach links. 

(Wolfgang Dunczewski/hl) 



Listing > 

SCHMIDTBQRN 



REM WOLFGANS DUNCZEWSKI 
5TR. 18 

1 REM 6233 FRANKFURT 80 

2 PDKE36B79,8:PRINT"' k Jlt5^Em-3ILat.aiLE 
L£HL?M-LLL"; 

4 PRINT " Mill 1 MtX MDMPBPaBPeMDMMD«3B 

6 ffiiNT"gmuuw]Bia>ii ten — an— f3— DBjpc 

8 PRINT" |ttPPP:fraiPaBMiFWrP'!CPIKEF , 3F 

HBPW*" 

9 PRINT''^j!l»MMHmr*iagDESIBNED30If2BY 

B^lWaLFGANGHlMWiraE'JNCZEWSKI " ; 
13 PRINT"Ei«IIISSa5AND|^.W. 

1 1 FDRT=0TG506 : PDKE38408+T , I : PQKE36B76 , 1 
4B+T/S 

12 NEXT : POKE36B76 , E 

13 FDRT=1TC5003: NEXT 

22 PR I NT " LcSfiEfeXE I TTE WARTEN" : F0RCC=1TG=2 
2 1 READ A : FOR I =ATDA+ 7 : RE ADM : PO KE I , M 

22 NEXT 

23 NEXT 

DATA7168,0,128,24B, 126,59, 126,243,123 
DATA? 176,48,48,248 r 252 , 62 , 26 , 15 , 3 
DATA71S4, 198, 138, 124, 124, 124,43,56,16 
DATA7192, 12,12,31,63, 124,88,240,192 

38 DATA7200,! ,31 ,126,220,126,31,1,3 

39 CAT A7209, 192,240,88, 124,63,31 ,12,12 

40 DATA7216,8,26,20,62,67,62,54,99 

41 DATA7224, 3, 15,26,62,252,248,48,48 
4-2 DATA72T2,255, 0,0, 0,0, 0,3,0 

43 rATA724C,255,255,0,0,0,Q,B,0 

44 DATA7248, 255, 255, 255, 0,0, 0,0,0 

45 DATA7256 , 255 , 255 , 255 , 255 , , , , 

46 DATA7264 , 255 , 255 . 255 , 255 , 255 ,0,0,0 

v7 DATA7272, 119,119, 133,183, 154,217, 199, 

223 

43 PATA7260 ,123,223, 222 ,222,2, 252 , 255 , 25 
5 

49 DATA72B8, 123,123,247,247,119,111, 143, 
239 

52 DATA7296,255,24B, 199,63, 199, 24e, 255, 2 
55 

5 1 DATA7304 , 255 , 3 1 , 227 , 252 , 227 ,31, 255 , 25 



Loop-, 1. *WI 

5 



52 DATA73 12 , 255 , 255 , 255 , 255 , 254 , 249 , 231 , 

223 

53 D AT A7320 , 255 , 255 , 255 , 255 , 3 , 252 , 255 , 25 

54 DATA7328 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 127 , 159 , 
239 

55 DATA7336 , 239 , 247 , 249 , 254 , 255 , 255 , 255 , 
255 

56 DATA7344 , 255 , 255 , 252 , 3 , 255 , 255 , 255 , 25 

57 DAT A7352 , 223 , 1 9 1 , 1 27 , 255 , 255 , 255 , 255 , 
255 

58 DATA7360,207,215,217,218,219,187,183, 

59 DAT A7363 , 255 , 255 , 252 , 2 , 222 , 222 , 223 , 22 

3 

60 D AT A7376 , 207 , 1 75 , 1 03 , 239 , 247 , 247 , 1 1 9 , 

123 

61 DATA7394,0,e,e,C,3,e,2,255 

62 DATA7392, 0,3, 3, 0,0, 0,255,255 

63 DATA7 400, 0,0, 0,0, 0,255,255,255 

64 DATA7408,0,3,B,B,255,255,255,255 

65 DATA74 1 6 , , , , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 

66 DATA7424 ,,,,,,,, 

67 DAT A7432 , , , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 

69 DATA74.48 , , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 25 

70 DATA7456 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 
255 

71 DATA7464,0,0,0,24,24,0,0,0 

72 DATA7472, 0,2, 24, 60, 255,24,0,0 

73 DATA7480,0,0,0,8,8,24,60,126 

74 DATA74BB , 24 , 60 , 24 , 1 26 , 24 , 255 ,24,24 

75 DAT A7496 , 60 , 1 26 , 255 , 1 26 , 60 , 24 , 24 , 36 

76 DAT A7504 , , 126 , 66 , 90 , 93 , 66 , 126 , 

77 DATA-^512 ,255, 129, 189,165, 165, 139, 129, 

255 

7B DATA7520 , 255 , 255 , 255 , 153 , 153 , 255 , 255 , 
255 

79 DATA752B, 8, 16,8, 16,8,16,8,60 

80 DAT A7536 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 2 , 

8 1 DATA7544 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 25o , 




OTAHJtE 
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32 T> ATA7632 , 255 , 255 , 1 29 , 1 26 , 1 29 , 255 , 255 , 
255 

63 DATA7640 , 255 , 255 , 25 1 , 243 , 255 , 255 , 255 , 
255 

84 DATA7648, 255,231 , 153, 126 , 153,231 ,255. 
255 

35 DATA7656,255, 129, 189,165, 165,139, 129, 
255 

96 DATA7664,0, 0,13,0,0,255,255,255 
87 DATA7552,0,24,36,36,36,36,36,24 
9B DATA7560, 0,3, 24, 40,3,8,8,28 
89 DATA756B,0,24,36,4,4,B, 16,60 



90 DATA7576,0,24,36,4,B,4,36,24 

91 I>ATA75B4,0,32,40,40,60,B.B,28 

92 DATA7592,0,60,32,56,4,4,36,24 

93 EAT A760E, 0,24, 36, 32, 56 ,36,36,24 

94 DATA7603,0,60,4,3,2B,8,16,32 

95 DAT A7616, 0,24, 36, 36, 24, 36, 36, 24 
?6 DATA7624,0,24,36,36,28,4,36,24 
100 F0KE36S79,27 

105 PR INT ; ' LK*&T£lfHAUPTFROGRAMr1 LADEN 
107 PR I NT " DRUECKEN SZE < RETURNS " 
1 1 PR I NT " JSKEEELQ ADTu" 
120 NEW 

READY. 



Listing »Loop«, 2. Tell 



130 SC=0:BO=4:V=36B74 

140 PRINT"^":P0KEV+4, 15: POKEV+5,8: POKEV- 
5,255 

150 X=l: A=B:B=14:BI = 1:SA=0:L=0 
170 BO5UB1500 

1 90 I FPEEK ( 37 1 5 1 ) < >94ANDPEEK ( 1 97 ) =64THEN 
190 

200 P=PEEK (37151 > :Dl=-< (PAND4>=0) : D3=- ( ( 
PANDB ) =0 ) : P =PEEK (197) 

202 POKEV+3,250-B 
205 POKEV+2, 

210 PRINT" aa3SCORE« 1KB'" ; SC ; " BBONUSi 
IBBI" ; BO- 1 ; 

212 I FL^=0THENPR I NT " H* l A3GET " 

214 IFL=lTHENPRINT"S*aaGIVE" 

220 IFD10RP=55THENX=X-1: IFX<1THENX=B 

230 IFD30RP=63THENX=X+1: IFX>8THENX=1 

240 QNX60T024 1 , 242 , 243 , 244 , 245 . 246 . 247 . 2 
48 

241 AX=1:BX=0:GOTO260 

242 AX=l:BX=l:BaTO260 

243 AX=0:BX=1:GQTQ260 

244 AX=~l:BX=i:GOTO260 

245 AX=~1:BX=0:GOTO260 

246 AX=-1 : BX=-1 : GDTD260 

247 AX=0:BX=-1:GOTO260 

248 AX=l:BX=-i:GOTD260 

260 I FSA= 1 THENPOKE7680+ A+22*B , 37 : SA=0 : GO 

T0262 

261 POKE76B0+A+22*B,32 

262 A=A+AX:B=B+BX 

265 IFA<0THENA=2 1 : B I =B I - 1 : GOSUB 1 500 

266 I FA >2 1 THENA=0 : B I =B I + 1 : GOSUB 1 500 

267 IFB<0THEN2500 

268 IFB>22THEN2500 
230 P1=7680+A+22*B 

290 I FPEEK (PI) =37THENSA= 1 : GOTO380 

295 I FPEEK < P 1 ) =40ANDL=0THENPOKEV+2 , 200 : L 

=l:SC=SC+lsEOTO380 

300 IFPEEK(P1)=41ANDL=1THENL=0:SC=SC+10: 
FORT=240TO 1 27STEP- 1 : POKEV+2 , T : NEXT : G0T03 
80 

330 I FPEEK (PI) < >32THENBD=BO- 1 : GOSUB2500 
3E0 REM 

400 POKE7680+A+22*E,X-1 
500 GOTO200 

1500 PRINT"^": IFBK1ORBI>9THEN2500 

1510 FORT= 1 TQ20 : POICE7680+ INT < RND < 1 ) *506 ) 

,37: NEXT 

1515 FDRT=1TOSC/2:POKE7680+INT (RND < 1 ) *16 
>+3+22*INT (RND(1)*18; ,38: NEXT 



1550 PR I NT " jqt^^T^^aag.. - 0NB j G05UE t fc0B % 
1610, 1620, 1660, 1640, 1680, 1668, 1630, 1670 
1560 POKES 185, 36: POKE38905 f PEEK (38904) :R 
ETURN 

1600 PRINT" Efetltfefell, , , , nlHHHI, ,,,,,, 
, Z3SBBIBBBI , 2@ IBBBBBBBBBI" ; 

1605 PRINT"BMBI f ,,,,,, ,£HBBBBfll, , , , , 

":GQT01612 

1610 pr i nt " ammaam < th ' ' 

1612 PRINT"affi33fiC\3^_!#*PQ;*PQ«#!_^3\Ct$PD 
*RST*; ; PQ*; PQ«; $; $; ; $$UVWRST$*RST: PQ*: t 

w • 
5 

1614 PRINT" *$RST$;$XYZ$*UVW*:*:*<**XYZ*< 
; *** ; :*$:$; $$PQSS ; *< : *PQ$ $$ " ; ■ R 

ETURN 

1620 PRINT"kZnX3" 

1622 PRINT" riTTWWMWI MB , W , ,21flBI, ,B 
, ,„a WBI, , ,!3BBBI, , , ,£11111, , , /&SBII, , , , 

HE" 

1624 PRINT"raS^SC\3--_!#*; ; **: SK** ! A 3 
\C**PQ*RST$<*PQ$:tPQ*«$*««:tUVWRST«RST 
;PQ*S;" ? 

1626 GOT01614 
1630 PRINT"H"; :G0TQ1612 
1640 PRINT"!"; :G0TD1612 
1660 PRINT"fl"; :G0TO1665 

1 665 PR I NT " Hfi**< *#< $ ; < : * MIMO* RST< < * : : < JPQ 
«UVW;UVW:**; "; 

1666 PRINT"**<$:*;*RST;MNO«; : ;*;HIJKL./ 
; UVU*UVW/ . LK J I H BMflHBBBW " : GOT01612 

166B PRINT"E"; :G0T01665 

1669 RETURN 

1670 PRINT" [<CTmiMitMP l rmg" , RHTniAl? 
1680 PRINT";HHj":GaTai622 

2500 POKEV+2 , : POKE V+4 ,15: LL= 1 5 : POKEV+3 , 
150 

2502 FORI=1TO16:P2=38400+A+22*B:FQRT=1TO 
50 : POKEP 1 , 42 : P0KEP2 , 2 : FORT = 1 TO 1 00 : NEX T : P 
0KEP2,7 

2505 P0KEV+4,LL:LL=LL-1 

2510 FQRT=1TO100:NEXT:POKEP1 ,43:POKEP2,2 
:FORT=1TO100:NEXT:POKEP2,7:FORT=1TO100:N 
EXT: NEXT 

2520 POKEV+3, 0: IFBO=0THEN2550 
2540 GOTO140 

2550 PR I NT " L." : PRINT " Hffl»>TOiWffi flMF OVER 
" : PR I NT "12SS5C0RE!" SC : I FSC >SHTHENSH=SC 
2560 PRINT"a32fiHIGH!"SH"2":GOSUB1612:PRIN 
T"$" 

2570 FQRT=1TO5000:NEXT;6OTO130 
READY. 
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Feucht und gefahrlich: 
U-Boot-Mission 



Luke beziehungsweise Kippfenster dicht — wir tauchen! Der 
Commodore 64 und dieses Listing machen Sie zum U-Boot- 
Kommandanten. Wie Sie sehen, muB das Listing im Klein- 
schrift-Modus abgetippt werden. Also vor dem »Einhacken< 
auf Kleinschrift umschaiten. Vorteil der ganzen Aktion: Der An- 
teil der Grafik-Zeichen im Listing wurde erheblich verringert 
Beachten Sie auch die beiden Hinweise in den REM-Zeilen 1 
und 2, die zeigen, durch welche Zeichen der Kiammeraffe und 
der inverse SchrSigstrich beim Abtippen ersetzt werden mus- 
sen . (Bernd Hartings/hl) 



ROcksetzung von Variablen zum Spielbeglnn und Ausga- 
be des Sounds 

Speichern der drei Screens in indizierten Variablen 

Aufbau der Screens mit Anzeigen. 

Hauptroutine zur Bewegung von U-Boot und Svper-Mine 

Unterroutine fur SchuB 

Unterroutine zur »blinkfreien« U -Boot- Bewegung 
Exptosionsgerausch und Ausgabe von »Game over* 
Unterroutine zum Auswerten des abgeschossenen Ob- 
Jekta und Punktewertung 
Unterroutine zur Ausgabe des aktuelten Screens 
Unterroutine for das Erreichen der Basis und ErhOhung 

des Schwierigkeitslevels 
Spielanleilung 

Daten fur die selbstdefinierte Grafik 



Programmbeschreibung zu »U-8oot-Mission« 



160- 


200 


210- 


800 


820- 


940 


950- 


1110 


1120- 


1200 


1210- 


1300 


1310- 


1350 


1360- 


1400 


1410- 


1460 


1470- 


1530 


1540- 


1690 


1700- 


1800 



Listing »U-Boot-Mlssk>n« 

1 rem "B ■ crtl 3" 

2 rem "« = shift *" 

IB rem ********* u-boot mission ******** 
*********** design by bernd hartings *** 
• 

20 1 o=54272: hi =1 o+l : w=lo+4: an=w+i: ha=w+2 
:pokelo, 128 

30 pokew+20, 15: wl=w+7: pokehi+7,22: pokean 

+7 1 10:pok«532B0,14:poke53281 ,6 

40 print"aeready.BIIUMB "chrSCB) 

50 a=24:dimx*(19) ,y*<19> ,z*C19> ,1 C255) 

60 fori=0to255:l (i)=l:next:l (32) =0: -fori = 

64to68;l <U=2:naxt 

70 v=53248 : pokev+34 , 15: pokev+35 , 1 4 
80 pokev+21 , l:pokev+39,8:pokev+27,.l 



90 I ori=S32ta865:read_j:pokei , j:next 

100 datal20, 169, 51, 133, 1,169,, 133, 95, 133 

,90, 133, B8, 169,208, 133,96, 169,240 

110 datal33, 89, 169, 224, 133,91,32,191,163 

,169,55,133,1,88,96 

120 S ys832:poke53272,8:poke56576,peek<56 
576>and252:poke648,192:print ,, B"chr*<8) ; 
1 30 pokev+22 , 24 : pokev+32 , 7 r pokev+33 , 7 : go 
to 1540 

140 c=57856:fori=ctoc-l+a*B:read j:pokei. , 
j : next: poke50168, 16 

150 f ori=0to63:readjspoke50176+i , jmext 
160 prinffcllttWruecke Bf euerknopf 1^" : wa 
it56320, 16, 16:pokev+32,2:pokev+33,0 
170 pokev+17,0:print"B"; 

180 pu=0=pk=0:bu=0:pokew,33:pokeha,240=p 
okehi ,0:hp=0 

190 f ort=2tol5=f ori=0to255stept:pokehi ,i 
:nexti ,t ! pokew ,0! pokehi ,58 
200 pokean, 139: pokeha,0 

00 02 04 06 08 10 



210 x$<0)=" 

12 14 

220 x*Cl>=" 

13 15 
230 x*(2)= M 

MLLMLLMSfc 

240 x*<3>="00tfO 
PQ 

250 x*<4)="01l*4 

j* oa 

?60 x*<5)="02»4 
KB 130 OS 
270 xS(6)="03ia3 

za pa 

280 xS<7)="04»J 

QO OB 
290 x«(8)= M 05W 

PN B 
300 x*<9)="06tfD 
PB 

310 X*(10)="07W 
Qffl 

320 x*<ll>="08S*4 
QS 

330 x*(12)="09 WJ 
PO 

340 x*(13)="10ia!fVS@Aa 
* H < OB 

350 x*U4)="ll J»1L 

oca 



01 03 05 07 09 11 
ja-HLLMLLMLLMLLMLLMULMLLMLL 



H 



JKJKJJ 



LLMLML 



JKJ» 



QD 



PN 



OO 



GO 



PN 



J KB 



a w 
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Listing »U-Boot-Mission« (Fortsetzung) 



360 x$(15)=*'12idD 








MLM" 


pg 










370 x*(l6)="13[3N 










QB " 










3B0 x*(17)="14i3* 








QN 


QB 










390 x$( IB) ="15130 








PO 


PH 










400 x*(19)=" laJKJJKJJKJJKJJKJJKJSr "SJJ 


KJJKJJKJJKGT 










410 y$(0)="Ha 16 


18 


20 22 


24 


26 


28 30 










420 y*(l)=" 17 


19 


21 23 


25 


27 


29 31 










430 y$(2)=" JflLMLLMLLMLLMLLMLLMLLMa 43M 


LLMLLMLLMLH 










440 y$(3)="00iaa 








PN 
■ it 


B 










450 y* (45 ="01iaM 




nn 




nn 


QB " 










460 y$(5)="02[»l 




PO 




PO 


QB " 










470 y*(6> ="0313O 




QN 




QN 


PB " 










480 y*(7>="04tfM 




PN 




PN 


QB 










490 y*(B)="05UE @Affl 




□N 




QO 


QB 










500 y$(9> ="06130 




QO 




PN 


PB " 










510 y*(lB)«"B7BW 




PO 




QO 


QB 










520 yt(ll)="08[^ 




QO 




PN 


QB 










530 y*(12)="090O 




QN 




PO 


PB 










540 y#U3)="10iaN 




PO 




QO 


QB " 










55(3 y*(14)="llia>J 




QO 




QN 


□B " 










560 y*(15)="12|3D 




QN 




PO 


PH 










570 y*(16)="13l^ 




PN 




PN 


QB 










580 y*U7)="14lfrJ 




PO 






QB 










590 y*<18)="15fflD 




QN 






PH 










600 y*(19)=" naJKJJKJJKJJST T3JKJJKJJKJJ 


KJJKJJKJJKQP " 










610 z*(0) ="BS 32 


34 


36 38 


40 


42 


44 46 










620 z*(l)=" 33 


35 


37 39 


41 


43 


45 47 










630 z* (2)=" a-LMLLMLLMLLHi 4i3-MLLMLLMLLM 


LLMLLMLLMOL M 










640 z$ (3) ="00125 @AQ 




PN 






PH 










650 z$<4)="01£N 




PO 






QB 










660 z*(5)="02|»M 




QO JKKJJKJJKJK 


JKJKJ QB 











PN LLMLLM& J3L 



QO 



PN 

QO 

PO 
QN 
PO 
QN 
QO 
PO 



670 z*(6)="03l3D 
MLLMLLM PB 
680 z*(7>- n 04|*l 
QB " 

690 z*(8>="05 H3JKJJKJKJ QN 

QB N 
700 z*(9>="06 J3-LMLLMLL PN 

PB 

710 z*(10)="07|^l PO 
QB " 

720 z* (iD-^aaaw qo 

QB 

730 z*< 12) ="09130 QN 
JfcKJKJJKiT 

740 z*(13)="10l5fg PN 
LMLMLLML& 

750 z*(14)="ll|^ qq 
QB 

760 z$< 15) ="12130 JKJJKKJKW nAJKKJKJ QO 
PB 

770 z*U6)="13Wg LLMMLMLMLLMLLMLL PN 
QB 

780 z*(17)="14lSM qn 

jit 

790 z*(18)="15l3D PQ 
WWfilS n 

800 z*(19)=" TSJKJaKJJKJJKJJKJJKJJKIT Tfl 
KJJKJJKJJB " 
810 sw=2:uy=400 

820 pokev+1 ,0:mm=0:print"S"; :gotol410 

830 hp=hp+1000 

840 z=49275:ux=0:r=0:q=0 

850 fort=0ta9 

S60 x=int (rnd(l>»28)+4:y=int (rnd(l)*16)* 

40: if peek (z+x+y > <>32then860 

870 pokez+x+y,6B:pokez+6144+x+y , l:next 

BB0 p=0:f ori=0to2:if pu=1000thenp=2 

890 x-int (rnd(l>*27>+4:y=int<rnd(l>*16)# 

40: t=z+x+y 

900 if peek (t)<>32arpeek (t+1 ) <>32then890 
910 poket+6144,5:poket+6145,5:poket ,64+p 
: poket+ 1 1 65+p : next 

920 print ■'B^ fcbLLLLbL ' CifcbbLLb^lifcL ' K ^unkte 

: "pu+pk: rx=160: ry=0: r=0 

930 print' 'u-boote in der basis : "bu 
940 pakev+17,27 

950 j=peek (56320) : if ( jandl5) =15then 1020 

960 if (jandl6)=0thenll20 

970 if ( jand8)=0thenl210 

980 if ( jand4)=0thenl230 

990 if ( jand2)=0thenl250 

1000 if ( jandl)=0thenl270 

1010 Qdtol030 

1020 t=z+ux+uy : i f peek <t )< >64+rorpeek (t+1 

)<>65+rthenl310 

1030 if mm=0thenl060 

1040 f ori=0ta2:pokemm,32:mm=mm+m: if 1 (pee 
k (mm) ) >0thenl360 

1050 pokemm,pf : pokemm+6144, 1 : next 
1060 xr=ux*8-rx : yr=uy/5-ry: ry=ry+sgn (yr) 
#sw: if rx+sgn (xr ) *sw>215thenl0B0 
1070 rx=rx+sgn(xr)#sw 
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Listing »U-Boot-Missk>n« (SchluB) 



10B0 pokev,rx+40:pokev+l,ry+71 
1090 if abs(yr)<6andabs(xr )<12thenl310 
1100 if pu=hpandux=31then820 
1 110 goto950 
1120 if mm>0thenl020 
1130 pokew, 0:mm=z+ux+uy 

1140 i-f < jandB)=0thenm=l:mm=mm+m*2:pf =70:- 
goto 1180 

1150 if ( jand4)=0thenm=-l: mm=mm+m: pf =71: g 
otoll80 

1 1 60 i f < j and2 ) =0thenm=40 : mm=mm+m+ 1 -r / 2 : p 
f =72:gotoll80 

1170 if ( jandl)=0thenm=-40:mm=mm+m+l~r/2: 
pf=73 

1180 pokew,129:if 1 (peek (mm) ) >0thenl360 
1190 pokemm,pf :pokemm+6 144,1 
1200 goto!020 

1210 ux=ux+l: t=z+ux+uy:r=0:poket+6145,6: 
p=peek ( t+ 1 ) : poket+ 1 , 65: poket , 64 
1220 poket-l,32:gotol290 

1230 ux=ux-l: t=z+ux+uy:r=2:poket+6144,6: 
p=peek (t> :poket ,66:poket+l,67 
1240 poket+2,32:gotol290 

1250 uy=uy+40: t=z+ux+uy:poket+6144,6:pok 
et+6145,6:p=peek (t)+peek (t+l)-32 
1260 poket-40 , 32? poket-39 , 32: poket , 64+r : 
poket+ 1 , 65+r : gotol290 

1270 uy=uy-40: t=z+ux+uy:poket+6144,6:pok 

et+6145,6:p=peek (t)+peek (t+l)-32 

1280 poket+40, 32 :poket+4 1,32: poket, 64+r: 

poket+i,65+r 

1290 if p<>32thenl310 

1300 goto 1030 

1310 pokew,0:t=z+ux+uy: poket +6144, 10: pok 
et+6145, 10: poket ,82: poket+1 ,83: pokean , 1 1 
1320 pokehi ,22: pokew, 129: 4 ori =0to666: nex 
t : poket, 84: poket+1, 85: f or i=0to888: next 

1330 poket, 32 :poket+l , 32 

1340 print M 3mEE"EEEEllMlgameBEEBlllllove 

r": wait56320, 16, 16: pokew, 0:pokev,0 

1350 gotol70 

1360 pokewl ,0:pokewl , 129: pokew, 0: i=peek ( 

mm) :if 1 Ci > =lthenmm=0: gotol060 

1370 if i=6Bthenpokemm,32:pu=pu+10:gotol4 

00 

1380 if i=64ori=66thenpokemm,32!pakemm+l , 
32:pu=pu+300: gotol400 

1390 if i=65ori=67thenpokemm,32:pokemm-l , 
32:pu=pu+300 

1400 print^BSEEBEEroECrEEroEErEEE^unkte 

: "pu+pk: mm=0: gotol060 
1410 if pu=3000 1 hen 1 470 
1420 pokev+17,0 

1430 if pu=0thenf ori =0tol9: printx* (i ) ; :ne 

xt 

1440 ifpu=1000thenf or i =0tol9: pr inty* <i > ; 
: next 

1450 if pu=2000thenf ori=0tol9:printz*(i ) ; 
: next 

1460 goto830 

1470 sw=sw+ 1 : bu=bu+l : pu=0: pk=pk+5000: pri 
nt "HtttiLLLLUULbbLiiLLLLUL^piinkte : "pu+pk 



1480 print' 'u-boote in der basis :"bu:pri 

nt"2000 bonus punkte !M":hp=0 

1490 pokew, 0: pokew, 33: fori =0to999: next 

1500 prinfdruecke den feurknopf fuer di 

e naechsteHu-boot mission ! S" 

1510 waitS6320,16:wait56320,16,16:pakev, 

0: pokew, 0:uy=400 

1520 pokev+17,0:print"B M ; 

1530 goto!430 

1540 prinf'BE*** u-boot mission **» <c) 
by b-hartings" 

1550 prinfsie muessen ihr u-boot von de 
r tank-ttftMlstation zurueckziehen und"; 
1560 print" das u-boot zur basis steu 
ern ( am besten versuchenfeie es mit"; 
1570 print" einem joysick <. uebersetzt : 

steuerknueppel > , den sie am ; 
1580 print" controlttlfcort 2 anschliesse 
n. wichtig : dieserfcMianschluss liegt"; 
1590 print" rechts vom control port 1 un 
d links vom 'on '-schalter ! )- ; 
1600 print" ihrltfeind attackiert sie mit 

alien mitteln -"; 
1610 prinf'wehren sie sich mit torpedos 
und zer-IOJstoeren sie alle feindlich"; 
1620 print"en objekte !S«jedoch werden s 
ie von einer unzerstoer Uaaren "; 
1630 prinf'unterwassermine mit suchkopf 
vei — ttfolgt . wenn sie die 10 bomben "; 

1640 prinf'und die 3feindlichen u-boote 
auser ge-fecnt ge-ftfeiisetzt haben , "; 

1650 prinfsollten sie zum rechts gel 
egenen felsenspalt fahren , urn in die"; 

1660 print"naechste zone zu gelangen . f 
alls sieSMkieberhaupt bis zur 3- zone"; 

1670 print" durchhalten ,sollten sie nur 
zur informatin wissen , dass dort "; 

1680 prinf'die basis liegt ! ":print"Bvie 

1 glueck ! SCsie werden es brauchen!)" 

1690 gotol40 

1700 data, 1,1, 15, 255, 255,,,, 224, 224, 254, 
255,254,,,, 7, 7, 127, 255, 127,,,, 128, 128 
1710 data240,255,255, , , , ,36,24,24,36, t , , 
,,,24,,,,,,, 224, 63, 224,,,,, ,7, 252, 7,, 
1720 data36, 36, 60, 24, 24, 24, 24, ,,24, 24, 24 
.24,60,36,36 

1730 data,, 32, 98, 118, 255, 255, 255,, 2, 50,1 

02 , 1 27 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 

1740 datal 18, 98, 32,,, 255, 255, 255, 127, 102 

,50, 2,, 240, 248, 252, 240, 224, 240, 248 

1750 data224,224,24B,252,244,240,24S,254 

,240,15,127,31,15,47,63,31,7,7,31,15,7 

1760 datal5, 63, 31, 15, 5, 53, 87, 222, 93, 87, 5 

3,7,208,92,213,117, 119,213,92,80 

1770 data4,64, ,49, ,64,3, 16,4, 192, 1 , ,76, , 

1,16,255,171,239,239,239,239,239,255 

1 780 dat a235 , 238 , 238 , 235 , 238 , 238 , 235 , 255 

1790 data,,,, 7, 224,, 16,8,, 11, 208,, 103, 23 

0,, 105, 150, ,239, 247,, 108, 54,, 102, 102 

1800 data, 11, 208,, 16, 8,, 7, 224, unn nn 
ready. 
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Flugsimuiator 

Der Flugsimuiator ist ein spannendes 
Spiel fur den TI99/4A mit Extended- 
Basic-Erweiterung. Er simuliert bei far- 
biger Grafik den Flug eines Flugzeu- 
ges und verlangt vom Piloten einiges 
an Konzentration und Geschicklich- 
keit. 



Bei diesem Flugsimuiator sitzt man nicht wie ublich im Rug- 
zeug. sondern steuert das Rugzeug von auBen. Die Bewe- 
gung der Maschine wird einfach durch vorbeiziehende Hinter- 
grundsprites vorgetauscht 

Ziel des Spieles ist, das Rugzeug zu starten, zum nachsten 
Rughafen zu fliegen und dort wieder sicher zu landen oder, 
falls erforderlich, notzulanden. Bis man aber soweit ist, mu8 
man sich erst mit dem Rugzeug und den »Rugregeln« vertraut 
machen, die in der Tabelle zusammengefaBtsind. 



Flug: 




Hohe 


Richtwerte 


10- 100 


Fahrwerk mu8 ausgefahren sein 


110- 200 


in diesem Abschnit! wird das Fahrwerk ein- bezte- 




hungswetse ausgefahren 


10- 600 


Geschwindigkeit hdchstens 300 


600- 700 


Geschwindigkeit gr68er 200 (BeschJeunigungs- 




zorte) 


700-1080 


Geschwindigkert mindestens 400 



Taste Funktion 

Z beschleunigen 

abbremsen 

E steigen und abheben 

X sinken und landen 

1 Flugzeug in Rollstellung 

2 Flugzeug in Sen ragstellung 

3 Rugzeug in Flugstellung { Fahrwerk eingefahren) 
S Flug nach links (nur fOr Landungsradar) 

D Flug nach rechts (nur fur Landungsradar) 

Ausldsen des Schleudersitzes 

F Offnen des SchleudersitrfaJIschirms 



Tabella Mit diesen Tasten steuert man das Flugzeug 



Die Tasten sind so belegt, wie man sie sich am besten mer- 
ken kann und die Bedienung des Flugzeugs am einfachsten 
ist. Sollte jemand mit dieser Anordnung nicht zurecht kommen, 
muB er nur die Werte der Ruckgabevariablen »K« in den bei den 
•CALL KEY«-Befehten stehenden Vergleichsoperationen an- 
dern. 



Exakte Steuerung fur guten Flug 



Starten: Bei einer Geschwindigkeit (SPEED) groBer gleich 
1 90 kann das Rugzeug schrag gesrellt werden. Zum Abheben 
muft das Flugzeug schrag stehen und die Geschwindigkeit 
groBer gleich 200 sein. 



Landeanflug undLandung: Das Fahrwerk darf erst ausge- 
fahren werden, wenn der Rughafen nur noch 1000 Einheiten 
entfernt ist Wenn die Ausrollgeschwindigkeit kleiner aJs 175 
ist, muB das Rugzeug in Ftollstellung gebracht worden sein. 
Der Rug gilt als beendet. wenn die Geschwindigkeit gleich 
und die Landung erfolgreich verlaufen ist 

Absprung mft dem Schleudersitz Diese Funktion ist nur 
fur den auBersten Notfall vorgesehen, zum Beispiel wenn die 
Notlandebahn verfehlt wurde, oder das Rugzeug uber die Lan- 
debahn hinauszuschieSen droht. Mit der »0c-Taste sprengt 
man die Pilotenkanzel aus dem Rugzeug. Wenn sie sich im 
freien Fail befindet, muB man mit der »F«-Taste den F^llschinn 
offnen und mit den Cursortasten »S« und »D« die Kanzel auf 
den schwarzen Strich am Grund zusteuem, urn auf ihm zu lan- 
den. 

Landungsradar Kurz vor Erreichen des Flughafens be- 
ginnt mit dem Erscheinen des Landungsradars der Landean- 
flug. Mit den Tasten »S« und »D« wird das Rugzeug auf die Lan- 
debahn ausgerichtet Dies ist dann erreicht wenn der Ftadar- 
punkt auf dem schwarzen Strich des Radarschirms liegt 

Durchstarten: Fails man die Landung nicht durchfiihren 
kann. weil zum Beispiel die Rughdhe zu groB ist, startet man 
durch DrOcken der >2«-Taste durch. Ailerdings sollte man sei- 
nen Treibstoffrest und die Entfernung zum nachsten Rughafen 
berticksichtigen, bevor man eine Entscheidung fallt. Die Ent- 
fernung zum nachsten Rughafen wird beim Landeanflug ein- 
geblendet 

Hindern isse: Die einzelnen Hindemisse bedurfen keiner wei- 
teren Erlauterung. Der Pilot muB in den einzelnen Fallen selb- 
standig handeln. 

Radarschirm: Wenn ein Rugobjekt auf Gegenkurs ist, er- 
scheint der Fladarschirm. Wenn der Radarpunkt auf dem 
schwarzen Feld liegt, besteht Kollisionsgefahr. 



Programm in Blocken aufgeteiit 



Die wichtigsten Abschnitte des Prrjgramms sind durch 
Remark-Zeilen gekennzeichnet und eriautert So wird der Ab- 
lauf ubersichtlich. 

Starten und Flug: Zeile 440 wird nur beim Start (STS=0) 
beachtet, sonst verzweigt das Programm gleich zu Zeile 450. 
Die Zeilen 480 bis 510 werden beim Starten ebenfails Ober- 
sprungen. Die Zeilen 610 bis 620 werden nur beim Landean- 
flug (PPP=1) beachtet Mit ihnen wird der Ftadarpunkt be- 
wegt. 
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Notlandung: Die Zeilen 840 bis 910 werden benutzt, wenn 
das Flugzeug noch in der Luft ist. Sobald das Flugzeug Boden- 
kontakt hat, wird zu Zeile 930 gesprungen. 

Erzeugung der Hindernisse: Hindernisse werden nur er- 
zeugt, wenn der Schwierigkeitsgrad fur Fbrtgeschrittene 
(SCHW=1) gewShlt und wenn die Entfernung zum Rughafen 
grOBer als 7000 Einheiten ist. Welches Hindernis erzeugt 
wird, bleibt dem Zufall uberlassen (Zeile 1360): 
Zeile 1370 — Nebel 
Zeile 141 — Notlandung 
Zeile 1440 — Berge 
Zeile 1490 — Flugobjekt auf Gegenkurs 
Zeile 1520 — Nebel ISst sich auf 

Meldung von schweren Fehlern: Sie fuhren zur Explosion 
des Flugzeugs (Zeile 800). Je nach Fehler springt der Compu- 
ter zu Zeile 300 und ein neuer Versuch muB gestartet werden. 

Meldung von leichten Fehlern: Fur diese Fehler werden 
200 Treibstoffpunkte abgezogen (Zeile 1830). Nach der An- 
zeige muB man mit den nSchsten drei Schritten den Fehler be- 
heben, sonst wird der Fehler noch einmai geahndet (Zeile 
1820). 



Aus Erfahrung weiB ich, daB ein AnfSnger groBe Schwierig- 
keiten mit dem Flugzeug haben wird. Das geht oft so weit, daB 
er aufgeben mochte. 

Ich kann aber versichern, daB alle Werte, zum Beispiel fur die 
Lfinge der Startbahn, ausreichen, urn das Flugzeug sicher zu 
starten, zu fliegen und zu landen. Dazu gehort allerdings Kon- 
zentration und eine Portion Erfahrung. 

Tips von einem »Profi« 

Handeln Sie uberiegt und ruhig, denn wer unruhig wird und 
hastjg handelt, ist schon so gut wie abgesturzt Behalten Sie 
die Anzeigetafel immer im Auge und gehen Sie zur Landung 
rechtzeitig mit Geschwindigkeit und Rughohe herunter. Leich- 
te Fehler kosten Treibstoff und eine Landung ohne Treibstoff 
geht mit 30prozentiger Sicherheit schief. Beachten Sie also 
mdglichst alle Flugregeln. Auch wenn das Spiel so manchen 
zum Wahnsinn treiben wird (ein paar meiner Freunde hat es 
schon erwischt), m6chte ich alien angehenden »Computerpi- 
lotent viel SpaB und einen guten Rug wunschen. 

(Michael Lyhs/wb) 



FLEI 
A$() 
K 
S 

SCHW 
FLDU 
B 
ST 

TB 

Yl 
J 

STS 
PPP 



NO 

ZU 

VO. 

RAD 

RRR 

BEH 

FALL 

HINN 

HIN 

BEK 

Variabienliste 



Entfernung zum Fiughafen 
Flugsfrecke nach dem Startvorgang 
Texttafeln 

RQckgabevariable im >CALL KEY«-BefehJ 
Slatusvarlable im »CALL KEY«-Befehl 
Schwierigkeitsgrad (1 Oder 2) 
Entfernung zum Obernachsten Rughafen 
Geschwindigkeit 

Start- bezlehungsweise Landebahnlflnge 
Treibstoffvorrat 

R>attton des Flugzeugsprite (Spalle) 

Textvartable 

Startvorgang (-0) 

Lande man over <—1) 

Position des Landungsradarpunktes 

Entfernung zum Notlandepiatz 

Lange der Nottandebahn 

Stellung des Flugzeugs 

Slnkgeschwindigkeit bei Notlandung 
Position des Radarpunktes 
Hfl he des Flugobjekts aut Gegenkurs 
Hone der Berge 

Position der Lartdefiache tor Schleudersttz 
Indikator fur Nebel (=1) 
Hindernisse 

Indikator fur Berge (-1) 



#1,28 
#4.5,7 
#2 
#3 
#8 
21 
#10 



I 

Sprites und deren Bedeutung 




Wolken 

Hauser bezlehungsweise Bfiume 
Flugzeug 

Seitenstreifen. Schleudersttz oder Flugobjekt 
Seitenstreifen 
Radarpunkt 

explodierendes Flugzeug 



Listing zum »Flugsimulator« 

1 ! FLUGS I MULATOR 

2 ! VON 

3 ! MICHAEL LYHS 

4 1 KARLSTR. 35 

5 ! 6350 BAD NAUHEIM 

6 ! TEL. : 06032/6539 

7 ! *APRIL 19B4» 
1001 ! FARBEN 

110 CALL COLOR<ll,15,l,3,3,l,4,3,l,5,3,l 
,6,3, 1,7, 3, 1,8, 3, 1,9, 3,1)=: CAUL SCREEN ( 

2> 

120 ! TITELBILD 

130 DISPLAY AT(1,5>BEEP ERASE ALL:"» FL 
UGSIMULATOR« "VON" ; : ; : ; "MICHA 

EL LYHS " 

140 DISPLAY AT(14,1>:"WENN DU MIT DEM FL 
UGZEUG SCHON VERTRAUT BIST, DANN DR 

UECKE »1«" 

150 DISPLAY AT ( IB, 1 ) : "WENN DU ANFAENGER 

BIST, DANN DRUECKE »2« " DISPLA 

Y AT (24,7) BEEP: "BITTE WARTEN" 

160 CALL MAGNIFY <4> : : RANDOMIZE :: FL=IN 

T(90000*RND>+9999 :: FLEI=FL-3000 

170 ! MASKE 

180 DATA 40,FFFFFFFFFFFFFFFF,119,FFFFFFF 

FFFFFFFFF , 1 20 , FFFFFFFFFFFFFFFF , 124, FF, 12 

5,0, 126,0, 127,0, 118, FFFF, 92, C0C 

190 DATA 100,0,101,70F0B6671A1008C80,103 

, 00307B68702D3322 , 96 , FFFFFFFFFFFFFFFF , 93 

,0,94,0,95,0 

^00 DATA 104,0248221419452219B9671F00000 
000000000 408042B8040B90662830E0 , 36 , 1 000 
18FFFC300030 

210 DATA 108,000000000003020302032273FAA 
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BFAEB000F 1F1F1 DFF ADFFADFFADFFDDFFCFCF , 38 
, FF i 0FCF2FAFC88FC0 

220 DATA 128, 00003C5FFF0 100000, 130,00010 
3FFFFF0000000 ,140, 00385EFF 1 F2 1 , 1 4 1 , , 1 42 
, 000000E 1 FBFF47A00 

230 DATA 132, 00003C5FFF2100200, 134,00010 
3FFFFF040A00 , 1 36 , 00030F7FFFFF7F3F , 1 3B , 00 
80FCFEFFFFFEFC0 ,113,3 85C3C ,114,0,115,0,1 
12,0 

240 DIM A*(40):: FDR 1=1 TO 33 :: READ V 
,B* :: CALL CHARCV,B*>:: NEXT I :: RESTO 
RE 1630 :: FOR 1=1 TO 18 : : READ A* ( I > : : 
NEXT I 

250 ! SCHWIERIGKEITSGRAD 

260 CALL HCHAR(24, 1,32,32) : : CALL KEY ( , 
K,S):: IF K=50 THEN SCHW=1 :: FL=10000 : 
: FLEI=7000 :: GOTO 270 ELSE IF K=49 THE 
N 270 ELSE 260 

270 FOR 1=1 TO 10 :: CALL HCHAR ( I , 1 , 120, 
32):: NEXT I 

280 FOR 1=11 TO 16 :: CALL HCHAR (1,1 ,40, 
32) : : NEXT I 
290 GOTO*320 

3130 IF FLDU THEN FL=FLDU :: FLEI=FLDU-20 

00 ELSE FL=20000 :: FLEI=17000 

310 ! ANFANGSBILD FLUGHAFEN 

320 FOR 1=18 TO 24 :: CALL HCHAR ( I ,3 ,32, 

28):: NEXT I :: CALL COLOR (12,5,1,2,3,1) 

330 CALL SPRITE(#8,124,7,129,1,#3,124,7, 

129, 130, #2, 132,2, 1 13, 153, #4 , 108 , 15,60,30 

,#5,108,15,55,90) 

340 CALL HCHAR<17,l t 118 t 32) 

350 CALL SPRITE(#7,108,15,70,200,#1 , 136, 

16,10, 1 ,0, B-B,#28, 136 f 16,5, 130,0, B-8) 

360 CALL DELSPRITE(#10,#21 ) 

370 STS,B=0 :: ST=3000 :: TB=4000 

380 GOSUB 1860 

390 ! STARTEN UND FLUG 

400 AFALL,PPP,ASD,HIN=0 

410 CALL KEY(0,K,S):: CALL POSITION (*2 , Y 
1,X1):: CALL SOUND (-4000 , B+130, 15, -6 , 24) 
:: CALL NOT I ON ( #2 ,0,0) 

420 DISPLAY AT(19,22) : (Yl-113)#-10 :s TB 
=TB-3 :: DISPLAY AT(22,22):TB 
430 IF BERG=0 OR ASD=0 THEN 440 ELSE IF 
FL<=ENT+300 AND YJ>U3-BEH/10 THEN J=8 : 
: GOTO 770 ELSE IF FL<ENT THEN BERG , BEK= 
:: HIN=10 

440 IF STS THEN 450 ELSE ST=ST-B#3 :: DI 
SPLAY AT(20,22):ST :: IF Yl< 1 13 THEN GOT 
1910 ELSE IF ST<=0 THEN J=l :s GOTO 16 
10 ELSE GOTO 470 

450 IF TB<=0 THEN GOTO 1130 ELSE IF FL<2 

000 AND PPP=0 THEN GOSUB 1950 

460 FL=FL-B*2 :: DISPLAY AT(21,22):FL :: 

IF FL<=0 THEN 630 ELSE IF HIN=10 AND RN 
D<-05 THEN 1350 ELSE I* Yl=113 THEN J=ll 

: : GOTO 770 
470 IF S=0 THEN 410 ELSE IF STS=0 THEN 5 
20 

480 FEL=FEL+1 :: IF Y1M03 AND ZU=3 THEN 
J=6 : : GOSUB 1820 ELSE IF B<40 THEN J=4 
GOSUB 1S20 ELSE IF YK100 THEN HIN=1 



490 IF ZU<>3 AND YK93 THEN J=5 :: GOSUB 



1820 ELSE IF FL<FLEI THEN ASD=1 ELSE IF 
ZU<>3 AND B>50 THEN J=5 :: GOSUB 1820 

500 IF YK2 OR Yl>113 THEN J=12 :: GOTO 

770 

510 IF Yl>55 AND B>60 THEN J=3 :i GOSUB 
1320 ELSE IF YK43 AND B<80 THEN J=4 :: 
GOSUB 1820 
520 IF B<38 THEN 570 

530 IF K=49 THEN CALL PATTERN (#2 , 132) s 8 

ZU=1 GOTO 410 ELSE IF K=51 THEN CALL 

PATTERN (#2, 128) : : ZU=3 :: GOTO 410 

540 IF K=50 THEN CALL PATTERN (#2 , 140) s : 

ZU=2 :: IF FLM000 AND STS=1 THEN J=10 : 

: GOSUB 1820 ELSE GOTO 410 

550 IF STS=0 AND ZU<>2 THEN 570 

560 IF K=88 THEN CALL MOTION (#2,3,0) : : G 

OTO 410 ELSE IF K=69 THEN CALL MOTION <#2 

,-3,0):: TB=TB-5 s: GOTO 410 

570 IF K=90 THEN B=B+1 :: TB=TB-3 GOT 

580 ELSE IF K=46 THEN B=B-1 

580 IF B>120 THEN B=B-2 

590 CALL MOTION(#4,0,B,#5,0,B,#7,0,B,#3, 
0,B,#8,0,B,#1 ,0, B-8, #28,0, B-8) : : DISPLAY 

AT(18,22) :B*5 
600 IF K=48 AND STS=0 THEN 1220 
610 IF PPP=0 THEN 410 ELSE IF K=83 THEN 
LRAD=LRAD-2 ELSE IF K=68 THEN LRAD=LRAD+ 
2 ELSE GOTO 410 

620 CALL SOUND (-50, 400,6) : : CALL LOCATE ( 
#21,164,LRAD):: GOTO 410 
630 ! LANDUNG 

640 CALL SPRITE(#8,124,9,129,1,0,B,#3,12 
4,9, 129, 130, 0,B) : : CALL HCHAR (21 , 12,32,2 
0);: CALL COLOR ( 12 ,5, 1 ,2,3, 1 ) 
650 CALL COLOR(#4, 15, #5, 15, #7, 15, #2, 2) 
660 CALL PATTERNC#4,108,#5,108,#6,108,#7 
,108);: FLDU=INT(RND*40000) +10000 :: DIS 
PLAY AT (24 , 1 ) BEEP: "NAECHSTER FLUGHAFEN: 
" ; FLDU 

670 CALL KEY<0,K,S):s CALL MOTIDN(#2,0,0 
):: CALL POSITION <#2,Y1 , XI ) r : CALL SOUND 
(-4000, B+130, 15,-6,24) s : DISPLAY AT(20,2 
2) :ST 

680 DISPLAY AT(19,22) s CY1-113)*-10 :: ST 
=ST-B*2 :: IF ST<=0 AND Y10113 THEN J=l 

:: GOTO 1610 ELSE IF B<=0 THEN J=1B :: 
GOTO 1170 

690 TB=TB-3 r: DISPLAY AT(22,22):TB :: I 
F S=0 THEN 670 

700 IF K=88 THEN CALL MOTION (#2,2,0) : : G 
OTO 670 ELSE IF K=69 THEN CALL MOTION (#2 
,-8,0) : : GOTO 670 

710 IF Y1M13 THEN J=13 :: GOTO 770 ELSE 
IF YK113 THEN 720 ELSE IF LRAD<48 OR L 
RAD>54 THEN J=9 :r GOTO 770 
720 IF B<30 AND ZUOl THEN J=14 :: GOTO 
770 ELSE IF 2U=2 THEN TB=TB-10 
730 IF K=49 THEN CALL PATTERN (#2 , 132) : : 
ZU=1 :: GOTO 670 ELSE IF K=46 THEN B=B-1 
740 IF KO90 THEN 750 ELSE FL=FLDU :: FL 
EI=FLDU-3000 :: CALL SOUND ( —3000 ,-6,1):: 
GOTO 1910 

750 CALL MOTION(#8,0,B,#3,0,B,#4,0,B,#5, 
0,B,#7,0,B) : : DISPLAY AT ( IB, 22) :B*5 
760 IF K=48 THEN 1220 ELSE 670 
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Listing zum »Flugsimulator« (Fortsetzung) 

770 ! MELDUNG VON SCHWEREN FEHLERN 
780 CALL DELSPR I TE ( #2 1 > : : FOR 1=18 TO 24 
:: CALL HCHAR ( I , 1 ,32 ,32) : : NEXT I DI 
SPLAY AT (19,3) : A$ ( J) 

790 CALL MOTION(#2,0,0,#S,0,0,#3,0,0,#4, 
0,0,#5,0,0,#7,0,0,#25,0,0): : CALL SOUND ( 
-1000,-7,5):: B=0 

800 CALL SPRITE(#10,104,2,Y1-12,X1) 
LL SOUND (1000,-6,5) 

810 CALL DELSPR ITE (#2):: FOR 1=1 TO 1100 

: : NEXT I : : GOTO 300 
820 ! NOTLANDUNG 

830 FLN=(Yl-113)*-65+B*3 :: NO=2100 :: D 
ISPLAY AT (20, 10) : "NOTLANDEBAHN: " ; NO :: D 
ISPLAY AT (21 ,9) : " NOTLANDEPLATZ: " ; FLN 
840 CALL KEY(0,K,S):: CALL MOTION (#2, 1,0 
):: CALL POSITION (#2 ,Y1 , XI ): : CALL SOUND 
<-1000,B+130,7,-6,20) 

850 CALL MOTIONC#4,0,B,#5,0,B,#7,0,B) 
860 IF B<=20 THEN 870 ELSE IF ZU=2 THEN 
B=B-2 ELSE B=B-1 

870 DISPLAY AT(19,22) : (Yl-1 13)*-10 :: DI 
SPLAY AT(18,22) :B*5 :: IF B<=0 AND YlOl 
13 THEN J=9 GOTO 770 

880 FLN=FLN-B*3 :: DISPLAY AT (21 ,23) : FLN 
:: IF FLN<=0 THEN 920 ELSE IF Y1M13 TH 
EN J=13 : : GOTO 770 ELSE IF S=0 THEN 840 
890 IF K=50 THEN CALL PATTERN (#2, 140) : : 
ZU=2 :: GOTO B40 ELSE IF K=B8 THEN CALL 
MOTION (#2,20,0) : : GOTO 840 
900 IF K=51 THEN CALL PATTERN (#2, 128) : : 
ZU=3 :: GOTO 840 ELSE IF K=69 THEN CALL 
MOTION (#2,-20,0) : : GOTO 840 ELSE IF K=46 

THEN B=B-1 
910 IF K=48 THEN 1220 ELSE 840 
920 VO=l :: DISPLAY AT(21,1):" " 
930 CALL KEY(0,K,S):: CALL MOTION C#2,V0, 
0):: CALL SOUND ( - 1 000 , B+ 1 30 ,5,-6,15):: N 
0=NO-B :: DISPLAY ATC20,22):NO :: CALL P 
0SITI0N(#2,Y1 ,X1) 

940 DISPLAY AT(19,22): (Yl-113)#-10 
950 IF Yl>113 THEN J=13 :: GOTO 770 ELSE 
IF NO<=0 THEN J=l : : GOTO 770 ELSE IF Y 
1>105 AND ZU=3 THEN J=6 :: GOSUB 1830 
960 IF Yl>=105 THEN VO=0 
970 IF S=0 THEN 930 

990 IF K=B8 THEN CALL MOTION(#2,5,0) ! s G 
OTO 930 

990 IF K=49 THEN CALL PATTERN (#2, 132) : : 
ZU=1 :: GOTO 930 ELSE IF K=50 THEN CALL 
PATTERN (#2, 140) : : ZU=2 :: GOTO 930 ELSE 
IF K=46 THEN B=B-1 

1000 CALL MOTION(#4,0,B,#5,0,B,#7,0,B) 
1010 DISPLAY AT ( 18,22) :B#5 :: GOTO 930 
1020 ! FLUGOBJEKT AUF GEGENKURS 
1030 CALL KEY(0,K,S>:: CALL P0SITI0N(#2, 
Y1,X1):: CALL SOUND (-3000, ABS (B) +130, 15, 
-6,24):: DISPLAY AT < 19,22) s (Y1-113X-10 
:: TB=INT(TB-Y1/15) 

1040 CALL MOTION (#2,0,0) : : FL=FL-B*2 :: 
DISPLAY AT(2l,22):FL :: IF FL<RTR-4000 T 
HEN 1550 ELSE DISPLAY AT(22,22):TB 
1050 RRR=164+(RAD-Yl)/2 :: CALL LOCATE (# 
21,RRR,51):: IF RND<-1 THEN RAD=RAD+2 EL 
SE IF RND<-2 THEN RAD=RAD— 2 



1060 IF S=0 THEN 1030 

1070 IF B<40 THEN J=4 :: GOSUB 1820 ELSE 
IF YK2 THEN J=12 :: GOTO 770 ELSE IF Y 
1>55 AND B>60 THEN J=3 GOSUB 1820 
1080 IF YK43 AND B<80 THEN J=3 :: GOSUB 

1820 ELSE IF FL<=0 THEN 630 
1090 IF K=B8 THEN CALL MOTION (#2,3,0) : : 
GOTO 1030 ELSE IF K=69 THEN CALL MOTION ( 
#2,-3,0):: TB=TB-10 :: GOTO 1030 ELSE IF 

K=90 THEN B=B+1 
1100 IF K=46 THEN B=B-1 
1110 IF B>125 THEN B=B-2 

1120 CALL MOTION(#4,0,B,#5,0,B,#7,0,B> :: 
DISPLAY AT(18,22) :B*5 :: GOTO 1030 

1130 ! TREIBSTOFF VERBRAUCHT 

1140 IF FL<=6000 THEN 1720 

1150 FOR 1=1 TO 15 :: DISPLAY AT(23,3):A 

*(15):: CALL SOUND(-100,500,7) : : FOR IU= 

1 TO 15 :: NEXT IU :: DISPLAY AT(23,l)s" 
- NEXT I 

1160 GOTO 830 

1170 CALL C0L0R(#2,2,#8,12,#3,12):: CALL 

C0L0R(12,5,1,2,13,1):: FOR 1=10 TO 300 
STEP 10 :: CALL SOUND ( -1 000 ,110+1,10, 250 
+1 ,5) : : NEXT I 

1180 FOR 1=18 TO 24 :: CALL HCHAR (I, 1,32 
,32):: NEXT I 

1190 DISPLAY ATU8,1):A$(J):: FOR 1=1 TO 
400 STEP 10 :: CALL SOUND (-4000,200+1 , 1 
,400+1,1) : : NEXT I 
1200 GOTO 300 
1210 ISCHLEUDERSITZ 

1220 CALL SOUND (-1000,-6,0) :: CALL SPRIT 
E(#4,112,2,Y1-10, 150,-15,0) :: FALL=INT(R 
ND*9)+13 :: CALL HCHAR ( 17, FALL, 32, 3) 
1230 CALL M0TI0N(#2,1 ,-B,#3,0,0,#5,0,0,# 
8, 0,0, #7, 0,0) 

1240 CALL SPRITE (#10, 104, 2, Yl, 10):: CALL 

DELSFRITE (#2) 
1250 FQR I=-10 TO 7 CALL MOTION(#4,I, 

-1):: CALL SOUND C - 1 00 , -5 , ABS ( I ) ) : : NEXT 
I :: CALL DELSPR I TE (#10> 

1260 CALL KEY(0,K,S):: CALL M0TI0N(#4,I, 
0):: CALL SOUND (-4250 , -5 ,20) : : CALL POSI 
TI0N(#4,Y1,X1):: IF Yl>106 AND YK120 TH 
EN 1310 

1270 IF S=0 THEN 1260 

12B0 IF K=70 THEN CALL CHAR ( 1 12, "3C5AF7F 
FA5522C1"):: CALL SOUND<— 200,-4,0) : : AFA 
LL, 1=1 

1290 IF K=83 THEN CALL MOTION (#4, 1,-27:: 
GOTO 1260 ELSE IF K=6B THEN CALL MOTION 
(#4,1,2) 
1300 GOTO 1260 
1310 CALL MOTION<#4,0,0) 

1320 IF XKFALL*8-8 OR XI XFALL+3) *8-8 T 
HEN J=16 t: GOTO 770 ELSE IF AFALL=0 THE 
N J=16 :: GOTO 770 

1330 J=17 :: CALL CHAR ( 1 12, "0 n > s : GOTO 1 
3 70 

1340 ! ERZEUGUNG DER HINDERNISSE 

1350 IF SCHW=1 OR BEK=1 THEN 410 

1360 ON INT<RND*li>+l GOTO 1480,1440,152 

0,1410,1520,1480,1440,1440,1480,1440,137 





72 « 
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1370 IF HINN=1 THEN 410 

1380 HINN=1 HIN=0 := FOR 1=1 TO 10 :: 
DISPLAY AT (23, 1 > : " WARNUNG ! NEBEL KOMMT 
AUF " :: CALL SOUND (-100,300,3) : : FOR IU 

=1 TO 20 : : NEXT IU 

1390 CALL HCHAR (23, 1,32,32) 

1400 NEXT I :: CALL COLOR (#2, 15, #4 , 15, #5 

,15, #7, 15):: CALL COLOR (2,15,1,12,15,1): 

: GOTO 410 

1410 IF RND<-9 THEN 410 

1420 HIN=2 :: FOR 1=1 TO 15 : : DISPLAY A 
T(23,l):" TRIEBWERK AUSGEF ALLEN ! NO 
TLANDEN ! " 

1430 CALL SOUND (-100,400,3) : : FOR IU=1 T 
20 :: NEXT IU :: DISPLAY AT (23,1):" ■ 
: : NEXT I : : BOTO 830 

1440 IF HINNOl OR FL ' 20000 THEN 410 
1450 BEH=INT(RND*601)+400 
1460 BEK=1 :: Hlh=0 :s FOR 1=1 TO 25 s: 
DISPLAY AT (23, 1 ) : " BERG MIT EINER HOEHE V 
ON";BEH;"IN 5000M ENTFERNUNG !" :: CALL 
BOUND (-100,400,6) 

1470 NEXT I BERG=1 ENT=FL-5000 
DISPLAY AT(23,1):" ":" " :: GOTO 410 
1480 IF FL<7000 THEN 410 

1490 FOR 1=1 Tp 10 : : DISPLAY AT(23,3):" 
FLUGOBJEKT A'JF GEGENKURS ! " : : CALL SOUN 
D<-100',360,9) 

1500 FOR IU=1 TO 15 :: NEXT IU :: DISPLA 
Y AT<23,l)s" " 18 NEXT I :: GOSUB 1890 : 
: CALL SPRITEC#21,92,12,164,51): : CALL H 
CHAR<21 ,7,45) 

1510 RAD=Y1 :: RTR=FL :: GOTO 1030 
1520 IF HINNOl THEN 410 

1530 CALL SOUND(-400 f 3a0 f 14):: CALL COLO 

R(#2,2,#4,4,#5,4,#7,4) : : CALL COLOR(12,5 

,1,2,9,1):: HINN=0 :: GOTO 410 

1540 ! ERZEUSUNG DES FLUGOBJEKTS 

1550 H0H=Y1-(164-RRR)*2 :: CALL SPRITE(# 

3 , 36 t 1 5 , HOH ,1,0, B+5 ) 

1560 IF H0H<Yl-6 OR HOH>Yl+& THEN GOTO 1 
570 ELSE GOTO 1600 

1570 CALL C0INC(#3,RAD,242,4,GEG) : : IF G 
EGO-1 THEN 1570 

1580 CALL SOUND (-4000,ABS(B> +130, 15,-6,2 
4) 

1590 CALL DELSPRITE(#3,#21) = : FOR 1=18 T 
O 24 :: CALL HCHAR < I , 4 , 32, 7) : : NEXT I :: 
GOTO 410 

1600 FOR 1=1 TO 122-B :: NEXT I :: J=7 : 
: GOTO 770 

1610 CALL SPRITE<#3,10e,2,95,30,0,B> : : G 
OTO 780 

1620 ! TEXTTAFELN 

1630 DATA STARTBAHN UEBERSCHR I TTEN , FLUGB 
EREICH WURDE VERL ASSEN , GESCHW I ND I GKE t T Z 
U H0CH,GESCHWINDI6KEIT ZU GERING 
1640 DATA FAHRWERK WURDE NICHT 
E INGEZOGEN , FAHRWERK MUSS IN DIESER HOEHE 
AUSGEFAHREN SEIN,FLUGZEUG BE I ZUSAM 
MEN5T0SS EXPLODIERT 

1650 DATA FLUGZEUG HAT BERG GERAMMT UND 
1ST EXPLODIERT , DURCH FEHLVERHALTEN NOTLA 
NDUNG GESCHEITERT 

1660 DATA FAHRWERK DARF NOCH NICHT AUSGE 



FAHREN WERDEN 

1670 DATA FLUGZEUG HAT VOR DER 

LANDEBAHN AUFGESETZT 
1680 DATA FLU6BEREICH WURDE VERLAS5EN,FL 
UGZEUG HAT ZU HART AUFGESETZT, FLU 

GZEU6 DARF BEIM AUSROLLEN NICHT SCHRAEG 
STEHEN 

1690 DATA TREIBSTOFF VER8RAUCHT 

NO TLANDEN , LANDUNG MIT DEM FALLSCHIRM 
FEHLGESCHLAGEN 

1700 DATA DURCH DEN ABSPRUNG HAST DU D 
EIN LEBEN GERETTET. DEIN FLUGZEUG 1ST 
EXPLODIERT 

1710 DATA BRAVO! DU HAST DAS FLUGZEUG 
SI CHER GELANDET 

1720 ! LANDUNG OHNE TREIB 

STOFF 

1730 VO=l 

1740 CALL KEY(0,K,S>:: CALL MOTION(#2,VO 
,0):: CALL SOUND ( -1000, B+ 130, 15,-6,24) : : 
FL=FL-B*2 :: DISPLAY AT(21,22):FL 
1750 DISPLAY AT(19,22): <Y1-113)*-10 :: I 
F FL<=0 THEN 630 ELSE IF Yl=113 THEN J=l 
1 :: GOTO 770 
1760 IF S=0 THEN 1740 

1770 IF K=50 THEN CALL PATTERN (#2,140) : : 
ZU=2 GOTO 1740 ELSE IF K=49 THEN CAL 
L PATTERN (#2,1 32 ) : : ZU=1 :: GOTO 1740 
1780 IF K=&9 THEN CALL MOTION (#2,-20,0 ) : 
: GOTO 1740 

1790 IF K=46 THEN B=B-1 :: CALL MOTION (# 

4,0,B,#5,0,B,#7,0,B) 

1800 IF K=48 THEN 1220 ELSE 1740 

1810 ! MELDUNG LEICHTER FEHLER 

1820 IF FEL<3 THEN RETURN 

1B30 CALL SOUND (-700,333,5,-4,8) : : CALL 
DELSPR ITE (#21 ) : : DISPLAY AT (23 , 1 ) : A* ( J ) : 
S TB-TB-200 

1S40 FEL=0 :: FOR 1=1 TO 80 : : NEXT I it 
FOR 1=23 TO 24 :: CALL HCHAR < I , 1 , 32 , 32) 
: s NEXT I s : RETURN 
1B50 ! ANZEIGETAFEL 

1860 DISPLAY AT (18,16) : "SPEED: " ; B*5; : ; TA 
B<12) ; "FLUGHOEHE: "; : ; TAB (12) ; "STARTBAHN: 
" ; ST; : ; TAB € 12) ; " FLUSHAFEN: " ;FL; : ; TAB (11) 
; "TREIBSTOFF: TB 

1870 CALL HCHAR (23,1,32,2):: RETURN 
1380 ! RADARSCHIRM 

1890 FOR 1=19 TO 23 :: CALL HCHAR (I, 4, 96 

,7):: NEXT I :: FOR 1=4 TO 10 STEP 6 :: 

CALL VCHARC19,I ,42,5) : : NEXT I 

1900 FOR 1=18 TO 24 STEP 6 :: CALL HCHAR 

(1,4,42,7):: NEXT I :: RETURN 

1910 ' FLUGLANDSCHAFT 

1920 ST=3000 :: CALL PATTERN (#4, 100, #5, 1 
00, #7, 100):: DISPLAY. AT(20,l): n " s: CAL 
L DELSPRITE(#8,#3,#1 ,#28) : : GOSUB 1860 : 
: STS= 1 

1930 CALL COLOR (2,7, 1,12,5,1) : : CALL COL 
0R(#2,2,#4,4,#5,4,#7,4) : ; DISPLAY AT(24, 
!>:" " :: GOTO 400 
1940 ! LANDUNGSRADAR 

1950 GOSUB 1890 :: LRAD=INT (RND*31 ) +35 : 
. ppp=l :: CALL VCHAR (19, 7, 73, 5) : : CALL 
SPRITE (#21 ,92*12, 164, LR AD? : : RETURN 

Listing zum »Flugsimulator« (SchluB) 
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Heli-Spectrum 

Versuchen Sie sich als Hubschrauber- 
Pilot. Fliegen Sie Ihren Spectrum mit 
1 6 KByte Oder 48 KByte sicher ans Ziel. 

Der Pilot soli den Hubschrauber geschickt uber ein Gebirge 
steuern. Das istjedoch schwierigeralserwartet. Denn der Pilot 
muB seinen Hubschrauber uber den Bergen halten und dart 
nicht in die gef&hrlichen Wolken einfliegen. Von Zeit zu Zeit ist 
er gezwungen zu landen, urn tanken zu konnen. 



Das Programm ist folgendermaBen autgebaut 
Zeile Funktion 

0001 Verschiebt RAMTOP auf 32000. das heiBt das sich 
dort befindende Maschinencode-Programm isl vor 
NEW geschutzt, wollte man es loschen, mOBte man 
den Stacker Ziehen. AuBerdem enthalt diese Zeile die 
Ladeanweisung fur den Maschinencode und die User 
Defined Graphics. 

0002 Enthalt den Unterprogrammaufruf fur die Programmie- 
rung des Maschtnencodes aus dem Basic und die 
Festlegung der UDGs 

0003 Ruft die Unterprogramme for das Titelbiid und fur die 
Erklarung des Spiels auf. 

0004-0005 Setzen alle VariaWen auf die richtigen Werte, so zum 
Beispiel die Variable fur High-Score in Zeile 4 und die 
Punktzahl des Spielers, die Hubschrauberkoordinaten 
etc in Zeile 5. 

0010 Sorgt fOr »sinnvollec Zufallszahlen. 

0020 Setzt den Bildschirm auf die richtigen Farben fur Hin- 

tergrund, Rand, Flash etc. 

0030 Ruft das Unter programm fur den »Titelsong«, die Treib- 

stoffanzeige und die Scores auf. 

1000 Enthalt die Schleife fur einen »steigenden« Berg. Das 

Zeichen dafOr wird in entsprechende H6he am rech- 
ten BikJschirmrand gePRINTed und dann wird der Bild- 
schirm durch die Maschinencode-Subroutine urn eine 
Position nach links verschoben. 

2000 FOhrt die zu Zeile 1000 analoge Aufgabe fur den >fal- 

lenden« Berg aus. 

3000 Dekrementiert den Balken fur die Treibstoffanzeige, 

falls der Hubschrauber gestiegen isL 

3010 Ubernimmt die Steuerung des Helikopters uber die Ta- 

statur 

3015 Druckt die Wblken abhangig von der Punktzahl uber 

den Bergen aus. Im wetteren entscheidet diese Zeile 

uber »Leben oder Sterben* des Piloten. 
3020 Erzeugt den Helikopter auf dem Bildschirm in entspre- 

chender Hdhe. inkrementiert das Punktekonto und 

druckt den Punktestand aus. 
4000-4060 Erzeugt den Absturz des Hubschraubers. das darauf- 

folgende Verschwinden und das Grab 
4065 Spielt den »Trauermarschc. 

4070 Setzt den High-Score auf Punktzahl, falls ndtig. 

4080-4100 Enthalt die Abfrage. ob noch einmal gespielt werden 

soli mit den entsprechenden Verzweigungen. 
5000-5020 Sind das Unterprogramm fOr die Tankstellenerzeu- 

gung. 

6000-6009 Enthalten das Unterprogramm fur das Auttanken- 

Beim Auftanken ertdnt wieder die Titelmetodia Diese 
Subroutine wird auch vor dem Start aufgerufen. 

7000-7030 Sind die DATA-Anweisungen fur das Maschinencode- 
Programm, sie warden hier gelesen und nach 

32000-32048 gePOKEt. 



7035-7050 



7110-7180 

7190 
7192 

7200-7260 
7300-7360 
9990 

9999 



Kontrollieren die Eingabe der DATA-Anweisungen. Es 
werden alle Bytes noch einmal eingelesen und auf- 
summiert; ist die Summe 2927. so liegt ein Eingabe- 
fehler vor. und die DATA-Anweisungen in den Zeilen 
7005, 7010 und 7020 sollten noch einmal uberp-ruft 
werden. 

Beinhalten die DATA-Anweisungen fur die User Defi- 
ned Graphics, 
Liest sie ein. 

Kontrolfiert die Eingabe der DATA-Anweisungen in 
gleicher Weise wie die fur den Maschinencode. 
Enthalten die Anleitung des Spiels. 
Erzeugen das Titelbiid. 

Speichert das Basic-Programm. die Bytes fur den 
Maschinencode und fur die UDGs ah 
Ist das Ende des Programms 



32 




24- 



Hardcopy eines schwierigen Anflugs an eine Tankstelle 

Nach dem Eintippen des Programms sollte man es auf jeden 
Fall mit »GO TO 9995* abspeichern, da durch Zeile 7050 ein 
Eingabefehler bei den DATA-Anweisungen fur das Maschinen- 
codeprogramm noch nicht vollstandig ausgeschlossen ist und 
ein Verschwinden des Programmzeigers in der Maschinen- 
sprache zu diesem Zeitpunkt verheerende Fblgen hat Uber- 
haupt sollte man Programme, die teilweise aus Maschinen- 
sprache bestehen, vor dem ersten Probelauf abspeichern. 

Die Probelaufe mussen mit »RUN 2« gestartet werden, da 
die erste Zeile des Programms die Ladeanweisungen fur Ma- 
schinencode und die UDGs enthalt 

Vor dem endgultigen Abspeichern kdnnen die Zeilen 
7000-7195 gelfischt werden. Das Speichern geschieht dann 
durch »GO TO 9990«, dort werden alle Variablengeloscht, das 
Basic-Programm, die Bytes fur den Maschinencode und die 
UDGs geSAVEt Mit »LOAD " V ladt man das Programm wieder 
vom Recorder und vom Programm aus wird dann der Maschi- 
nencode und die UDGs geiaden. 

Dieses Programm ist ohne Anderungen auf beiden Versio- 
nen des ZX-Spectrums lauff&hig. 

Wir verstehen dieses Programm als Anregung fur alle Leser 
selbst einmai ein groBeres Programm zu schreiben. Man sollte 
dabei auch nicht vor der Maschinensprache zuruck- 
schrecken: Sie ist in der Lage, komplexe Dinge, wie zum Bei- 
spiel das Verschieben des Bildschirminhaltes in hoher Ge- 
schwindigkeit, zu erledigen. 

Wir wunschen alien Lesem nach der (oden) Eingabe recht 
viel SpaB mit dem Spiel. 

(Wolfgang Emmerich/mk) 
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Dieses Programm ISflt sJch sichertich auch bel anderen Gete- 
genheiten verwenden. Es verschlebt den BHdschirminhall um 
eine Position nech (inks und am roctiten Rand wird em Leerzei- 
cben abgebiidet, am linken Rand bteiben jedocfi (Unl Posrbo- 
nen unbewegt 







ZiHi 


B.*hl 




7000 




0010 


ORG 


32000 


7D00 


210540 


0020 


LD 


HL.4O05H 


7003 


110840 


0030 


LD 


0E.4008H 


7D06 


OECO 


0040 


LO 


C192 


7008 


CD1770 


0050 


CALL 


IOOOP 


7 DOB 


210568 


0080 


LD 


KL.5805H 


7 DOE 


110858 


0070 


LO 


DE.5808M 


7011 


0E1C 


0060 


LO 


C22 


7013 


CO1770 


0090 


CAU 


LOCOP 


7016 


C9 


0100 


SET 




7017 


061 A 


0110 LOOOP 


LO 


B28 


7010 


IA 


0120 LOOP 


LD 


AiDE) 


701A 


77 


0130 


LO 


(HLLA 


701B 




01*0 


IMC 


HL 


701C 


13 


0150 


wc 


DE 


7010 


lOFA 


0180 


DJNZ 


LOOP 


7D1F 


3800 


0170 


LO 


(HL)£> 


7D21 


23 


0180 


NC 


Ht 


7022 


23 


0190 


INC 


HL 


7023 


23 


0200 


INC 


ML 


7024 


23 


0210 


INC 


HL 


7026 


23 


0220 


INC 


HL 


7026 


23 


0230 


INC 


ML 


7027 


13 


0240 


INC 


OE 


7028 


13 


O250 


INC 


OE 


7029 


13 


0280 


INC 


DE 


7D2A 


13 


0270 


INC 


DE 


7D2B 


13 


0280 


INC 


OE 


702C 


13 


0290 


WC 


DE 


7020 


00 


0300 


DEC 


c 


702E 


20E7 


0310 


JH 


NZ.LOOOP 


7030 


C» 


0320 
0330 


RET 
END 




LOOP 


7010 
LOOOP 


7017 







Um das Programm In anderen Programmer! aufrulen zu ken- 
nen, mufl man die Zetlen 20, 30, 110 und 190-290 ein wenig 
verandem: 

Zeile 20: Statt LD HL4006H muB es heBen: 
LD HL.4000H 

ZeUe 30: Statt LD DE.4006H muB es fce&en. 

LD DE 40O1H 

Zelle 110: Statt LD a26 mu8 es hefflen: 
LD B, 31 

Zellen 190-230 konnen entfaUen, ebenso 
Zerien 250-290 

Es verschlebt dann den gesamten Bildsctiinninhalt um ein 
Zeichen nach links. 




LOAD " "CODE 



GO SUB 7200 

LET O=3000: LE 
LET h=21: LET 



0: PAPER 



6 



Listing »Helicopter« 

1 >CLEAR 31999 
LORD ""CODE 

2 GO SUB 7000 

3 GO SUB 7300 

4 LET hS C =0 

5 LET U =32000 
T y =0 : LET hZ=19 
p=0: LET t=143 

10 RflNDOMIZE 

20 INK 9: BORDER 
RIGHT 0: CLS 

30 GO SUB 6000 
1000 FOR i=l TO RND* (15-y ) /2: LE 
T y=y + l: PRINT INK 4.; AT 22-y,3l; 
"fi" : RRNDOMIZE USR U: GO SUB O: 
NEXT i 

2000 FOR i=l TO RND*y/2: LET y =y 
-1: PRINT INK 4; AT 2 1 -y , 3 1 ; "a" : 
RRNDOMIZE USR U: GO SUB O: NEXT 
i: GO TO 4.000* (RND*50<1) +1000 
3000 IF hZ>=h THEN OUER 1: PLOT 
0,t: DRRU 7,0: OUER 0: LET t=t-l 



3010 LET hZ=h: LET h=h+(h<21 RND 
INKEY$ = ,,M ) - (h >0 RND INKEY$<>"") 
3015 PRINT INK 2; RT 16-y-10*RND* 
RND*EXP (-.001*p) ,31;"fi": GO TO 
980* (RTTR Ch,16)=4 OR flTTR (h , 16 
) =2 OR RTTR (h,15)=4 OR RTTR <h, 
15) =2 OR t =0) +3020+ (RTTR <h,16)= 
6 OR RTTR (h , 15) =6) +2980 
3020 LET p=p+l: PRINT RT 6 , 1; P ; fl 
T h , 15; "EE"; AT hz , 14.- (h =hz ) ; " 
: BEEP . 005,21-h: BEEP . 005,17-h 
: RETURN 

4000 REM RBSTURZ 
4.040 PRINT RT hz,14;" 
4050 FOR i =h TO 21 

4055 FOR j=0 TO 20: NEXT j : GO T 
O 4057+ (RTTR (i,15)=4 OR RTTR (i 
# 16) =4) 

4057 PRINT AT i ,15; "EE" ; AT i-i>l 
5; " " : NEXT i 

4060 PRINT AT i-1,15;" " : FOR j 
=7 TO STEP -1: PRINT INK j ; RT 
i,15;"EE": FOR \J =0 TO 30: NEXT V 
: NEXT j: PRINT INK 7; AT i-1,15; 

"Jfc"; RT i ,as; " ■ " 

4065 BEEP 1,0: BEEP 1,0: BEEP .2 
5,0: BEEP .75,0: BEEP 1,3: BEEP 

.25,2: BEEP .75,2: BEEP .25,0: B 
EEP -75,0: BEEP .25,0: BEEP 1.75 

,0: FOR Z=0 TO 30: BEEP .01, Z: N 
EXT Z 

4070 IF p>hSC THEN LET hSC=P 
4080 PRINT tt0;"Noch ein Spiel ? 
i j/n) " 

4090 GO TO —4.085* ( INKEY$=" j " ) +59 
09* ( INKEY$="n " ) +4090 
4100 GO TO 9999 

5000 LET b$="ti": LET a$="_C£_": 
FOR q = l TO 4-: PRINT INK 7- (q=2 O 
R q=3);RT 21-y ,31; a $ (q) : GO TO 5 

010+10* (y =0) 

5010 PRINT INK 4-; AT 22-y,31;b$ 
5020 RANDOMIZE USR 32000: GO SUB 
3000: NEXT q: GO TO 1000 

6000 PRINT INK 7; AT h,15;"EE";AT 
hz,14;" 

6001 LET I = .18: GO SUB 6004: BEE 
P 1,5: BEEP 2*1,9: BEEP L,5: GO 
SUB 6004: BEEP 1,0: BEEP 2*1,5: 
LET t=143: GO TO 6005 

6004 FOR X=l TO 3: BEEP 1,0: BEE 
P 1,5: BEEP 1/2,9: BEEP 1/2,5: B 
EEP L,0: NEXT X: RETURN 

6005 PRINT AT 0,0; "F": PRINT "U" 
: PRINT "E": PRINT "L" : FOR i =4 
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Listing »Helicopter« (SchluB) 

TO Si; PRINT RT i,0;"l": NEXT i 

6006 PRINT INK 7; BRIGHT 1; RT 0, 
3;"S";AT I,3;"C^;ftT 2,3; f '0";flT 3 
,3; "R";flT 4,3; "E" 

6007 PRINT INK 4; RT 8,3;"H";RT 9 

,3;"I";RT 10,3;"G";RT ll,3;"H";fi 

T 12,3;"S".;RT 13,3;"C";RT 14,3; " 
Q";AT 15,3; "R"; RT 16,3; "E" 

6009 PRINT INK.4;RT 18,ljhSC 

6010 RETURN 

7000 REM HC-SUBROUTINE 

7005 DRTR 33,5,64,17,6,64,14,192 

, 205 , 23 , 125 , 33 , 5 , 88 , 17 , 6 , 88 , 14 , 2 

2,205 

7010 DRTR 23,125,201,6,26,26,119 
,35,19,16, 250 , 54 , , 35 , 35 , 35 , 35 , 3 
5,35, 19 

7020 DRTR 19,19,19,19,19,13,32,2 
31,201 

7030 FOR i =32000 TO 32048: RERD 
a : POKE i ,a : NEXT i 
7035 REM PRUEFSUMME MC CODE 
7040 LET PS=0: FOR i =32000 TO 32 
048: LET ps=ps+PEEK i: NEXT i 
7050 IF ps<>2927 THEN PRINT "Ein 
gabefehler bei den DAT 
fl flnuie i sungen ! " STOP 
7100 REM GRRPHICS 

7110 DRTR 192,64,96,20,28,6,2,3: 

REM GRAPHICS fl 
7120 DATA 1,1,10,12,72,120,72,19 
2: REM GRRPHICS fi 

7130 DRTR 7,192,33,19,38,26,3,25 
5:. REM GRRPHICS £ 

7140 DRTR 255,15,135,195,83,67,1 
95,255: REM GRRPHICS £ 
7150 DRTR 1 ,0 , 80 ,63 , 95 ,7 ,0 , 1 : RE 
M GRRPHICS £ 

7160 DRTR 255,16,124,242,242,252 

,32,252: REM GRRPHICS E 

7170 DRTR 128,128,64,64,32,16,12 

,3: REM GRRPHICS fi 

7180 DATA 0,16,56,56,124,124,254 
,254: REM GRAPHICS U 

7190 LET pg=0: FOR i =0 TO 63: RE 
AD C: LET pg=pg+C: POKE USR "a" + 
i,C: NEXT i 

7192 IF pg<>5657 THEN PRINT "Ein 
gabefehler bei den UDG's I": STO 
P 

7195 RETURN 
7200 INK 1: CLS 

7205 print RT 11 , 2; "fln le i tung er 
wuenscht?( j/n) M -. go to 15*(INKEY 



$=" J") +5* ( INKEY$="n " ) +7205 
7210 RETURN 

7220 CLS : PRINT "DU biSt HUbSCh 

rauberpilot bei British Airway 
s und hast die Rufgabe, Deine 

Fracht sicher ueber ein schi 
er end Los schei- nendes Gebirge 

zu br ingen . v 
7230 PRINT "Der Flug gestaltet s 
ich jedoch schwieriger a Is erua 
rtet: ueber den Gebirge haengen 
Saure-Regen-Uo men und wenn Du i 
n sie hinein f liegst , zersetzen s 
ie Dir DeineRotorblaetter M Rue 
h Dein Spritist beschraenkt und 
Du nusst vonZeit zu Zeit tanfcen- 
■i 

7240 PRINT "Doch auch beim TanKe 
n ist Uor- sicht ge bo t en -Psss t , 

raehr wird nicht verraten. Mit 
irgendeiner Taste startest und s 
teigst Du . " 

7250 IF INKEY$<>"" THEN RETURN 
7260 GO TO 7250 
7300 REM TITELBILD 

7305 INK 3: PRPER 6: BORDER 6: C 
LS 

7310 PRINT RT a -ft: "FFFFEFEFEFEFE 
F^TFFFFEFFFFFEFFFEF " ; tt0; "EFEFEFE 
FEFFFEFEFFFEFEFEFEFEFEFEF " ; »0; " 

": FOR i=0 TO 21 STEP 2: PRINT R 
T i ,0; "EE." ; AT i,30;"EE": NEXT i 
7320 PRINT AT 3,3; "| I I I ft";RT 
4,3; -n I I ft —;RT 5,3; "I I V 1 L 

7330 PRINT RT 7,3; '"ft ft I I / 

vnnr ft-;flT s,3; % i ri 

L' U I ! r. r UP" ; RT 9,3; "V V 
IIIMI VUL IV 

7340 PRINT RT 11,3; "ft I I ft T" 
";flT 12,3; "r" II I I I" ;AT 13,3; 
"I I in V I 

7345 PRINT AT 19,3;"© 1983 by Be 
rnd Liesner *";RT 20 , 13; "Uo l f gan 
g Emmerich" 

7350 FOR i =0 TO 500: NEXT i 
7360 RETURN 

9000 INPUT a: BEEP .2, a: GO TO 9 
000 

9990 CLEAR : SfiUE " HEL IKOPTER" L 
INE 1: SRUE "he I i bM C "CODE 32000, 
48: SRUE " he I i bg "CODE USR " a " , 64 

9991 GO TO 9999 

9995 SRUE "heliKopter" 
9999 STOP 
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Drehung drei- 

dimensionaler 

Korper 

Auch Basic kann 3D-Rotationen mit 
hoher Geschwindigkeit simulieren. 
Das Programm kann leicht angepaBt 
werden und ist fur Grafikspiele und 
mathematische Probleme geeignet 

Das Programm stellt eine beliebige Rgur dreidimensional 
dar, mit den Tasten »2c und »3« dreht sie sich urn ihre drei 
Achsen. Mit »R« bringt man sie wieder in ihre Ausgangslage 

Es ist fur den Dragon 32 geschrieben, IfiBt sich aber auf an- 
dere Computer ubemehmen, die Befehle zum Unienzeichnen 
besitzen. Dazu werden folgende Dragon- Befehle umgeschrie- 
ben; 

Zeile 70 Pmode: Auflosung von 255 x 192 Punkten wShlen 
Zeile 180 Screen 1,1: Grafikschirm einschalten 
Zeiie 240 Une-(X,Y): Unie bis zum Punkt mit den Koordinaten 
X und Y Ziehen. 

Zeiie 380 Peek (&H 87): ASCII-Code der letzten Taste 
In den DATA-Zeilen 290 bis 340 ist die Rgur definiert. Dabei 
gibt von jeweils drei Werten der erste die X-Koordinate (von 
rechts nach links), der zweite die Y-Koordinate (von vorne nach 
hinten) und der dritte die Z-Koordinate (von oben nach unten) 
an. Spater wird jeweils ein Punkt mit seinem Nachfolger durch 
eine Linie verbunden. Das Programm benStigt nur die vier 
Grundrechenarten; die Sinuswerte in Zeile 380 lassen sich bei 
gleichbleibendem Drehwinkel auch einmal am Anfang des Pro 
gramms ausrechnen. Zur Drehung werden drei verschiedene 
Koordinatensysteme verwendet. Eines ist das >normale«, des- 
sen Lage nicht verandert wird. Ein zweites (LMN) w j rc j bei je- 
der Drehung neu festgelegt, wobei die Eins-Markierung jeder 
Achse eigene Koordinaten des »normalenc Systems bekommt 
(zum Beispiel die 1 auf der L-Achse die Koordinaten LX, LY, 
LZ). Das dritte Koordinatensystem (A.B.C) wird jedesmal ein 
Stuck weitergedreht, und zwar durch eine Matrixmultiplikation 
mit dem zweiten. Es bleibt das Problem, wie man eine dreidi- 
mensionale Rgur auf einem zweidimensionalen Bildschirm 
darstellt Die Zeichnung zeigt eine Seitenansicht D1 ist die 
Entfernung Mensch-Bildschirm, gemessen in halben Bild- 
schirmbreiten. D2 ist urn eine halbe Bildschirmbreite groBer als 
D1. ist der Ursprung des »normalenc Koordinatensystems, 
P(X1,-Y1, Z1) ist der gerade darzustellende Punkt Y1 wird ne- 
gativ eingebracht, weil die Y-Achse faischlicherweise nach hin- 
ten zeigt, aber eigentlich auf den Menschen weisen soil. Nach 
dem Strahlensatz ist Ah/D1 = Z1/(D2-Y1), also Ah = Z1 x D1/ 
(D2-Y1). Ziehe ich Ah von 96 ab (der senkrechten Bildschirm- 
mitte), erhalte ich R2, die senkrechte Koordinate. Auf ahnliche 
Weise erhalte ich R1, die waagerechte Bildschirmkoordinate 
Jetzt habe ich die Bildschirmkoordinaten der Rgurenpunkte 
Wenn F1 = ist, liegt der erste Punkte vor, wenn F1 hingegen 
1 ist, wird von dem vorigen Punkt eine Linie zum jetzigengezo- 
gen, und zwar bis i die Punkteanzahl PA erreicht hat. Danach 
wird die nachste Rgur errechnet. (Wolfgang Short/hg) 



PA. 

a 
M 

D2: 



AXAY.A2: 

BX.BY.ai 
CX.CVC2 



ow. 

P(1-PA>3): 
Ft 



U 

xvnzt 

xvz 

nua 

UUY.LZAOCMYJAZNX. 
NY.KZ. 

01.P1.Q1.02.P2Q2 
QQ 

Variablenliste 



AnxaN der MU« oer Rgur 
BerMM +>— mi der X-Achee 
AbiM BlfUUr-BH&cMm. gtrnMSsn 
o haben BattcrirmDreMn 

Abatand Benutzar-Uraprung 6m tftorme- 
«rx KoorolralBntyWmi ft Bttrerte 

feordttttten der A-Actaw 

Koerefcutan der B-AtftM 
Kocrdreten 6m C-Acfaa (Oat ABC- 
KoOT*nateroy»lem dref* aKfi konOruw- 
Ich mil der Rotf tni) 

Drehwt^ei. urn den dte Rgur )iim a i In 
<M gewurecnM Rtcntung dreht 

KoorcJneten dm PigurpurWte 

N«j*Flgur-na« Wm F1 gtocri W. 
dam ist der ru zWcfmende PunM am er- 
ste der Rgur. atso dart Wrne Lire* xu dam 
PurJrl getogen warden. Ht F1 gtelcrl V 
dann muS zu dem ru zecmenden P 
von se*tem Vorgengef Bus eoe Lraege- 
rmchnm *erden 

Lk/cerametar n FOP.-NEXT*Scr*erten 
■nar ra te i Koordneta n der gedreMen 
PunJdt 

K oo rrf nat en daa momanian pehenoeften 
PunMas. und rear ■mm PI -,1/2/3). 
B*acrir*oJdratBri dor PuWte 

Koordraten den M- und N- Acnae (Des 

UilN-Koordnalensyslem Mrd bet »ed*r 

Drehung nw OelWafl) 

HtfMnabien lur d* MaOronuBpifcaOon n 

ZeeaSOO 

ASCO-Code der njetn gdruckten Tra&e 



1 ' *************************** * 

2 ******** 3D - ROTATION ****** 

3 FUER DRAGON 32 ***** 

4 *** WOLFGANG SOHRT , 19BA *** 

5 ' **************************** 

6 PC LEAR 4 

10 PA=1C: **PUNKTEANZAHL** 
20 G=2.5: ■***BEREICH +/-*** 
30 D1=6:D2=D1+1 
40 P2=3. 1415927/2 

50 AX=1:BY=1:CZ=1: ****KOORDINAT 
N*** 

60 DW=.5: '***DREHUNGSWI(SKEL*** 
70 PMODE 4:DIM P (20 , 3> . W < 20, 3) 
90 CLB: PJRINT: PRINT 11 3D - 

zei chnen " 

90 PRINT:PRINT"BODEN NACH" LINKS, 

DECKEL NACH RECHTS 

= >1 " : PR I NTs PR I NT" BODE 

N NACH HINTEN, DECKEL NACH VORN 

NT : PR I NT " GEGEN DEN UHRZEIGERSINN 
UM DIE HOEHE 



■ 



- 



100 PRINTs PRINT "WIEDER AUBGANGSL 

AGE =>R" 

103 ' 

105 ' ===KOORD I NATEN EINLESEN=== 
110 PRINT: FOR 1=1 TO PA 
120 FOR J=l TO 3 

130 READ P(I,J) Listing »3D>flotatlon« 
140 NEXT; NEXT (fur Dragon) 
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GRAMK-LISTINGS 




BUTE EINE TASTE DR 



160 



' +++hauptprogramni+-*-+ 
GOSUB 370: ' **#DREHUNG*** 
PCLS : SCREEN 1 , 1 : F 1 =0 
'///BILDSCHIRMPOS. AUSRECHNE 



:PRINT' 
EC KEN ! " 
160 IF INKEY*=" " THEN 

163 " 

165 
170 
180 
190 
N//7 

200 FOR 1=1 TO PA 
210 X=PU,1):Y=P<I,2>:Z=P<I,3> 
220 X1=AX*X+AY*Y+AZ*Z: Y1=BX*X+BY 
*Y+BZ*Z: Z1=CX*X+CY*Y+CZ*Z 
230 R1 =128+-128*(D1*X1)/(D2-Y1)/G 
: R2=96- 1 28* < D 1 *Z 1 ) / ( D2-Y 1 ) /G 
235 LINIEN ZEICHNEN (Fit 1, 

WENN SCHQN EINE LINIE DA 1ST)** 
240 IF Fl=l THEN LINE— <R1,R2) ,P5 
ET ELSE F1=1:LINE (R 1 ,R2) - <R1 , R2 
) ,PSET 
250 NEXT 

PLAY " T25505CECE " 
GOTO 170 



' @@@@ data: koordi naten 

<x,y,z> @@@@ 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



_ 

der i 



-1,1.-1, 1,1,-1,1,-1,-1 
-1,-1,-1,-1,1,-1 
-1,1,1,-1,-1,1 



1,-1,1,1,1,1 

-1.1.1 

1,-1,-1 



260 
270 
275 
280 
igur 
293 
300 
310 
320 
330 
340 
345 ' 

350 ' UNTERPROGR. ZUR MATRIXI* 

ULT I PL I KAT I ON 

360 02=01»LX+Pi*MX+Ql*NX:P2=Ol*L 
Y+P1*MY+Q1*NY:Q2=01*LZ+P1*MZ+Q1* 
NZ: RETURN 

364 ' 

365 ' <<<<< drehungsunterprg. >>> 
370 LX=1 :LY=0:LZ=0:MX=0:MY=lsMZ= 
0:NX=0sWY=0:NZ=l 

380 QQ=PEEK <&H87) : IF QQ=49 THEN 
LX=COS (DW) : NZ=LX ! LZ=SIN (DW) s NX=- 
LZ ELSE IF QQ=50 THEN MZ=SIN(DW> 
:NY=-MZ: MY=COS(DW) : NZ=MY ELSE IF 
GCH51 THEN LY=SIN (DW) ! MX=-LY: LX 
=COS<DW) :MY=LX 

390 01=AX:P1=AY:Q1=AZ:G0SUB 360: 
AX=02: AY=P2:AZ=Q2 

400 O 1 =BX : P 1 =BY : Q 1 =BZ : GOSUB 360: 
BX=02: BY=P2: BZ=Q2 
410 01=CX:P1=CY:Q1=CZ: GOSUB 360: 
CX=02: CY=P2: CZ=Q2 

420 IF QQ=ASC< M R") THEN AX=1:BX= 
0: CX=0: AY=0: BY=1 : CY=0: AZ=0: BZ=0: 
CZ = 1 

430 RETURN Listing »3D-Rotatlona (SchluB) 



Malereien: 
Pixel fur Pixel 

Ein Malprogramm der Kategorie 
»klein, aber fein« ist »Pixelgrafik« fur 
die Grundversion des VC 20. Mittels 
Joystick Oder Tastatur iassen sich 
hochauflosende Grafiken zeichnen. 

Das »Pixelgrafikt-Usting wird ganz normal eingetippt, wobei 
zu beachten ist, daB »"« fur den Pfeil nach oben stent Nach 
dem Programmstart mit »RUNt konnen Sie sofort zum Joystick 
greifen und Ihre Kreativitat wOten Iassen. Durch die Tasten W, 
A, S und Z last sich der blinkende Cursor auch mit dem Key- 
board steuern. 

Bei Programmstart befinden Sie sich im Zeichenmodus. 
Nach einem Druck auf die Funktionstaste F3 gilt der Loschmo- 
dus, in dem Fehler korrigiert werden. F1 bewirkt das Zuruck- 
schalten auf den Zeichenmodus. (Andreas Fischer/hl) 



H = Nummer der horizontalen Reihe 

der 8 x 8 -Pixel- Matrix 
V - Nummer der vertikalen Reihe der 8 x 8-Pixel-Matrix 
I = >FOR NEXTc-Variable for diverse Schleifen 
JS= Werte am Control-Port far Joystick 
TA= PEEK (197) = zur Zeit gedrQckte Taste 

X = WennX=1 Pixel darstelten, V&riablenllste 

wenn X= 2 Pixel loschen 
Z = Bildschirmcode des Zeichens, das verandert wird 



a GOTO IB 

1 ••**•* 

2 » 



3 • 



PIXELGRAPHIt: 
VON 



4 - ANDREAS FISCHER » 

5 • STEINDAMM 24B • 

6 « 2B&1 ITZSTEDT * 

7 » 04533/8317 » 

8 .-•-.•■•««■!••*«•<•■•- 
IB PRINT-'L" 

20 FDKE3&866. ,144: PCKE36Sfc7 , 32 1 POKE36B64 , 
18:F-0KE368£>5,45 

30 P0KE3£3&9,253: P0KE36879, 14: POKE&57 , 12 

B 

40 FaRl=768BTO7935:POKEI,I-7680:NEXT 
50 FOR 1 -5 1 2BT07 I 6B : POKE 1,0: NEXT 
60 Z=135:H=B:V=0iX=l 

70 IFX-1 THEMF0KE5 1 20+ Z * 8+H , PEEK ( 5 1 20+ Z «B 
+H) OR2-V 

71 IFX-2THENPQKE5120+Z»8*H,PEEK<5120+Z«8 

+HJ ANDN0T2 rt V 

80 P0KE37139 t B:P0K.E37154,127 

90 JS»PEEK(37137)+PEEK(37152) 1P0KE37154, 

25S=TA*PEEKtI97) 

100 IFJS=497QRTA-9THENH=H-li IFH*-1THENH= 

7: Z=Z-16 

110 IFJS«'4850RTA=17THENV=V+ls IFV*8THENV= 
BiZ~Z-l 

120 IFJS=3730RTA-41THENV='V-icIFy=-lTHENV 
=7: 2-Z + l 

130 IFJS=4930RTA-33THENH=Ht-ls IFH=BTHENH= 

0: Z=Z+16 

140 REMBRANDT 

150 IFJS*501ANDTA=64THENPOKE512B+Z*B+-H,F 

EEK (512B+Z»B+H>OR2"V:F0RI»lTD5B:NEXT 

1 60 1 F 3 S=50 1 ANDT A=64THENPOKE5 1 20+ Z * 8+H , P 

EEK (3 1 20+ Z*B*H ) ANDNQT2~ V : FOR 2 ■ 1 T05B : NEXT 

170 IFTA»39THENX=1 

180 IFTA=47THENX-2 

193 GOTO 70 

2BB rem 851 bytes Listing »Pixelgrafik« 

READY. 



7Q r ui-i>^.. 

1Q gSuM MulB 
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^Fragen zu 

I Commodore 64 




Besteht beim Commodore 64 
die Mog/ichkeit, Zehntel-. Hun- 



i 

I dertstel- oder gar Tausendstel- 
I Sekunden dartustellen? 

Matthias Kummer 

_ Kann man am Commodore 64 
|ein RGB-Signal fur den An- 
schluB eines RGB-Monitors er- 
I halten? Der Umweg tiber PAL- 

■ Decoder erscheint mir wider- 

Isirmig. Oder liefert der V7C- 
Chip nur em PAL-Signal? 

Michael Fiedler 

I In der Ausgabe 6/84, SeJte 95, 
wurde ein Trick verbffenthcht, 
wie man beim Drvcker VC-1526 

I die fehlende Funktion CHR $(1) 
(gespreizter Dnrck) nachtrag- 

Ih'ch implementiert. Auch bei 
meinem VC 1526 fehlt diese 
- Funktion. Mein Drucker besitzt 
I aber an Stelle des beschriebe- 
nen CMOS 65035 ein MOS 6532 
I A. Kann derFehlermit derglei- 
1 chen Methode behoben wer- 
| den? Am Pin 16 liegen aller- 
I dings +5 Volt an. Daher vermu- 

Ite ich, daft eine einfache Mas- 
senverbindung zu Schaden in 

(der Spannungsversorgung fuh- 
ren kann. Nachforschungen bei 
Handlern und bei Commodore 

Ibliebenerfolglos. Wer kann mir 
helfen? 

Hans-Joachim Rappolt 

Farbband fur 

■ GP-50S gesucht 

| Ich besitze den GP-5QS von 
Seikosha und versuche verzwei- 

I felt, Ersatz fur das verbrauchte 
Farbband zu bekommen (es soli 

Iangeblich sogarsechs verschie- 
dene Farbband-Kassette n ge- 

Iben). Nur zu kaulen sind sie nir- 
gends. Ich habe schon bei vie- 
fc len Geschaften und Computer- 
Wurmen danach gefragt. Aber 
keiner konnte mir so eine Kas- 
set re schicken. Selbst die Fir- 

■ ma, bei der ich den Drucker er- 
I worben habe, muBte ich mehr- 
I mals anschreiben, nur um zu er- 
mfahren, daB sie das Farbband 
I nicht fuhren und vom Hersteller 

auch kein Angebot vorliegt. Als 
I Notldsung habe ich den Watt e- 
bausch aus dem sogenannten 

I Inker der Farbband-Kassette 
gezogen und mit Stempelfarbe 

■ getrankt. Das aufgefrischte 
I Farbband ist zwar nur halb so 
» gut wie eine neue Patrone, aber 
I es funktioniert. Dennoch: Wer 

weiB eine Bezugsquelle fur die 
I Farbband-Kassette? 

Michael Meyer 



Wer kennt ZX81 
und Spectrum? 

Will man beim Spectrum den 
Bildschirm abspeichern, gibt 
man diesen Befehl ein: »SAVE 
»bild* SCREENS* oder »SAVE 
»bild« CODE 16384, 6912«. Ist es 
moglich, auch die bei den unte- 
ren Zeilen mitabsuspeichem? 
Wieviele Bytes werden pro Zei- 
le (beziehungsweise pro Zei- 
chen) benotigt? 

Reinhard Wacker 

Wie kann man den Speicher- 
bereich des ZXB1 mit den Adres- 
sen 8192 bis 16383 ausnutzen, 
auch wenn man nur die 16- 
KByte-Erweiterung besitzt? 
Gibt es eine Soft- oder 
Hardware-Lbsung? Miischwebt 
vor, in diesen Bereich Maschi- 
nencode-Routinen zu verla- 
gem, die den Computer kom- 
fortabler machen (Turbo-Tape, 
HRGoderahnliches). Werkennt 
die Losung? 

Stephan Bores 



neru Fernsehgerat anzuschlie- 
Ben, ein Modem zu be t re i ben 
oder um externe Cerate anzu- 
steuern? Wer hat herausgefun- 
den, wie man selbst Zeichen de- 
fmieren kann? Ich wurde diese 
Informationen auch gegen mei- 
ne Erfahrungen tauschen. Mei- 
ne Adresse: Hunsberg la, 4180 
Goch I. Oliver Gaber 

Telexen mit 
Spectrum 

In der Ausgabe l/84haben Sie 
den Artikel -Patenter Billig- 

drucker...Telexapparat fur ZX 
81t verbffentlicht Der im Artikel 
beschriebene Hardwarezusatz 
durite auch fur den Spectrum 
verwendbar sein, allerdings 
nicht die Software. Gibt es die 
entsprechende Software auch 
fur den Spectrum oder kann mir 
jemand Hinweise geben, wie 
die beschriebenen Programme 
verandert werden mussen r da- 
mn sie auf dem Spectrum lau- 
fen? Wolfgang Thimme 




Selbst 
bei sorg- 
faltiger Lek- 
tttre von Hand- 
buchern und Pro- 
grammbeschreibungen 
bleiben beim Anwender 
immer wieder Fragen of- 
fen. Viel mehr Fragen er- 
geben sich bei Computer- 
Interessenten, die noch 



kerne festen Kontakte zu 
Handlern. Herslellern 
oder Computerclubs ha- 
ben. Sie konnen der Re- 
daktion Ihre Fragen 
schreiben oder Probleme 
schildern (am einfachsten 
auf der vorn beigehefteten 
Karte »Lesermeinung«). 
Wii veranlassen, daB sie 
von einem Fachmann be- 
antwortet werden. Allge- 
mein interessierende Fra- 
gen und Anlworten wer- 
den veroffentlicht. die 
ubrigen brieflich beant- 
wortet. 



Ist es moglich, mit dem Inter- 
face 1 iiber die RS232-Schnitt- 
stelle den Akustikkoppler AC- 3 
zu betreiben? Wo bekomme ich 
die zugehbrige Software fur 
DFO? ' VolkerKblzer 

Maschinensprache 
fur den PC-1401 

Ich mochte meinen F*C-1401 
von Sharp gerne in Maschinen- 
sprache progranwnieren. Wer 
weiB, wie man den erweiterten 
Zeichensatz (Fdeinbuchstaben, 
deutsche Umlaute, japanische 
Schriftzeichen ...) auf dem Dis- 
play darstellen kann, da ich sie 
nur mit dem Drucker aus- 
d rue ken kann? Wer kennt Lite- 
ratur oder ein ROM-Listing fur 
den PC-1401, zum Beispiel um 
ihn in Maschinensprache zu 
programmieren? Wer hat ein In- 
terface, um den PC-1401 an ei- 



Hier sind Clubs: 

Der Computerclub 64 in Wien 
feiert derzeit sein einjahriges 
Bestehen. Er zahlt schon fast zu 
den »alten«. Zum Club gehoren 
eine eigene Buchbibliothek und 
ein EPROM-Brenner mit UV- 
Loschgerat. Der Club gibt auch 
ein monatlich erscheinendes 
Mttteilungsblatt nut Artikeln. 

Programrnbeschreibungen , 
Neuvorstellungen, Tips und 
Tricks, so wie kostenlosen Klein- 
anzeigen heraus. Die Treffen 
der Mitglieder Finden vorerst in 
Wien statt. Innerhalb des Clubs 
gibt es derzeit drei Sektionen 
mit den Schwerpunkten Pascal. 
Comal und Maschinensprache 
Neben diesen ernsthaften Akti- 
vitaten kommt der SpaB aber 
nicht zu kurz. Sommemachtsfe- 
ste. abenteueriiche Ratselral- 
lyes und Raubritterrnahle berei- 



chern das Clubleben. Finanaen 
werden alle Aktivitaten durch 
die Beitrage Die Beirrittsgebuhr 
belragl einmalig 50 OS (zirka 7 
Mark), der Jahresbeitrag 350 OS 
(zirka 50 Mark). 

Info: Mag Helmut Hackl. Erdbergsa 
134/4/7. A-I030 W»en. TW 0222/73 87 722 
und 0222/53 26 30 

Anfang April bereits wurde 
ein Spectrum-Club in Hagen ge- 
grilndet. Gegen 50 Pfennig 
Ruckporto konnen Informatio- 
nen angefordert werden. 

Info: Geid Sonnenhol, LOnsweg 19. S800 Ha- 
gen 1 

Die NKC-Komakt-Ecke stellt 
Kontakte und Verbindungen zwi- 
schen Anwendern des NDR/ 
Klein-Computers her. verrmttelt 
Tips, beantwortet Fragen und 
verbffentlicht interessante Zu- 
schriften. 

Info: M. Mage. Robbek 6, 2000 Hamburg 52 

Wir haben einen Commodore 
64-Computerclub gegriindet, 
der sich hauptsachlich dem The- 
rna »L6sung von Adventures" 
widmet. Wir suchen Mitglieder 
aus dem gesamten deutschspra- 
chigen Gebiet. Den Mitgliedern 
bieten wir eine unregelmaBig 
viermal pro Jahr erscheinende 
Clubzeitschrift (die erste ist in 
Vorbereitung) und einen gut or- 

ganisierten Informationsaus- 
tausch. Unser Mitgliedsbeitrag 
betragt S Mark pro Jahr. 

Info Chnsian Paaa Nordimg 54. 4630 Bo- 
chum 

Computerclub in Augsburg 
gegrundet: Wir treffen uns re- 
gelmaBig einmal pro Woche in 
der Gaststatte »Alt Wien«. Eige- 
ne Gerate: TI, Commodore, 
Sinclair. Acorn. Clubbeitrag ist 5 
Mark pro Monat. fedierc^imrni-. 
Soft- und Hardwarefreaks sind 
zur telefonischen Kontaktauf- 
nahme Ctaglich 8.00 bis 10.00 
Uhr) herzlich eingeladen. 

Info: Albert Zeber. Itealach 112344. 8900 
Augsbuig 11. Tfel 0821/573300 

Wir haben in Hamburg einen 
Commodore-64-User-Club ge- 
griindet. Besonders Interessen- 
ten ohne eigenen Computer wol- 
len wir ansprechen, da wir den 
Mitgliedern insgesamt zehn 
Commodore 64 mit Peripherie 
zur Verftigung stellen. Der Mo- 
natsbeitrag betragt 15 Mark. Wir 
haben auch jede Menge Softwa- 
re, Anwendungsprogramme 
und Spiele Wir helfen den Mit- 
gliedern mit Rat und Tat. Es wer- 
den auch Basic-Kurse fur Anfan- 
ger und Forgeschrittene ange- 
botea 

Star-Compmer. Minam Solomon. Scfalu- 
leisti 6. 2000 Hamburg 13. Iblefon 452090 
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I Tips fur Laser 110 
| und 210 

Verschiedenen Fragen von 
I Bernd Meyer, Thomas Buchner 
I und Holger Thiem in Happy- 
| Computer, Ausgabe 7, werden 
I hier beantwortet. 
| Eine Erweiterungs-Platine fur 
den Peripherie-Bus soil im Her- 
I bst 1984 auf den Marktkommen. 

■ tfber den Bus kOnnen dann bis 

■ zu drei Gerate belrieben wer- 
I den. 

m Das Laden und Abspeichern 
I von Programmen auf Band funk- 

tioniert einwandfrei. Verande- 
I rungen sind deshalb nicht ge- 

plant. Mit dem neuen Disketten- 
I laufwerk durften auch Wunsche 
I nach besseren Speichermetho- 
| den erfiillt werden. Samtliche 
I Speicher- und Laderoulinen 

- sind im •Kommenuerten ROM- 
I Listing*, aber auch im ■ Laser 

Software-System. Handbuch I« 
| beschrieben. 

Software, die den VZ 200 kom- 
patibel zu anderen Computern 
— beispielsweise dem ZX81 — 
macht, 1st vom Hersteller nicht 
geplant. 
Mit dem Befehl .PRINT @ 
I X,"1ext'i kann jeder Punkt des 
Bildschirms angesprochen wer- 

■ den. Die Variable X mufi zwi- 
I schen und 511 liegen. wobei 

- die Position oben links bezeich- 
I net. 

Die Programme des TRS-80 
I lassen sich relativ leicht anpas- 

• sen. Im Laser-Basic fehlende Be- 

■ fehle konnen fast alle nut POKE- 
I Befehlen nachvollzogen wer- 

■ den. Auch das >Extended Basic* 
I fur die Laser-Computer enthalt 

viele vom TRS-80 bekannte Be- 
I fehle. 

■ W. W Buscher, Sanyo Video 

Zur Fehlersuche verfugt auch 

Ider Laser-Computer liber die 
TRACE-Funktion. Sie wird mit 
. .POKE 31003,1* eingeschaltet. 
I POKEt man an die gleiche 
Adresse die »0; so ist die Routi- 
I ne wieder abgeschaltet. 
1 Der Lautsprecher wird Uber 

I die Adresse 30779 gesteuert. Mit 
•POKE 30779,0* wud er aus- mtt 
a .POKE 30779.32- eingeschaltet. 

Bernd Meyer 

I Nochmal: formatier- 
| te Ausgabe auf 
| dem 64 

Ich hatte das gleiche Problem 
I (formauerte Ausgabe von Zah- 
Jen) wie Michael Mauns Bei der 
I LosunghalfmiremProgrammin 

* Ausgabe 11/83. Seite 34. Dort ist 

I eine sogenannte PRINT-USING- 
Routine verOffentlicht worden, 



mit der man die angesproche- 
nen Schwierigkeiten meistern 
kann. Alle Zahlen, die ich forma- 
tiert ausgeben will, schreibe ich 
in die Variable »z« (vorher auf 
Null setzen) und schleuse sie da- 
mit in das Unterprogramm 
PRINT-USING. Nachdem sie die- 
ses durchlaufen hat, erscheint 
sie als »z$« wieder. Diese Varia- 
ble setze ich mit dem Printbefehl 
an die gewunschte Stelle 



ist. Schwierigkeiten gibt es bei 
den maschinenspezinschen Be- 
fehlen. wie zum Beispiet Grafik, 
Tbn, Maschinencode-Unterrou- 
tinen. PEEK und POKE. Da die 
meisten Programme solche Be- 
fehle haben sind in der Regel 
die Programme des Commodo- 
re 64 auf dem Sharp MZ-700 
nicht anwendbar. 

Als Joysticks fur den MZ-700 
bieten sich nur englische Pro- 




Wir 

veroffentlichen auf 
dieser Seite auch Fxagen. 
die sich nicht ohne weite- 
res anhand eines guten Ar- 
chivs Oder aufgrund der 
Sachkunde eines Herstel- 
lers beziehungsweise Pro- 



grammierers beantworten 
lassen. Das ist vor allem 
der Fall, wenn es urn be- 
stimmte Erfahrungen geht 
oder um die Suche nach 
speziellen Programmen. 
Wenn Sie eine Antwort auf 
eine hier veroffentlichte 
Frage wissen — oder eine 
andere, bessere Antwort 
als die hier gelesene, dann 
schreiben Sie uns doch. 
Antworten publizieren wir 
in einer der nachsten Aus- 
gaben. Bei Bedarf stellen 
wir auch den Kontakt zwi- 
schen Lesern her. 



Software fiir den 
Alphatronic-PC 

Matthias Hiihne fragte in 
Happy-Computer, Ausgabe 7/84 
nach Quellen fur Software. Hier 
einige Adressen: Thomas Pau- 
litz. Am Hechtholz 19. 2054 
Geesthacht (fur 1 Mark in Brief- 
marken gibt es eine Angebotsli- 
ste) und A&A Soft, Ginsterweg 
30. 8501 Schwarzenbruck (Spie- 
le. Grafik, Info gegen Ruckpor- 
to). Florian Tbrka 



Nutzliches fur den 



Sharp 



In Happy-Computer. Ausgabe 
8/84, wurden verschiedene Fra- 
gen zur Arbeit mil dem MZ-700 
gestellt. Hier sind die Antwor- 
ten. 

Mit »POKE 89.240- erreicht 
man bei GET ein Autorepeat. 
Nach diesem Befehl mufi man 
die T^ste nicht jedesma! neu 
»tippen«; sie kann standig ge- 
drUckt bleiben. So laBt sich auch 
der Cursor kontinuierlich bewe- 
gen. Der Normalzustand wird 
mit iPOKE 89.83- wieder er- 
reicht. 

Prinzipiell lassen sich Pro- 
gramme des Commodore 64 
auch auf dem Sharp verwenden, 
da beide ein Basic benutzen. 
das dem Microsoft-Basic ahnlich 



dukte an. Die Firma Knights 
TV&Computers in Aberdeen, 
108 Rosemount Place, hat wel- 
che im Angebot. 

Mit PEEK- und POKE-Befehlen 
konnen bewegte Grafiken auf 
dem Bildschirm beschleunigt 
werden. Man mufi aber beach- 
ten. daS das Programm dann be- 
deutend unubersichtlicher 
wird. 

Hisoft-Pascal-Compuer exi- 
stieren auch fur die Sharp- 
Computer. Sie sind in Munchen 
bei der Firma Pansow erhalt- 
lich. Horst Kroker 

So mancher Besitzer eines 
Sharp PC-1500 oder MZ-731 hat 
sich Uber die Kapazitat der Plot- 
terminen und deren Preis geSr- 
gert. Man kann die Minen aber 
auch mit normaler Time nachful- 
len. Hierzu mufl man als erstes 
den Stift mit der Malspitze ent- 
fernen. Am einfachsten spannt 
man die Mine vorsichtig in einen 
Schraubstock ein und dreht den 
Stift mit einer kleinen Zange her- 
aus. Mit einem diinnen Stroh- 
halm oder einer Pipette tropft 
man dann die Tinte in die Mine. 
Etwas Alkohol oder Benzin halt 
die Tinte dunnflussig. Ich habe 
aber festgestellt. daft man dar- 
auf verachten kann. Zum SchluB 
muB man nur noch die Mine wie- 
der zudrehen. Die Lange ist ge- 
nau einzuhalten (Schieblehre), 
damit das Druckwerk nicht ver- 
klemmen kann. 

Andreas Linnebach 



Commodore 64 
ieicht gemacht 



i 



Auf die Frage von Michael| 
Mauns nach formatierter Zah- 
lenausgabe (Anfrage in Ausga-j 
be 9/84, Seite 94) ist folgende* 
Unterroutine eine Antwort: 
1000 A = INT(A*100 + .5)/100:A$ = I 
STR$(A) m 
1010 IFA<1ANDA(0THENAS = | 
"0" + RIGHT$(A$,LEN(A$>1) 
1020 IFLEN(A$)< 3THENAS = I 
" " + A$ 

1030 IFMID$(A$,LEN(A$>2,1)-| 
•VTHEN1060 ■ 
1040 IFMID$(A$ 1 LEN(A$)-1.I)=| 
M . ,, THENA$~A$+' , ,, :GOTOK> | 
60 . 
1050 A$ = A$+ M .00" 
1060 IFLEN(A$) < 10THEN AS = 
" "+A$:GOTO1060 
1070 RETURN 

Dieses Programm arbeitetl 
zwar nicht so schnell wie einl 
PRINT USING, erfilllt aber den. 
gleichen Zweck. Dabeiwird die| 
Variable A in einen 10 Zeichen i 
langen String A$ verwandelt.l 
Das hat den Vorteil. daB alle De- 
zimalpunkte untereinander ste-| 
hen. Der Start der Routine er-i 
folgt mit tGOSUB 1000*. a 
Ralf Nebell 

»Orakel« 

umgeschrieben I 

Ich habe das Programm iOra-| 
kel« aus Happy-Computer, Aus-I 
gabe 6/84 fiir den VC 20 und den . 
Drucker 1515 umgeschrieben. | 
Ich tausche oder verkaufe es ge- 
gen einen Unkostenbeitrag vonl 
10 Mark. Adresse: Langener 
Landst. 156, 2850 Bremerhaven,| 
Tel. 0471/80 24 87 ■ 
Kai-Uwe Kodlinj 

Drache sucht Futter 

Wo bekomme ich ein ROM-* 
und RAM-Listing- fiir den £>ra-| 
gon 64? Welche Analog- 
Joysticks sind kompatibel?m 
Kann ich ROM-Kassetten fiir den 9 
TRS-80 Coco auf dem Dragon I 
xum tauten bringen? Wer kann I 
mir Tips zu Drue kern (bis 1 300 ■ 
Mark) geben? Wer hat Eriah-\ 
rung mit Basic-CompUern und _ 
Editor-Assembler? 

Jorg Cassens 

Atari-Adressen 
gesucht 

Ich bendtige die Adressen\ 
derBeivhlc PLOT und DRAWTO - 
beim Atari 400 mit normalem | 
Atari-Basic. Wer kann sie mir 
nennen? 

Eduard Signer* 
I 
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Basic- 

Erweiterung 
fur den 
Colour Genie 

Zwei nutzliche Befehle erweitern den 
Basic-Interpreter des Colour Genie. 

Der Befehl •UNE a=b« verdoppelt eine Programmzeile 1st 
bereits eine Zeile an der Adresse vorhanden, wird diese uber- 
schrieben. Sonst wird in das Programm eine neue Zeile etnge* 
fugt. 

•MERGEc wird wie der »CLOAD*-Befehl des Colour Genie- 
Interpreters benutzt Nur wird mit »MERGE« das geladene Pro- 
gramm an das schon im Speicher stehende angehangt Die 
Zeilennummern mussen aneinander anschlie8en, das heiBt 
man mu8 gegebenenfalls vorher die »RENUMc-Routine aufru- 
fen. Der Ladevorgang sollte nicht mit »RST« unterbrochen wer- 
den. Fails dies doch geschieht, mu0 sofort der Befehl »CALL 
43D3« eingegeben werden. 

Die Basic-Erweiterung wurde fur den Interpreter ohne Dis- 
kettenansteuerung geschrieben. Bei Verwendung von Disk- 
Basic muB man daran denken, daB die aJten Disk-Befehle •LI- 
NE* und »MERGE« abgeschaltet werden. Das Programm mu8 
im Speicher verschoben werden, da das Disk- Basic den glei- 
chen Bereich verwendet. Hierzu werden lediglich die Zeilen 
20 und 30 geandert. 

(Weinberger/hg) 



10 EXTRA BASIC 

20 SL=#H4040: AL=61 PARAMETER LINE 
30 SM=@H43A0: AM=67 PARAMETER MERGE 
40 ' 

50 ' DA TEN LINE: 

60 DATA 205,79,30,213,254,213,194,151,25 
,215,205,79,30,194,151 ,25,0,0,205,44,27, 
210,217,30,96,105,35,35,35,35,205,126,43 
,225,229,205,175, 15,62,32,205,42,3,42,16 
7,64,205,117,43,205,254,32,209,42,167,64 
,55,245, 195, 152,26 
70 ' 

80 * DA TEN MERGE; 

90 DATA 175,1,47,35,245,43,215,62,0,40,7 
,205,55,35,205,19,42,26,111,229,42,164,6 
4,34,209,67,42,249,64,43,43,34,164,64,62 
,195,33,211,67,50,184,65,34,185,65,225,1 
95,58,44,0,0,229,42,209,67,34,164,64,225 
,245,62,201 ,50,184,65,241,201 
100 ' 

200 2=0: FOR I=SL TO SL+AL-1 

210 READ K:Z=Z+K:POKE I, Ks NEXT* IF Z=7188 
THEN 230 

220 CLSiPRINT-EINGABEFEHLER ! " : STOP 

230 D=SLrGOSUB 10B0:POKE ©H41A4,L: POKE € 

H41A5.H 

300 2=0: FOR I=SM TO SM+AM-1 

310 READ K:2=Z+K:POKE I, Kx NEXT: IF ZO703 

6 THEN 220 

330 D=SM:GOSUB 1000: POKE @H4 18C , L : POKE @ 
H4 1 BD , H 

340 D=SM*49i603UB 1000:POKE SM+24,LtPOKE 
SM+25,H:P0KE SM+53 , L : POKE SM+54,H 

350 D=SM*51iGOSUB 1000:POKE SM+37,LiP0KE 
SM+38,H 

400 PRINT "OK": END 

1000 H=INT(D/256):L=D-256»H:RETURN 



Listing zur "Basic-Erweiterung.. 



POKES 

fiir den VC 20 

Ob Sie einen wirkungsvollen List- 
schutz suchen Oder den Bildschirm 
zentrieren wollen — der VC 20 macht 
es mit kurzen Befehlen moglich. 

*SchwarzweiB-Malerei« betreibt der >POKE 199,1c. SamHi- 
che »PRINT*-Befehle werden nach diesem POKE invers aus- 
gefuhrt. Mit »POKE 199,0c laBt sich der Effekt wieder abstel- 
len. 

Mit »POKE 646,Xt kommt Faroe ins Spiel. Wenn X durch ei- 
ne Zahl zwischen 8 und 225 ersetzt wird, erscheinen alle fol- 
genden Zeichen in den wildesten Farbmischungen. 

Auf >POKE 649,0« hin weigert sich der VC 20 standhaft, ir- 



gendwelche Zeichen auf den Bildschirm zu bringen. »POKE 
649,10c beendet den Spuk wieder. 

Wer seine Programme vor unbefugtem Auffisten schutzen 
will, hat eine Menge Auswahl: 

Nach >POKE 774,0* werden nur die Zeilennummern geli- 
steL »POKE 774,27t Bstet zwar, aber vollig konfuse Basic- 
Befehle. Mit »POKE 774,26« laBt sich wieder der »Normalzu- 
stand« herstellen, 

Gnadenlos ist »POKE 775,1«: Nach »UST« sturzt der VC 20 
at>. 

Ahnlich wirkt der SAVE-Schutz .POKE 818,34:POKE 
819.253«. Versucht man nun ein Programm abzuspeichem, 
fabriziert der Computer einen sauberen Reset 

Der Bildschirm laBt sich mit folgenden Befehlen zentrieren: 
Das horizontale Verschieben klappt mit »POKE 36864.X* wo- 
bei X fur eine Zahl zwischen und 59 steht (Normal: 12). »PO- 
KE 36865.X* besorgt das vertikale Verschieben. X steht hier 
fur eine Zahl zwischen und 156 (normal: 38). 

Und die Repeatfunktion laBt sich mit *POKE 650,128* be- 
werkstelligen. »POKE 650,0* hebt sie wieder auf. 

(Herbert Uckes/hl) 
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Der Griff in 
die Trickkiste 

Drei nutzliche Routinen fur die Laser- 
Computer 110, 210 und 310, sowie den 
VZ200. 

Leider besitzen weder die Laser-Computer noch der VZ 200 
die Befehle »CIRCLE« und »DRAW«. Zwei kleine Programme si- 
mulieren sie. Damit kann man auch auf Laser-Computem an- 
sprechende Grafiken produzieren. Zwei Beispiele verdeutii- 
chen die Moglichkeiten. 

Mit einer kleinen Interrupt-Routine kann der hektisch blin- 
kende Cursor beim VZ 200 besanftigt werden. Andert man die 
POKE-Adressen, lauft die Routine auch auf den Laser- 
Computern. 

Mit dem Befehl »POKE 31508,xt (0<x<255) wird die 
Blinkfrequenz stufenlos eingestellt. Der erste Teil des Pro- 
gramms schafft 104 Byte Platz fur das Maschinensprachen- 
Programm, indem es die Zeiger fur Basic-Programme nach 
oben verschiebt Das zweite Listing POKEt die Routine in den 
reservierten Bereich. 

Mit der Befehls-Zeile »POKE 31506,0:POKE 31517,182« 
stellt man das Blinken ganz ab, mit »POKE 31506,192:POKE 
31517,174* schaltet man es wieder ein. Das Maschinencode- 
Programm startet bei der Adresse 31465 und ist 55 Bytes 
lang. Der letzte Befehl ist »ret*. Hier kann man eine eigene Rou- 
tine mit dem notwendigen Rucksprungbefehl anhangen. 



5 ST=1 Listing zu »CIRCLE« 

10 GOTO 1000 

20 IF ST<=0 OR ST>12B THEN ST-=1 

30 IF BB<=0 OR BB>63 THEN BB=AA 

40 FOR XX=0 TO AA STEP ST 

50 YY=SQR( <1-XX^2/ <AA^2+1) )*BB^2) 

60 SET <XK+XX,YK-YY> 

70 SET <XK+XX,YK+YY> 

80 SET <XK-XX,YK-YY) 

90 SET <XK-XX,YK+YY> 

100 NEXT XX 

110 RETURN 

1000 MQDE(l) 

1100 REM BEISPIEL 

1200 XK=63:YK=31: AA=60: BB=30: GOSUB 20 
65000 GOTO 65000 



10 


GOTO 1000 




20 


U=C-A 




30 


V=D-B 




40 


X1=SGN(U) 




50 


Y1=SGN(V) 




60 


X2=SGN<U> 




70 


Y2=0 




80 


M=ABS(U> 


Listing zu »DRAW« 



Listing zu 

»DRAW« 

(Fortsetzung) 



90 N=ABS(V) 
100 IF W>N THEN 150 
110 X2=0 
120 Y2=SGN(V) 
130 M=ABS(V> 
140 N=ABS<U) 
150 S=INT(M/2) 
160 FOR 1=0 TO M 
170 SET (A, B) 
180 S=S+N 

190 IF S<M THEN 240 
200 S=S-M 
210 A=A+X1 
220 B=B+Y1 
230 GOTO 260 
240 A=A+X2 
250 B=B+Y2 
260 NEXT I 
270 RETURN 
1000 REM BEISPIEL 
1100 MODE(l) 

1200 FOR W=0 TO 127 STEP 8 

1300 A=W : B=0 : C= 1 27-W : D=63 : GOSUB 20 

1400 NEXT 

65000 GOTO 65000 



REM +++++ 

REM + RESERVIERT 104 BYTES + 
REM + FUER MC-PROGRAMM * 
REM + ALEXANDER BLUMHARDT + 
REM + SILCHERSTR-4 + 
REM + 7141 BENNINGEN A.N. + 
7 REM +++++++++++++++++++++++ 
10 POKE3 1568,0 
20 POKE3 1569,0 
30 P0KE3 1570,0 
40 POKE30B84,81 

50 POKE30885, 123 Speicherplatzreservierung 
60 POKE30969,83 fur das Maschinencode- 
70 POKE30970, 123 Programm 



IB F0RA=31465T031519:READB:P0KEA,B:NEXT 
20 POKE30B47, 122: POKE30846 , 233s POKE30845 
,195 

30 DAT A5 1,51, 205 , 232 , 48 , 205 ,8,1 23 , 205 , 25 
3,46,245,33,57,120,203 

40 DATA70, 204, 27, 48, 241, 205, 48, 52, 225, 20 
9,193,241,251,237,77,58 

50 DATA57, 120,203,71,192,33,65,120,53,19 

2,62,8,50,65,120,42,32 

60 DATA 120,62,64,174,119,201 



Listing zur Interrupt-Routine 

AbschlieBend noch ein Trick: Die USR-Funktion des VZ 200 
lauft n'icht, wie sie im Handbuch beschrieben wurda Vbr threm 
Aufruf muB sich die Startadresse des Maschinencode- 
Programms in den Systemvariabien 30862 und 80863 befin- 
den. (Schmidt/Blumhardt/hg) 
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Klangroutinen 

Wie man einen TI99/4A als Sirene miB- 
braucht und schlieftlich Tonfrequen- 
zen exakt berechnet, schildert dieser 
Bericht. 

Die einfachste Veranderung eines Klangs erreicht man, in- 
dem man die Lautstarke eines Tons gezielt manipuliert. Wenn 
man einen Ton standig an- und abschwellen laBt, entsteht ein 
sirenenartiger Effekt. Nicht minder wirkungsvoll verandert man 
Klange wenn man mit einer Schleife die Lautstarke des Tons 
langsam reduziert Dadurch kommt ein Ton zustande, der sich 
wie ein Gong anhort. Das erste Listing zeigt ein Beispiel. Durch 
Andern der Variablen »Ft in Zeile 110 erreicht man verschiede- 
ne TonhOhen. 



100 REM Gong-Routine 
110F=880 

120 FOR N-0 TO 20 STEP 2 
130 CALL SQUND(-100,F,N) 
140 NEXTN 
150 END 



Diese Routine kann in ein kleines Programm eingebaut wer- 
den. Die Frequenzen werden jetzt aus DATA-Zeilen gelesen. 
Die Frequenz 30000, die dort auftaucht, dient zur Erzeugung 
einer Pause. Auf diese Weise mufi man die Schleife bei kurzen 
Pausen nicht unterbrechen und kann auch die Pausendauer 
genau dosieren. 



100 REM BIG BEN 
110 FOR N-1 TO 9 
120 READ A,B 

130 FOR L=0 TO 20 STEP 2 
140 CALL SOUND{-B,A,L) 
150 NEXT L 
160 NEXTN 
170 STOP 

180 DATA 195,100,155,100 
190 DATA 174,100,116,400 
200 DATA 30000,100,116,100 
210 DATA 174,100,195,100 
220 DATA 155.100 



Urn l&igere Melodien wiederzugeben, ist das standige Wie- 
derholen des »CALL SOUNDt-Befehls sicher eine undankba- 
re Losung. Als Alternative bietet sich natOriich das Lesen aus 
DATA-Zeilen an. Doch hier gibt es mehrere Methoden des Ein- 
lesens. Im Listing »Big Bene werden die Frequenzen mit den 
zugehorigen Tonlangen aus den »DATA€-Zeilen gelesen und 
direkt im »CALL SOUND«-Befehl verarbeitet. Dies funktioniert 
allerdings nur ab einer gewissen Tonlange. Bei sehr kurzen T6- 
nen ist die Verarbeitungsgeschwindigkeit des TI99/4A bei der 
Abarbeitung des »READ«-Befehls zu gering. Es entstehen da- 
her ungewollte Pausen zwischen den einzelnen Tdnen. Die- 
sen Nachteil gleicht man aus, indem man die Daten zuvor in ei- 
nem Feld speichert. Auf das vorige Listing angewandt, sfihe 
das dann so aus: 



100 REM BIG BEN 2 

110 DIM T(9.1) 

120 FORN-1 TO 9 

130 READ F.L 

140 T(N,0)=F 

150 T(N,1)=L 

160 NEXT N 

170FORN=1 TO 9 

180 FOR A=0 TO 20 STEP 2 

190 CALL SOUND(-T(N,1) l T(N,0),A) 

200 NEXT A 

210 NEXT N 

220 STOP 

230 DATA ... 



Die dritte und sehr elegante Methode berechnet die ben6- 
tigten Frequenzen. Hierfur gibt es eine einfache R>rmel, die, 
ausgehend von einem Grundton, eine komplette Tonleiter er- 
zeugt. 



100 REM TONLEITER 

110 F=440 

120 FORN-OTO 12 

130T-=F*(2"(1/12))"N 

140 CALL SOUNDM00.T.2) 

150 NEXT N 

160 END 



Speichert man nun die so berechneten Frequenzen in ei- 
nem Feld, liegt der Vortetl War auf der Hand. Man muB nicht 
mehr jede einzelne Frequenz in die DATA-Zeilen eintippen, 
sondern kann sich auf die Feldindizes fOr die Tonfolge der Me- 
lodie beschrSnken. Auch die TonlaYigen lassen sich auf diese 
Weise abfragen. Gerade bei langeren Musikstucken stelltdies 
eine wesentliche Zeit- und Platzersparnis dar. 



(Wolfgang Czerny/wb) 



100 REM FREQUENZBERECHNUNG 

110 DIM T(12),L(4) 

120 FORN=1 TO 4 

130 L(N)=N*100 

140 NEXT N 

150 FOR N-0 TO 12 

160 T(N)=440 # (2"(1/12))"N 

170 NEXT N 

180 FOR N=0 TO 12 

190 READ A.B 

200 CALL SOUND(-L(B).T(A),2) 
210 NEXT N 
220 STOP 

230 DATA 0,1.1,1.2.1,3,1,4,1,5,1 
240 DATA 6,1,7.1,8,1,9,1,10,1 
250 DATA 11,1.12,4 
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Tricks mit 
Strings 

Ohne String-Bearbeitung ware ein 
Computer nur eine simple Rechenma- 
schine. Komforlable Befehle in puncto 
Strings zeichnen deshalb eine gute 
Programmiersprache aus. Die meisten 
Basic-Dialekte beschranken sich auf 
das Notwendigste, den Rest muli man 
selbst schreiben. 

Listing 1 ist sozusagen die Grundubung. Im String X$ soli 
das Zeichen C$ gesucht werden, und zwar ab Position R Wur- 
de das Zeichen gefunden, soil P diese Position als Wert erhal- 
ten, ansonsten wird P=0. Das Unterprogramm ab Zeile 100 
fuhrt den Job aus. Warum verwenden wir kein FOR-NEXT? 
Nun, wir waren gezwungen, die FOR-Schleife beim ersten 
»Finden« zu verlassen, und das ist von Ubel. Der Interpreter 
legt die Schleifenparameter (Index-Name. Step und ahnliches) 
auf dem Stack ab. Erst wenn die Schleife ordnungsgemalB uber 
NEXT verlassen wird, wird der Stack bereinigt. Im anderen Fal- 
le bleibt der Stackpointer an der alten Position. Beim nachsten 
Aufruf des Unterprogramms wird eine neue Schleife eroffnet, 
wieder gehen ihre Parameter auf den Stack und so weiter. Wie- 
derholt man das Spielchen oft genug, ist der Stack mit 
Schleifen-Trummern gefullt und der Computer steigt aus. Li- 
sting 2 demonstriert. wie man in einem String einen anderen. 
Substring genannt, sucht. Haben Sie diese Routine in ein Pro- 
gramm eingebaut, brauchen Sie Listing 1 nicht mehr, denn ein 
Zeichen ist nichts weiter als ein Substring der Lange eins. Es 
passiert nichts weiter, als daB aus dem Zielstring Substrings 
gebildet und diese gegen den Suchstring verglichen werden. 
Eine andere Methode ware, erst das erste Zeichen zu suchen. 
Wenn das gefunden ist, pruft man das zweite auf Ubereinstim- 
mung, dann das dritte und so weiter. Dieses Verfahren ist ty- 
pisch fur Assembler. 

Strings verandert man durch Einfugen, Loschen und Erset- 
zen von Substrings. Auch hier gilt, daB fur alle Funktionen ein 
Unterprogramm ausreicht. Loschen beispielsweise kann als 
Ersetzen durch einen Nulfstring realisiert werden, aber das ist 
nicht unbedingt der opttmale Weg. Listing 3 zeigt das Einfugen 
furdiesen Fall: In X$ soil C$ nach Position P eingefugt werden. 
Zeile 100 ist alles, was dafur erforderlich ist. Fast genau so 
f unktioniert das Loschen nach Listing 4. In X$ sollen L Zeichen 
ab Position P geloscht werden. Das Ersetzen nach Listing 5 ist 
dann lediglich Loschen mit Einfugen kombiniert. Auch dazu 
reicht eine Zeile. Listing 6 wird in der Praxis haufiger gebraucht 
werden: In X$ soil ab Position P C$ gesucht und falls gefun- 
den, durch E$ ersetzt werden. Dafur reicht eine Kombination 
von Listing 2 mit Listing 5. 
Und jetzt die Tricks: 

Listing 7 zeigt ein Menu , wie es haufig vorkommt. Ich k6nnte 

schreiben 



IF A$="S" THEN... 
IF A$="D" THEN... 
IF A$="E" THEN... 

Dafur reicht aber eine Zeile (hier 50) ( die darauf beruht, daB 
ein logischer Ausdruck wie »A$="S"« den Wert —1 annimmt, 
wenn die Bedingung zutrifft, und den Wert erhalt, wenn sie 
nicht erfullt ist. Ist zum Beispiel in Zeile 50 der 3. Ausdruck 
wahr, dann ergibt —1 *— 3= +3. Alle anderen Ausdrucke be- 
kommen den Wert 0. Sollten Sie einen Computer besitzen, der 
logisch wahr als +1 meldet (zum Beispiel Apple), dann brau- 
chen Sie nur die negativen Vorzeichen wegzulassen. Wenn 
Sie schreiben »IF A< > =0THEN...« ist das zwar richtig, aber 
"IF A THEN...* tur/s oft auch. Basic pruft dann, ob A logisch 
wahr ist. Zeile 45 testet, ob in Kleinschrift eingegeben wurde, 
und wandelt gegebenenfalls in -uppercase*. Das beruht dar- 
auf, daB Kleinbuchstaben im ASCII-Code urn 32 versetzt sind. 
Die Zeile 50 kann bet langen Menus AusmaBe annehmen, die 
in Tipparbeit ausartet. Das sollte vermieden werden. Eine Lo- 
sung zeigt Listing 8. Alle erlaubten Antworten stehen in X$. In 
diesem wird nach bekanntem Muster das Zeichen A$ gesucht 
und anhand seiner Position verzweigt. 

Listing 9 schlieBlich konnen Sie dann in die Menu-Routine 
einbauen, wenn die Antworten langerals 1 Zeichen sind. Aber 
auch dann einsetzen, wenn Sie Speicher sparen wollen. Mit ei- 
nem String-Array kann man zwar bequemer eine Beziehung 
zum Beispiel zwischen Monatsnummer und -namen herstel- 
len, jeder Eintrag kostet aber zusatzlich 3 Byte. Solange alle 
Eintrage gleich lang sind, ist die Sache einfach. Die kleine For- 
mel in Zeile 30 reicht. 

Etwas komplizierter wird die Sache, wenn Sie im Menu ver- 
schieden lange Texte zulassen. Auch das wird mit den Mo- 
natsnamen, jetzt in Listing 10, demonstriert. Der Trick: Die Na- 
men mussen mit einem Delimeter (hier der »/«) getrennt sein. 
In den Zeilen 50 bis 60 wird nach dem n-ten »/« (=Nummer) 
gesucht. Dessen Position zuzuglich 1 ist der Beginn des Sub- 
strings und wird in P1 gerettet. 

Ab Zeile 80 wird nun das nachste »/« gesucht, dessen Posi- 
tion findet sich in P. Folglich ist P-P1— 1 die Lange des Sub- 
strings. P1 + 1 war der Start, Zeile 90 kann mit dem Ausdruck 
beginnen. 



Zeiger verbogen 



Jede Variable, die Basic im Programm antrifft, wird in eine Ta- 
belle (Vartab) in der Reihenfolge des Auftretens eingetragen. 
Wird einer Variablen ein neuer Wert zugewiesen, muB sie der 
Interpreter in Vartab suchen und dort den neuen Wert eintra- 
gen. Bei numerischen Variablen ist das kein Problem, zur Ab- 
speicherung stent immer ein konstant groBer Ptatz zur Verfu- 
gung. Nur bei Strings wird es schwierig, da die Lange variieren 
kann. Urn nicht jedesmal die Tabelle zu verschieben, arbeitet 
Basic mit einem Trick. In Vartab wird die Lange des Strings (1 
Byte) und seine Adresse (2 Byte) eingetragen. Der String 
selbst steht auSerhalb der Tabelle im Stringpool, die Adresse 
sagt wo. Beim TRS-80 gibt es die Funktion VARPTR (Variable 
Pointer). Beim Apple und anderen gibt es zwei Bytes, die die 
Adresse der zuletzt benutzten Variablen halten. In Listing 11 
wird in den Zeilen 25 bis 30 VARPTR simuliert. Zeile 50 holt 
dann erst das Langen-Byte (L) und schlieBlich noch die Adres- 
se (A). In der folgenden Schleife wird dann A$ ausgedruckt. 
Mit »PRiNT A$« ginge das einfacher, aber es sollte nur das Sy- 
stem bewiesen werden. 
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Man kann in die 3 Bytes alles m6gliche POKEn, zum Bei- 
spiel die Werte eines anderen Strings. Damit lassen sich 
Strings sehr schnell tauschen und sortieren. Oder man ladt 
das LAngen-Byte rnit der Unge einer Biidschirmzeile und die 



AdreBbytes mit deren Adresse >LPRINT A$« gibt dann die 
Schirmzeile auf dem Drucker aus. Experimentieren Sie selbst! 

(Peter Wollschlager/hg) 



10 INPUT XS,C*,P 

20 BOSUB 100: PR I NT P 

30 GOTO 10 

100 L=LEN(X*> :P=P-1 

110 P=P+1 

120 IF MID*CX*,P,1)=C* THEN RETURN 

130 IF P<L THEN 110 a ^ 

140 P=0: return Listing 1. So sucht man 

ein Zeichen in einem String 



10 INPUT X*,C*,P 

20 BOSUB 10O: PRINT P 

30 SOTO 10 

100 L1=LEN(C*> :L=LEN(X*>-L1+1:P=P-1 
110 P=P+1 

120 IF HID*<X*,P,L1>=C* THEN RETURN 
130 IF P<L THEN 110 B : , 

140 P=0=RETURN Llstin 9 2 - Scnon besser, 

auch Worte werden getunden 



10 INPUT XS,C*,P 

20 GOSUB 100: PRINT X* 

30 GOTO 10 

100 X*=LEFT*(X*,P)+C*+RIBHT*U*,LEN<X*>- 

P> 

110 RETURN 



Listing 3. Einfugen 
von Strings in einen String 



10 INPUT x*,P,L 

20 GOSUB 100; PRINT X* 

30 GOTO lO 

100 X»=LEFT*<X*,P-1)+RIGHT$(X»,LEN(XS>-P 

Listing 4. 
Teil eines Strings loschen 



110 RETURN 



10 INPUT X$ f P,L,C* 
20 GOSUB 10O:PRINT X* 
30 GOTO 10 

lOO X*=LEFT*(X*,P-1 )+C$+RISHT*<X*,LEN(X* 

)-P-L+l) . . 

110 RETURN . M _ L ' Stm 9 5 - 

Loschen + Einfugen = Ersetzen 



10 INPUT X$,C*,P,E* 
20 GOSUB 100: PR INT X* 
30 GOTO 10 

100 L1=LEN<C*> : L=LEN ( X* > -LI +1 : P=P-1 
110 P=P+1 

120 IF MID* <X*,P,L1 >=C* THEN 150 
130 IF P<L THEN HO 
140 p=0: RETURN 

150 XS=LEFT*<X*,P-1 > +E*+RISHTS < X* , LEN < X* 
)-P-Ll+l) 

160 RETURN Listing 6. Ersetzen mit Komfort 

Der arte String dart genannt werden 



10 PRINT"<S> SICHERN" 
20 PRINT"<D> DRUCKEN" 
30 PRINT"<E> ENDE" 
40 INPUT AS 

45 IF A*> n Z" THEN A*=CHR* <ASC ( A*) -32) 
50 ON (A*="S")«-l+<A*="D">*-2+<A*="E">*- 
3 GOSUB 100,200,300 
60 GOTO lO 

lOO PRINT "ROUTINE SICHERN" : RETURN 
200 PRINT "ROUTINE DRUCKEN" : RETURN 
300 PRINT "ROUTINE ENDE " s ENDE 

Listing 7. »0N GOSUB* funktioniert auch mit Strings 



lO PRINT"<S> SICHERN" 
20 PRINT"<D> DRUCKEN" 
30 PRIN7"<E> ENDE" 
40 INPUT A* 

45 IF A*>"Z U THEN AS=CHR* (ASC (A* ) -32) 

50 X«="SDE M :L=3:P=0 

51 P=P+1;IF MID*(X*,P,1 )<>AS AND P<=L TH 
EN 51 

52 ON P 60SUB 100,200,300 
60 GOTO 10 

lOO PRINT "ROUTINE SICHERN" : RETURN 
200 PRINT " ROUTINE DRUCKEN" : RETURN 
300 PRINT "ROUTINE ENDE " : ENDE 

Listing 8. Das Menu in einem String versteckt 



lO D*= " J ANFEBM AR APRMA I J UN J UL AUGSEPO K T NOV 
DEZ " 

20 INPUT"HONATS-NR- " ;t1 

30 PRINT MlD*(D*,3*f1-2 t 3> 

40 GOTO 20 Substrings spart Speicher 



Listing 9. 
Eine Reihe von 



lO D*=" /JANUARY FEBRUAR/ MAERZ/APRIL/MAI / J 
UNI /JUL 1 /AUGUST M 

20 D$=D* + "/SEPTEHBER/QKTOBER/NQVEMBER/DE 
ZEMBER/" 

30 INPUT "MONATS-NR. ";M 
40 P=0:P1=0 

50 P=P+1:IF MID*(D*,P,1X>"/"THEN 50 
60 Pi=Pl+l;IF PIOPI THEN 5U 
70 P1=P 

80 P=P+1:IF r1ID*<D*,P,l>0"/"THEN 80 
90 PRINT MID*<D*,P1+1,P-P1-D 
lOO GOTO 30 

Listing 10. String-Reihe mit Delimeter 



lO A*="A8C" 

20 POKE 6,PEEK(131>:P0KE 7.PEEKU32) 

30 VP=PEEK<6)+256*PEEK<7) 

50 L=PEEK<VP> : A=PEEK (VP+l > +256»PEEK <VP+2 
) 

60 FOR l=A TO A+L-l Listing 11. 

70 print CHRS(PEEK<I)>; So simuliert man 

80 next I VARPTR. hier auf dem Apple 
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85 




On Error Goto 



Diese Routine sucht man im 
Spectrum-ROM vergebens: »ON ER- 
ROR GOTO«. Sie kann jedoch sowohl 
fur den 16 KByte- als auch den 48 
KByte-Spectrum erzeugt werden. 

In der Variablen »ERRSP«, einer Systemvariablen des Spec- 
trum, steht eine Adresse, die auf den Maschinenstack ver- 
weist. Dort steht wiederum die Adresse der Fehlerroutine 
(1303H). Unser »ON ERROR GOTO* schreibt nun in die 
Maschinenstack-Adresse die selbstgeschriebene Routine 
Darum braucht sich der Anwender aber nicht zu kummern. Die 
Initialisierungsroutine erledigt diese Arbeit automatisch. 

Die eigentliche neue Routine (Listing 1) sichert die Fehler- 
nummer, die Zeilennummer und die Statementnummer. Sie 
werden als Zwei-Byte-Zahlen im Bereich >DATA< abgelegt. 
Dann wird in die System variable »NEWPPC« (gibt die Zeile an, 
zu der gesprungen werden soil) die Zeilennummer geschrie- 
ben (im Beispiel 2000). Die neue Statementnummer (NSPPC) 
wird auf Eins gesetzt. 

AnschlieBend wird in die Variable »ERRNR« der Wert »FFH« 
fur »Fehler Null* (alles ok) geschrieben. AuBerdem wird. falls 
der Fehler C ( »Nonsense in Basic*) auftritt, die Variable »FLAG« 
auf »CCH« gesetzt. Das ist der Wert, den die Variable immer 
zwischen zwei Statements hat. 

Danach PUSHen wir den Wert fur »ESTART« (Beginn unserer 
Routine) in den STAPEL Es folgt ein Sprung zur Adresse 
»1B76H«. Dort steht die Routine, die nach dem fehlerf reien Ab- 
arbeiten eines jeden Statements benutzt wird, urn die BREAK- 
Taste abzufragen. Dies erschien mir eine geeignete Stelle fur 
den Rucksprung ins Betriebssystem zu sein. 

Es gibt noch drei Routinen (GETERR, GETLIN, GETSTA), die 
die drei Zwei-Byte-Zahlen aus »DATAt in das BC-Registerpaar 
laden. Das ist jenes Registerpaar, welches beim Rucksprung 
ins Basic ubergeben wird. (Nach »LETa=USR nnnn« hat a den 
Wert aus dem BC-Registerpaar.) 

Die sechste Routine »RESET* stellt anschlieftend den »nor- 
malen« Zustand wieder her. Sie schreibt »1303H« erneut in die 
besagte Adresse des Maschinenstacks. 

So weit zur Funktion der Routinen. Das Assembler-Listing 
wurde als Beispiel mit der Adresse »7EF4H« (32500 dezimal) 
erstellt. Daraus ergeben sich auch die Einsprungadressen fur 
die USR-Aufrufe aus Listing 2. Das Beispiel springt im Falle ei- 
nes Fehlers zur Zeile 2000. 

Listing 3 zeigt ein Beispiel-Programm das alle moglichen 
Fehler enthalt. Man beachte den »Notausgang« uber das Ab- 
schalten des »ON ERROR GOTO* (Zeile 2010). VergiBt man 
diesen, ist das Programm nur noch durch Ziehen des Netz- 
steckers zu stoppen. Das ist ubrigens auch eine sch&ne Me- 
thode, ein Basic-Programm vor dem Auflisten zu schutzen. 

Da das Programm absolute Adressen verwendet, dient das 
kleine Basic-Programm in Listing 3 dazu, den Maschinencode 
an jede beliebige Adresse zu setzen. Es fragt nach der Start- 
adresse und nach der Zeilennummer, zu der es verzweigen 
soil. Daraus berechnet es die erforderlichen fehlenden Bytes. 
Schlie&lich listet es alle Einsprungaddressen, die man zur Be- 
nutzung des »ON ERROR GOTO« braucht. Man kann sich also 
sein eigenes >ON ERROR GOTO* maBschneidern. 

(Rainer W. Gerling/mk) 




7EF4 
7EF7 
7EFR 
7EFB 
7EFC 
7EFD 

7EFE 

7F01 
7F04 
7F0S 
7F06 
7F07 
7F06 
7F09 
7F0C 
7F0E 
7F0F 
7F11 
7F18 
7F14 
7F15 
7FX0 
7F17 
7F18 
7F1? 
7F1R 
7F1B 
7F1C 
7F1D 
7FXE 
7F1F 
7F80 
7F84 
7F85 
7F87 
7F89 



11FE7E 

8R3D5C 

73 

83 

78 

C9 

81397F 

FD4000 

04 

70 

83 

83 

EC 

81485C 

I|S1 

3607 
83 

3601 

83 

CB 

in 

77 
83 
13 

# 

83 
13 
M 



IN IT 
LD 
LP 
LD 
INC 
LD 
RET 
ESTftRT 
LD 
LD 
INC 
LD 
INC 
INC 
EX 
LD 
LD 
INC 
LD 
INC 
LD 
INC 
EX 
LD 
LD 
INC 
INC 
LD 
LD 
INC 
INC 
LD 
LP 



DE , ESTRRT 
HL i (CRRSP ) 
(ML) ,E 
HL 

(HL) ,D 



FD3600FP LD 



7« 

FE0C 
8004 

FD3601CC LD 

LRBEL 



8R3D5C 



LD 
CP 
JR 




Pi 



ML , DflTR 
B , <IY*0) 

(HL) >B 
HL 
HL 

DE , HL 
HL , NEWPPC 
(HL) ,D0 
HL 

(HL) ,07 
HL 

(HL) ,01 
HL 

DE ■ HL 
A a (DE) 
(HL) ,fi 
HL 
DE 

fl * (DE) 
(HL) ,fl 
HL 
DE 

R , (DE) 
(ML) ,R 
(IY+0) , FF 

0d B 

NZ, +41LRBEL 

(iy+iTTcc 

HL, (ERR5P ) 

u inu 

HL,1B76 



7F39 
7F3R 

7F3B 

7F3C 

7F3D 
7F3E 

7F3F 
7F43 

7F44 
7F48 

7F49 
7F4D 

7F4E 
7F51 
7F53 
7F54 
7F66 



USH 
LD 

PUSH ML 
RET 
DRTft 
NOP 
NOP 
DflTR +2; 
NOP 
NOP 
DRTft +4: 

80 NOP 
NOP 

OETCRR : 

GETLIN ; 
ED4B3B7F LD BC 
C9 RET 

GETSTft: 
ED4B3D7F LD BC , (DflTR*4) 



(DflTR ) 



<DflTA*8> 



C9 

8R3D5C 

3603 

83 

3613 

C9 



RET 
RESET 
LD 

LD 
INC 



HL, (ERR5P ) 
(HL) ,03 
HL 

(HL) ,13 



SUA feO It : 

CRRSP EQU SC3D (83613) 

NEUPPC COU 5C48 (83616) 

XNIT ECU 7EF4 (38600) 

ESTRRT EQU 7EFE C38510) 

LABEL ECU 7F2D (38557) 

DATA EQU 7F39 (38669) 
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DATA +3 COU 7F3B 
DflTfl+4 SOU 7fZQ 
QCTERR SOU 
QCTLIN COU 7F44 

SETSTA COU 7F49 
E5CT COU 7F4E 



(3867 




Listing 1. Disassembler Listing des Maschinencode- 
Programms. Diese Version »sitzt« bei 32500 (^7EF4h) im 
Speicher und springt in Zeile 2000. 



10 RANDOMIZE USR 32500 
SO LET a-SO: NEXT * 
(0 LET aoo 



40 LET a>40: 

■y (l) 

60 LET l«60: 

60 LET i -60: 

70 LET * -70: 

GO LET *b80: 

90 LET a»00: 

100 LET a -100: 

a$ 

LET a-no 

LET a *120 i 

LET a«130: 



8) : LET X 



PRINT RT 82/0 
LET X-10t38*10t38 
RETURN 



STOP 
LET X»LN 
LET a«- 



(-1) 
": LET 



110: LET a-110: READ X 
120 LET a -120: SflYE 
130 LET a «130: INPUT X; 00 TO 1 
30 

140 LET M140; 
190 LET a -150: 
4.60 LET a>160: 
170 LET a ■170; 

180 LET a-180: DSP FN XO«l: LE 
T »"FN X (1) 

100 LET aslOO 

200 LET a -200 

210 STOP 
2000 PRINT USR 32575;TR8 10; USR 
3a580;TRB 20; USR 32585 " 
2010 PAUSE 0: IF XNKEYf«"P" THEN 

RANDOMIZE USR 32590: STOP 
2020 00 TO a +10 



FOR i ■! TO 
input as; a 
PRINT INK 11 
LET X»FN r O 
DEF FN X O ■!! 



dim x ueeeo) 

RANDOMIZE 200000 



Listing 2. Belsplel-Programm zur Verwendung des »0N 
ERROR GOTO«. Die Adressen stlmmen nur, wenn das 
Maschinencode-Programm bei 32500 anfangt. Die Fehler- 
bearbeltung erfolgt in Zeile 2000. Das Driicken der Taste 
»p« (slehe Zeile 2010) schaltet »0N ERROR GOTO ab. 



<g* ERROR GOT FUER 



1 REM ZX-SPECTRUM 

2 REM © Juli 1084 bW 

Raintr u. Gtrung 
Houtrgasat 16 
3651 HtroldftbtCh 

3 DEF FN h(X)-INT (X/256) fc 
DEF FN l(X)-X-266tFN h(X) 

10 INPUT "Startadraatt?" ,add 
20 LET t»*add+10; LET CShaFN h 

) : LET d2l-FN I (d2) ■ ( u _ 

SO LET d4«d+4: LET d4h"FN h (d4 
) : LET d4 l»FN I (d4) 

6® input "ooto zti ^tnnummtr : * 



70 LET lh "FN HU)i LET U "FN I 

C 100 FOR i "0 TO 98 
110 READ a: POKE (Iddti) »1 

130 SStR 17, ft Utah * 42,61 .92, 11 
5 ,35, 114,201,33 ,d L ,dh ,363,7®, 0,4 
, il2 j 35 , 6s ,2^5 , 63 , 68 * »8 j 54 , 1 1 ,36 
f 54 1 Lh 1 35 , 54 , 1,35,236 > 26 , 119 1 35 , 




,201 



150 

i t 

a U&i 
" lit 
t Man 

ISO 
; " U 
n d«r 

170 

; " U 
d 

180 
d +90' 

r - 

190 
outin 

^00 
210 



PRINT ON ERROR OOTO Wird I 
RANDOMIZE USR "l*d3 ' " i fit U 
tfl< .,,» LeT %m \j$k ";add+75; 

fert du Fehiernunntr lau 

dbuch" 

PRINT '•' LET *»USR ";*dd+80 
afart dit Zai icnnuantr f i 
dar Fehier aufgtutttn 

PRINT LET *»U»R ";add+65 
tfart dit Stattm«ntnu»»tr 

Jr Feh lif zti tt M 

RINT RANDOMIZE USR "J ad 
"tchaUtt dit norma it Fthlt 

routint wiedt r *in " 
PRINT '"Dit ON ERROR GOTO R 
t spr&ngt in Zti ct ; 

yf " '"Fth Itrbthand lung" 
INPUT "Fi ltntB»t? M *f I 
SAUE fICODE add, 99 



Listing 3. Dieses Programm erzeugt das Maschinencode- 
Programm an einer beliebigen Adresse und mlt efnem 
Sprung zu einer beliebigen Zeile 



K(l)eine 
Hexerei 



Hexadezimal-Listings sind kurzer als 
die dezimale Form. Deshalb sind sie 
leichter einzugeben und auf weniger 
Raum auszudrucken. 

Die genannten Vorteile nutzen jedoch nichts, wenn man 
nicht uber ein einfaches und sicheres Ein- und Ausgabepro- 
gramm verfugt. Auf der Suche danach fanden wir das Pro- 
gramm von Herrn Steinmeyer fur den ZX81. Nach geringfugi- 
gen Anderungen (Listing 1) taugt es sowohl zum Laden (Zeile 
10 bis 220), als auch nach »RUN 400« als Ausgabe-Routina 
Tauscht man hierbei »PRINTt gegen »LPRINT«, wird auf dem 
Drucker gelistet. Die Zellen 20 und 410 geben den verwende- 
ten Speicherbereich an, hier die REM-Zelle mit 56 Byte 

Der nachste Schritt war das Umschreiben fur den Spectrum 
(Listing 2). Hier ist die Decodierung nicht ganz so einfach wie 
beim ZX81. Die ehemalige Zeile 70 wurde auf die Zeilen 7 bis 
74 erweitert. Ebenso die Zeile 450, die jetzt die Zeilen 450 bis 
455 umfaBt. 

Dies liegt daran, daB die Codes der alphanumerischen Zei- 
chen Obis F beim ZX81 unmlttelbarhintereinanderliegen(von 
28 bis 43). Beim Spectrum mit seinem ASCII-Code, reicht der 
Bereich von 48 bis 70, wobei jedoch die Codes 58 bis 64, 
Sonderzeichen zugeordnet sind. 



3 4 6 8 7 8 9 



C D E 



U01 Co* 



28 20 30 3* 32 33 34 36 36 37 38 39 «0 41 42 43 

m m 



SpsctFuinCwM 48 49 60 61 62 S3 64 58 68 67 86 60 87 

Verglelchstabelle der Codes 

Die Spectrum-Version I88t sich ubrigens lelcht auf alle ande- 
ren Computer umstricken. 

Wir werden in Zukunft alle Sinclair-Listings von Maschinen- 
code-Programmen mit den hier vorgestellten Routinen aus- 
drucken. Dies hat fur Sie den Vortell, daB vom Computer an- 
hand der automatisch errechneten PrOfsumme nach jeweils 1 6 
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aifttittQStt Q7 



RESERYIERTER PLRTZ FUER 
56 BYTE MASCHlNENCODE-PROGRRMME 



HEXLORDER 



(C) BY 



GUENTER 

STEINMEYER 

6/1984 



REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 

10 REM SPEICHEREINGRBE 

20 FOR I«16514 TO 16562 STEP 8 

30 PRINT I; n "j 

40 INPUT At 

41 IF LEN RIOX6 THEN GOTO 200 

45 PRINT Rf ; « * > »: 

46 LET C«0 

50 FOR J*I TO 1+7 
60 LET Pr (J-I) #2 + 1 

70 LET Xa(CODE At (P) -28) #16+00 
DE fl$ (P+l) -28 

80 LET 0=C+X 

90 POKE J,X 
100 NEXT J 
110 INPUT Z 
115 PRINT C 

120 IF ZOC THEN GOTO 200 
130 NEXT I 
140 STOP 
200 CLS 

£10 PRINT "ERROR - GEBEN SIE DI 
E ZEILE NOCHEINMRL EIN" 
220 GOTO 30 

400 REM SPEICHERRUSGRBE 

410 FOR 1=16514 TO 16562 STEP 8 

420 LET C«0 

430 PRINT I; " 

440 FOR J«I TO 1+7 

450 PRINT CHRt INT (PEEK J/16+2 
8);CHR« (PEEK J-16*INT (PEEK J/1 
6) +28) ; 

460 LET C=C+PEEK J 

470 NEXT J 

475 PRINT " p> "JG 

480 NEXT I 

490 STOP 

500 SPUE "HEXLORDEH" 



372R362R373B2E2R «> 397 

16522 37392R3700353126 ■> 349 

16630 393F002B3R2R3700 s> 318 

16538 212200273E392R00 => 267 

16546 322638282D2E332R a> 366 

16554 332834292P163537 a> 356 

16562 342C372632322R00 b> 331 



A Listing 1. ZX81-Version 



Listing 2. SpectrunWersion 



Eingaben die Korrektheit des Listings uberpruft wird. Fehlein- 
gaben weist das Programm zurOck. Damit kOnnen Sie sicher 
sein, dafl die abgetippte Version mit derjenigen ubereinstimmt, 
die wir getestet und ausgedruckt haben. Die Werte fur die Zei- 



ta >REM RE5ERVIERTER PLRTZ FUER 
56 BYTE MflSCHINEN CODE -PROGRAMME 



HEX LORDER 

SPECTRUM - UERSION 
MRNFRED-D ■ KOTTING 



REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 

10 REM SPEICHERE INGRBE 

20 FOR 1=23760 TO 23808 STEP 8 

30 PRINT I; " 

40 INPUT Rl 

41 IF LEN R$Ol THEN GO TO 200 

45 PRINT R$; " -> "; 

46 LET 0*0 

50 FOR J«I TO 1+7 
60 LET Ps (J-I) #2+1 

70 LET YaCODE R| (P) 

71 IF Y>57 THEN LET Y«Y-7 

72 LET XeCODE fl$ (P + l) 

73 IF X>57 THEN LET X=X-7 

74 LET X*X-48+ CY-48) #16 
80 LET C=C+X 

90 POKE J,X 
100 NEXT J 
110 INPUT Z 

115 IF CbZ THEN PRINT C 
120 IF ZOC THEN GO TO 200 
130 NEXT I 
140 STOP 

200 CLS : REM FEHLERMELDUNG 
210 PRINT "ERROR - GEBEN SIE DI 
E ZEILE NOCHEINMRL EIN" 
220 GO TO 30 
400 REM SPE ICHERRUSGRBE 
410 FOR 1=23760 TO 23808 STEP 8 
420 LET C=0 
430 PRINT I; " "j 
440 FOR J = I TO 1+7 

450 LET fl**CHR« INT (PEEK J/16+ 
48) ; LET B S =CHR t (PEEK J-16*INT 
(PEEK +48) 

451 IF CODE fl*>57 THEN LET R*«C 
HR$ INT (PEEK J/16+55) 

452 IF CODE B$>57 THEN LET B$*C 
HR$ (PEEK J-16*INT (PEEK J/16) +5 
5) 

455 PRINT R*;B$; 

460 LET C«C+PEEK J 

470 NEXT J 

475 PRINT " -> ";C 

480 NEXT I 

490 STOP 

500 SRVE "HEXLORDER" 



23760 5245534552564045 -> 613 

23768 5254455220504041 -> 570 

23776 545R204655455220 -> 544 

23784 3536204259544520 -> 479 

23792 4D41534348494E45 -> 584 

23S00 4E434F44452D5052 -> 568 

23S08 4F4752414D4D4520 -> 552 



len 20 und 410 sind dem jeweiligen Hexadezimal-Listing zu 
entnehmen, wie unser Beispiel auch zeigt. Die Zeile des 
Basic-Listings dient hier naturiich nur als Beispiel, kann also 
von Ihnen verandert Oder weggelassen werden. (mk) 
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Zeilenzauber 

Vielprogrammierer vermissen bei Ata- 
ris Basic die wichtige RENUMBER- 
Funktion. Ein Maschinenprogramm 
liefert sie nachtraglich. 

In vielen Basic-lnterpretern ist die iRENUMBERt-Funktion 
bereits eingebaut. Doch beim regularen Atari-Basic fehlt sie 
Hat man dann ein langeres Programm entwickelt, kommt es oft 
vor, daB man die Abstande zwischen den einzelnen Pro- 
grammzeilen zu knapp gewShlt hat. Dann kann man sein Pro- 
gramm nur noch manuell umnumerieren. Das nachfolgende, in 
Maschinensprache geschriebene Programm, ubemimmt die- 
se Aufgabe. 

Die Arbeitsweise des »RENUMBER«- 
Programms 

Zuerst werden die vorhandenen Basic-Zeilen gezahlt, urn zu 
vermeiden, daB die Zeilennummern beim Umnumerieren zu 
groB werden. Erst dann geht das Programm zu seiner eigent- 
lichen Aufgabe uber. Innerhalb des abgespeicherten Pro- 
gramms wird nach numerischen Konstanten gesucht. Wenn 
dasRENUMBER-Utilityim Basic - Program mauf einen entspre- 
chenden Token stoBt, kontrolliert es den Token davor, ob es 
sich urn einen Befehl handelt, der eine Zeilennummer enthalt 
Ein besonderer Fall trilt ein, wenn es sich bei der Konstanten 
urn Token 18 ($12) handelt. Das ist ein Komma, wie es zur Tren- 
nung der Daten, zum Beispiel wie in »POKE 10,12* Oder auch 
in »UST 10,12* und in »ON A GOTO 10,20* verwendet wird. 
Deshalb muS das RENUMBER-Programm den entsprechen- 
den Token fur den Befehl herausfinden. Sollte es sich dann oh- 
ne Zweifel um einen GOTO-, GOSUB-, TRAP-, RESTORE- Oder 
UST-Befehl handeln, zShlt das Utility nach, die wievielte Zeile 
angesprungen wird. AnschlieBend wird die neue Zeilennum- 
mer berechnet und ins Bastc-Programm zurQckgeschrieben. 
Ist dieser Vorgang abgeschlossen, erhait noch jede Basic- 
Zeile eine neue Zeilennummer. 

Das RENUMBER-Utility lauft ubrigens mit Kassette oder Dis- 
kette Nach dem Eintippen des Programms laBt man es einmal 
ablaufen. Eventuelle Tippfehler in den Data-Zeilen werden vom 
Programm selbstandig gefunden. AnschlieBend wird das 
RENUMBER-Programm auf Diskette gespeichert Sollte man 
eine Diskette benutzen, kann man das Atari-DOS 2.0 Oder 
DOS 3.0 sowie die verschiedenen DOS-Varianten von OSS 
verwenden. 

Es I8uft jedoch nicht mit K-DOS (von K Enterprises). Die 
Kassettenversion erzeugt ein selbststartendes Programm 
(Boot Tape). Zum Laden des Programms von Kassette, mu8 
man das Band zuerst an den Anfang spulen. Der Computer 
wird eingeschaltet. Das RENUMBER-Utility verbleibt dann im 
RAM^Speicher, auBer die Stromversorgung wird unterbro- 
chen. Bei der Diskettenversion erfolgt der Aufruf durch Einga- 
be von »PRINT USR (8064)« und bei der Kassettenversion mit 
•PRINT USR (1 792)*. AnschlieBend ist nur noch die RETURN- 
Taste zu drucken. 

Bitte fertigen Sie sich eine Kopie vom Basic-Programm >RE- 
NUMBER* an, da es nicht absolut ausgeschlossen ist, daB Sie 
beim Eintippen der DATAs nicht doch einen Fehler gemacht 



10LETX=1:PRINTX 


Tokens: 




10,00,19,15,6,128,45.14.64,1.0.0,0.0.20,19,32,128.22 


Erklarung: 




Bytes 1 und 2 (10.0): Die Zeilennummer 


Byte 3 (19): 


Line offset 


Byte 4 (15): 


Statement offset 


Byte 5 (06): 


Token fQr LET 


Byte 6 (128): 


Variablennummer fur X. Hier 128 


Byte 7 (45): 


Stent fur >-< (arithmetic assign) 


Byte 8(14): 


Weist auf eine numerische Konstante hin 


Byte 9 bis 14 




{64,1,0,0,0,0): 


BCD-Format fur 1 


Byte 15 (20): 


Weist auf Ende des Statements hin 


Byte 16 (19): 


Statement offset 


Byte 17 (32): 


Token fur PRINT 


Byte 18 (128): 


siehe Byte 6 


Byte 19 (22): 


End of line (Ende der Zeile) 


Tabelle 1. Eine Basic-Zeile in seine Token zerlegt 


Adresse 


Inhalt 


130 und 131 


Start der Variable nnamen-Uste 


132 und 133 


Ende der Variablennamen-Uste 


134 und 135 


Start der Variablenwerte 


136 und 137 


Start des Programms 


138 und 139 


Start der gerade auszufuhrenden Programmzeile 


140 und 141 


Start der Werte von dlmensionterten Variablen 


142 und 143 


Ende des benotlgten RAMs 


Tabelle 2. Pointer-Adressen 



haben. In diesem Rill konnte der Atari absttirzen und die Arbeit 
ware umsonst gewesen. 

Ein sehr wichtiger Ausdruck in der Welt der Mikrocomputer 
ist »Byte«. Fur das Verstandnis dieses Artikels ist es ausrei- 
chend zu wissen, daB ein Byte eine Zahl im Wert zwischen 
und 255 darstellt. Der gesamte Speicher im Computer ist in 
einzelne Bytes als Grundeinheit eingeteilt, das heiBt der Com- 
puter muB samtliche Daten und Programme in Zahlenwerte 
zwischen und 255 umwandeln und diese getrennt spei- 
chern. Damit das Basic nicht auf 256 verschiedene Befehle 
und Daten beschrankt bleibt und man nicht nurZahlen bis 255 
verarbeiten kann, werden Gruppen von 2 bis zu 8 Bytes als 
Daten Oder Befehle zusammengefaSt. Mit 2 Bytes lassen sich 
immerhin schon 256 x 256 = 65536 verschiedene Zahlen- 
werte verarbeiten, wo bei das zweite Byte gewissenmaBen als 
Ubertrag des ersten fungiert. 

Ein Beispiel: Soil die Zahl 255 in einer 2-Byte-Speicherzelle 
gespeichert werden, erhait das erste Byte den Wert 255 und 
das zweite den Wert 0, denn 255 kann mit einem Byte allein 
dargestellt werden. Soil jetzt aber zum Beispiel 256 im Spei- 
cher abgelegt werden, so wird Byte 1 = und Byte 2 = 1. 
Den dezimalen Wert dieser 2-Byte-Zahl erhait man nach der 
R>rmel »erstes Byte + (zweites Byte x 256)*. 

Damit verschiedene Bytes im Speicher gefunden werden, 
sind diese durchnumeriert. Jedes Byte erhait eine andere 
Nummer. Nie erhalten zwei Bytes dieselbe Adresse! Durch je- 
de Adresse ist genau ein Byte gekennzeichnet. Um von Basic 
aus den Wert einer bestimmten Adresse herauszufinden, wird 
die »PEEK (X)*-Funktion eingesetzt. .PRINT PEEK (X)« zeigt 
den Wert der Adresse X an. Mit >POKE X,Y« wird der Speicher- 
zelle X der Wert Y zugewiesen. Der alte Wert geht dabei verlo- 
ren! 

Einige Adressen speichern ausschlieBlich Basic-Program- 
me und Daten, andere haben andere Funktionen. Es ware zu 
aufwendig, diese Speicherstellen hier abzudrucken. 
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Wie das Basic intern arbeitet 

Ein Interpreter ubersetzt jeden Befehl der Programmierspra- 
che erst dann in Maschinensprache, wenn diese ausgefuhrt 
werden soil. Danach wird diese Ubersetzung wieder geldscht. 
Wird dieselbe Programmzeile ein zweites Mai ausgefuhrt, ist 
deshalb ein emeutes Ubersetzen erforderlich. Ein Compiler 
ubersetzt zuerst das gesamte Programm in Maschinencode 
und startet es dann. Das Programm wird dadurch sehr viel 
schneller. Nachteile: Es wird mehr Speicher benStigt, das 
compilierte Programm kann nicht mehr editiert werden. Vor je- 
dem allerersten Programmablauf ist auBerdem eine zeitauf- 
wendige Ubersetzung notwendig. 

Der Interpreter des Atari-Basic ist ein Pre-Compiling- 
Interpreter, der die Vorteile eines Interpreters mit einigen Ei- 
genschaften eines Compilers vereinigt. Er hat wie ein Inter- 
preter, einen eingebauten Editor. Wenn ein Benutzer aller- 
dings eine Programmzeile eingibt und mit »RETURN« ab- 
schlieBt, wird sie nicht in der Textform gespeichert, sondem in 
einen Zwischencode ubersetzt, eine Aneinanderreihung von 
Symbolen und Tokens Bei diesem ProzeB wird auch die Syn- 
tax uberpruft 

Eine Zeile ohne Zeilennummer wird sofort ausgefuhrt an- 
dernfails kommt sie in den Programmspeicher. 

Der Interpreter ordnet jeder verwendeten Variable eine 
Nummer zu, die zwischen 128 und 255 liegt Ist eine Variable 
bereits benutzt worden, bekommt sie die gleiche Nummer. 
Wird eine Variable erstmals verwendet, bekommt sie die nied- 
rigste noch freie Variablen nummer, die erste erhalt die Num- 
mer 128. 

Auch »numeric constantst, also teste Zahlenwerte, werden 
in ein anderes Format gebrachL Alle Programmzeilen werden 
nach der Eingabe >codiertc. Trotz dieser Codierung wird das 
Programm keineswegs geandert, der Computer bringt es nur 
in ein fur ihn einfacheres und damit schneller ausfuhrbares 
Format. Beim Listen des Basic-Programms findet der gleiche 
ProzeB in umgekehrter Reihenfolge start. 

Wie sieht das Speicher-Format 
genau aus? 

1st eine Basic-Zeile ubersetzt und gespeichert, geben die 
ersten beiden Bytes die Zeilennummer an. Die Zeilennummer 
kann ein Wert von bis 32767 haben. Das dritte Byte enthSJt 
die Anzahl der Bytes in der gesamten Basic-Zeile Dadurch laBt 
sich das erste Byte der folgenden Programmzeile durch diese 
Fbrmel finden: »Adresse des ersten Bytes der nachsten Zeile 
= Adresse des ersten Bytes dieser Zeile + Wert des dritten 
Bytes dieser Zeile*. 

Das vierte Byte beinhaltet die Anzahl der Bytes des ersten 
Befehls einschlieBlich der ersten vier Bytes. Enthatt die Pro- 
grammzeile nur ein Statement (Befehl), so ist der Wert des drit- 
ten und vierten Bytes gleich. Hat die Programmzeile mehr als 
ein Statement, sind diese beiden Bytes verschieden. 

Danach folgen die Bytes, die das erste Statement reprasen- 
tieren. Ist ein zweites Statement vorhanden, enthalt das erste 
Byte nach jenen, die das erste Statement darstellen, die An- 
zahl der Bytes der ersten beiden Statements und so weiter. 
Die Adresse der ersten Programmzeile ist in den Adressen 
136 und 137 angegeben. Die Adresse berechnet sich aus 
•PEEK (136) + 256 * PEEK (137k 



5 *£H REg&MES 9151 VERSION 

5 REN BY HXCHAEL C. 8EX2ECKER 

7 RES KOEUl, *AI 1984 

18 OPZK 31,8,e,"D:RESUM.aBJ";TRA? 79 

2e I=i;S;8;C=C+i 

:e 2Ei5 a.3r&*i;in*l;?UT tti,A 

45 I- I<19 7HES 36 

53 REA3 C:lf 8<>fl THEN ? "ERROR I* III 
LE ";C*19+98:ESD 
68 60TG 23 

re ek& 

1G3 DATA 255,255,128,31,175,34,194,76, 
119,1177 

119 5ATA 32, 8,8, 169,174,141, 231,2,169, 
913 

128 3A7A 34, 141,232, 2, 75,8, 168, 9, 9, &45 
139 i>ATA 3, 8,9, 9, 8, 155, 83, *4, 65, 337 
149 &ATA 82,84,32,255,155,73,78,75,82, 
91& 

153 D^Ta 69,77,63,78,84,255,78,69,65,3 
54 

160 DATA 69,32,98,69,73,75,59,78,75,63 
4 

178 DATA 85,77,77,69,82,32,87,73,82,65 
4 

189 DATA 63,32,98,85,32,71,82,79,33,52 

2 

198 DATA 83,155,255,55,78,71^69,83,88, 
939 

289 DAT* 82,79,67,72,69,78,69,32,98.63 
8 

218 DATA 69,73,76,69,32,69,88,73.83,63 
2 

223 DATA 84,73,69,62,84,32,78,73,67,64 
2 

238 DATA 72,84,155,255,169,8,141,35,32 
,943 

248 DATA 141,36,32,162,17,24,118,35,32 
,598 

258 DAT 5 118,35,32,118,38,32,118,37,32 
,535 

258 DATA 144,19,24,173,39,32,199,35,32 
,587 

278 DAU 141,35,32,173,48,32,189.36,32 
,538 

289 TATA 141, 36, 32,282, 298, 228, 96, 8, 8, 
935 

298 DATA 9,8,8,8,168,31,162,154,132,63 
9 

398 DATA 221,134,228,168,8,149,147,31, 

177,1238 

3;8 &ATA 228,281,255,248,12,32,88,32,2 
38,1318 

323 DATA 147,31,172,147,31,76,51,32,96 
,783 

339 DATA 169,31,162,162,76,45,32,178,1 
73,1911 

34? 5 ATA 7,228,72,173,6,228,72,130,95, 
1828 

358 DATA 162,8,169,5,141,56,3,159,128, 
343 

369 DATA 141,63,3,169,5,141,69,3,159,7 
63 

378 DATA 255,141,72,3,169,9,32,95,223, 
936 

389 DATA 96,32,41,32,169,63,32,88,32,5 
77 

398 DATA 32,91,32,169,8,133,242,169,12 
8,995 

493 DATA 133,243,169,5,133,244,32,9,21 
5,1175 

413 DATA 175,225,32,213,217,155,212,14 
1,148,1529 

423 :>VT£ 31,165,213,141,149,31,32,73,3 
2,367 

433 S-ftTA 169,53,32,88,32,169,128,133,2 

43,1843 

448 DATA 169,5,133,244,32, 91,32,162,0, 
363 

J5S DATA 134,242,32,6,215,176,187,32,2 
13,1223 

468 DAT5 217,165,212,141,158,31,155,21 
3,141,1435 
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478 DATA 151,31,168,8,149,152,31,149,1 
53,358 

439 DATA 31,165,135,133,213,165,137,13 
3,219,1337 

430 DATf* 238,152,31,298,3,233,153,31,1 
58,1214 

533 DATA 1,177,213,48,13,159,2,177,218 
,1011 

519 DATA 24,181,218,133,218,155,213,18 
5,8,1183 

529 DATA 133,2i?,7S, 217, 3"?, 173, 152,31, 
111,1174 

530 DATA 37, 32,173, 153,31,14^,38, 32,1? 
3,313 

543 DATA 15B, 31, 141 ,39, 32, 173, 151,3! , 1 
41,883 

559 DATA 49,32,32,243,31,24,173,148,31 
,754 

568 DATA 193,37,32,141,37,32,173,38,32 
,631 

578 DATA 193,149,31,141,38,32,16,3,75, 
595 

588 DATA 132,34,155,135,133,235,165,13 
7,133,1249 

598 DATA 296,160,1,177,285,16,3,76,71, 
915 

599 DATA 34,169,3,141,133,31,172,133,3 
1,847 

619 DATA 177,285,141,133,31,293,177,20 
5,281,1479 

628 DATA 14,248,3,299,284,133,31,144,2 
44,1213 

638 DATA 76,41,34,135,177,235,152,8,22 
1,1969 

649 DATA 199,33,248,18,292,18,248,148, 
132,1138 

658 DATA 31,76,32,34,13, 12, 23, 24, 13, 11 
5 

660 DATA 4,35,27,18,281,18,288,14,140, 
565 

678 DATA 132,31,32,149,34, 172,132,31,1 
44,857 

588 DATA 3,76,32,34,299,148,132,31,298 
,848 

693 DATA 162,8,177,295,149,212,288,232 
,224.1561 

788 DATA 6,298,245,32,219,217,169,3,14 
1,1229 

719 DATA 152,31.141,153,31,165,136,133 
,297,1149 

728 DATA 165,137,133,238,169,1,177,287 
,48,1236 

739 DATA 44,217,212,8,249,5,175,37,76, 
1997 

749 DATA 195,33,136,177,297,217,212,9, 
248,1418 

759 DATA 23,163,2,177,297,24,191,297,1 
33,1948 

768 DATA 287,165,298,195,9,133,288,238 
,152,1416 

779 DATA 31,288,212,238,153,31,76,172, 
33, 1154 

788 DATA 76,139,34,173,152,31,141,37,3 
2,815 

799 DATA 173,153,31,141,38,32,173,150, 
31,922 

888 DATA 141,39,32,173,151,31,141,48,3 
2,788 

818 DATA 32,243,31,24,173,37,32,189,14 
8,829 

829 DATA 31,133,212,173,35,32,199,149, 
31,388 

838 DATA 133,213,32,178,217,172,132,31 
,288,1300 

848 DATA 162,8,181,212,145,295,208,232 
,224,1561 

858 DATA 6,298,246,238,132,31,172,132, 
31,1136 

868 DATA 76,81,33,173,133,31,169,2,299 
,898 

879 DATA 285,176,3,76,56,33,168,2,24,7 
888 DATA 177,285,191,295,133,295,165,2 



36,195,1592 

899 DATA 9,133,296,76,52,33,165,136,13 
3,934 

988 DATA 295,165,137,133,296,168,9,173 
,148,1327 

919 DATA 31,145,285,173,149,31,299,145 
,295,1284 

929 DATA 173,148,31,24,199,158,31,141, 
148,355 

939 DATA 31,173,149,31,199,151,31,141, 
149,965 

949 DATA 31,299,177,295,24,191,285,133 
,295,1281 

958 DATA 165,296,185,0,133,285,169,1,1 
77,11S3 

968 DATA 285,16,284,96,162,173,169,31, 
76,1123 

979 DATA 45,32,162,286,169,31,32,45,32 
,745 

988 DATA 76,32,34,152,56,233,8,168,177 
,936 

999 DATA 285,291,18,248,245,162,8,221, 
189,1409 

1988 DATA 33,248,5 292,16,248,56,96,24 
920 

1318 DATA 36,9,9,224,2,225,2,114,31,71 
4 



Diskettenversion des »RENUMBER«-Programms 



5 SEN RENU?15Efl CA53 SER-5I0H 

6 3EH 8V MICHCEL C EEIDHCKEP 
? REM KdeUi NKC 1534 

13 SIM &$<58983 :THAP 79 

15 FOR 1=1 TO 3:3EAD A:AStI f I) -CHRSCAJ 

;HEXT XiD=3 

28 I=l:8t8:C=CU 

-38 REfc3 ft:B--3+A:I=I*i:D=D*i:fi$»,D)rCH 
S5 IA) 

49 IF I<16 THEN J8 

5S READ ft:2F BOA T HEH ? "E9R0K IK ZEI 
IE "jEKiS+SaiEND 
58 aOTO 20 

78 OPcM ttl,8,123, 1, C: ; ':? fll;A$:EW 

189 DATA 8,7,249 

119 DATA 6,6,7,24,35,8,9,9,8,13? 

120 DATA 9.9,3,9,194,75,247,7,9,434 

139 DATA 8, 163, 46, 141, 231, 2.1*5?, 10, 141 
,389 

140 DATA 232,2,75,9,159,8,3,0,2,475 
158 DATA 0,9,9,155,83,84,55,82,84,553 
160 DST* 32,255,155,73,73,75,32,63,77, 
836 

179 DATA 63,78, 84, 255, 78, 65, 85, £3, 32, 3 
13 

188 DATA 90,63,73,76,53,75,78,35,77,69 
5 

139 DATA 77,63,82,32,37,73,82,69,32,62 
2 

289 DATA 30,85,32,71,82,73,83,83,155,7 
69 

218 DATA 255,65,78,71,59,83,80,32,79,8 
62 

223 DATA 57,72,69,78,69,32,38,59,73,61 
9 

239 DATA 76,59,32,69,38,73,33,34,73,64 
7 

240 DATA 69,62,84,32,78,73,57,72,84,64 
1 

258 DATS 155,255,169,8,141,153,7,141,1 
64,1135 

268 DATA 7,152,17,24,110,164,7,119,163 
,754 

270 ?ATft 7,118,165,7,110,155,7,144,19, 
735 

299 DATA 24,173,167,7,139,163,7,141,16 
3,354 

299 DATA 7,173,188,7,199,164,7.141.154 
,948 

389 DATA 7,292,298,229,36,9,3,3,9,733 
319 D£TS 0,9,158,7,162,26,132,221,134, 
842 



Ausgabe 11 /November 1984 



iSJfe 91 



GMPJT-E 



323 DATA 225,166,9,143,19,7,177,223,28 
1,1144 

33B DATA 255,246,12,32,208,7,233,19,7, 
1618 

340 EftTfc .72,15,7,75, 175,7,56,163,7,72 
3 

359 DATA 162, 34, 76,173,7,17s, '73,7,228 
,1938 

369 DATA 72,173,6,228,72,135,56,162,9,, 
347 

373 &ATA 15?, 5, 141, 66,3,185,128,141,68 
,893 

330 DAT* 3,163,5,141,53,3,159,255,141, 
955 

339 DATA 72,3,163,2,32,86,223,95,32,71 
8 

489 DATA 159,7,159,53,32,293,7,32,21?, 
985 

419 DATA 7, 169,9, 133, 242, 16?, 128, 133, 2 
43,1224 

423 9ATA 163,5,133,244,32,3,216.176,22 
8,1233 

433 i>ATA 32,218,217,155,212,141,28,7,1 
65,1169 

449 DATA 213 ,1*11.. 21, 7, 32, 261 ,7,159 - 63, 
854 

459 DATA 32,288,7,169,128,133,243,153, 
5,1994 

460 DATA 133,244,32/213,7,152,8,134,24 
2,1173 

479 DATA 32, 9, 216, 17$, 137, 32, 219,217, 1 
55,1235 

4S9 I>ATA 212,141,22,7,165,213,141,23,7 
,331 

439 CATfi 156,9, 148, 24, 7, 149, 25, 7, 155,5 
58 

380 DATA 136,133,218,155,137.133,219,2 
3£, 24,1493 

513 DATA 7,288,3,238.25,7, 169,1, 177,32 
6 

529 DATA Zii , 48, 18, 1£9, 2, 1^7, 213,24 , IS 
1,955 

539 DATA 213, 133,218,155,213,135,9, 133 
,213,1410 

549 &ATft 76,89,8,173,24,7,141,155,7,55 

3 

553 173,25,7,141,155,7,173,22,7,7 
21 

558 5AIA 141,157,7,173.23,7,141,158,7, 
834 

579 DATA 32, 115,7,24, 173, 28, 7. 109, 16C, 
652 

569 DATA 7, 14i r i65, 7, 173, 165,7, 139,21, 
795 

538 DATA 7,141,185,7,16,3,76,4,13,438 
588 DATA 155,136,133,285,155,137,133,2 
36,169,1449 

513 DATA 1,177,265, 15, 3, 76, 15?, 3, 163, 3 
55 

628 DATA 3,141,5,7,172,5,7,177,285,722 
639 DATA 141,5, 7, 289, 177, 2SS, 291, 14, 2* 
8,1199 

548 DATA 3,296,234,5,7,144,244,76,163, 
1958 

559 DATA 3, 136, 177, 295, 152, 8, 221, 237, 8 
,1163 

668 DATA 248,18,282,16,248,148,4,7,76, 
951 

*79 DATA 168,3,19,12,23,24,13,4,35,299 
586 DATA 27 , 13, 231,13, 295, 14, 146 ,4, ?,& 
37 

5)0 DATA 32,21,18,172.4,7,144,3,76,459 
786 DATA 158,3,289,149,4,7,239,162,6,8 
82 

713 DATA 177,295,145,212,268,232,224,6 
,298,1513 

728 DATA 246,32,218,217,153.8,141,24,7 
,1346 

736 CAT* 141,25,7,155,136,133,297,155, 
137,1116 

748 DATA 13J, 298, 169, 1,177,267,48,44,2 
17,1135 

756 DATA 212,6,249,5,176,37,75,63,3,32 



753 I>ATft 136,177,237,217,212,9,240,23, 
163,1378 

778 CATA 2,177,297,24,191,297,133,287, 
155,1223 

783 DATA 238,105,9,133,288,238,24,7,28 
3,1131 

730 OATA 212,238,25,7, 75,44, 3. 76, Ii,£3 
8 

868 DATA 13,173, 24,7, 141, 185, 7, 173, 25, 
725 

318 DATA 7,141,166,7,173,22, 7,141,16:, 
£31 

S:8 DATA 7,173,23,7,141,168,7,32,115,5 

73 

830 3ATA 7,24, 173, 165, 7, 139, 28,7, 133, 6 
45 

846 DATA 212,173,165,7,139,21,7,133,21 
3,1941 

E50 i>ATA 32,178,217,172,4,7,238,162,6, 
354 

868 i>ATA 133,212, 145, 285, 289, 272, 224,5 
,288,1613 

379 DATA 246,238,4,7,172,4,7,75,239,35 
3 

d33 DATA 3,173,5,7,158,2, 28^.295,175,3 
45 

336 DATA 3,76,194,8,159,2,24,177,295,3 
43 

389 &AT3 191, 285, 133,295, ;65, 286, 135, 9 
,133,1253 

318 DATA 296,75,138,3,155,135,133,295, 
i£5,1274 

329 &ATA 137.133,286,159,8,173,28.7,14 
5,)8i 

333 DATA 205,173,21,7,298,1*5,295,173, 
23,1145 

343 DATA 7,24,193,22,7,141, 28,7,173,51 
9 

356 DATA 21,7,199,23,7,141,21,7,299,53 
6 

363 DATA 177,295,24,191,285,133,295,15 
5,296,1421 

379 DATA 135,8,133,238,160,1,177,205,1 
6,1883 

383 DATA 284,96,152,45,168,7,75,173,7, 
333 

333 DATA 152,73,163,7,32,173,7,75,165, 

1389 DATA 3,152,56,233,8.168,177,295,2 
31,1289 

iei8 DtTA 16,240,245,152,8,221,237,8,2 
43,1373 

1929 DAT3 5, 232,16, 243, 55, 36, 2*, 35, 9, 7 
43 



Kassettenversion des »RENUMBER«-Programms 

Um Speicherplatz zu sparen. werden alle dem Basic-ROM 
bekannten Worter, Operatoren und verschiedene Symbole 
wie Doppelpunkte und Kommas, in sogenannte Tokens ver- 
wandelt. Dies bescnleunigt die Ausfuhrungen. Tokens teitt 

Tokens sparen Ptatz 

man in zwei Gruppen ein. Die einen tauchen nur am An fang ei- 
nes Basic-Statements auf, die anderen stets innerhalb eines 
Statements. Die erste Gruppe umfaBt alle Tokens zwischen 
und 54, Jedes Basic-Statement beginnt mit einem dieser To- 
kens Jeder Token steht fur einen anderen Befehl, wobei 54 
das implizierte »LET« reprasentiert und 55 einen Syntax-Error 
der betreffenden Zeile anzeigt. Die andere Gruppe der Tokens 
umfaBt Operatoren und Funktionen. 

Jede friable enthait eine Nummer zwischen 128 und 255. 
Dadurch braucht jede, unabhangig von der L£nge ihres Na- 
mens, innerhalb des Programms nur ein Byte 
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Wird jedoch eine Variable bei der Programmierung zum er- 
sten Mai im Programm verwendet, wird der Name der Varia- 
blen innerhalb der sogenannten »variable name list* gespei- 
chert, und dort zur Abgrenzung der einzelnen Namen vonein- 
ander der letzte Buchstabe invers dargestellt Um in einem 
Programm die verwendeten Variablen herauszusuchen, eig- 
net sich folgende Programmzeile: »FOR I = PEEK (130) + 
256 * PEEK (131) TO PEEK (132) + 256 * PEEK (133):? 
PEEK (I);: NEXT k Die Adressen 130,131 geben den Beginn. 
132 und 133 das Ende der »variable name list* an. Weiterhin 
werden in »variable value tablet acht Byte fur den Wert der Va- 
riablen freigehaften, Bei dimensionierten Variablen werden im 
•value table* andere Daten gespeichert. Die Werte der dimen- 
sionierten Variable werden an anderen Stellen abgelegt. Da- 
durch wird viel Speicherplatz gespart, denn der Variablenna- 
me wird nur einmal gespeichert und innerhalb des Programms 
jeweils nur ein Byte benotigt. Auch kann die Adresse des Wer- 
tes einer Variablen aus der Variabtennummer errechnet wer- 
den. 

Inverse Zeichen trennen 
Variablen-Nummern 



Naturlich gibt es auch einige Nachteile Erstens konnen 
nicht mehr als 128 Variablen in einem Programm verwendet 
werden. Allerdings benotigen nur sehr wenige Programme 
mehr. Der zweite Nachteil ist schon etwas argerlicher: Selbst 
wenn die Variable nicht mehr im Programm gebraucht wird, 
bleibt ihr Name gespeichert und sie bendtigt auch weiterhin 8 
Byte im Speicher fur ihren Wert. Es gibt feider keine schnelle 
Methode, um diese Variablen wieder zu loschen. Am einfach- 
sten ist es noch, das Programm durch >UST "C:"* Oder »UST 
"DiFILEN-EXT* auf Kassette Oder Diskette zu speichem und 
nach »NEW« durch »ENTER "C:"« beziehungsweise >ENTER 
"D:FILEN.EXT« wieder zu laden. 

Konstante Zahlenwerte werden nicht wie Variablenwerte 
getrennt vom Programm gespeichert, sondern innerhalb der 
Tokens. Vor dem Wert der Konstanten wird ein Token 14 ge- 
setzt, um beim Programmablauf, Oder beim Listen, das Basic- 
ROM darauf hinzuweisen, daB die nachsten acht Bytes einen 
numerischen Wert darstellen. In den folgenden sechs Bytes 
wird der Wert im BCD-Format dargestellt (BCD heiBt: binar co- 
diertes Dezimalsystem). Zum besseren Verstandnis dieser 
Ausfuhrungen zeigt die Tabelle 1 ein Beispiel: 

Das Basic-ROM legt also folgende Listen an: 

1. Variable name list (Variablennamen-Liste), 

2. Variable value table (Variablenwerte-Tabelle), 

3. eine Extra-Uste, um die Werte dimensionierter Variablen zu 
speichern. 

Damit das Basic-ROM bei der Ausfuhrung des Programms 
oder beim Listen sofort alle voneinander getrennten Daten fin- 
det, werden schon bei der Eingabe der Programmzeilen ver- 
schiedene Pointers angelegt. Diese zeigen jeweils an, wo im 
Speicher welche Daten zu finden sind (Tabelle 2). 

Mit diesen Informationen wissen Sie jetzt, wie man ein RE- 
NUMBER fur Atari-Basic-Programme schreibt. Doch eine Rea- 
lisierung in Basic hat zwei entschiedene Nachteile Erstens 
mussen das zu RENUMBERnde Programm und das Basic- 
Programm gleichzeitig im Speicher sein und dann wieder ge- 
trennt werden. Der zweite, vielleicht noch entscheidendere 
Punkt ist die Geschwindigkeit. Mit dem Maschinenprogramm, 
wie Sie es im Listing finden, dauert ein RENUMBER nur weni- 
ge Sekunden. (Michael C Heidecker/wb) 



Gepokeltes fur 
Commodore 64 

Wer schatzt sie nicht, die kleinen 
PEEKs und POKEs mit groBer Wir- 
kung? Hier ist eine Handvoll Tricks, die 
unsere Leser aufgestobert haben. 

Am Anfang steht der Verschwindibus-POKE: Der 8efehl 
>POKE 781.Z : SYS 59903c loscht die Bildschirmzeile Z, wo- 
bei bei der Eingabe des Befehls Z durch eine Zahl ersetzt wer- 
den muB. 

Eine Fehlermeldung ohne Fehler zu bekommen, ist beim 
Commodore 64 mit »POKE 781.Z : SYS 42042* ohne weite- 
res moglich (wobei Z wieder fur eine Zahl steht). 

Zappenduster wird es nach »POKE 53265,11*: Der Bild- 
schirm wird geloscht und die zuletzt gewShlte Rahmenfarbe 
strahlt von der Mattscheibe. »POKE 53265,11* macht die 
Screen-Abschaltung wieder ruckgangig. 

Wird in ein Basic-Programm der Befehl »WAIT 203,63* ein- 
gebaut ist der Programmablauf solange unterbrochen. bis ir- 
gendeine Taste gedruckt wird. Ahnliches bewirkt >WAfT 
56320,127,127*. Der Computer wartet nun auf eine Joystick- 
Bewegung (Port 2). 

Und wer es satt hat, die Zeichenfarbe uber langwierige Ma- 
nover mit der »C ONTROL«-Taste zu wahlen. kann dies mit >PO- 
KE 646.Z* tun, wobei Z fur eine Zahl zwischen 1 und 15 steht 

Nun noch ein effektvoller Vierzeiler, den Sie bei vollgeschrie- 
benem Bildschirm starten sollten: 
10 FOR Z=23 TO STEP -1:POKE 677.Z 
20 Z1=217+Z:H=PEEK (Z1) OR 128 
30 FOR 1=1 TO25-Z 

40 SYS 59777:POKE Z1,H:NEXT I.Z (Gerald Stockinger/hl) 



LIST und SAVE-Schutz 



Die Dauerfunktion der Cursor-Tasten laBt sich lahmlegen. 
Der >POKE 650,64* machfs moglich. 

Einen wirkungsvollen Listschutz ergibt der »POKE 
775,200*. Um ihn abzuschalten, kann nur »POKE 775,167* 
hilfreich sein. 

Man kann auch verhindem, daB ein Programm auf Kassette 
geSAVEt wird. Nach >POKE 0,0* und dem Befehl »LOAD« er- 
scheint zwar die Aufforderung >Press Record and Play* und 
der Bildschirm wird auch geloscht, doch das Programm wird 
nicht abgespeichert. Mit »POKE 0,47* kommt man aus diesem 
hintertisbgen SAVE-Schutz wieder heraua 

Vor unbefugtem Abspeichem eines Programms auf Floppy 
Oder Kassette schiitzt die Kombination »POKE 819,253: 
POKE 818.253:POKE 808.225*. Bei jedem SAVE-Versuch 
vermeldet der Computer hartnackig einen »Missing File Name 
Error*. Weservtiich radikalere Fblgen verursacht »P0KE 
818,34:POKE 819,253:POKE 808.225*. Versucht man nun 
ein Programm abzuspeichern, verabschiedet sich der Com- 
modore 64 auf Nimmerwiedersehen und reagiert auf keine Ta- 
ste mehr. Diese beiden POKE-Kombinationen lassen sich je- 
weils mit .POKE 818,237:POKE 819,245:POKE808,237* 
wieder aufheben. (Steffen BStjer/hl) 
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WoHen &e emen Qebraucnten Computer verkaufen oocr efweroen" Socmen S*e Zubertor"> 
Haben Ste Software anzubieton oder sucften S« Programme Oder Vetbindutigen? Ote FUND- 
GRUBE won .Happy-Computer. Nefet a&en Computorlans d* Getegenrwit. lur nur 5 — DM 
eine private Kleinanzoige mil be zu 5 Zeten Text in dor Rubnx truer Want au'- 
zuQeben und 30 kommt thro private Ktetnanzeioe m die FUNDGRUBE der 
Dezember-Ausgabe (ersche.nl am 12 November 84): Sch-cken S*o thren 
Anze<oenle«I bis zum 17. OKlobw 84 (Datum des Post.- - 
stempets und AnzeirjenscnluB) an "Happy Computer . 
Salter emgehende Auftrage werden in der Januar- ^ 
AusgaM (erscheint am 10 Derember 84) veroHentiicht i 



■* FUNDGRUBE 



T< ! *l , 



Am beaten verwenden Ste dam die vonbervi tele Auftr»o»karte am Anting dee Hertee. B me 
beecMen Ste: fc AnwIgMlrt eW mad— I I Mw m* Je tt Im ill ilifc 1 h ■■hajWi.Ober- 

weisen Ste den Anzeigenpreis von DM 5,— auf das Postscheckkonto Nr. 1419SWJM belm 
_ [ Postscheckamt mit dem Vermerk .Markl & Technlk, Happy -Computer* oder 

schicken Sie uns DM 5,— als Scheck, in Briefmarken oder In Bargeid. Der 
Vertag berialt Stan die VerOtfentltahung langerer Texte vor. Kleinan- 
zetgen. die entsprechend gekennzeichnet sind Oder deren 
Text auf eine gewenWIche Tattgkeit schliefien laftt. wer- 
den In der Rubrlk -Gewerbtiche Kleinanzeigen. zum Preis 
von DM 10 — (e Zeite Text verolfenUtehL 



A 

UNDGRUBE ^ 



Bltte verwenden Sie fur Ihren Kleinanzeigen-Auf trag die vorbereitet e Auf tragskarte am Anf ang des 



ATARI 




64 K-RAM-Board-600 XL-220 DM. RG- 
ste 400 auf 43 K (Or 160 DM, Profita- 
slatur 400-134 DM, S. Schmeling, 
H.-Dunant-Aflee 32, 2300 Kronshagen 

* * * Super- Universal-Modem * * * 
300/1 200 Baud. BTX-fahlg. BeB 103. 
202. V21. V23. ans-org, an jeden Atari 
ohne Zusatzhardware, mit Software, Su- 
I, 431/542543 

Atari 600 XL. wie neu (kaum 
lenutzt). wegen Hobby-Aufgabe 
Tel.: 021 29/6268 (ab 20 Uhr) 

XL-Load (Diskette). Urn alle 400/800 
Disks in 600/800 XL zu laden. 20.— 
DM Scheck oder Schein an: D Lencer, 
Gausstr 4. 4130 Moers 1 . Lieterung 
erfoigt sofortl 

Verkaufe Bkxhythrnus-Programm fur al- 
io Atari-Modelle. Nur 20.- DM in bar 
Bitte angeben, ob Disk- oder Kassetten- 
version. M. Meyer. Langestr. 35 a. 
3250 Hameln 13 

TEACH 2000 fur Atari 
J0/80O XL. PrGft jede beHebige Voka- 
mit Zensurgebung, Kass. DM 69. — 
lnlo: Th. Gebhardt. Aitottinger Str. 11, 
8261 Kasti 




User-Club Logo 
sucht neue MitgBeder! Info (Cluozeit- 
schrift, 25 S. stark) gegen 5 DM bei Ch. 
Kanja. Mainzerstr. 11, 6117 Schaaf- 
heim, Tel. 06073/80266 

Sudhe Atari- Diskettertstabon Angebote 
an Andreas Petz, Wickeder HoBweg 
140. 46 Dortmund 13, Tel. 
0231/212911 

***************** 

Atari 600 XL neu origi-nalverpackt fur 
DM 545,— z.vk. Tel. 04121/76511 
***************** 

Verkaufe wegjen Systemwechset Atari 
600 XL l h Jahr ait, mit Datasette und 
Fachbuchem. DM 600 VB. Jurgen Hart- 
kopf. 7868 Todtnau 4. Tel. (07671) 
536 

Verkaufe Atari VCS 2600 + 6 Kasset- 
ten + 2 Joysticks + 2 Drehregler fur 
400 DM (NP 750 DM). Oliver Wagener. 
Tel 07130/8876 

VerKaufe Atari VCS 2600 mit 4 Kass 
(Pac-Man, Pitfall. Q-Bert. Minder 2049) 
alles original verpackt mil Anleitung (NP: 
650 DM) Preis: VHS bei KOster 
04661/3634 




^^uc 



vegoauie At 
Batman + 

^^tfckfOr 85 



VedAule Atari 800 48 KB. Atari 410 + 
Forth Apocalypse + Joy- 
850 DM, 02309/79006 

/ Verkaufe Atari VCS 2600 + 9 Kasset- 
ten, z.B. Tennis, Golf, Pac Man etc. + 
Paddles. Preis: 450.— DM VB. Tel. 
06525/7255 ab 17.30 Uhr 

Suche 1050-Diskettenstation und/oder 
Atari 600/64 K oder 800 XL mogfichst 
billig Thoraten Reich; Werderweg 18. 
4952 Porta Westfalica, 057 51/87246 
nach 18 00 Uhr 

Achtung! Verkaufe neues Atari 2600 
zum Preis von 500! DM! (NP 1 650 DM) 
mit 1 1 Superkassetten wie Super Co- 
bra. Plrnall 1 , Donkey Kong usw. auch 
einzeln, mit Joysticks. 7031 Nufringen. 
Tel. 07032/82322 

Atari 600 XL (Gewinn eines Preisaus- 
schreibens) suchl neuen Besltzer fQr 
DM 499.-. CBM MPS-801 ~ 599 DM 
bei Martin Gunkel, Gruner Weg 7, 6104 
Seeheim. Tel. 06257/83221 

Verkaufe Atari 600 XL + 64 K + 1010 
Program mrecorder + Buch »Mein Atari 
Computer* + Buch *Games for the Ata- 
ri*. VB 800,— DM, Neupreis 1 270,— 
DM. Tel. 04535/8969 

Verk. Atari-Telespiel mit 10 Kass. z.B 
Pitfall + Super-Cobra + Donkey-Ko. + 
Pac-Man usw. Wert: 1 000 DM! Fur nur 
450 DM! Sehr gut erhalten! Anr.: Tel. 
0202/701 1 52 werktags von 16 h 

Verkaufe Atari 600 XL (4 Mon. ait) + 
Progr.-Rec. + ca. 40 Progr. + Donkey- 
Kong + Joyst. + Buch »Mein Atari- 
Computer.. NW. ca. 1 200 DM; VB 800 
DM. Tel. 06821/72274 (ab 18 Uhr) 



he den Atari- 1 025-Drucker! V erkaui 
,,-Module, auch einnin, BW 
VHB; vertouH fflVerse Bijcner. verkaufe 
gute Basic-Progr 

Melden bei: 05223/61723 
***************** 

Verkaufe 600 XL + Buch »Mein Atari- 
Computer* + 3 weitere Bucher, gesamt 
fur 500,— DM 

M. Hoizinger. Morikestr. 24, 7141 Erd- 
mannnausen. Tel. 071 44/41 01 

Wodule: Pole Pos.. D. Kong, Dig Dugje 
50 DM. »Metn Atari Comp.« 30 DM. 
•Oos Atari Buch I* 18 PM, .eame? fpr 
your Atari* 10 DM St. Hendricks. Tel. 
021 61/642426 

Atari 400/800: Dekixe-Morritor, 25 Be- 
fehka wie Mon, Ass, Zeichen-Gen. Ein- 
zelschrittsim., boot* Load Save 
Rechenbef duf. Kass. 50 DM nur Vork 
M. Friedl. VeHchenweg 12. 62 Wlesb. 

SchneHadeprogr. fur Atari 400/800 ladt 
Prg. (auch BLC) 2 x schneBer von 
Kass.; Lader + Copyprogramm in 
Masch.-Spr. fOf 30,- (Kass.) Vprk. M. 
Friedl. Veilchenweg 1 2. 62 Wtesb. 



,600 XL. Verkaufe BOM Mortal 
jystNynj 80 DM. Q^otfanX Disk 
100 DM. Suche AfSri HBB8, Stefan 
Galas, Wagnerstr. 29, 7907 Langenau. 
Prg.-Tausch auf Disk? 

Atari 800/800 XL Daten-Verwaitung fur 
z.B. Adressen, Scnaflpiatten. Bucher 
etc. mit Beschreibung 40 DM. N. Un- 
zner, Konfcnaberge ra4f . 3, 3306 Dettum 

Suche defekte Ata^Cornputer (400, 

800. 600 XL. 800 XL) bis 50.— Ange- 
bote an Holger Cars Jensen. Dorfstr. 9. 
2395 Husby-Grernmerup, Telefon 
04634/538 

Verkaufe fur Atari (1 6 K) 8 Basic Spiel- 
programme fur 13 DM. Schick! 10 DM 
Schein + 3 DM in Briefmar. + Leer- 
kass. (60er) an A. Peters, Burger 244. 
2850 Bremer haven 

Suche von der F'rma Oss das A + DOS 
4.1 . Dringend! Schreibt bitte (Postkarte 
genugt) an: Martin Oobbert, Muflerstr. 
67, 1 BLN 65. Mit Preisvorsteeung. 

Verkaufe Atari 600 XL + Proorammre- 
c order 1010 + Literatur >Mein Atari 
Computer* fur nur 600 DM. Wegen 
Mangels an Inter esse kaum gebraucht. 
Tel. 0711/593835, Stuttgart 50 

Verkaufe wegen Systemaufgabe Atari 
400, 16 K + Basic-ROM + Buch »Mein 
Atari Computer* + Kassetten -Interface 
angebote en Rene GVoBe. Sumpfweg 6 
B. 2083 Habtenbek 

Verkaufe Atari Tetespiel + 10 Kass. fur 
nur VB 750 DM. Suche C-64 mit Floppy 
+ Software, evil. Tausch. Rail Georg, 
Lambertusstr 1. 67 34 Umbrecht 

Verkaufe: Atari 600 XL. 64 K, intern. 
1010. Programmrecorder. 150 Pro- 
gramme auf C. Joystick. Microsoftbasic 
+ Manual etc.. Thomas Blank, Johan- 
nisburger Sir. 15. 04638/7348. ab 
19.00 h 

Verk. Atari VCS + 1 7 Kassetten + 1 x 
Donkey K. Gratis K. (p. Position. Hero, 
Decathlon. River. R. usw) fur DM 
900,— NP >DM 1 500.— /verk. G7000 
( 1 6 K) NP: DM 1 300.— fur DM 700,—. 
Tel. 06171/79090 

Suche fur Atari 600 XL (16 K) Kangaroo 
fketne Diskette). Wenn es gehl nicht zu 
teuer, bitte anrufen unter Tel. 07142/ 
62948 ab 18 Uhr 




f U 



erkaufe Atari 600 XL + Programm- 
Recorder 1010 + 5 Steckmodute -f 
Mein Atari Comput erTur 9*3ti GW^FranV 
Berg, Lerchenstr. 45, 4800 Bielefeld 1 , 
Tel. 0521/325692 



Aditung: 



Wir machen unsere Irtserenten darauf aufmerksam dafi das AngeboL der Ver- 
kauf oder die Verbreilung von urhebertechtDch geschutzler Software nur fur 
CriginaJprograrnme eriaubt 1st. 

Das Herstetten, Anbteten. Verkaufen und Verbreilen won -Raubkoplen- verstOSt 
gegen das Urt^ebe^rechtsgesets und kann straf- und zrvflrechttch verfoiflt war- 
den. Bei Verstoflen mufl mit An wafts- und Gerichtskosten von Qber DM 1 000 — 
gerechnot wwden. 

OiigbTaJprog/tOTrne smd am Copyright- Hinweis und am OrlginalauiWeber des Da- 
tentragers (Diskette Oder Kassette) zu erkennan und rWrmaJerw«is« OfiginaJver- 
packt Mit dem Kauf von Raubkoolen erwirbt der Kaufer auch kein Eigentum und 
geht das Rlsiko ©4ner jederzeitjgen Beschhsgnahmung ein. 

Wir bitten unaere Leser hi deren eigenam tnteresse, RaubKopion von Qrigf- 
nal -Software weder anzubleten. zu verkaufen noch zu verbreftan Erziehungsbe- 
rechtigte haften fur Ihre Kinder. 

Der Vertag wird in Zukunft ketne Anzeigen mehr verotlentilchen. die darauf 
schUeflen lessen, dafi Raubkoplen angebofen werden 



verkaufe 
». Pole P., Tennis 90.—' 

Cobra. Prtstop 85.— SVB Com- 
mander 80.—. Riv. Rescve. Don. Kong 
75,—, Tel. 04 21/700583 

Superaktion 
Verkaufe LX 2600 + Joysticks + Pac 
Man + Demon Attack + Smurf + ETfOr 
nur 280 DM (VB)tn J. Hanka. 
Schrotnstr. 10, 8500 Number g 90 

Verk Atari VCS + Drehregler und 6 
Sptetkassetten VHB 500 DM. H. 
Wacker. Vangerowstr. 59. 6900 Hei- 




Frk Atari 600 XL + Rec. 1010 + 2 

(Pole Position. Tennis) + ca 30 
i) + Joystick 
lustand) KM W PTBO DM. Tel 
0203/5831 77 ab 19 Uhr 

Verk, Atari 400 + Rec. 410 + Modute: 
Donkey Kong, Soccer + Buch: Mein 
Atari Computer + 24 Basic -'spieie + 
Joystick + Basicsteckm AJtes 1 A-Zust. 
fur VB 600 DM. Tel 0203/556661 ab 
18 Uhr 

Basic XL Modui mit 1 35seitigem Manual 
sowie HP 67 mit Zubehdr zu verkaufen 
Tel. 02261/42019 Schumacher 



Hiermit erkiare ich 

meine Anzeige in Ausgabe 8/84 und 
das Angebot bzgl. Computer-Prg. fur 
unguttig! M Bonk; 2 HH 65 



Verkaufe VCS mit 6 Kassetten u.a. Ptt- 
faR II. River-Raid usw. fur 300 DM 
Tel. 05624/6193 

Verkaufe Atari Touch-Tablet + Demo 
(Zeichnungen auf dem Atari). Mit 1 40,— 
sind sie dabei. Deshalb schreiben Sie 
noch heute an: Markus Beutel. Tatetr 1 . 
7152 Aspach 1 

Verkaufe wegen System- Auf gabe * * 
Atari 2600 Spiehonsole und 5 Kasset- 
ten 250.— DM * * 
Peter Genovese. Rebenstr. 13. CH- 
8280 Kreuzfcngen 

Verk. Atari 600 XL + Progr. Rec 1010 
+ Donkey u. Pole Position Module + 2 
Joysticks + Software auf Kassette + 
Lekture, 7 Mon. art fur 750 DM. bei H. 
Wemhofl. Tel. 0S41/681111 

Verkaufe * * Atari 2600 * * Verkaufe 
Verkaufe Atari 2600 und 4 Spiehasset- 
ten und aSe AnschluBkabel fur 350 bis 
500 DM Nehme das beste Angebot. 
Tel. 09861/6152 

Suche Drucker und Floppy 810. Wer 
verkauft EPROm-Burner fur Atari? Su- 
che Literatur und Manuals. Jens Schup- 
pener, Hopenstr. 95, 2105 Seevetai. 
040/7 687666 

Schuler suchl Drucker mrt Interface fur 
Atari 400. Tel. 02261/76405 nach 17 
Uhr 

Verk Atari 600 XL (350.-) mit 4 SpieJ- 
modulen (Donkey. Pole P . Centipede. 
Galaxions) tfe 70.—); auch einzeln. Rai- 
ner Fischer. Brandenburgerstr. 30, 
8400 Regensburg 



OMPjtl 
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Verkaufe neuwertiges Atari 2600 mit 
Kassetten und einem Joystick. Preis 
nach Vereinbarung. Ulli Deibl, Ei- 
ohenstr. 7, 841 1 Beratzhausen 

• • • Atari • • • 

Verkaufe fur die Atari-Computer Modul 

STAR RAIDERS fur 50 DM. Olaf Tolfote. 
Fichtenweg 1. 2262 Leek, Tel. 
04662/1733 

Atari*800 + Floppy-810 + Supersplele 
+ Basic + BOcher — DM 1 1 1 1 — As- 
sembler + 2 Bucher DM 1 1 1 ,— MS- Ba- 
sic DM 111.— Epson- Interlace DM 
1 66 ,— (mit RX 80 DM 1 1 1 1 .— ) Weber, 
Tel. 06202/1 2242 

* * * Suche Atari 800/48 K * * * 

sollte mogl . gut erhaften sein 
Angebote schriftlich an: 
Martin Schwartz. OT Vasenthien 28 
*** 3131 Trebel *** 

Atari 800 48 KB + Floppy 1050 + 
Drucker 1027 + Kass. + Ut. + Spra- 
chen + Spiele + Utility (Visical. Textv). 
neuw. z,T, m. Garantie = 2900 DM, H, 
Soltau. Forstmeisterweg 13. 2053 
Schwarzenbek. 

Verk. Atari VCS 2600 + Defender, Pac 
Man, Phonlx, Vanguard, Jungle Hunt 
ohne Joystick, Gebote an Peter Bogins 
ki. Gubener Str. 37. 8500 NOrnberg 80 

Atco is Emulator t. Atari 800 XL simuliert 
perfekt einen Atari 800 mit BasicmO' 
dul/abschattb. nur 59 DM. Into: 
071 56/28437, Atari Hardware — gC 
stige Preise 



Verkaule Atari VCS + 9 Kassetten unter 
anderem: Spider Flighter, Moon Patrol. 
Return ot the |edi gegen Gebot. Tel. 
06341/80464 

AdreBverwaltung, KontotOhrung fur 
600/800 XL mil DOS III und Floppy, je 
DM 49.—. Datenbtatt bei K. Ettling, Loo- 
ge 7. 2070 (froBhansdort 

Verkaute gunstig Atari 800 XL (4 Mon. 
alt) A Atari 1010 Recorder ( 1 Monat alt) 
mit Kassette. Beide mit Garantie. Tel. 
04402/2012 mdolichst nicht vor- 
mittags 

Verkaute Atari-Telespiel mit 6 Kassetten 
{River-Raid, Pitfall...) (Or VHB 300.— 
DM!!! Angebote an: Sven Schlunzen. 
Feldstr 15, 2 217 Kelltnghaus en 

Atari 600 XL mit Datasette 1 01 zu ver- 
kaulen. neuwertig VB 700 DM. Tel. 
06187/22310 von 17.00 bis 19.00 
anruten 

* Hal) AtariapieHreaks! * Verk. ROM- 
Moddfe, Pole Position, + Moon Patrol! 
Viur 100 DM1 Auch einzeln. Topzu- 
1. OriglnalvDrpackung. wenlge Wo- 
chen alt. Tel. 07741/5556 ato 18 00 

Verkaute Atari VCS 2600: Grundgerat 
170.—. Pac M.. Pole Position je 70.—. 
Space War, Star Voyager, Pinball, Air- 
Sea- Battle je 30.— zusammen 400.— 
Tel. 089/616571 

■■ Verkaute Atari 600 XL ■■ 
Ink). Recorder 1010 ■ Pole Position ■ 
2 Joystick ■ Buch ■ Fast neu ■ in orig. 
Verpackung VB 750 DM, Telefon 
0228/375858 



ATARI 

Verkaute 1010 Programm recorder + 
30 Topgames aut Kass. for 300 DM. 
Dirk Weidmann. Brahmsweg 25, 2300 
Kiel 17. Tel. 0431/391931 

Verkaule Atari 2600 mit 8 C. + 2 Joy- 
sticks fOr 600 DM 
Tel. 0209/52096 




* * * Verschenke Atari-VCS 2600 mit 
7-Spielmoduten gegen etn TrinkgekJ von 
250.- * * * 

Zuschritlen an Frank Mohr, Herdwin- 
kelstr. 1 5 a. 3332 Grasleben 

Verkaute Schaltinterlace zur Steue- 
rung externer Gerate mit ihren Atari (3 x 
220 V/T6 A!) (Or nur DM 89,-. Sofort 
anruten bei Bernd Hofmann, Tel. 
09221/75728 

Atari VCS mit 7 Kass. u.a. Decathlon. 
Pole Position. Pitfall und Supercharger 
mit Phaser Patrol fur VB 600.— ab- 
zugebenH! 

Anrule ab 1 7 Uhr Tel. (02 2 1 ) 4 1 48 22 

Atari 600 XL + Recorder 1010 + Joy- 
stick. Donkey Kong, 2 Bucher. 
Preis nach Vereinbarung. Tel. 0B9/ 
5705147. 8 Munchen 21. Landsber- 
gerstr. 205. Kobylinski 

Suche schneHe. tetzige Spiele fur mel- 
nen Atari 600 XL (nur Kass. Maschi- 
nenspr. Erwuns.) Angebote an: Roland 
Grillenberger, NdrdSinger Str. 5, 8541 
Barthelmes aurach 

600 XL und alien 800 sowie viele 
piele (nur Module!) gunstig abzuge- 

ben. 07321/41357 evt, auch Tausch 

gegen Disk-LWI 



Atari 600/800 XL 
Srkaufe originatverpackte Steckmodu- 
le: Buck Rogers. RrverrakJ. Computer- 
var, U-Boot-Commander und Donkey 
Kongje DM 60! Tel. 05121/3 8432 

Verkaule Atari 1050 Disketten-Station 
SD/DD mit XL-DOS. Neuwertig. Preis 
VSTel. 07434/14 11 



Atari VCS + 18 Kassetten zu verkau- 
fen, Neupreis: 1 420 DM, verkaute an 
MelstWetende (ten denke von 900 
DM-1000 DM). Tel. 06331/70701 

Suche — Tausche Software b«s 64 KB. 
suche auBerdem Konlakte in Berttn, Tel. 
(030) 4111636, Oliver Busch. 100 
Berlin 28, Waidmannsluster Darnm 120 

AtartModule u Kassetten ab 20.— Mo- 
dille: Submarine Commander. River 
yflescue. Soccer. Hockey, Kassetten: 
Pool BiBard, Darts. 

Frank Haizmann, Tel. 061 73/64256 

* * * Jetzt ganz aktueRl! * * * 
Bundesliga-Tabelle 

Ink). Disk Oder Kass tur 29.— DM. V- 
Scheck an: Lars Wentorp. Yedi-Solt, 
Heidelust 22, 2110 Buchhplz 

Suche Atari- Dtskettenstation 
810 Oder 1050 
bis 600.- 
2000 Ham burg, Tel. 040/6545100 

Achtung Atari 800 XL + Disk 1050 + 
100 Prog. + Drucker Interlace + Atari- 
Handbuch, aBes last neu 1 550.- DM. 
Tel. 06068/1873 

Kass : Rainbow Walk. Baja Buggies a 
75.— Diamonds 25.— Jet boot Jack 
50.— Mod: Donk. Kong u. Quix |e 
75,—. uwe Mack, Edm.-Weber-Str. 
269. 4690 Heme 2. Tel. 02325/ 
62559 

Alles tur Atari 

Verkaute und tausche Info und Angebo- 
te bei Michael Rieck, Elsterweide 28. 
2102 Hamburg 93. bei Tausch bitte 
Uste!! 

Verk. Atari -Recorder 1010 ink). Pro- 
gramme und Original ROMs ab 40,— 
DM. An<r. an Homung Thomas, Drossel- 
weg 1 4 a, 8900 Augsburg. Tel. 

0821/46 5884 



Verkaute Atari 400 erweitert aut 48 KB 
+ ZuberxV (Basic. Joystick. Lit.) fur nur 
DM 350.—!! Bei Enno de Boer. Tel. 
040/5512443. Quadenweg 85 D. 
2000 Hamb urg 61 

Suche Software alter Art aut Diskette fur 
Atari 800 XL. Lisle bitte sofort an Peter 
Erdmeier. Bottcnerstr. 37, 4504 G.M.- 
Hutte, Tel. 05401/5570 

Verkaule Atari VCS + Joysticks + Netz 
+ 3 Kassetten (Pae-Man. Space Tun- 
nel. Donkey Kong) fur 360 DM. Versand 
per Nachnahme. 

Tel. 02330/72988 

Verkaufe Atari 600 XL, 7 Monate aft, 
NP. 599.— fOr 350.—. Telefon 089/ 
674709 

Verk.: Atari 600 XL + Kass. Rec. + 2 
Joysticks +■ 3 Spielkass. + Ut. 700 
DM. J. SpeHerberg. AJoysiusstr. 14. 
4630 Bochum. Tel. 02 34/476365 

Atari 600 XL 800 XL Atari 400/800 
Steckmodule wie Sham us 40 DM, De- 
lender 50 DM, M Command 40 DM, 
Recorder Interface 40 DM tur 600/800 
XL. Tel. 05121/262801 

* * * * Osterreich * * * * 
Verk. neuw. Atari 600 XL + Rec. 
1 1000 + D. Kong + Zaxxon + Joys. + 
Buch »M. Atari Com.« (Wert >1 100 
OS) lur 7 000 OS. M. Muri. Tel. 
0222/757766 ab 14 Uhr 

Verkaufe Atari 400 (48 KB) ML 
Recorder-lnterf.. Joystick. BOcher Ba- 
sic u. Asteroids u andere Spiele (Miner) 
(Or DM 450,- 

Tel. 0521/131409 (ab 18 Uhr) 

Atari 400 + Rec. + Schacn-ROM + 
engl. Ut. 500 DM * VCS 2600 mil 15 
Kass 600 DM * Bodo GeBer, 623 
FFM-80, Lenzenbergstr. 120 c. Tel. 
069/3644 14 

***************** 

***************** 

Automat envoys tick 
(Or 56.90; Automatentaster 19.95 
BASF-Disketten 10 St. ab 53 DM. Tele- 
fonmodem 230 DM. P. Konrady. Marga- 
rethenstr. 4. 545 Neuwled 22 

Verk.: Atari 400/48 KB * Kassetten- 
Rec, 410 * Basic-Modul * Orig Atari- 
Games * Viel Lit era tur * Joystick 

NP; 1 600 DM * * * VB: 700 DM 
K. Koriter, Tel. 05223^84366 

Suche dringend Atari 800 mit 48 K. An- 
gebote bitte an Matthias Ttmmier, GrO- 
newaldstr. 16, 2400 Lubeck 1. Tel 
0451/595757 

Game Control AX 2002 * Joyboard m. 
Data-Tasten + 3 Feuert + Schalter fur 
Dauerfeuer. Atari/C64/20 39,— Vork. 
o. NN. Prosp. geg Porto. B. Weihs. TaJ- 
sperrenweg 33. 5630 Remscheid 1 1 



Verkaute die Atari-Computer- ROM - 
Module Qix. Star Raiders. Centipede u. 
Defender fur je VB 45.— DM. Tel." 
061 83/21 77 

Verkaufe nw. Joysticks und Atari Basic- 
Reterenz-Karten m. Ordner! Into bei 
Christian Demmter, Tel.: 08261/1403 
ab 18.00 Uhr errgichbari' 

Suche Atari 600 oder 800 XL. evtl mit 

Rec. und Software'!' 

Tel. 069/501369 _ 

Verk. Atari VCS - 180 - (Or Computer 
Defender = 55,—, Shamus » 60.—. Ri- 
ver Raid «■ 55.—. Shamus = 60.—. U- 
Boot-Command = 55.—. 1 Mon. alt. Di- 
mension X = 80.—. Super!! Telefon 
07457/1276 ab 20 Uhr 



* Atari 2600 * 2600 Atari * 
Verkaufe Atari 2600 sehr gut erhalten, 
Neupreis 500 DM. aber ich verkaule ihn 
fur nur 350 bis 400 DM Oder tausche 
ihn gegen einen Spectrum 48 K. Tel. 
(09661)6152 

Verkaufe meine neun Spitzen ROM- 
Module Ale mit Packung + Manual, al- 
testes vom Juni '84! SuperbMg. Marco 
Stachowski, Postfach 204057. 4690 
Heme 2. Rut: 02325/72661. M + C 

Verk. Atari 400 + 1010 + Basic + 
Mem Atari-Comp fur 350.- Tel. 
04104/3934 



APPLE 



Suche Apple-Software fur lie nur Disk. 
Besonders Appieworks mit Anleitung 
und Textvei. + Anl. D. Bonnes. Max- 
Uebermann-Str. 34. 5000 Koln 71 . Tel. 
0221/59017S8 

Apple- kompatible SSmftne Floppy aus 
Direktimport originalverpackl, 6 Monate 
Garantie. 1 40 KB, neu. VHB DM 450.— 
knkl. MwSL Tel. 08128/1676 ab 18 
Uhr. W. Schnetzer 

Suche Spiele fOr Apple lie!!! Mogtichst 
nlcht so teuer. Uste an S. HoBghaus. 
Bauemstr. 12, 6340 DWenburg 2. Bitte 
Uste mit Preisen!!! 

Suche Spiele und Arwendersoftware 
(z.B. Lagerverwaltung. Buchhaitung) fur 
Apple lie + Epson RX80, Uste an W 
Ganter. Oppelnerstr. 9, 7500 Karlsruhe 

Haben Sie em Problem mit Ihrem Apple 
II. lie. etc. (Soft- oder Hardwaremaflig) 
Wir haben immer eine Losung! An die 
TKSoft Company. Hugetetr. 7. 6760 
Rockenhausen + 1.20! 

Suche Apple Computer und Software 
(Apple II. Apple II+, Apple Ife und Apple 
III) Preis — 700 DM. 
Angebote an Carlo Kroger. Veitohenweg 
10, 4800 Bielefeld 12 

* Die ZUKUNFT hat beoonnen * 
Mit dem Computer die DATENBANKEN 
der gesamten Welt benutzen. Adresse: 
GrunewaW Marcel-Thomas. 1000 Berlin 
44. SMbersteinstr. 37 

Biele: Ober 10000 Blatt Beschreibun- 
gen fur Computefprogramme Adresse: 
Grunewaid Mar col- Thomas. 1000 Berlin 
44, Saberstel nstr. 37 

* * Astronomie * * Navigation * * 
Mond. Plan. Son. Sterne: Anz. al. int. 
Gr&Ben + Hires. Gra * ABe vert. d. 
Standortbest. * Apple II + VC64 * dir. 
v. Erzeug.: Dr. Buchhotz/M. Grofl 
02234/57341 

* * * Hiite. suche Apple lie * * * 
Student sucht Apple lie zu gutem Preis 
auch kompalibel kompl. sowie Software . 
Angebote an: Rudi Schneider. Kau- 
berstr. 6. 5421 Bomtch 

***************** 
Apple H komp. und verschiedene Zu- 
satzplatinen (auch einzeln) superbil- 
lig!!! Tel. 02236/47518 

* * ** ************* 

Verkaufe original Shugart Floppy 
SA390 mit Gehause, Kabel und Control- 
ler. 'A Jahr alt fOr VB DM 650. Klemens 
Louis, St. Rochusweg 40. 5140 Erke- 
lenz 02431/3670 

Apple ll-Soft 

»Das Geheimnis von MagtnoU 
Deutsches Graf*- Adventure mit Be- 
sefveibung. preiswert per Nachnahme. 
Tel. 0208/682343 
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cc Computer 
Studio GmbH 
EHubethstrato 5 
4600 Dortmund 1 

Tel.: 0231-528184 
Tx 822631 cccsd 



COMPUTERSYSTEME 



Die 16-Bit-Sensatlon... 

Genie 16 mil 128 KB RAM 

8086 CPU, 2 Laufwerke je 360 KB, 

Farbgraflk, mlt Perfect-Calc, 

Perfect-Text und Perfect-Filer 5900,— 

Qenle It s 

Der neue Z80-Rechner 
abgesetzte deutsche Tastatur 
64 KB RAM, softwarekompatlbel 
zuTRS«)Modell1" 1750,— 
Graflkkarte 595,- 
Floppy Disk Controller 595,— 
(" TRS-80 1st eingetragenes Warertzelchen 
der Tandy Corp.) 



PERIPHERIE 



Brother Matrlxdrucker 1009 

max. 132 Z/Zeile 

Graflkauflosung bis 960 Punkte/Zelle 
kompatlbel mlt d. melsten Grafik- 
programmen 698,— 
TELEFON MODEM. ACOUSTICKOPP- 
LER AC 300, VolWuplex. originate and 
Answer, FTZ-Nr. 18.13.1897.00 

DM 548.— 
Expansion Interface fur TRS-80* inkl. 
32 KRAM und 2 Jahre Garantle 925,- 
Double Density Controller for Tandy 
und Video Genie 198,— 
16-K-Erwelterung fOr Colour Genie 79,— 
IDS Mlcroprlsma Schonschrelb- 
Matrlxdrucker 1 495,— 

Star Drucker Gemini 10X 998,— 
Brother HR5 

Thermo-Transfer- Drucker 498,— 
Jetzt neu: der HR-5 for den Commodore 
Brother HR 15 Typenraddrucker 1595,— 
der Ideale Schonschrefbdrucker mit den 
vlelen KomblnatlonsmogUchkelten. 
Katalog und Testbericht kostenlos. 

Betrlebsbereit mlt Kabel 

Zenith Monitor, grOn o. bernsteln, 

18 MHz, entsplegelt 298,— 

Zenith Farbmonltor 20 MHz 1 595,— 

Neu: Datenrecorder 6019 

(bltte Datenblatt anfordern) 149,— 



VERBRAUCHSMATERIAL 



BASF Diskettes Qualimetric, DD 
10 Stock mit Verstarkungsnng ab 49,— 
Verbatim Dlsketten mlt Veretarkungs- 
ring, 10 St., mlt orlg. Relnlgungsset 69,— 
Datenkassette C 20, SM Mechanik 2,45 
Sonderllsten for Dlsketten und 
Dlskettenzubehor kostenlos 
Farbbander (Or 

Tandy U ne Printer I, II u. IV |e 15,— 
Tandy Une Printer III u. V je 19,50 

Tandy DW II Je 17,— 

Epson MX-80 )e 19,— 

Itoh 8510. 1550 je20,- 
Oki Microline, Star ]e 9,50 

Weltere Typen auf Anfrage. 

Alio hler angebotenen Produkte Bind 
ab Lager lleferbar. 
Alle Prelse Ink). Mehrwertsteuer. 



► 



Jetzt 28 S*lt»n Colour-Gonlo-Kataiog' 

Kostsnlos anrordem! 
Wlf suchen ttlndlg neue Programme 
fOr Colour Qenfel 



CASIO 



< 



FX-602 P • • • Hard- und Software. 
z. B. 602 P nur 155 DM — Erweit — 
Ober 250 Prog. • Kat. g DM 1,00 bet 
Casioware. G Wagner. Gartenstr 4. 
8201 Neubeuem • • • 

FP-200. 8 + 16 K-RAM. Netzadapter. 
wie neu. I. 750 DM z. verkauten. Axel 
Kottal. 7768 Stockach 1. Tel. 
07771/3295 

Wegen Systemwechsel fur 280 DM ab- 
zugeben: CASIO FX602P Interface. FA 
1 Drucker FP 10 HamJoOcher + gute 
Software 

Uwe Goerigk. Durkheimer Weg 60. 
4000 Dussekkxf 

Suche PRGs u. Tips fur FX-602 P. su- 
che auSerdem neuen o. gebr. FX-502P 
— Zuschrrften an: Michael Hohne. Ro- 
senheimer Str. 16 b, 2300 Kiel 14 

Casio FX-702P/700P Sott-mardwaret 

AnwenOung. 3D- Games. Hobby. Grafik, 
volbg neue Tricks. Spelchererwe Ho- 
ning, l/O-Port. ... Info 1 DM bei Otat 
Hartwig, Rosenschute 8, 2340 Kappeln 



COMMODORE 



* CBM-64 als Digital-Thermometer * 

2 od. 4-Kanalmess4jng Ober 1000 m 
Zuleitung. MeBIehler max. 1 Grad! 
Steckmodul. Fuhler. Software 49 DM. 
K. WBting. Heekweg 59. 44 Monster 

Verk. VC-20 mit kl. Wackekontakt 
(tetcht zu bebeben) + 2 Bucher + 16 K 
schaltbar + Software, aoch einzetn 
kompt. 199 DM 

Tel. 061 52/21 71 

Suche VC20. C64. Datasette und Moni- 
tor mdgl. def. 

Angebote unter Tel. 05109/9443 ab 
19.00 

C64: Haushaltsprogremm 

12 x 99 KST. MenO. Grafik. Anleitung 
PK 50.— DM. Uste 25.— DM + NN. 
Tel. 040/233071 Oder 631 34 79 Pio- 
chatz. Prechtsweg 1 2. 2 HH 60 

C 64 ArC 20 Resetschatter 13.50. 35 
KasseJ. PF 420222. T 0561/41980 

Floppy tor VC-64 + VC-20. 100% 
Commodore kompatibel bald Iteferbar. 
F»rets ca DM 555.—. Into's unter Tel. 
04121/76511 ab 18 Uhr 

Printer Panasonic KX-P 1090, mil Com- 
modore Grafik- In ted ace. vofi Epson 
kompatibel Tractor + Emzelbl 100 
2 s. 9x9 Matrix, neu originaJvp DM 
1 150.—, Tet 04121/76511 

Computer CBM 8032-SK 1 600 DM 

Diskette CBM 8050 2 300 DM 

Selbstabholter/Cash 

J. Krieg, Tel. 021 71/57851 

Suche Commodore 64 + Floppy o. Da- 
taserte +• Software fur ca. 550 DM, An- 
gebote an Ralph Burghart. Vorwerkstr. 
39, 8672 Set). Tel. 08287/67539 

Superanoebot: VC-20 + VC-1020 + 
VC-1212 + VC-111 1 + 8 KB Erw. + 
5 Bucher + 33 Zeitschr. + Programme 
(kein Schund) kompl fur nur 598 DM ab 
14 Uhr 02352/22947 

VC 20 C 64 VC 20 C 64 VC 20 
Disk-Check (7 Min ). Disk-Menu. Rou- 
lette PRG'e. Info 50 Pt. W Popp. 
Richard-Wagner-Str 4. 6500 Mainz 



Verkaufe neuwertgen VC-20 mrl rJrei 
Buchem, ideal fur Einsteiger, wegen Sy- 
stemwechsel 

Angebote an; Jdrg Fromme. Eschen- 
weg 23. 3352 Etnbeck 

* H-D-B * 
Basic-Umrechnunaspr. t. VC20/64. gu- 
te Grafik. Weal I. Maschinenprofis Li- 
sting 1 DM bei A Abbing. SchOerstr. 
46._4d00_Munster^ 

Verkaufe VC-20 + schaBbare 16 K + 
Resetschatter + Softw. tar Ober 100.— 
DM. Afles kaum gebraucht in Original - 
verpackung fur 450.— DM. Nach 17 
Uhr 089/8119836 

Suche fur C-64 nur einwartdfrei brauch- 
bare Anweoderprograrrune . evtJ. auch 
intelligenle Sp.ele Kiewitt Jr., Ktap- 
perstr. 100. 4300 Essen 14 

Wer tauscht %jahrigen T199/4A mit Joy- 
sticks. Softw Boch. Kass. Kabel. Modul 
gegen VC 20 m. Zubeh Oder C-64 o. 
Zubeh. Angebote an S. Schwarz. Zeu- 
nerstr. 7. 8037 Zurich, Schwete 

* * Aslronomie * * Navigaton * * 
Mood. Plan. Son. Sterne: Anz at ml 
GroBen + Hires. Gra * Ale Vert. d. 
Standortbest. * Apple II 4 VC 64 * 
dir. v. Erzeuger: Dr. Buchhotz/M. Grofl 
02234/57341 

verkaufe VC-20 mit Datasette. 3 Hand- 

bucher. 50 Spielen und einen Ba 
sickurs. Dazu Tragetascrie und 7% 
Monate Gar an be. zu DM 250 — 300. 

Rule an urn 3 Uhr. Tel. 

02361/372439 

Verkaufe 2 gebrauchte Atarisoft- Module 
( Defender, Dig Dug) fur je 70,- DM we- 
gen Systemwecrisel 
Alexander Off. Frtedrichstr. 40. 2240 
Heide/Hotet. (0481)64752 

Schachspietert Hebe Software auf 
VC-20/VC-64 fur Amateure. Vereins- 
spieler. Turnierteiter Info bei H. 
Schwarz. Herienstuckshaag 19 d, 
6233 Kelkheim 

* * * Acbtung Oslerreicherf * * * 
Verkaufe 5- Monate alien ■• VC 20 + 
5 Progjr. wegen SystemwechsetsH An- 
gebote an: Grman Ernst. 2102 Klen- 
oersdorf. Kreuzg. 32 — NO Austriat 

CBM 64 

suche: Diskette 1541 
biete 350 — 40O DM (funkfonsfaWg). 
Adresse Oiaf Murer, Schneebergweg 
201. Tel. (0241)14791 Aachen 



■ ■■■■■■Suche"B ■■■■■■ 

Gunsligen C64 u Spiele I. VC20 GV 
Angebote an: M Heyduk. Oberhoferstr. 
7. 8968 Durach 

■ ■■■■■■ EJtiMB ■■■■■■ 

Superpreis: Fasttape. Simons Bas-c mil 
Demo und Handbuch, Grandmaster. 
80-Zeichen-Karte + 5 Topspiele nur 
DM 50.—. Tel. 0621/708195 ab 1 7 
Uhr oder Wochenende. 

LB 1f Fur VC 1530! Behetot Ladefehter 
in 99,5% afler Fate" Sprtzet" Em mu8 
fur alle- 1530-AnwenderM Nur 20 DM 
bef: GoldtSott. Frankfurter Str. 4. 6123 
Bad KOoig, Vorkasse 

Game Control AX 2002 * Joyboard m 
Data-Tasten + 3 Feuert + Schalter fur 
Dauerieuer f. AtanTC 64/20. 39.— 
Vork. o. NN. Prosp. geg. Porto. B 
Weihs. TaJsperrenweg 33, 5630 Rem- 
schekl 11 

****** * Suche* ****** 
Soft- und defekte Hardware fur VC 20 
sowie def. C 64. Angebote an: Frank 
Lehrmnn, Metjendorftr Str. 13, 2902 
Rastode 



OMPJTT 
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Wer schenkt armen SchQter C-64 sowie 
Hard- und Software von Oder fOr Com- 
modore? J. Pfteger. Dtedrich- 
Dannemann-Str. 266. 2906 War- 
denburq 

Problem* mH dem 1526: Kein Zetfen* 
vorschub bei undefinierten Zeichen. ki- 
lo gegen ROckumschlag auch dt. 
Zeichensatz. M Bohmel. Am Tobele 2. 
7923 Koniosbronn 

Vefkaufe Druclter CBM 4022 P. VB 

1O0O DM. Dieter Schmitt. Tel. 
0681/47787 

CBM 4016 CBM 4016 CBM 4016 
Tausche + verk. Software alter Art: Mat- 
he. Spiete. Small Business, etc Bin an 
Ckjb-MilgUedsch./GrOnd. im Raum PB 
Inter.. Tel. 05254/3540 

Hilfe! HPfe! Suche dringend gebr. intak.- 
les Netzteil (Or VC-20! Auch C-64 Netz - 
teil mogHch! Meldet euch bel M. Kacher, 
Am Scnnakenbom 10. P.W. 
05 71/71147 

Suche gute Software fur n VC 20. Oh- 
ne Erwertorung Angebote brtte an Ste- 
fan Scbmitt, Auf dem Autend 20, 5561 
Blngfefcf. Tel. 06575/8371 

Verkaufe VC 20 + Datasette (4 Mon. 
ait) + 3K-Graflk-Erw. + Prog. Hand- 
buch + Basic- Lernbuch + ternkassette 
fur ca. 420 DM. Neupteis ca. 600 DM! 
Peter HtoenOegen, Tel. 06341/821 59 

Philips GrOn-Schwarz Monitor V-7001 
+ AnschluBkabel an C-64 - VC 20. 2 
Mon alt NP. zusammen: 390 DM Zu 
verkaufen fOr: 285 DM 
Tel. 02195/48459 

New VC-20/C-64 Basic-Compiler! 

Prog, laufen bis 50x schneler. Diskette 
A Anterhing nur DM 69. Info 80 Pt, K. 
Raczek. Wcknrthberger-12, 5140 Er- 
kelenz, 02431/3236 

UmsonsI! Mache Ich zwar nichts. aber 
fur 5 DM pro Seite tippe ich jedes PGM. 
fur den VC 20 ab Geld und Listing an: 
M. Stallmeyer. Rekiingstr. 36. 4420 
Coesfekf 



C-64 Software auf MC Rechnung. Da- 
te! }e 1 9.50. Drucke Listings A4. 0,50 
Into. 80 Pf. Herbert Blohm, 8391 
Schlinding 7 

NEU! * * C 64 TOTAL * * NEUt 

30 Befehte f. Grafik, Ton + System: 
Plot, Draw, Circle. Show. Paint. Rl Spri- 
te, Music. Print at. Mov. u.v.m. Auch dt. 
Bet. Beferbar! Dazu 38 K Wissen. Tips 
+ Tricks! AuBerdem: Fast SAVE/LOAD 
m. 2 Geschw.-8x/4x + opt. Ladekontr! 
Sparen Ste Geld! Die AHematrve! Kass. 
nur 29 DM!! Dursch. Fichtestr. 3. 8480 
Wieden 

C 64-Besitzer sucht gunsbge Software 
aus alien Beretchen Schick! euro Lisle 
an Alfred HdOm Otter. Hs-Nr. 30. 8391 
Sonrten 

Verkaufe C64 + VC 1530 + Comp 
Monitor grfln + Joystick + Uteratur 
(260 OM) + Software (250 DM) mil 
Spiel-Tert-Grank-Masken-Prgr. Genera- 
tor 1 J. aft nur 1199.— DM. Tel. 
093427841 12 

>Sucne VC-64 evtJ. mil Kassettentape 
u. Programme fur ca. 500.— bis 700,— 
DM. Inleressenten an Tel. 
02271/65368 

Wlderruf / UrrterUjssungserkliruog 

Ich widerrufe htermit die von meinem 
mmderjahrigen Sohn Christoph Rotthau- 
ser im Heft April 84 ohne met in Wissen 
aulgegebene Anzeige. und eridare, Oafl 
dieser seit dem 5.4.84 zu dieser Anzei- 
ge keineriei Angebote mehr abgegeben 
und keine Bestetlungen angenommen 
hat. Hans-Joachim Rotthauser. 42 
Oberhausen. Upperheidstr. 15 

C-64 Commodore C-64 
Zaxxon/Danas Quest/Hes Games/Sum- 
mer Games/Decathlon u. Alice im Video- 
land, preiswert. Liste bel: 02631/ 
72134 anrufen! 

Osterreich Osterreich 
Suche: C 64, Drucker. Floppy. Datasei- 
textamat. Datarnat, Faktumal. Spiete 
u.a. z.B. W. Gracner. Dammstr. 28. 
2632 Wimpassing. Tel. 2630/6 23 1 3 
od 6552 



Reset -Taster 
FOr VC-20 o C-64 Vorkasse 5 DM. Ha- 
raid Krist. Henri-Dunant-Str. 4 A. 5205 
St. Augusbn 3/Meindorf 

Verkaufe VC-20 + Datasette + Joyst 
+ voaschaltbare 32 K ErweiterungfTI 
Neuwert 600 DM!!! VB 300 DM/6 Mo- 
rale! Tel. 0202/730346. VoJker rteu- 
mann. Wibbettralherweg 30. 56 
Wuppertal 1 1 

VC 20 + Datasette + Joyst. + Schach- 
mod. + 100 PRGM. (Pec Man. Skram- 
blo usw.) Attes 6 Mon alt, Sonderpreis: 
450 bei: Hans-Peler Bauer. KoJpingstz. 
7. 6741 GocWingen. Teleton 06349/ 
5564 



COMMODORE 64 



* * * Brtefmarken-PGM CBRD) * * * 
Zu jeder Michet-Nr.: Anlafl/Ausgabe- 
tag/Motiv/Michel-Wert (xx/o)/Anzahl der 
eigenen Mariken (xx(o) PGM: 30 
DM/Daten BRD Nr. 111-1224 inkJ 
Sticbwortverzeichnis: 20 DM. Frank Sfi- 
mer.M.-Heese-Str. 15. 4760 Wed. Tel. 
02922/5554 

CBM 64/VC-20 QuaMatssoftware ab 1 
DM) Lagerhaltung, Kurvendiskussion. 
Sprite Constructor und viele Spiete Li- 
sts 80 Pf. bei Jan Schaler. hi der Lohn 
9. 51 Aachen 



Suche gunsilgen Commodore C 64! 
Mogllchst schnelli 

Michael Hirmer, Meerbodenreuth 34. 
8481 Altenstadt/WN 

Htermit erklare ich atte meine Programm- 
listen fur ungufbg. da das Kopteren von 
Cornputerprog/amrnen verboten ist. HB. 
d. 22.08.84. J. Hischer. AJtestr 28. 28 
HB 71 

* * Achtung * * 
Suche gebr. Datasette VC 1 530 fur den 
Commodore 64. Angebote brtte an T. 
Schwab. Tel. (07269)6180 

Wer tauscht mit mir Programme auf 
Kassette? 

ROdiger Mutter. Rektor-Hom-Str. 12 a. 
4134 Rheinberg 3 

Emsleiger sucht bifBg: Drucker. Floppy, 
gute Bucher. Reset! , Turb-Save. 
Grandmaster. Top- Artu~.de games D.- 
Kong, P. Position'. Frogger. Pac-Man. 
Zax: Lengei, Moltkestr. 3. 79 Uttn 

* * * Hey C-64 User * * * 
Suche Software fur C-64 auf Datasette'! 
Wer tauscht mit mir? Mekfen bei: Mi- 
chael Moser * Nimrodstr. 7 * 8035 
Gauting * 089/8 506545 

Detuxe-Mon 64: Der perfekte Masch - 
Monitor. Mehr als 30 (!) Befehte. u.a. 
Disk Mon. Trace. Ass... Auch fur Atari- 
Computer. C-64 Dfek/Kas. 50.—. VK; 
M. Fried!. Veilchenweg 12, 82 
Wiesbaden 



NeuesausVatersletten: 




Gratikprogiamme werden 
■gernrngerecn?. oufberei- 
tet New Art das Formats - 
man bekomrnt ein>8ikkdes 
Betehts. Demo-Programme 
untersrutzen dos Gedfich li- 
nts. Biidschtrm -Hardcopies 
als scnne lies Nachschtage- 
werk, larb»ge Ubersichts- 
korten zur Progrommier- 
Erieichterung 
208 S Sptf0lh.DM44.-/ 
ft. 44- 




Dieses Buch ze>gt, wte s*ch 
inrnpkzterte Operotionen 
verstdndtich bescfiretben 
lessen Es wird demon 
striert, wis elntoch s»ch 
dreidirrensionole Proble- 
me tosen lassen Oe Bei- 
sp>ete reicnen von der Ge 
roden uber acs Dreikorpec- 
probtem bis rim zum dre»- 
dimonsionoien Planelen- 
system 

208 5e<ten Karl 
DM 44 -/ft. 44 - 




Dte Progrommierung des 
VideotntertaceCniDs6567 
ijt Hguptthemo oes 8u- 
cries Basic - GrofApro- 
gromme werden von Uo- 
schinenprogiommen zum 
PunW-/un*n*etcnr»n un- 
terstutzt.wosdieScnnemg 
keit vielfoch erhdhl. feirwet- 
se Bosic-Progiamme dtreM 
in Uascnmensprocne po- 
roflel dargesteit 

152SySpiro» DM 38.-/ 
Fr.38- 




Emfuhrungauf demDragon 
32/64 onbond emzeinet 
Rout men in 6809 -Uascht 
nensproche. dofieroucri fOr 
ondere 6809Systeme 
geeignet. Assemoter. Os 
assembler und HieSliom- 
mapoket gehoren zu den 
ftogrommen H»l(re>cfies 
NodtiscMagewerk dutch 
□usfuhrtiche BefeWsbe- 
schreibungen u. IrjbelerL 
2B6 Seiten Spirain 
DU44-/Tf 44 - 




Bekonntiicfi vertugt der 
C 64 •von Hous ous- ube.' ei- 
nen&ou5fein.derd«Erzeu- 

HI von rnehrstirnrreget 
k erioubt Sowoni der 
Anfonger ohne musikol)- 
sche Vorkenntntsse wird 
ongesprocrien. ob ouch 
oe' Uu&fcer. der seine 
kteon mrt H^e des Compu- 
ters umsetzen mochte 
312 Seiten Sptrom 
DM 48. -/Pi 58- 




r>eses Bucn entndlt erne 
oanreReifievonsotortioui- 
tOhigen Spaet- und S«muk)' 
t>c<nspfogrotmmen. mdcMe 
abei ouch dazu anregen, 
diese Programme zu veron- 
dem und wertorzuentwik- 
ketn Be senders reizvolt 
durffe es wool sein. den 4e r- 
nenden- Programmen nocfi 
erwos mehr Jntefcgenz. ru 
verteihen 

20fiS/Sprfom DU36,-/ 
Ft 38 - 



icn bm neugwng out Ihr Gesamfprogfomm 1 Senden Sie mtr urngehend 



□ 



Inren neuesten Computer- und 
Elektromk-literaturkotolog 

□ Ich inteross>ere rmcn 10' Ihre 
ROB0TIK4dee 

rkjme/Vomome 



1^ | Ertxtte Untertogen uber Ihr 
I I umfongretches Sotrwore-Piooromm 

□ 



ich mochle mil DATA B00*S 
ZertundGeklsporen. 




Rrmo 



StroSe/Housnr 



PU/Ort 



iwr 



IWT Verlag. Voterstetten j 
Der Fochverlog fur Information, Wissenschafl. Technology 

Dahtienshofle 4, 8011 Saldhom. Tel (081 06) 31017. Ii 5213989 rwt _ 
ftjajriKMB fl Schweiz Ttioii AG, Buchnandkmg und Vertop, CH-6285 Hrtzkircfi. Tel (041) 85 28 28 
Au she'eruno Qs'erre*ch Ober6sterie«critscher londesverlog Lmz. Fochbgchabte^ung londstr 41. 

A-4010 Unz. Tel (07 32) 27 81 21/296/245. U 02/1014 
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C 64-Besltzer sucht gunstige Software 
aus alien Berelchen. Schickl eure Uste 
an Alfred Hollmuller, Hs-Nr. 30. 8391 
Sonnen 



Suche C-64 + Dataselle (im Raum 
MGnchen) auch einzeln, zusammen VB 
500 DM. Hans-Peter Kuthe. Blutenstr- 
7 a. 8056 Eching, Tel. 081 79/B782 

Resettaster lOr C 64 steckbar am Bus. 
5 DM-Stuck/Scheln/Scheck an Stepnan 
GOsele, Im Bruhl 24. 7054 Korb. War 
hat Paint Magie. Dallas, Gruds In Space, 
MusiCalc. Kar.Ho 

Suche VC-64 evtl. mit Kaasettentape u. 
Programme tOr ca 500,— bis 700,— 
DM. Interessenten an Tel. 
02271/65368 



An alio, die C-64-Games od. Adventu- 
res habenlll Nehme die gunstlgsten An- 
gjebote. Preisiiste od. Infos an R. Strehl. 
Am Pfaffenst. Hang 39, 8400 Regens- 
burg. Lohnt sich best. 1 1 



***************** 

Schrltll. AuflOsung der Qralrk' Adventure 
•The DaHas Quest* und »Gnjds in Spa- 
ce., kompl. (Or DM 5.-. C. Senator, Ei- 
benstr. 7, Edewecht 2905 

Zlnsstaffel + Zinseszins PGM, zusam- 
men nur 19.80 DM von: Michael Kohl. 
Bonneburgerstr. 2. 3440 Eschwege 

Kaule (eden C-84-3 sowle Drucker. Flop- 
py. Bucher etc. (nlcht defekt) In der 
BRD, Hochstpreise, rule solort zuruck, 
suche Malhemat u. Kalkumat 
R. Qrubw. PF: 88, A-4780 Schardlng 

Suche Sottw. (Or Inatallateure z.B. K- 
Wertber. nach C-NORM. Warmebedarts- 
berechnung ONORM 7500, Rohrdl- 
mensionierung. FuBbodenhoiz. R. 
Gfuber, PF: 68. 4780 Scharding, Ost. 

Endlich Schutz gegen Programmdiebe 
+■ Datenverluat »ISSC« kostenl. Info ge- 
gen 1,60 Brlefm., U. Spillner. Tel. 
040/6066840, 2000 Hamburg 70, 
Postf. 701641 



VC-64 Reset-Schaiter. sofort betrlebs- 
bereit ohne lot en Einen (Or 1 DM, drei 
fflr 20 DM (Schein). Zu bestollen bel 
Thomas Dalchow. Kattowltzerstr. 6. 
5O00 KOIn 80 



Hlermit widerrufe icfi meine Listen und 
Angebote und erkla/e sie fur ungultig. 
Marcus Fink, Poppenb. Str. 268, 2 Nor- 
derstedt 



Verkaufe meine ganze Software f. C 64 
wegen Aufgabe. Bitte Liste anfordern. 
Hessenbruch. Brachetweg 7, 2000 
Hamburg 71. Bitte DM 1,— Porto 
betlegen 

Commodore C 64 mlt Disketten- 
Laufwerk, Bildschirm, Schonschretb- 
drucker u. PRG. fur DM 3200,— z. 
verk., Michael Schaffler. Sternstr. 3, 
8880 Dillingen'Donau 

Dhngend ■■ Hilfe ■■ Achtung 
Sucho C-64 + Software +.„ + ...+ 
bis 800,— ■ Dringend ■ 
Nehme bastes Angebot an: Tobias Bos- 
ler, Blumenatr. 11. 7316 Kongen 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Suche VC-64 Games (bzw. Dime-nsion- 
X u.v.a.) Uste an Helge Paul, Vrische- 
malweg 6, f£ 029 21/71550, 4770 
Soest. Bitte ab 14.00 Uhr tel. 



Deluxe-Mon. 64; mehr ate 30 Befehle 
Mon/Ass/Trace/Sprlte- + Zelchn.-Ed. 
Dlskmon . /Off aet/Turbotape/Umrechn . 
u.v.m. auf Disk/Kasa. je 50.— Vork., M. 
Friedl, Veilchenweg 12, 62 Wlesb. 

Ill Super-Angebot III 
Biete (Or gut erhaltene Floppy 1541 
zwischen 400-450 DM! Suche Tausch- 
partner! Angebote an: Stefan Keu- 
necke, Teltower Weg 7. 3150 Peine 



Rlesige Peek- + Poke-Sammlung fur 
C-64. AuBerdem mlt violen Listings und 
Hilfsroullnen sowie viele Tips + Tricks. 
10 DM an: C-64 Club, Lutterdamm 13 
A, 4550 Bramsche 1 



Kein Geld mehr? 
Dann verkaufen Sie mlr doch Ihren 
Druck. bzw. Akustikkoppler/Modemlll 
Angebote an: Robert Scheuble, Telefon 
09738/444 



Verk. Operation Whirlwind (Broder- 
bund). Panzerstrateglesplel mit Lage- 
karte + 30 S. Anl. <keine Kopie). VB 
80.—. Lofde of Kharn (Gtafik Ad u Lo- 
co (Kes.) )e 20,-. 06381/52196, 
19.00 



* * * Osterreich * * * 

Kaufe und Tausche Programme (C 64). 
Schick! eure Listen an Marcus Fie- 
schner, Tel. 0732/536342, Scharit- 
zerstr. 5. 4020 Unz 



Verkaufe C-64. Floppy. Dalasette. alles 
nur 7 Mon. alt, uber 300 Prg. auf Dis- 
kette komplett VB 1 500 DM. evtl. ein- 
zeln ■ 04155/4354 n. 16 h 

■ ■■ Ltchttechnlk 64 ■■■ 

BeleuchtungBplanung mlt C64 nach 
dem Wirkungsgradverfahren, ausf, 
Beschr. gegen 2 DM (Briefrnark.) be! F. 
Laymann. Neue Maaatrich. 11.5 Koln 1 

Verkaufe VC-64 + Datasette + Floppy 
1541 + DrucKer 1526 + Joysticks + 
Paddle sowie Uteratur und vlel Software 
auf Kass. + Disk., kompl. 1 750.— DM. 
02234/79489 nach 19 Uhr 



Verkaufe C64 + Joy. + FA TV + Rec. 
+ Basic Kurs + Anl. + Scramble + 
Way out ■ 1 300 DM, Dirk Schlnke, 
Sudring 33, 4980 Bunde 1 
Tel. 05223/13109 



Verkaufe Dateiprogramm fur C 64. Flop- 
py DM 10 (+ Disk) Datas. DM 5 (C). 
Noch Fragen? Schrelben an Kappes Da- 
ta. Stegstr. 77, 6000 Frank'turt a.M, 70 

FuBball-Bundesliga-Statistik 64. Be- 
rechnung. Ausdruck + Speicherung 
von Ergebniasen + Tabelle 1 + 2. Uga 
Kass, 15,-; Dtak. 20,—; SI. Ziermann, 
LoHelburper-Weg 2. 352 Hotgeismar 

1 54 1 . 5-8mal schneller durch EPROM- 
Karte. Benotigt kelnen Platz. 120 DM. 
Mengenrabatt! Ralf Zupan. Pestaloz- 
zlstr. 38, 4620 Castrop-Rauxel, Tel. 
02305/25856 



Commodore 64 
Suche Simons Basic 
Angebote an: Arnlm Rupp 
Tel. 06126/3865 
Umburgeralr. 24, 6270 Idste in 

Suche gebrauchten Drucker/Plotter fur 
den C 64. MekJen bel: Georg Weuster, 
Christinestr. 1 1 , 4200 Oberhausen 1 1 , 
Tel. 0208/6663 10 ab 5 Uhr 

Suche Software out Koaoollo /u fairon 
Prelsen. Schick! eure Listen an R Lett- 
nor. Wlldgartenslr. 9, 8598 Mltterleich 



C 64 C 64 Wanted C 64 C 64 
Suche: Adventures + Actiongemes 
Kassette! Blllig, Listen an: Gerald 
Mutsch. Roggenstoinerstr. 160. 8037 
Olchlng! nur! Kassette 



Suche C 64 + Floppy VC 1541 
Bis 850.- DM. 
Tel.: 06062/4280 



Suche C 64 mlt Floppy bis 500 DM 

Oder einzeln. Angebote an T. Stolte, 
Kalberkamp 23, 2803 Weyne oder 
0421/891777 ab 15 Uhr 



Sucho falren Tauschpartner fur Spiele 

und Erfahrungen Im Krels Ansbach und 
eine Floppy far 400 DM. Andrew Smart, 
Winkolhatd 5, 8802 Windsbach. Tel. 
09871/287 



— - Hallo Adventure Freaks -~* 
Verk. gogen 5 DM + Porto LOsung v. 
Dallas. Mission A., o. anl. Aztec auch 
and. Los. Ans : C. Schussler. Schulstr. 
17, 7101 Eberstadt 



Das Supertapelll 
Endlich auch die allerlangsten Program- 
me (bis 50 KByte) lOmaJ schneKer auf 
Kass. mogllchll Inkl, Copy-Prog. Info: 
04721/48673 



Reset-Schaiter tar C64/VC20 zu ver- 
kaufen. 10 DM pro Stuck (Schein) + 
Porto 1.50 (in Brlefmarken). Boris Hah- 
nen, Geulenalr. 79, 4040 NeuB 1 

Suche billlg geb. neuwert. C-64 mlt TV- 
AnschluB und mrjgi vlel Zubehor. Ingo 
Dupont, Mlttfltetr, 60 c. 4708 Kamen 

VC64 + 1541 + 1630 + MPS 801 + 
Farbmonilor (1701) + Uteratur + 3 
Joy. + ca. 350 Spitzonprg. etc 3800 
DM, Tel.: 02107/3370 



Sucho gunsttgen gebrauchten C 64 + 
1541 (auch einzeln) fur Schuler mlt ge- 
rlngom Taschengeld. Tel 045 32/ 
8707 



Suche einen defekten VC 64. Prels 
durtte ca. 50 DM betragen Frank Ges- 
Bingot, Vopelluoslr. 7, Telefon 029 82/ 
1081 Nur Dionslags um 3.00 bis 4.00 
Uhr 



Die Super-Hits fur Ihren Heimcomputer: 



fiOr 



6 O0/BQ 



C OMMo 



FOr ^MOOO ( 




OXL; 



O0W6 





Modul °M 

Wenn Sie telefonisch bestellen: 089/555598 



Bel uns gibt's alles an Software, was 
mit Ihrem C64er SpaB macht! 

Fbrdern Sie auch unsere Preisliste an 
— und staunen Sie, wle vlele tolle 
Abenteuer-, Strategle- und Sportspiele 
sowle Anwender-Software auf Sie 
warten. 

Naturlich haben wir auch Spltzen- 
Zubehor: Koala-P<ids, Light-Pens, 
Modems, Joysticks, farbige DEsketten 
und mehr!!!! 



-FUN-TASTIC* 

EXPRESS-VERSAND 
SonnenstraBe 9, 8000 Munchen 2 
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Sensation! 
Ultra Turbo Tape 1Qx schneller mlt 
akustlscher + opttschertl Mlthorkon- 
trollo am Femseher DM 20, David 
089/3136359 ab 18 Uhr 



VC-64 Lateinische Vokabeln VC-64 
Komfortables Lernprogramm mit Abfra- 
ge u. Worterbuch for 35,— DM. In- 
to/Best, bei S. Henrichsmeier, Oberdorf 
53, 5305 Affler 4 

Centronics-Interface (EPSON) Text-. 
Grafik-, Steuerzeichenfahig nur 69 DM 
- Info 1,50 DM bei M. Malecki, Kart- 

wtnket 12. 4400 MQnster 

* * * Suche Software C 64 * * * 
Abenteuerspiele und gute Spielpro- 
gramme auf Disk Oder Kassette, B, Mey- 
er, Kirchstr. 20, 2061 Seth, Telefon 
041 94/557 

Suche die Topprogramme tor C 64, mit 
Turbotape auf Kassette abgespelchert. 
Biete pro Spiel DM 2,—. Uste an: Karl 
Sieber, Bahnhofstr. 30. 8311 Kron- 
wieden 



Wichtig! Suche das Programm: Super- 
voc. 2, inulfahig aul C-64. Bitte auf 
Disk' Biete 1 5 DM. An: Andreas Wojta- 
schek. Anrufe: 18-20 Uhr, Tel. 

0221/62 5439 



Wer tauscht mir meine KTM30RS 2 Jah- 
re alt (Wert ca. 1 5000 DM) gegen ei- 
nen VC-64 mit Floppy 1541 eventuell 
noch Joystick u. Uteratur ein. Tel. 
06203/4247? 



LOsungen zu alien Adventures'" z.B.: 
Ulysses, Critical Mass, Gruds in Space, 
Dallas Quest, Bl. of Blackpool * 5 DM 
in bar pro L6s. bet: C. Hein. Im Freihol 
32. 4224 Hunke 



CBM-64 Hardware Riesenauswahl 

Eprom-Module: Fastdisk & -Tape, 80- 
Zeichen, Centronics, CopyROM 
Grallslnfo anfordarn! Sprenger. Bras- 
sertstr. 18. 4300 Essen 1 



C8M-64 Hardware Riesenauswahl 

Resettaster + Old; Stereosound. Re- 
cordor interface; Modems 
Grallslnfo antordernl Sprenger. Bras- 
sertste. 18. 4300 Essen 1 



Widerruf! Hiermit stornieren wir alle 
vorh, Anzeigen und Listen!! Kein 
Tausch/Verkauf von Programmen! Alle 
Listen sind ungGttigM Tran, Schotte- 
nerstr. 8. 6000 Ftm. 50 " 

Suche fur CBM 64 Programme z.B. 
Boogaboo, Supergrafik 64, Karate, Dal- 
las Quest, Achon II. firog's Rev. und 
Hardware alles nur Kassette. Heiko 
Schick. Hauptstr. 69, 6920 Sinshelm 

AchtungM C*64 C-64 Achtunglf 
Verkaufe gut erhaltenes Floppy 1 541 (5 
Mon.) far nur 400 DM! Schrlftl. Anfra- 
gen an: GOnter Hendel, Tischenreuther 
R. 24. 1 Bin 48 



Verkaufe C64 + Floppy + Monitor, 3 
Monate alt. VB 1 400 DM. Printer Brot- 
her EP 44, neuwertig NP 750 DM |etzt 
550 DM. Ass. JQrgen Knappe. Danziger 
Str. 61, 5560 Wlttlich 

Verkaufe: RS232-lnlerface fOr VC-64 
70 DM, Automodem for C-64 fOr 50 
DM. Info gegen Frelumsch. an: 

Armin Kaufmann, Furthwiese 1 
-64- 6470 BQdlngen 8 -64- 

Tausche C-64 PGMs (nur Kass.). 
Schickt eure Uste an mich; ich sende 
meine Lisle gratis zuruck. Heinz Veen- 
ker. Rebhuhnstr. 4, 4472 Haren 4. Tel. 
05935/593 

VC-64 Sottwaretausch (auf Disk). Wer 
Interesse an fairem Tausch hat. schickt 
seine Uste an: JQrgen Steiger. Lorra- 
cher Str. 37, 7800 Freiburg (keine An- 
(anger) 



Copymach 
fur C 64 + VC 1541 
Backup (4 Min.) + Rlecopy + Diskmon 
39 DM (NN). Info bet: J. Siegel. Am Re- 
benberg 7, 6601 Bischmishelm 

Tausche Programme aller Art oder Auf- 
wandsentschadigung, suche Drucker, 
Uteratur und Zubehor, Frank Korfma- 
cher, Jagenbergstr. 29. 4000 Dtissel- 
dorf 13 

C-64 Software tur Schachspieler: 

Partienarchiv, Eroffnungstraining, Dia- 
grammarchfv usw Info gegen 80 Pfg 
ROckporto. Volker StOrcken, Zedellus- 
str. 20, 2940 Wilhelmshaven 



Sewe-Hardware CBM 64 
Zwei Freunde bieten tolle Hardware und 
Roborter, Inio gegen Freiumschlag bei 
A. Seitzinger, Alb.-Schweitzer-Str. 25, 
8560 Lauf 



Suche 

C 64 + Floppy- Laufwerk + Drucker + 
Leer Oder gebraucht, Markus Engel- 
hardt, Am Ludwigsbrunnen 3, 6367 
Karben 1, 06039/424 15 



80-Zelchen-Karte (Data-Becker) for 
VC-64 DM 150. sowie Software Witex, 
Wicalc und Wad je DM 40. Gegen 
Scheck oder Nachnahme, J. Erdmann. 
Rochusstr. 187. 53 Bonn 1 



Verkaufe (20 OM) od. tausche Kong, 
Azt. Tomb. Token of Gh.. Fab. Wanda 
(Kass./Orig.). Kaufe alle Adventures 
(Kass.). Usten an: G. Gall, Ad.- 
Slegerwald-Sfr 6, 6093 Rorshemt 

>The Dallas Quest* und »Gruds in Spa- 
ce* schrift. Losung der Graflk- 
Adventure zus. Ii)r nur 5— DM. C. 
Schafer. Eibenstr. 7, 2905 Edewecht 



C-64 Suche Top-Games auf Disk (z.B. 
Summer- u. Hesgames, Decathlon, One 
on One. Flightsim 2. Dallas Quest. Cast- 
le Wolfenst.) Uste an M. Kummer. Lin- 
nefantstr. 1 2 a, 4650 Gels. 2 

Suche drlngend C 64 + Floppy-Disk 
1541 Oder Datas. bitlig!!' zu kaufen. Zu- 
5chriften an: Oliver PtuHer, Samerberg- 
weg 9, 8269 Burgkirchen, Tel. 
08679/6970 



* Kauf und Verkauf von 64er PRG. # 
Info fur 140 Pf bei PLK 51502; 29 Ol- 
denburg * * * Tausch erwOnscht 

* * * Atari 800 XL neuwertig mit Re- 
corder IQr 650 DM zu verkaufen 

Verkaufe: Floppy 2'£mln./Fast Load (6x 
schneller v. Disk!) Keine deutsche Soft- 
ware! 1100 weitere PRGs.! Michael 
Braun. Ginsterweg 17 A. 4424 Stadt- 
lohn, Tel. 02563/1622 

Achtung! Suche Spltzensoftware nur 
auf Kassette! Fur C 64. Angebote mit 
■Preisen an: Fredy Simon. Leineweg 7, 
3004 Isernhagen 2 



Verkaufe VC-20 + 1 6 K RAM + Data- 
sette inkl. Software (Gorf. Boss.Sargon 
H/PacMan) u.a. im Werte v. DM 5000,— 
gegen Hochstgebot. Franzen. Ber- 
tofctotr. 2. 4300 Essen 

SchOler sucht C-64 mit Floppy fur max. 
700 DM. Bitte wenden an Ch. Dam- 
bach, Marktpiatz 13, 4001 Basel (CH), 
Tel. 061/258796. mittags und 
abends!!!! 

VC20/C64 Reset-Schalter! ohne Loten, 

ohne Garantieverfust! Kein Programm- 
verlust, einfach aufstecken! Einen fur 
10 DM! Bei: Gddisoft, Frankfurter Str. 
4. 8123 Bad KOnig 

SJe haben Fort Apocalypse? So.so! Sle 
kommen nicht welter! So. so! Gegen 5 
DM bekommen Sie den Poke (Or 98 
Hubs. Ha, ha! Bel: Goldisoft, Frankfurter 
Str. 4. 6123 Bad KOnig 

Superpreis: Fasttape. Simons-Basic mit 
Demo und Handbuch, Grandmaster, 
80-Zeichen-Karte + 5 Topspiele nur 
DM 50.-. Tel. 0621/708195 ab 17 
Uhr oder Wochenende 



Verkaufe Losungen zu Hobbit. Critical 
Mass, Dallas Quest, Gruds in Space, 
und Blade of Blackpool (pro Losung 10 
DM In bar) bei T. Schwenn, Im Buschge- 
wanfi 60, 69 Heidelberg 

Musikprogramm mit mehr Sound, weni- 
ger Grafik. Com poser- Akkord-Realtime- 
System. Schnell durch M-Code. Info ge- 
gen Freiumschlag W. Sommer, 56 Wup- 
pertal 1 , Neviandtstr. 33 



* * * Suche Software * * * 
C-64-Einsteiger sucht Software. Beson- 
ders Prgm.sprachen und Utilities (mit 
Anleitungen). P. Klofer, KOnigsir 32. 
6729 Worth 



Suche pretswert: Grog's RV.. Pitfall II, 
Boxing. Arcade Machine, Aztec, Warga- 
mes, Synthesizer, Mabox, Angebote u. 
Usten an; Thomas Becker, Bergstr 16, 

3470 HOxter 1 



C64: Die Alternative zur Floppy! Fastta- 
pe macht Datasette 1 0mal schneller (30 
KByte/Mln.) Nur 20 DM. Info 80 Pf., R. 
Heinrich, Bertastr. 20. 4650 Geisen- 
kirchenUI 




Teachrobot 599,— 
6 Achsen mit Wegnehmer 
Nutzlast 200 g (Bausatz) 

FertiggerSt 699,— 
Interface 

fur CV- 20/64 
299,— 



Fur Commodore VC-20/64 



Info 3/84: 1.- Porto In Briefm. 

AM Pt«t*» M«hi»nWu— . 6 WonaH 

QwanM Va'UPd «r1 par HH oda> ViwIaiM. 

Handleranfragen erwunscht 



Speichervollausbau 
fur VC-20 

32/27 KByte-Modul 

Ersetzt 3 + 8+16 KByte Oder 8 + 8' + 16 K( 
kompakt in einem Moduli Voll schaltbarl 





39,- 

Recorderinterface 

SchlieBt Ihren Recorder an 
VC-20 Oder C-64. 
Inclusive Moiorsleuerung! 




Daten- 
recorder 

mit AnschluBkabel sieckferti 

Sensationspreis! 



80-Zeichenk*rt« 

fur C 64 279,- 
40/80-Zelchenkarte (20) 219,- 
Eprommer VII (20/64) 179,— 

proorammisn 2506, 2516, 2716. 2632, 
2732. Bethebsb«r. incl. Sleuersoflwaret 
Eprommer VIII (20/64) 249,— 

wie oban, aucti fOr 2764, 27128 geWgnet. 
Centronics Intf. (26764) 169,— 
schlie6t centr. komp Drucker an VC's jt 
Grandmaater (20/64) 79,— <^ 
Superstarkes Schach" 
10er Taataturen: 
Montage ohne loten 




ROM-Modul 39,— fur 

2 EPROM S-2716. 
2732, 2764 
mit Gehause 




Klaus Jeschke 

Hard- Software 

Im Birkenteld 3 d 
6233 Kelkheim 

* (06198) 7523 
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Verkaufe C8M 64-UQhlpen"! 1 Woche 
all, mit Programm-Kass u. -Disk, sowie 
original Anleitung und Garantie. V8 1 25 
DM; Jork Dreier, Tel. 05105/82653 

Data-Becker Diskettenprogramrne- 
Textomal. Dalamal. Super-Grafik- + 
VC-64 Basic-Kurs (Disk.) unbenutzt. 
gunstig abzugeben. Tel.: 07808/1567 
ab 18 Uhr 



Suche gunstig SX 64. Floppy 154-}. 
Modutoo*. Drucker. Modem usw. Su- 
che auch gute Software una Bucher. K. 
Brandle. Postfach 1 32, 7968 Saulgau 



DRAGON 



Verkaule: Dragon 32 (fast neu) + 2 
Joysticks + Fatrma^e- Recorder + 
ROM-Modul (Ghost A tack) + Virginbuch 
+ Software (Zaxxon. Chess u.v.a.) + 
Listings fur 575,— . T. 051 21/263826 

Verk. Dragon 32 (originarverp.) + 2 
Joys. + Software (Ink) 2 Steckm.) + 2 
Mon. Garantie + Assembler + MC- 
Ustings + Datenrecorder (Sharp), VB. 
550 DM Nahere Inf. Telefon 02235/ 
76351 



Suchen Si© gute Soft-/ Hardware fur Hv 
ren DRAGON? Ich biete ca 120 eng) 
Toptitet. Ughtpen u. Joystick an. Info: 1 
DM I M. Haase, Troppauer 29. 8557 
Hochstadt 



Verk, Dragon 32 + UeraTur + dry, Sort- 
ware + Monitorprogramm + Chessmo- 
dul (Cyrus). voK'g neuwerbg. 
Gesamtwert: 1000 DM. nur 700 DM 
VB Tel. 02241/312595 



An alle Bastferl Verk. letcht defekten 
DRAGON 32 + 2 Joyslk. + Uteratur — 
(Or 300 DM — Reparatur kostet im 
Fachgeschaft ca. 150 DM — Thorsten 
Kowaiski. Juttastr. 12. 1000 Berlin 37 

Basic-Kit 1.0: 42,— DM VR-Scbeck. 
Deutsche FehlermekJungen, Screen 
Editor. One-Keystroke-List.. Auto Re- 
peat, atc M JOrg Tegeder. Keplerstr. 5. 
5206 NK.-S. 1, 02247/4147 



GENIE 



DFU fetrt auch mit Colour-Genie 
Eprom fTOH 8510 A mit EG 2000-Zei- 
chensatz. Infos 80 Pf. A. Gajek. Im 
Wotfskampe 61.3 Hannover 72 



Verkaufe Colour Genie 32 K Software 
Recorder Uteratur fur VB 700 DM, Oli- 
ver Rasch, Rostergeweg 3. 4600 Dort- 
mund 30. Tel. 0231/4574 44 



Verkaufe Genie 1, 64 K Mon . v. Mo- 
nac Mod DDM 1 200 GN-OR im Bestz 
+ Bucher. Kaufpr. 1470.— vom 
23.12.83 Ifjr nur DM 7$0 abzugeben. 
Tel. 069/761230 ab 13.00 

Hard- und Software fur Genie-! we gen 
System- Wechsei gunstig zu verkaufen! 
07321/41357 ab 16.00 



Tausche Colour Genie Software und 
verkaufe etgene Software Lisle anfor- 
dern!!! S.v.d. VaJk. Immengarten 8 b. 
4512 Watenhorst 1 



Verkaufe wegen Hobbyaufgabe Colour 
Genie EG 2000 mit Software im Werte 
von 3000 DM + Anatog.' Digital Joy- 
sticks fur 880 DM. VHS P C Petersen. 

Tel. 04661/5830 



***************** 

Genie I. 16 K, LeveM-ROM. UC0.C 
Umlaute. 4 Cursor-. 2 Shift-. Clear- & 
Break-Tasie. Kass rec , Me6instrument. 
Fernseher/Monitor VB 600.— DM. 
05601/4828. M. Sturm 
***************** 



LASER 



Suche Programm Muhlespiel zu kaufen. 
Angebote bitte an Hans-Jurgen Gutsch. 
Bergstr 40. 1000 Berlin 65. Tel 
030/4639903 abends 



***************** 

Laser Users' 
Kaufe 16 bzw. 64 K Speicheferw. + 
Sottware f . Laser 2 1 0. Angebote an: UJ- 
rike Edetebacher. Dambach 40. A-4580 
Wtn dischgarslen 

Laser 21 0: Ffjr 20 DM schicke ich euch 
die Spiefe Car-Crash, KegeJn, Mauer- 
brecher und Plerderennen. L Hirsch. Al- 
ter* bekner StraSe 163. 4934 Horn-Bad 
Meinberg 3 (nur Vorauskasse) 

VZ 200/Laser 210, PRO. + Spier* 
Ghost. Car Race. Danger. Wasp bei: W. 
Fischer, Friedrichstr. 14. 6463 Freige- 
richl 5 — Tausche auch — 



Ich verkaufe Ughtpen (LP 20) + Bed<e- 

nungsanteitung + Demokass. fur Laser 
210 (VZ 200) fur 50 DM (1 Monat aft) 
o. Tausch gegen Joystick (Laser) ... 
Tel. 05772/1964 nach 18 Uhr 



Laser 

Laser 110 + 16 K + Detaserte (Rec. 
von Sanyo) + Joystick (2 St.) + 50 Pro- 
gramme fur 399.— bei Martin WaPer*- 
bom. Ohfcgserweg 25. 4010 Hiden 

Verkaufe Laser 210 + 16 K + Recor- 
der sowie 2 Kassetten (Circus, Masch - 

prog.-mortitor), ongmalverp . VB 460 
DM (3200 OS) Erich Brantner. Telefon 
(0043) 2982/20802 (18-21 Uhr) 

VZ 200/Laser 210: 64 K- tew. 16 K- 
Erweiterung gesucht sowie Software 
und User-Ctub. Helmut Hamisch. Wut- 
leslr. 7. 2300 Kiel 17. Tel. 
04313/362748 



Verkaufe Laser 210 + Datasette + 16 
K + 2 Joysticks + Prcgrarnrnierhand- 
buch + Demokasserte + Software (z.B. 
Frogger. Pac-Man usw.) adies origtnal- 
verpackt fur 500 DM (NP 985) Tel 
07081/7333 



Verk. Laser 210, 6 Mo. art + 16 K Er- 
weit + Datasette + Joys! + Basic- 
buch + 6 Spiele fur 450 DM. M. Kohler . 
Alte Bahn 10. 5143 Wassenberg. Tel- 
0243271538 



Laser 210+ 1 6 K-RAM + vie! Software 
ca. 100 Programme (Softwarewert 
> 1 20 DM) + Schart plane -+ ext. Hard- 
ware nur 360 DM! D. Frydryszak. Al- 
berts tr. 20. 4132 Kamp-Lintfort 



Verkaufe neuwertigen Laser 210 + 
Handbuch + Demokassette + Sp<ele. 
Wolfgang Pelzer. 5000 Ko*» 30. Bor- 
nestr 22. Tel. 0221/504446 
Preis: VB 280 DM 



ORIC 



Oric-Atmos + Hardware + Software zu 

verkaufen Lisle gegen Freiumsehteg. v. 

H Harter. Salmstr . 7550 Rastatt 15 



Verk. Oric-1 (48 K) originarverp. + Rec 
+ Software (z B. One Mon/Hobbit) + 
Onginalkass f. 499 DM, Tel. 
09221/75365. Ulrich Schreiber. Kes- 
serweg 14. 8650 Kufcnbacri 

!! Superangebot '! 
Verk Oric-1/16 K, orio^naiverpaeW mit 
aften Kabeln + 4 Spteten + 2 HandbO- 
cher 290 DM! Zuschnften an: G. Mer- 
le. Am Kornacker 38, 3550 Marburg 

An alte Ortc-Besitzer 
Tauscht rnrl rrW Tricks. Ween und Soft- 
ware, Wolfg. Salge. Zierhenstr. 2. 495 
Minden, Tel. 0571/49856 
Ab 20 Uhr 

One Atmos neu 628 — DM. ROM- 
Swftch 100.— DM. Orig Software Inter- 
face + Joystick 55.— DM. One 
MCP-40, Farbprinter neu! 498 — DM 
Garant. Tel. 02747/2999 



Verkaufe Oric-48 K + Kassettenrec. + 
Software + ROM-Listing + geand 
ROM mit Abk . Verify. Control VB 500 
DM.. Markus Okner. Witt en. 
02302/50678 



SHARP 



PC 1251 PC 1245 PC 1401 

Maschinenspr.. Basic und System ko- 

s'eniose Lisle arrfordern. 

T. Thomas, 471 L Hausen. Disselh 1 1 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 



Verschenke meinen Sharp PC 1212 + 

Drucker. Interface + Ladeger rtcht 

Verk. ihn aber mit Handbuch + 150 

Progr. fur 250 DM (VB). 

P Georgi. 530 Bonn, Amsterdamerstr.. 

0228672586 



PC-1251 Assembler. Disassembier 
(CPU-ROM), 256 Tone. Mapros wie Da- 
t en tausch. Renum , Acbongames, Inter- 
face u.v.m. Info gr. M. Rohregger, 
Bachibergw. 61. A-4040 Linz 



MZ-70O MZ-700 MZ-700 MZ-700 
Spieie mtt Super-Grafik. Advent undan- 
deres. 700-Llste anfordern! David Wie- 
busch. Tel. 0202/420948, Vtehhofstr. 
3. 56 Wuppertal 1 



Verkaufe Sharp MZ-731 + 150 Pro- 
gramme + 2 Bucher + 4 Pkrtterstrfte. 
Preis VB. Thorsten Reich, Werderweg 
19. 4952 Porta Westfafca. 
05751/87246 nach 18.00 Uhr 

PC-1401 

Neue Poke- und CaflbefeWe, neue. tone 
Programme fur prfvat und Business 
Info-Katatog gegen 80 Pf.: O. Gaber. 
Hunsberg. 4180 Goch 

PC 1500 + CE 150 + CE 151 + Re- 
corder + Software wegen Aufgabe des 
Stud'ums gunsttg zu verkaufen. Ca. 2 
Monate benutzt. VB 500 DM * * * 
06783/5958 ab 17 Uhr 



Verkaufe Sharp 1245 + Microkass + 
Thermodrucker + Bucher + Koffer. Tel 
05571/301231 nach 17 Uhr bei Bob- 
by Use Preis VB!! 

MZ 731 . Wegen Systemwechsei gun- 
stig abzugeben. Inklusrve Handbuch + 
Uteratur + drv. Pr gramme Verhand- 
lungsbasis 1150.— DM. Telefon 
05746 8105 



MZ-731: neu Hardcopy (100S MC!) 
Display vom Basic aus uber Fkt. Taste 
auf Plotter. Dstaslar (100% MC) Da- 

tenbanksystem u.a. Korrtakt A Micha- 
lak. 071 56/341 27 



PC 1245 PC 1251 PC 1401 

Bask; System Assembert 
Ltste anfordern, T Thomas. Dissetwok 
11. 4710 Ludinghausen 



* * * MZ-731 * * * MZ-731 * * * 
Habe foigehde Programme anzubteten: 
Bundeslgstabete for DM 15.—. Bun- 
desigatabeile {spez.) DM 25.— 
M. Rnk. Brestauerstr 32. 62Wie&b 12 

Sharp PC-1251 + CE-125 

in Bestzustand (6 Monate alt) fur nur 

390,— DM abzugeben Tel. 

09771/2817 



* &kJsch-rmhardcopy fur MZ-731 * 
Programm auf Kassette DM 20 im Brief. 
Geratekonfkjura&on: MZ-731 

* * * Stefan Wanoenmacher * * * 

7456 P^ngendinoen. Im TaJ 2 



PC- 1 500 A + Plotter CE-150 + Kas- 
setten interface + Kassettenrecorder 
CE-152 + Netztei -f Software DM 
650.-. Tef 040 6048585 

• PC-1401 • PC-1401 • PC-1401 
Mathe*. PTrysA- und Spk^prograinme 
sowie UtJities- Info + Programm gegen 
2 DM. K. Stru8. Tufpenstr. 1 a. 3013 
Barsinghausen 

* * PC-1401 * PC-1 261/1 250 * * 

Software in Basic in Maschine z B Hex- 
monitor, Musft. Renew. .. List© + 1 
Pgm. 1 DM bei: K. Drtz*. Nik-Ehlen-Str. 
6. 5354 Weilerswist 



— Achtung PC-1401 Besitzer — 
29 Programme von Car-Racing am Dis- 
play rum LOsen fen. Gleich. (von 50 Pfg. 
bis 15 DM) * Rob) Zettl. Lagerstr. 64. 
A-9800 Spittal * 



PC- 1500 + Plotter + 8 K-CE 1S5 + 
Lit + Sysiemhdo + Oisass . Monitor. 
Tabeaenkalkuiat + 52 ZeichenZeBe 
geg Gebol > 500 DM Oder geg Druck 
f. Spectrum: 06542/44 96 19-20 Uhr 



PC-1 245. 1251. 1401. 1260. 1500 
(A). Listing Mult^wn. nach >Supertiirn«. 
Bis 9 Farben und 6 SteBen variabel. 5 
DM und FreiufTischiag. R Mayer. Hertt- 
str 110. 75 Kartsruhe 



***************** 
Suche gebr. MZ 700, 721 Oder 731. 
Angebote an Tel. 02027461536 

fmogfcchst bdlig) 

***************** 

— Sharp Sottware — 

MZ-80 A. MZ-M K. MZ-700 

v>e*e Progr. zu kieinen Pretsen. Spieie. 
System. Text... T. Post. Am Lohsiepen 
147. 56 Wuppertal 21 

PC- 1245/51/60 und 1401 Software 
z B. Schach. Dalenverwaftung. Ktavier. 
Assembler, ftsassembter. mfo 1 DM 
von P.C. Menke-Gklckert. Augustastr 
51. 5300 Bonn 2 

MZ-700 Eat-Man em schnefles Sp. m 
Monster. Schlengen u. RSsko + Super 
him nur DM 15.— geg NN v. F. 
Rockert. Friedrichstr. 12. 6050 Of- 
fenbach 



MZ-700 Vokabettburigsprogr. rmt 8 
Menus (sie treten geg. em Monster an) 
+ Softw r»p AaOOUuS von d Tasfatur 
geg NN DM 20.— von F Rockert. 
Frfednchsfr 12. 6050 Orfenbach 

MZ-700 richboe »Pokerrunoe« 25 K + 
Softw T»p AaOoClu8 dcrekt von der Ta- 
5tatur nur DM 20- geg NN v. F. 
Rockert. Friedrichstr. 12. 6050 Of- 
fenbach 



Sharp 731 ZubehOru Software after Art 
drtngend gesucht. Wolf Morten. Ul- 
menstr 95. 4000 Dusseldori 30 



100 
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* SUPERSPIELSPASSSPANNUNG * 
fur Euren PC-1245/51!!! Oder wer sagt 
denn, dafl Ihr (Or 10 SUPER-Prog. mehr 
ate 20 DM zahlen mG8t? )ch ntcht: 
07751/2224!!! 



PC 1251 PC 1245 PC 1401 
Maschinenspr.. Basic und System ko- 
stentose Lis(e anfordem. 
T. Thomas. 471 L. Hau&en. DisSettV 1 1 



PC 1251 PC 1245 PC 1401 
Maschinenspr.. Basic und System ko* 
stentose Uste anfordem. 
T. Thomas. 471 L. Hausen. Disselh 1 1 



MZ-700 Software. VerwaJten Sie Ihre 
Progr sammlung mit d. neuen komforta- 
Wen Verw -Datei-Progr. fur 15 — DM tn- 
kJ. bet Dunnger. Ringstr 6. 6382 
Friedrichsdorl 



Sucne Software alter Art fur PC- 1245 
(mit CE-125) auch Tauschkontakt zu 
anderen PC-1 245-Usem war' prima! 
Michael Gobert, Hint d. Steinbr. 5. 
3450 Holzminden 

O&terrefch: ACHTUNG! 
Verkaufe SHARP PC 1245 + CE 125 
(alles neu) mil Anwendersoftware (ca 
50 Programme) urn oS 3000,— Sofort 
anrufen: 07712/36622 



Erxllich * MZ-700 * tofle Farbgrafik 
Airbus A 310 DM 39.— auf Kassette 
8e«chcraft DM 29,— m. ausf. Anl reaft- 
stiscbe Flugslmulatoren, Poister 
Dorfstr. 2862 Worpswede 



Verkaufe: M2-731. neuwertig + S- 
Bastc + 10 Sptele + Literatur fur nur 
DM 888.—. Tef. 05504/7545 



PC-1500 Bstet Basic- und Masch Prog, 
ohne Plotter CE 150 m. 1/4 K- 
Maschinenprog. Info gg Frekjmscb.: 
Klaus Schmidtke. Am Pfauenzehnt 5. 
4220 Dinslaken. Tel. (02134) 54311 

*■* PC 1500/CE 150/CE 155 ** 
Super-Astrologteprogfamrn. Kepler fa- 
der Weftort. totte Grafik. nur 7 Inputs 
Mag. Heimo Trubswasser, Steyrergas- 
se 58. A-8010 Graz 



PC-1251 — Druckerzeichen — 

* * * Grafikzeichen Umlaut e * * * 

* * * Ktetnbucbstaben * * * 

Fur 10.— DM an Thomas Kuchar, Kom- 
stempl 2, A-5400 Hallem 



MZ-731 . also mit Kassette und Ptotter 
sowie vielen Bucnem. Abdeckhaube 
und Software wte z.B. Schach. 64 000 
Punkte. Adventures... VB: 1050. S6- 
ren. WoBesen, 04193/3962 



MZ-80 B. 64 KB. 2 Grafikebenen. Soft- 
ware (BASIC. PASCAL). Centronics- 
Druckerinterface. Drucker Logitec 
FT-5002 + Hartdbucfier/VB 3800.—. 
Tel. 09441/5934 



MZ-700 Software BundeskgatabeBe + 
Date- 63 84 + 84/85. Ergebrusvorgabe 
mil extra Tabefte mogl. Abfrage 
Heimsp.. Ausw -Sp . Sp.-Tag, A-Z 
mogl. 20 + NN. Grain. PF 1 5 1 3. 3550 
Marburg 



PC-1401 — - geg. 10 DM kn Brief. 5 
Prog. + vie) Into ( System Masch /HA- 
Graf'Musik - 256 Tone usw ). Sucne 
auch Softw ■ T. Breioef, kn WYikel 1 . 
3003 Ronnenbetg 1 



* * * MZ-700 * * * 
AdreBverwattung f. S-Floppy-cfek ca. 
1500 Actressen pro Diskette v. 
Basiccode-2 i. 700. Dtetfflaf Hofttsch. 
4100 Duisburg. Wartburgstr. 1 

MZ-700 

2. Zefchensatz, 255 neue Zeicben 

Verkaufe Demo- Kassette fur nur 6.95 
DM. Tel. (030) 2612043. bin ab 
20.00 Uhr zu erreichen 



MZ-80 KV A/700; Verkaufe gunsbg mec 
ne umfangreicbe Programmsammlurtg 
auf Kassetten. Preis VB. Tel. 
02191/83161. Ingo Bruckt, ibacher 
FeW 31. 5630 RemschekJ 



MZ-80 A/K/700 Adventures. Mathe- 
und Phystk. Anwender software. 

Videothek, Spracben! Textedrtpr, Uste 
■gegen 1 DM' D Wiebusch. Viehnofstr 
3. 56 WuppertaJ 1 



PC-1251 u. $y$ternhandboch (Softwa- 
re. Hardware) u. Befehteerwerterungen. 
Maschmen programme (Sound. Find, 
Hexmon. Filename. Labyrinth) Inter! 
-M Keiier. £tfetslr. 1. 6238 Hpfheim 

MZ-700- perl ektes Btid Hves TV, Moni- 
tors durcb Screencheck 1 Das und vieles 
menr Dei. OmeflaaottM c/o A. Miefce + 
Vmnhorster Weg 35. 3 Hannover 21 
Gratiskatalog" 



Super!! MZ-731 neuwertig ?.$2^z^ 
mehr ate 180 Progr. Hssoftpasc Datei- 
progr. 50 Anwender + 2 Bucher. Preis 
VHB! Ra. Posseft. Dtenstr. 22. 4952 
Porta Westf. Q5751/S407 

MZ 700 Super C*ympiaprograrnm LA 
84 mit aften Meda**engewinr>ern + Me- 
daiOenspiegel, DM 1 2 an A Tavemaro. 
Emststr. 27. 6301 Heuchefhevn 

MZ 700 Softwa/e/PnvBttoc^artung 
Jahrespfan. Monats- + Jabreswerte. 9 
Kostengruppen + 52 Kostenarten!! Pa- 
rameter ist tetcht zu andem. 20 + NN. 
Grein. PF 1513. 3550 Marburg 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



Kemps tor* omp Joysbckmtertace mrt 
Resetscnarter, Dauerfeuer und Game- 
haft fur 49.90 DM, ausscbiwSficfi bet 
Marco Pries. WaJkurennog S. 3300 BS 

Beta Basic 1.8 lit dal 
Fur ;eden 48 K Spectrum 

Jetzt Microdrive-kompatibet. mrt uber 
50 neuen Befehlen + Funkbonen. 36 
User-Tasten . Renum, on Error. Trace. 
F*. While, Una. Else und pu e tw t ft a 
Graf*, ales durcb einen Tastendruck! 
Info gegen Freiumschlag. Preis mit 50 
Sett en dt Handbuch DM 49.— + 3.— 
Porto. 

Uwe Fischer 
Postfach 102121. 2000 Hamburg 1 



Weltneuhett 

Waf adrive fur Spektr 

Der Turtx>-Dual- Drive ist ein hochentwickeltes Speichermedium. das dern 
Anwender einen schnellen Dalenzugriff und bei groBer Zuverlassigket 
ein gtirtstiges Pheripheriegerat bietel. das speziell fur den Spectrum 
konzipiert wurde. 

Das System basjert auf Endlosband-Basis und arbettet mit 
einer Datenubertragungsrate von 1 9200 Baud pro Sekunde 

Speziflkationen 

• Speicherkapazitit uber 240 KB (formatter!) 

• Centronics-Schnitts telle 

• RS-232 Schnittstelle 

• Spectrum Erwetterungs Bus 

• Betnebssystem mit folgendem Befehlssatz: 




NEW, FORMAT, CATALOG, SAVE, LOAD, ERASE. OPEN. PRINT, INPUT, CLOSE. CLEAR, CLS, MERGE. MOVE und spezielle Befehle 

zur Programmierung der RS-232 (z. B. Baudrate von 11Q-1920Q B). 
samtliche Copy- und Backup Kommandos moglichi 
Maschinensprache LOAD & SAVE 

voflig unabhangiger I/O . - Spectrui 



zusatzltcher 4 KB RAM-Speicher 
benutzt lediglich eine Adresse auf dem Bus 




Preis verstehtsichind. 14% Mehrwertsteuer. 
Wertere Informationen direkt von uns gegen DM 1 .30 
Ruckporto. 

Handleranfragen auch aus dem Ausland erwunsctit 

sowie Handelsvertretung gesucht. 



General Importeur 

Vertrieb 

Service 




nottetoler 

Computer/y/tcme 

GmbH 



KlemensstraBe 7 - D 4054 Nettetal 2 
Kaldenkirchen Telef on 02157/1067 
Telex17215732 Teletex 215732 = NCS 
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Spectrum 48 K + gr. Tasl. + ZX-Printer 
+ Papier. Ausf. Ut (6 BOcher). Forth. 
Pascal, Ass.. Beta-Basic, Chess, Tas- 
word 11 + 30 Games in MCode. DM 
600.-. 072 71/3904 ab 19 Uhr 

Seikosha GP 1 00A und Logitek Printer- 
interface fur 600 DM, 2 Kempston Joy- 
Interface je 40 DM. S Platz. An der Zie- 
gelhutte 37, 6740 Landau. Tel. 
06341/319 89 abends 



Verkaute Aslronomieprogramm 10,—, 
Chemiepgm. 10.—, MC-Soundpgm. 
10.—. K+K Software A. Kellner, Tha- 
nellerstr. 10, 8959 Hopterau, Tel. 
08364/1072 nach 15 Uhr 



Ughtpen 16/48 K + Grafiksoftware 
auch I. eigene Progr. — 49,— DM — 
Bausatz + Piatine + Software 29,— DM 
bei J. Bangert. Heinrichstr. 24, 6148 
Heppenheim, Tel. 06252/2562 

Suche: Tastafur, Drucker. Microdr. etc. 
im Tausch gegen Pgm.-Sammlung + 
evtl. Zuzahlung. 

Verkaufe: Ughtpen 50.— DM, 089/ 
685336 



ZX-Spectrum. 48 K f DK-Tronic- 
Tastatur + Alphacom/Timex-Drucker + 
Joystick + Inlerface + Orlglnalsoftware 
+ 6 BOcher. Tel. (BN) 0228/253997 
fur 750,- DM 

Olscollght — eine toBe MC-Uchtorgal 
fur Ihren Spectrum. Super Farbmuster 
Im Rhythmus der Musik auf TV-Schirm . 
Ideal t. Parlies' Kassette nur 5 DM bei 
02271/94068 



Osterreich: ACHTUNG ! 
Verkaute ZX Spectrum 48 K (neu) mlt 
Software: Manic Miner. Pool, Super- 
chess, 4D-Terror-Daktll, .. Sofort anru- 
len: 07712/36822 



***************** 

ZX Spectrum 48 K (kaum benutzt) mil 
Software: Pimania, Manic M.. Super- 
chess. 4D-Terror-Daktil. ,. Sofort anru- 
fen: 0043/7712/35132 



Verkaute melne orig. Software fur den 
ZX-Spectrum wie Inferno, Esp. Island, 
Hulk, Lords pf Midnight, PS ST, Pene- 
trator ua. zu 12 DM Stuck, Muller. 
Innauatr. 4, 6200 Rosenheim 



Verkaufe: Spectrum 48 K + Rec. + 
Progr Interf. + Joystick + Softw. (.Hob- 
bit. Fred: Wert - 600 DM) + Abdeck. 
+ Utera. - 700 DM. H. Strub. Korellen- 
garten 32, 655 Kreuznach. Tel. 
0671/71451 

* Super Qraflk — Toller Sound * 
Kassette Vector 1 (6 Spiel*} bzw. Vec- 
tor 2 (5 Splele) Je nur 10 DM auch per 
NN — Info 1 DM — R. Buh lor, Hut /bur- 
ger Sir. — 2600 Bremen 1 

Horoskop (48 K) Haua. n. Koch/Ausga- 
be Tab. + Grafik Info G. Frelumschlag. 
Kass. 35 DM/Mlcrodrivo-Vers. 55 DM. 
Vers. P. NN. bei Hader, 8 MOnchen 71 . 
Drygalskiallee 118/App. 1226 

Baudcopy lur ZX Spectrumlll 
10 Baudraten. Headerless und normal 
stapolbar. Nur zum Kop. elgener Pro- 
gramme. Vorkasse 19,—, Klug. 4000 
D'dorf, G0ber»str, 16 



Der Welt grdBte Spectrum Dalell 

50710 Zeicnen/48 K - 7020/16 Kl 
17 schnelle Belehlel Copy mOgl.l Un- 
glaubl. aber wahr: Kass. nur 20 DM. 
Pur sen, Fichtestr. 3, 8480 Welden 

Game Control AX 2002 Joyboard m. 
Data-Taslen +■ 2 Feuert. +■ Schalter (Or 
Dauerfeuer + Umschatt. f. AGF/Kemp- 
slen 39 — Vork. o. NN. Prosp. geg. 
Porto B. Welhs. Talsperrenweg 33, 
5630 Remscheid 1 1 



* Verkaufe STRIP- POKER fur den * 
Sinclair ZX-Spectrum 48 K mlt guter 
Grafik (Or 20 DM. Info: Andreas Nie- 
mann, Kirchfeldstr. 27, 5270 Gum- 
mersbach. Tel. 02261/26604 

■■ CHARACTER GENERATOR ■■ 
Erstetlen von Zeichensatzen Oder 
UDG's. Komfortabler Editor inkl. Mirror, 
Inverse etc. 48 K. nur 1 5 DM. R Welte. 
Seestr. 63. 798 Ravensburg 

Aktion bis 30/10/84! Space-Horrors 
Orig. MC wegen MarkteinfOhr. nur 10 
DM bar inkl. Nebenkosten (Spater 32 
DM!!). Roland Zabojnik, Werner- 
HHpert-47, 6200 Wiesbaden 

Billig! BiUig! BiWig! 

Spectrum 48 K + 2 Handbucher + 3 
BOcher + Demokassette 400 DM! 
Bernhard Scheffold, Kapellenstr. 13/1. 
7958 Laupheim 1 

Softwaresammlungsaufgabe (ca. 100 
M-Codo Programme), tellwelae mlt An* 
leltung 70 DM. Spectrum 16 K mlt Ex- 
tras 300 DM. Anfragen bltte an Tel. 
06363/7490 ab 14.00IMI 



Verkaufe! ZX Spectruml 48 K {Pr: 375 
DM)! 4 Monatel Kabell Handbucher! 
Super-Software! (Manic-Miner + Fred 
+ Atic Atac uva.)! System wechsel! Tel. 
027 73/3908 



Endllch: Ein Nelzteii-Adapter im form- 
schonen Gehause, der Ihrem Spectrum 
das Brummen und Hetzen abgewohnt 
— ft)r nur 24,80 + Porto! V-Scheck ( + 
3.00) Oder NN (+ 4,70). J. Hellmich, 
Schrumpftal, 5401 Lot 1 



Aktuellste Software aus England! Uber 
400 Titel! Sabre Wulf 45.50; T.L.L: 
24. 1 0! Auch Hardware zu Niedrlgstprel- 
sen! Info 1,10 DM: T. Freltag. Lehor 
1 0. B5S2 Hochstadt 

Amateurlunk — und andere Prgme. (Or 
den Spectrum. Morsedecoder: Spec- 
trum direkt an Empf. anschl. Uste gegen 
80 Pf-Bm. M. Schramm. Freiligrathstr. 
5. 2300 Kiel 1 



***************** 

Musik-Schreibmaschine 
Neu — Test: Happy Comp 8/84 — Nou 

Spectrum 48 (16) K 
Notenschrift — nach Musiktheorle mit 
»Balken« gleichz. mlt. Ton! 16 Musik- 
stOcke, 254 Takte = Komponleren, ZX 
Drucken + Transponieren! 

nur DM 59.— /Sfr 49 — 
* Soft Music * B. Mikolasek. Dipl. 
Ing.. CH 8112 Otelfingen. 
004 11/844 2300 

***************** 



Suche dringend fOr ZX-Spectrum Sei- 
kosha, Epson oder ahnl. OIN-A4 
Drucker mit Interface (auch ohne. wenn 
billiger). Verkaufe ZX-Printer. K. Same- 
ner. 5583 ZeH, T. 06542/4496 

Superprelswerte Spectrumhardware 
Programmlerbares Joystlcklnterf. 
Bausatz DM 45,— /Fertlg DM 50,—, dl- 
10 zum Anloton: DM 29.-/39.- 
Kempat.-kompat. Joystlcklnterl.: DM 
25,-/35,— • • Echt SpHzelll Prelse 
I DM 5,50 Porto + Vtrp. 

Info gg. Rflckp. von 
Jorg Go red ho 
Neue Str. 45, 6385 Roabach 3 

Joystick mil programmierbarem Interfa- 
ce (alio Tasten anwahlbar) 95.— DM. 
Tel. 0661/63387. Was der ZX- 
Spectrum alles kann u. Spectrum ohne 
Qrtnzen. 2 BQcher zus. 30,— DM 

ZX Spectrum 18 K 
Wer druckt mlr meine Listings? Ich zahle 
gut! Ruf einfach an! Martin Kehr 

02853/3411 

ZX Spectrum 1 8 K 



Spiele ab 1 DM. Anwendungen 4 DM, 
RaJlye, Shircce. Andromeda, Golf, 
Schatzsuche, Fallschirm, Info 1 DM, 
Rolf BQWer, Harzburger Str. 10. 2800 
Bremen 



Volllg neue Splele fur 1-4 DM! 

Bestechende Grafik, Super Sound, Sen- 
sationelle Spielidee. Mehr Infos 1 DM, 
Rolf BOhler, Harzburger Str. 10, 2800 
Bremen 



Super 48 K Kartet 10 DM 

Beschreibende Statistik 9 DM 

22 neue Funktionen und Befehle (z.B. 
Scroll) 9 DM 

R. BOhler, Harzburger Str. 10, 2800 
Bremen 



Super spiel kassette nur 10 DM) 

6 Spiele mit toller Grafik — u a. Autoren- 
nen, Schatzsuche. Raumllug. Info 1 
DM, RoH BOhJer. Harzburger Str. 10. 
2800 Bremen 



5 Supersplele nur 10 DM — Neu I 

Splelesammlung VECTOR 2. u.a. Golt, 
Fireball. 69 Squares — auch per NN. In- 
fo 1 DM, R. BOhler, Harzburger Sir. 10. 
2800 Bremen 



Das Software Paket: KasBette mlt 20 
Programmen nur 40 DM!! 

1 6 Superspiele. Kartei. Statistik — Info 
1 DM — Rolf BOhler, Harzburger Str. 
10. 2800 Bremen 

Spectrum 80 K in superflacher Profita- 
statur — Kempston If + Joy. Kass.- 
Rec.-Progr. IF + inteUtgenter Joy + ZX 
LPRINT + Ut. + Softw. 950 DM. Hein- 
rich -Tel. 02043/55757 



Verkaufe ZX Spectrum (6 Monate alt) + 
ZX-Drucker (kaum gebraucht) + 5 Rol- 
ler! Th- Papier 

VB: 500 DM!) J. Konig, Tel. 
02402/72539 



Datoipgm. f. Spectrum 48 K: 20 DM, 
Mlcrodrlve-Vera.: 40 DM, schnelle 
Suchrout., untv efnsetzbar, dt. Zei- 
chensatz, Info gratis M. Scholz, Haber- 
mannstr. 37, 2050 HH 80 

Gegen den Hitzetod des Spectrum no- 
here Lebensd. durch Fertigger. ohne 
Elngriff DM 25 Vork. o. NN. int. geg. 
Freiumschl. Rolf Zimmermann. Alte 
Heerstr. 85, 4044 Kaarst 1 

Verkaufe Spectrum 48 K + Drucker. 
Kassettenrecorder. 70 Programmen, 
Joystick + Interface, deutschem Hand- 
buch, Programmlistings + Uteratur lOr 
VB 750,- 030/8025285 



Spectrum 48 K + SW + Joy. Int + 
Joy. + 3 BOcher + Reset-Tast. + Ut. 
+ ex. Lautspl K. gebraucht. Preis: VHB. 
e e e Mlcrod. + Int. 1: nur 375 DM. 
0521/104874, Wasian. Babenhauser- 
2QQ, 46 Bl 1 

Wer tauscht gut erhaltenen Drucker m. 
Interface, mogllchst nicht ZX Printer, ge- 
gen meine Programmsammlung (uber 
200 MC-Prog.): Lorenz. Schottstr. 26. 
Mrttenwald 



Microdrive u. Interface 1 1 Neu! Original- 
verpackt! Unbenutzt! Mit originaler deut- 
scher Anleitungl Nur 490 DM, Th. 

K&ndzorre, EHeebethenstr, ie, 6100 

Darmstadt 



3D-Adventure Drakula (zus. 64 K) 20 
DM; auBor dem nur Original: rime-Gate 
(48 K; 1 5 DM): 3D-Combal-Z (48 K; 1 5 
DM): Arcadian (16 K; 15 DM) an M. 
Wabner, Bayemstr. 3, 8439 Heng 

+ + + ZX Spectrum 48 K + + + undfe- 
do Menge Software und BOcher, 8 Mon. 
alt 650.— + + + Gr. Tastatur 80 — 
Drucker + Netzteil mit Interface Thermo 
250.- DM ab 18.00. 040/405867 



Pa-Hardware verkautt Light-Pens mit 
Original IC und Regler fur nur 65 DM. In- 
fos gegen Ruckporto an: Pa-Hardware. 
Am Ratzenpfad 5, 6148 Heppenheim 



Suche dk'tronic Tastaur und den Sei- 
kosha GP 50 S oder GP 80 S an S. 
Wehner. Augrflt 34, 8637 Nalbacri, Tel. 
06838/1792 



Mathematiktoolkit f. Spectrum, ideal f. 
SchGler u. Studenten * 24 Prg. a. 
Kass. + Anltg. 1 5 DM * * Info gg. 60 
Pfg. Porto * * Klaus Kirchner, Phitoso- 
phenweg 25, 3500 Kassel 

Hardware- Bauanleitungen: Reset o 
Prg. Vert., Ton aus TV-Gerat versch. In- 
terface ... — Info gegen adressierten 
Frelumschlag — Posttach 2532, 3300 
Braunschweig 

Verkaufe Spectrum/48 K + program - 
mierbares Joystlckinterface + 4 BOcher 
+ original Software + Recorder 
Frets: VB Tel. 02237/4880 

Sprache fur den Spectrum aus TV- 
Lautsprecher durch ^Speech fOr 1 28,— 
DM. AuRerdem Ughtpens, Floppy. Joy- 
sticks! Info 1 DM/Bestellung: T. Freitag. 
Lehar 10, 8552 Hochstadt 

Interessanle Denkspiele fur den Spec- 
trum. Besiegen Sie den Computer? For- 
dem Sie das Gratisinfo an bei: Friedrich 
Neuper, 8473 Pfreimd, Leuchtenber- 
gerstr. 1 

* * * Ughtpen (Or Spectrum * * * 
Ughtpen + Interface + Betriebssoltwa- 
re kompl. DM 59.00. Sofort Info anfor- 
dem (DM 0.60)! C. Record. Forst 108. 
8999 Scheldegg 

+ + + Spectrum- Leer- Gehause + + + 
kompl. mit Tastatur DM 40,—, Tastatur- 
Gumml + FoBe DM 25.-. Port-Stecker 
DM 15,—. alte Rechnerplatinen DM? 
040/405667 



Spectrum- Programme ab 7 DM. Jedes 
Pfogramm mit Anle'rtung. Uste gegen 
Ruckporto bei: Klaus Hebrank. Ahna- 
breite 4. 3500 Kassel 



Verkaufe ZX-Spectrum 48 K Inkl. Kas- 
settenrecordef, Kematon-Joystlck und 
Super-Software auBerdem eine Menge 
Lekture. Preis n. VB, An rule bei R. 
Amds. 05381/36572 

ZX-SpectrunvSchachbuch. Spteien und 
Speichem ihre Partien oder Melsterpar- 
tien. Auch for Microdrive. Into 80 Pf. C. 
Spark. Kurzer Bucket 1, 6900 Hei- 
delberg 

Spectrum 18/48 K. Weit abselts von 
den ObHchen Ballerspielen! Je 4 auf- 
wendige Lemspiele nur 10 DM (Kass.) 
fur 6, 8. 10 J.! P. Bergen. Frankenslr. 
29. 32 Hildeshoim 



Tausche Programme * Uste an: Matt- 
hias Graen, Klrchenstr. 28. 2082 Ue- 
tersen, Tel. 041 22/4 3053, ab 13 Uhr 



Milgllederverwaltung. MenO: Uste aus- 
drucken. Sort. Andern. Statistik, AdreB* 
editketten. VereinsgroOe 400 Mitgl. - 
Kass. 38 DM - Rolf Wendlandt. 
Beckerskamp 26, -I3O0 Essen 1/. 

Spectrum 46 K, nur 1 Monate kjng. mlt 
Toolkit, Flugsimuiator u.a.m. Inkl. Utera- 
tur (Or Emsteiger, fur nur DM 450 zu 
verkaufen. Tel. 06747/7706 

Verkaufe: ZX-Spectrum 48 K + 4 BQ- 
cher. VB 400 DM, Tel. 041 31/52769 

ZX-Printer + Papier 95.- DM. Suche 
Spectrum User Im Raum NF zwecks Er- 

fahrungsaustausch. P. Garstens, Sf> 
derstr 83. 2257 Bredstedt. Telefon 
04671/4168 
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Der prof essionelle Heimcomputer 



Wir stellen aus 



f 25.-30. Oklobcr 
ECHNIK 




Jetzt auch: 



in deutscher Ausf iihrung 



Es gibt keine Alternative in dieser Klasse 




Erweitertes Microsoft Basic 

Volltastatur, GroB- u. Kleinschrelbung 

28 ZeilenX40 Zelchen Bildschirmdarstellung. 
8 VorcJer- und & Hlntergrundfarben 

Hochauflosende Grafik 240X200 Pixels 
(— 48.000 Einzelpunkte). direkt ansprechbar 

Tongenerator mit mehr als 6 Oktaven plus 
HI-FI Ausgang 

Erweiterungsmfiglichkeiten uber vorhandene 
Anschlusse fur Drucker (Centronics), Diskettes 
Laufwerk, Kommunikations-Modem, Joysticks, 
RGB-Monitor 



Tele- und Bildschlrmtext kompatibel 

Umfangreiche Software fur Freizeit. Bildung 
und Beruf 



Preis inclusive fotgendem Zubehor : 

- AnschluBkabel fur handelsubllchen 
Kassettenrecorder u. Fern9eher 

- Netzteil 

- Demo-Kassette 

- ausfuhrliches Bediener- und Programmier- 
handbuch in deutsch 



Alleinimporteur 
fur Deutschlartd : 



FUNDGRUBE 




TOM, der wagemutig« Abenteurer. soil die 
geheimnisvollen Labyrinthe elner Pyramide 
nach Schatztruhen durdnuchen. Aber es lau- 
ern Qberall gefahriichei Weten, die ihn attak- 
kieren. Eln brandneues spannendes - unter- 
haltsames Actionspiel mit wunderbarer Gre- 
flk + schOrwr Begleitmmik. NatOrlldi zu 100% 
in Maschinensprache. Joystick erforderlich. 

VC20 
(+ 16K), 

Ml 

Kassett* 



TOM irt nur eines unserer vieten Top-Proram- 
me (Or VC-20 und C M. Fordern Sic noch heute 
gegen 2,- DM ausfuhrlkhe Prospekte fiber un- 
ser Gesamtangebot an. 




Weitere Super-Spiele fur COMMODORE-Computer: 
VC20 



WghNoon<BK) 
"""pafendarC BK) 

C-64 

loogo 

Galaxy 

HouMofUahar 



GhortTowtvfl6g 
Fire Galaxy (16 K) 
kePiao et (8X) 
Time R aiders (BK) 



je Kawtte 



je Kasserte 



25.- 



]e Diskette 



Space Pilot 





29.- 1 39.- 



Prog ram mierer gesucht! Handleranfragen erwiinscht! 



KINGSOFT 

»P#ay ft again™ 

FRrrz SCHAFER • Schnackebusch 4 ■ 5106 Roetgen ?J 
Telefon 024 08/83 19 »l 



X 



•A****************************************** 

; WITTICH : 

* ******** Der unglaubliche Versand ******** J 
» Tel. 09443/453 * 

» Spectrum 48 K , 469.- J 

» Microdrive* 189.- I 

» Interiaoe 1 189.- * 

» Floppy-Co ntroller - 499.- * 

» Otikotleniaufwork ab 499.- * 

* Speicherorwerlerurvg 48 K „ , 89.- « 

* Profl-Taatahir 189.- * 

» Fuller-Taslaiuf 239.- * 

* Joyaock ...... 39.- + 

J Joystick-Interface 39.- « 

» Sefcoaha OP 500 A 599.- J 

■ Sefcoaha GP 550 A 799.- - 

* Sefcoaha GP 50 S / 50 A 379.- + 

» Druckortntortnce „ „ 179.* « 

* Commodore 84 849.* * 

JJ Amatrad {Schneider) 949.- * 

Z Caato PB 700 389.- * 

J Sinclair QL 1799.- J 

* Computarvafund WIHIeh * 

» Tulponalr. 16. 8423 Abenaberg. Tel 094 43/453 « 
«.•*..*.-....-..«.........*....*.......•..- 



ZX-SPECTRUM 



Erwelterungauf48K 

Erwelterungauf80K 

Fuller FDSKeyboard 

dk'tro nlk-Keyboard 

Joyst.Oulck8hot2 

Joyst.-lnterface 

Joyst.-lnterf.prog. 



89 DM 
189 DM 
238 DM 
188 DM 
39 DM 
53 DM 
109 DM 



Light-Pen 

Zx-Mlcrodrlve 

ZX-lnter*ace 1 

Cartridge f. Mlcrodr. 

Druckerintertace 

SelkoshaGP-50S 

SelkoshaGP-100A 



84 DM 
199 DM 
199 DM 

24 DM 
198 DM 
399 DM 
548 DM 



Floppy-System fur Spectrum llelorbar, Prels auf Anfrage (1st ab- 
hflnglg vom gew (Insert ten Laufwerk). 

Alle Prelse Inkl, MwSt + Porto + NN. Gratls-lnfo anfordern. 

COMPUTER & MEDIENTECHNIK - HEINZ MEYER 
RAHSERSTR. 58a • 4060 VIERSEN 1 • TEL. 021 62/22964 



Verk. Spectrum 48 K + Kempston In- 
ter! (ohne Joyst.) + 70 Progr. for 550 
DM. Schreibt an: A. Kirchberg. Raa- 
bestr. 12. 4730 Ahlen/Westf. 

Suche Midi- Interface fur Spectr. mog- 
lichst mit Software (48 K). Tel. 
06282/8531 



Achtung 

Gebe 200 (!!) Programme fur gut erhal- 
tenen ZX-Drucker. Tel. 06282/8531 



Verkaufe Super-Grafik-Abenteuer- 
Jetset-Freddy — mit HighscoreHste und 
2 Spielstufen und 6 HOhlen (auf Kasset- 
te) 15 DM an Bemd Schissler. Holder Jm 
3, 7117 Bitzfeld 

Graph Plot, plottet jede Funkton, kompl. 
Diskussion: Wdp, Extr.. Integrate Abtei- 
tung + aust. Anleitung 20 DM an Jo- 
hann Weinzleri, Eichstatt 29. 8301 
Hohenthann, Tel. 08784/289 

Hurrat! Hobbit-Losung 
(Or 7 DM (Bar/Scheck o V-Sch.) bei 
Christian Baresch. Alsenstr. 46, 4630 
Bochum 1 

Verkaufe Logitek Printerinterface (150 
DM) und 2 Kempston Joysiick Interface 
(je 40 DM). S Platz. An der ZiegelhOtte 
37. 6740 Landau. Tel. 06341/3 1989 

8 KB Mathe wie diff . Rechn . , Intergrace. 
Nullstellen. urnstetige Funktionen. Plot- 
ten etc. Informationen gegen 1 DM Por- 
to von Uwe Hafertand, Am Eckbusch 
35/1, 5600 Wuppertal 1 

* Bundesfiga-Programm geaucht * 
Speichern elnzelner Spieltage, sowie 
Tabellenberechnungen usw. Angebote 
an Reiner Timm, Am Delch 95. 2209 
Herzhorn 

Verkaufe: fast neues Machine Code 
Test Tool + Gebrauchsanw. (Or Spec- 
trum (16/48 K) (Or 20 DM (Neuwert 50 
DM), Tel. 08191/70353 

Spectrum 48 K + gr. Tastatur m. ein- 
geb. Verst. + ZX-Drucker + Ughtpen + 
Software + BOcher nur kompl. DM 
950.-. L. BuBrnper. Tel. 069/624474 

Achtung! Suche gebrauchte, guterhalte- 
ne Tastaturfolie t. Spec. Biete 20 DM! 
Volker Llebel. Fethstr. 16, 6729 Lei- 
mersheim, Tel- 07272/4232 Sinclair is 

O.K. 

Jetzt auch (Or den Spectrum 48 K: Das 
Grafik-Adv. America's Agant fur nur 

20,— DM (Vorauskasse Oder Nachnah- 
me + Porto) bei K. H. P.-Soft. Hoglsber- 
gerstr. 8, 8387 RoBbach 

Verkaufe 3 neue. komplette Schrittarten 
filr nur 1 0.— DM (Scheck oder Schein). 
Bestellung Oder Info (Into gegen 10 Pf. 
ROckporto) bet K. H. P., 8387 Roll- 
bach 8 

Suche ZX-Spectrum. moglichst 48 K 
RAM. auch delekt, zahle gut: also 
schnell anrufen) Suche auBerdem Hob- 
blt LOsung. Tel. (069) 501369 

ZX-81 , ZX-Drucker. 32 K. Reset- Taste. 
Aulsatztastatur. Relaisstouerung, 
PRGM: Schach. Toolkit. M-Coder, Hi- 
res, uva. Uteratur VHB: 400,- DM, R. 
Mayer. Herlzstr. 110. 7500 Karlsruhe 

Verkaufe ZX-Spectrum 16 K + Splele + 
Interface 2 (Or 420 DM Achtung 48 K 
Orlginalsoftw.: Spellbound. Plmania, 
Psytron. Ctty. 3D Code-Name Mat (Or 
50 DM. Tel. 02735/3761 

Spectrum + Microdrive + Software + 
Selkosha GP 1 00 A + Interface/ + Joy- 
stick + ZX Printer + Schaltblld ab 
1S 00 Uhr, 02303/13345 



* * * * Endlich * * * * 
64 Zetehen p/Zeile in Basic ggn. DM 
20,— Scheck/bar v. Dieter Lenk. Bgm • 
Kolb-Str. 12, 8553 Ebermannst. 
**** Tel. 09194/9610 »*** 

4 Programme auf Kass fur Spectrum = 
10 DM. Funktionenplot und 3 Spiele In- 
fo 80 Pf . bei Jochen KettHng, Brtidener 
Str 2, 7153 Unterweissach Suche 48 
K Spiele (Age Atac, BWj 

Suche drtngend deutsche Anleitung fur 
Sinclair Spectrum. M. Hentschef, 8205 
Kiefersfelden, Kieferbachstr. 10 

Schneider CPC 464 + ZX-Spectrum. 
brandneue Markensoftware, Traum- 
prog. zu Traumpreisen/keine Raubko- 
pten/graiis. Katal.: ZX-Soft, P.O.Box: 
2361. 8240 BGaden'Carpe Diem 

Verk Sinclair ZX Spectrum 48 K + 
Progr. Flight Simulalion + Handbuch 
Prels: 350 DM. 

Uwe Wittgrefe. 2406 Stockelsdorf , Tel. 
04 51/493058 



Verkaufe ZX-Spectrum 48 K + viel Soft- 
ware. Angebote an: Detlev ZOhlke. Sto- 
verseegen 29. 2350 NeumOnster, 
04321/53198 

Spectrum Programmtausch (k. Recor- 
der/Mtcrodrive). Such* Progr. Anleit. al- 
ter Art. Wolfgang Un-dner. HochfeWstr. 
1 1 , 8930 Schwabmunchen, Telefon 
08232/1616 

■ Atlc Atac - Fans autgepefit! ■ 
Den 5seitigen Plan des Schtosses mit 
alien Geheimgangen und Verbindungen 
gibts for 1 DM bei R. Dupont. Mitlelstr. 
60 c. 4708 Kamen 4 

Verkaufe ZX-Spectrum 48 K (5 Mon. 
Garantie) + Progrm. AGF Joystlckinter- 
face + ^ystick CP5 + 60 Programme 
+ BOcher fur 525 DM. Tel. 
05339/654 (ab 15.00 Uhr) 

■ Mathemotlk-Progr. ■ i.T. Pascal- 
compiliert. Sehr schnell; vielfaltige An- 
wendungen Liste gegen Fretumschlag 
an Uwe Schmld, Tannenacker 94. 
7900 Ulm 10 

Verkaul o Spectrum- Inlertace wegen 
Umrustung. Preis VB. Joysoft- 
Orlginalpfogramme: Chequered Rag, Ti- 
me Gate, Atlc-Atac: Je 10.—, Tel. 
07394/2142 

Suche: Speichererweiterung 48 K, 
Sprachsynthesizer, Ughtpen inkl. Inter! 
+ Software. Progr. aller Art Angebote 
an: M. Perske. Am Limes 1 , 5450 Neu- 
wied. 02631/54163 

Nicm urnsonstll Verk. Spectrum 48 K 
mit Profi-Taatatur einschl. Pgme. im 
Wert von ca 1 000 DM. alles zus. 698 

DM, Roland Genrich. Tel. 
04138/8831 

Verkaufe ZX-Printer >1 Rolle alt- + -i 
Papierrollen fur 1 20,— DM + suche An- 
leitung lur Masterfile gegen bez. N.P. 
F6h. Hamburg. Tel. 040/6726019 
nach 20 Uhr 

* * Union-Soft * * Union-Sott * * 
dt. Software zu Niedrlgprelsen, z.B: 

SWAG, |ede Menge Utilities. Info gg. 
Rp. bei: Union-Soft. GOtorstoherstr. 88. 
4803 Stalnnagen 

Drlng. Suche f Spectrum 48 K Prog. f. 
Finanzbuchfuhrung (kelne HaushaJIsb.), 
Jochen KuS6. B/eslauerstr. 4. 2427 
Matente, Tel. 04623/1699 n. 18.00 h 

ZX-Printer * 100 DM * ZX-Printer 
kaum gebr. inkl. 5 M-PepierroU. Scheck 
an; Peter MaHnoweW. DOrerstr. 66, 
5657 Haan 1, vorab Anrul: 
021 29/521 42 ab 19 h 
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ZX-Spectrum-Schachbuch. Spielen und 
Spetchern Sfce Ihre eigenen Partien Oder 
Meisterpartian Auch for Microdrive In- 
fo 80 PI. C. Spark. Kurzer Bockel 1 . 
6900 Heidelberg 

Verfcaufe Interlace I + 2 Microdrives + 
3 Catrktges. 2 Monale alt, kaum ge- 
braucht, VB 800.—, Ralph Broker. 
Grenzweg 101. 3260 Rlnteki 1. Tel 
05751/1342 



Spectrum 

super Grafik- Adventure, deutsch + 
engllscne (1 - 10 DM) 100% MC fur 
den 48 K Spectrum 

Tel 0761/24933 



Gelegenheit: Spectrum 6 Mon. aJt, Re- 
corder, progr. Joystickinlerf. 4- Joy- 
stick. Uteratur + 200 MC Progr. fur 
850.— DM abzugeben . Angebote an M 
Jero. Hauptstr. 31. 7320 Gopptngen 

Verkaufe ZX-Printer + 3 Ro Papier fur 
90 DM DK-LigMpen for 50 DM. orig. 
Progr. Cookie + Hunchback + Atic 
Atac for 40 DM. W. Schmidt. 3167 

Burgdorf. Tel. 05136/82471 n. 18 
Urv 



Verkaufe Spectrum 48 K + Profi Tasta- 
tur + Kemps ton Interface und Joystick 
+ 6 User Clubs + Lit. + viel Software 
(9 Orig.) fur 850 DM in Originafverpack 
• • Tel. 0821/601463 



Spectrum x VC 64 x BBC x Oric 1 
HobWtiOsung fur diese Rechner Jetzt 
noch ausfQhrticher mir neuen Erkennl- 
nlsssn" 10 DM Schein. R. Etea. 48 
DO-50. Baroperstr 448 



48 K-ortg.-Kass.: Jet Set Willy. Time 
Gate. KoooW zus 42.— DM, Pimania. 
Star Trek . Lotto zus. 38.— DM. Schach . 
3D-Tanx. Psychotesl zus 35.— DM. 
Tel. 0681/63387 



An aHe Spectrum-Besiizer im Raurn 
71 00 Heiitjronn Suche euch schon tan- 
ge zwecks InformaSons- und Progr. - 
Auslausch Thomas BertoWo. Tel. 
HN/21170ab 18 Uhr 



RiesenscrHwarebibJioihek: Arcade Ga- 
mes' An wendung'Schute Hobby/Tips... 
Vergieichen Sie das einmalige Preis- 
Leistungs-Verhalmis im neuen Gratis 
Katatog bei O. Ha/twig. Rosenscnuie 8. 
2340 Kappetnl 

***************** 

Spectrum 16 K + Interface 2. Literatur 
+ Software. VB 380 DM, Tel. 
02602/2195 

**** ************* 

Datafile i Starkes Dateienprog. Suchen. 
Sort.. Listen drucken. AufWeoer u.v.m.. 
ausl Handouch.'nur noch DM 45.— be*: 
Kniese. Danziger Plate 2. 6 Ffm 1 / nur 
Scheck / NN 



Suche Drucker (z. B. Epson) ink! Inter- 
face fur ZX-Spectrum. Suche auch Jet- 
Set-Wilry. Angebote b<tte an HcJger 
Lamp. Alsenstr. 32, 23 Kiel Tel 
569935 



Explorer — Das Grafikadventure m 
deutsch f. Spectrum 48 K! Viete Schau- 
ptatee. Befehle + Riesenspafl! Nur 20 
DM-ScheirVScheck an: Beigel. Bcben- 

dorffstr. 17. 3167 Burgdorf 



verk. Spectrum 48 K + Kemps. Joyst. 
Interface + Sharp Recorder + Lit. + 50 
Superspieie aHes 8 Mon alt fur 680 

DM, Tel 0711/558316 



INES 64 

Protessionele TertTJalenvefw. mit 

Spectrum 48 K — Info: J. Jakooin. Mul- 
hetmerstr 177. 4100 Duisourg 1 



SINCLAIR 

ZX81 



Verkaufe ZX-81/16 K mut 3 BuChem 

und Programmen fur 150 DM 

Frank Schnitzer 

Gabebbergerstr. 14 

6143 Lorsch Tel.: 06251/5 1 1 31 



ZX 81 * Verkaut/Tausch * ZX 81 
Pac-Man. Enterprise. Poker, aftes zu- 
sammen ink! Porto u Kassette nur 
20.— DM. Wo? Bei: Hokjer NieSen. 
Hommerstr. 34 . 5500 Trier 



* ZX 81 * Verkauf * ZX 81 * 
ZX 81 + 16 K + Software + Listings 
z.B.: Pac-Man. Enterprise usw. ales zu- 
sammen nur 1 20.— DM ink!. Porto. Hoi 
NieBen Hommerstr 34, 5500 Trie* 



Schnelladeprogramm fur ZX 81 Udt 

0. 10x schneSer. Verschiebt stch au- 
tom im Speicher. Nur 339 Byte Lang 
Kasfi 1 9 - DM. Info 1 .20 H. J. MoysS- 
zik. Kemnade 1 9. 5820 Geveteberg 1 4 



***************** 

Verk w. Systemw. ZX 81 + gro&e Zu- 
satztastatur + 16 K_ Verkauf gegen 
HochsJoebot an J. Linden. Tel 
02105*70876 



ZXei-Turbotepe - 12x schneleres 
LOAD + SAVE. 16 K in nur 35 Sek.M 
Sehr zuvertas&g. Kaltstart. nur 20 DM. 
(1 6 KRAM erf.) GfafeWo von SCC Un- 
denseestr. 9. 6090 Russeisheim 



ZX 81 -Duplicator — kopiert einfach aJ- 
tes. problemtose Vervierfattigung Ihrer 
Programme, nur 15 DM!! ZX BreakoH 
— schaftet die Break-Taste aus. nur 10 
0M, Gratisinfo von SCC. Undenseestr 
9. 6090 Russetehekn. 

Hflte l ! Ertrinke!! 
in Computern!! Anrufe ab 25.9.. ZX 81 
faorikneu — 70 DM 
TI99 4 A m. Moduten u Softw = 150 
DM. Jens Baumann. 7 1 53/2 1 2 74 ab 
18 Uhr 

Engfcsch-lernprogramrne Grundwort- 
senate (2600 Vokabefn). Aufbaupro- 
gramme >Re«sen, Wissenschaft. 
WVtechaft< Info gegen Ruckporto bei: 
H.-G. Endter. KJostergasse 1 1 . 69 Het- 
detoerg 



ZX 81 Super-Buchfurvungsprooramm. 
vole 16 K- Monats- u. JahresbOanz. 
Kass. DM 16.— Vorkasse, J Moystsx*. 
Kemnade 19. 5820 Geveteberg 14 

Verkaufe ZX 81 mrt ZX Drucker + 2 R 
Papier + 1 6 KRAM + Software ■+ OSa- 
ve zum Preis von 350— DM. Tel. 

0202 80440 ab 16.00 Uhr 



Keyboard, Interface, Joysticks, Trackball, Ughtpen, Software j 



Speclrum 

KEMP5TON Centronics Inlerface 

TYP E mlt Steuersottware in ROM 
UJST. LPRINT und COPY (auch 
Supercopy mil 4 (ache Vergrofterung) 

DM 219,90 

KEMPSTON Centronics Interface 
TYP S. Funkllonen wis oben. jodocn Soft 
ware ant Cassette. 
OM 159,90 



Spectrum 

KEYBOARD NACH IN0USTRIE5TANDARD 
in MetaltgehAuse bus engliscrier Ferttgung 

— 41 Tuten mit original Beschrtttung — 
vergoioete Kontakte — zwel SWtttaslen — 
giofte Leertasle 

Lelchier Bnbau des Rechners ohne LOten 

— Microdrive Interface I einfach ansteck 
bar — erBtaunllcher Preis! 
RIK82:OM 198.00 



Speclrum 
Original 
Kempsion Joy- 
ittek-lnterlict 

DM 



Speclrum 

Interlace fur Trackball (auch 
..Kefnpslonkompalibel- fQr )eden 1 
Joystick) einlach anstecken 




tick 

nur 0M 54,90 



Super Trackball m schweref Aus- 
fOhrung, sofon anschi<eftbv an 
VC20. C64, Atari mlt Inter- 
face such an Spectrum. 
DM79,90 



TELESOUND brandneu: Spectrum-Ton Ober Fernaahtautspiechar. Ohne LOten elnlach im 
Rechner anstecken; modullert Tonsignal auf HF-Fernsehausgang. Komplettpreis : 
DM 49,90 



UGHTPEN von Optronics. Endlich konnen Ste tw Ifwem Spectrum girek] Qbe/ o>n 8"d 
schlrm elngeoen. Menosteoerung mil circle, Poiygomug Rechteck. Fin mil beiiebiger 
Fart* usw. Kompieti. Ughtpen & Interface S Software 2u einem ungiaubfichen Preis. 
DM 69 BO 



Der Superrecorder SPRINT 



Software Spectrum: 



ow rf, i— mom um.tw/XHonn'™ 
a n ie a oeo. daw k mm 

mm O am tctow 

XB IWC»W1ilnn <D> Toft aMm -n 

>mn -f tmf »Wgi > . term t — «S OpB 

Qai Oxtmd* M ibi _ „ 
WnMKraiMiWlM . 



DM 269,90 

Software C-64: 



am mar mn Cram* i^u nam P>S lO eaW 



VISCOUNT Dtekdrive & Controller (5%") 

komplett DM 899,00 

INFO-Katalog: 



»miiaB.i owauB 

■M DH-XM 



mt am ri m mm 





■VSMCtn* • PXe»e»MHal 



vami WMI im 



am fti MStBMrMMaaw ON IK a* wiMMfctaaa 

mm DM 230 A* DM OS p%*> — C WMMpWH Unhm »■« 



STEPHAN TRIEBNER, Etektronische Datenverert^ung, Porttach 1272, 6103 Grieshelm/Hessen, Til.: 061 55/1777 | 



Om- S» ir mmm - v*>*Mm*Q rt " KM 1H m 
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Der INIERFACEAGE 







fur den Commodore 64 



EMENDED SYNTHESIZER SYSTEM 
ist em professionelles Musik-Synthe- 
sizer-System, das es Ihnen eriaubt, 
alle Sound-Mcgltchkeiten des Com- 
modore 64 in vollem Umfang aus- 
zunulzen Sie konnen fertege Musik- 
stucke abspielen oder neue Kompo- 
sitionen entwerfen Die Not en samt 
alter Zusalzzetchen werden in 
grafisch hervor ragender Weise in 
alien Details mit der Eingabe oder 



dem Sptelablauf auf dem BiWschirm 
angezetgL Alle Mogltctikerten, die es 
in der Musik gibt btetet Ihnen 
EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM 
in drei Stimmen. Prets DM 138,- !!!! 

Auslteferung EXTENDED SYNTHESI- 
ZER SYSTEM fur Commodore 64 
und Floppy 1541 inklusrve ausfuhr- 
lichem deutschen Handbuch mit ca 
50Seiten 



BASIC-COMPILER 

• Macht Ihre Programme wesentlich schneller 

• Kompatibel zu EXBASIC LEVEL II. SIMON'S BASIC und SOFTMODULEN 

• Ausfuhriiche 40-seitige Dokumentauon. 

• Fur Commodore 64/1541: DM 29a - ink! MwSt 

• Fur CBM 8032 mit 8050/8250. DM 698.- mW. MwSt 



INIERFACEAGE VeriagGmbH 

Josephsburgstr. 6. 8000 Munchen 80. 
Tel. (089) 434089. Telex 5213489 iavmd 

Ausfuhriiche Crausinformaltonen auf Anfrage 



ATARI — IBM — EPSON — STAR 

Uberraschungs-Preisliste anfordem! 

TEL.: 02623-1617 




;.lli»li;i!!i!^!!!»^ii?l-(r;lM^ 



5*12 

RRNSBflCH 
AM SEEUFER 22 






Den Unterschied 
beim Joystick erkennt man 
nur an seinem 
Innenleben! 



AJIeinvertrieb in der BRD far EMAX- 
und SUZO-Produkte. 

Fordern Sie unsere 
Handlerunterlagen an! 



VERTR 



Eckard Begerow 
Electronic- u Computer-Zubehor 
EB Postfach 30 • 8428 Rohr • Tel. 87 83/5 52 




FUNDGRUBE 



Verkaute vofctan*gen ZX-81-Masch,- 
nertsprachkurs (40 Seiten) + Hard- 
warebps (Save- und Loadverstdrker) fur 
15 DM! Nur 1x vom. Tel.: 0041/01/ 
92027 65 

Verkaute ZX 81 + 16 K + defekter 64 
K-Spe-cher + Bucher + uber 100 Pro- 
gramme (HRG, Compiler. 3D-Ubyrinth. 
Schach usw.) fur 198 DM! Tel.: 
0041/01/9 202765 

Das Pgm fur die. die sonst schon aUes 
haben: The Dice, das erste spree hen- 
da Pgm fur den ZX 61 + 16 K! Von 
DD-Software. Bemadottestr. 45. 6 Ftm 
50, fur DM 20! Tel : 069/5871 79 

ZX 81 + 16 K + Tastatur + Software 
zu verkaufen; ca. l Jahr aft. Preis: 140 
DM 

Tel. 08362/6362 (18 00-20 00) 

Verkaute ZX 81/Netzte4>2 Handbu- 
cher/32 K/ASe Kabel/230 DM 
Jorg Reinhardf. BerSner Sir. 8. 2240 
HeideHotet., Tel. 04 81/2487 

ZX81. 16 K. Druckof. 2 Rolen Papier. 
Femseher, Recorder. Aufsatztast. 50 
Progr. auf 16 Kassetten. 200 listings. 
3 Bucher: Ales in Topzustand nur VB 
420.-. 0221/6201909 

Verttauie ZX*8i 16 K mit Sctm.-Weio- 
Fernseher. Kassettervecorder und dt- 
versen Zubehor 

VB 500.—. Tel.. 040/6436656 

Verk. fOr ZX 81 Matbematikprogr.. z.B. 
kompfexe Math. Speichererw erforderi 
Liste von Raff Hennig. Am Pfennigs! etch 
9 3380 Gosfar. Tel. 05321/63654 

left drucke We ZX 81 Prg Listings — 
disassemblierte MC- Routine auf Normaf- 
papier. Nur 0.50 DM Blatt R. Backer. 
Postfach 4111. 5820 Gevetsberg 1 1 

Verkaute u Tausche last 1 000 Spectr. 
48 K privat Backup's (nur mil Orig.Besrt- 
zer) — DM 3.00 p St Unkosten Betrag 
Anfragen A. Lont. Geuzenkd 75-3. 
1056 KP Amsterdam 

ZX 81 — Suche Mfcge 16 KB oder 64 
KB Erweiterung unter 75 DM 
Angebole an Christian Cartas 

Tel. 07805'2280 

Achtung ZX 81 -User 
Neue Prg. ntehf im Handel! Ab 7 DM Li- 
ste gegen 1 .50 DM Porto 
M. Eschberger 
Lukasstr 32. 5620 Vetoed 15 

Verkaute ZX-81 mH 64-K Erwerterung 
+ 3 Bucher + 1 Super Netztei + Soft- 
ware (F>ugsimu4at)on) ... 
Gukto Oetfing. Tel 06578332 

Verkaute HRG-Modul f . ZX 81 mH 
Demo-Kassette nur 60 DM. H P BOIke, 
Bundesstr. 38. 3411 Kafenborg- 
Lmdau 

Verkaute ZX 81 + 16 K + 56 Program- 
me. aSes zusammen fur nur 150 DM! Ab 
5.11.84 Tel FFM 069/2801 13. Herr 
Haase vertangen! Vor 5.11.84 Anrut 
zweckJos. da in Urtauo!!! 

Scnneftadeprogramm fur ZX 81 Ladt u. 
10x schnetter. Verschiebt sich autom. 
m Speicher. Nur 339 Byte lang. Kass. 
DM 19.—. Info 1.20. H J. Moysiszik. 
Kemnade 19. 5820 Gevelsberg 14 

ZX 81 Supen^itfifu^rungsprogramm. 
Vofle 16 K. Mortals- u. Jahresbdanz 
Kass DM 1 6.— Vorkasse. J. Moysisz*. 
Kemnade 19. 5820 Gevelsberg 14 

Tastaturpieper. der nur piept, wenn Ta- 
ste angenommen wurde. Ladescnaltung 
und MonitoranscnJ. Anteitung mrt Platrne 
DM 26.— bei J. Moysisz*. Kemnade 
19. 5820 Gevelsberg 14 



Verkaute ZX-81 + 16 K (Erweiterung 
defekt) + viel Lrferatur + Programme 
auf Kassette + deutscftsprachiges 

Handbuch fur 100. 150.— DM VB 

Steffen Ef>noer. Tel. 07 1 1 Z485634 

ZX81. 16 K. gr. Tast. (nicht defekt), O 
Save. Schach. M-Coder. 5 Kass . 5 Bu- 
cher aftes zus VB 250 DM. Ads Jurgen 
Lepka, TropoauersJr 38. 6300 Gieoen. 
Tet. 0641/35465 

ZX-81 + 16 K + groSe Tastatur + 4 
Bucher + viete Programme (Kass ) ge- 
samt DM 300 — 

G A Dahfmann. Tel. 0631/15482 

■ ■■■■■■ZX-81 ■■■■■■■ 

Verkaute ZX-81 + 16 K + groBe Aut- 
setztastatur + 5 Softwareoucher fur 
140.—. Tel. 02103/65232 



ZX 81 Ale OucksaVa (Hersteier aus 
GB) — Programme z T. unter Einkaufs- 
preis (< 15.—). z.B. Scramble. Defen- 
der. Trader. Black Star... Info 1 DM: T. 
Freitag. Lehar 10. 8552 Hochstadt 

Verkaute ZX 81 + 16 K + 3 Bucher + 
Kassettenrecorder + 2 So**? + ale 
Kabefl VB 200 DM 
Tefefon 02267/69632 ab 19 Uhr 

Verkaute ZX 61 + 16 K + 20 Prgr. 
Kass. (z.B. Pimania. Hopper. Hires) + 5 
Bucher. NP > = 800 DM VP - 300 
DM bei Woffgang Naumann. Metendor- 
ferstr. 58 D. 2000 Hamburg 73. Tel 
6784664 

Neuigkerten fur tven 16 K — ZX-81 
Astro-Chaienge: etfi peckendes MC- 
Spiel: Textomat: MC-Textverarbeitung. 
19 Serten. 32 x 24. Wr fa 10 DM. H. 
Wirt. Badenweflerstr. 14 A. 78 Frefcurg 

Super fur ZX 81 

Floppy-! nteri ace 

Floppy- Interface 
Floppy-Interlace 

fOrVC 1541. 05673/5956 

Wozu Programme elntippen? 

kn biele C60- Kassetten vol mit toBen 
Pgmmen. an (MC-Spieie. UtSbes uvm.) 
Into bei K-U. Pleban. r>.-Hch.-K6hter- 

Str B. 6966 WafcKlm 

ZX 81 Morse und RTTY Empfang-PGM. 
ohne Interface' Input aut Earphone, koi- 
ne Raubkopie. DM 25 Gerhard Hofl- 
haus, Irisstr. 73. 4542 Ed Hoek. 
rYied enande. Tel. 01154 1591 

ZX 81-2/16 K + org. Tastatur-1 m Ka- 
bei + Busptetine + fO-Ports + TV- 
inverter + Autorepeat + SchneJ-Lade 
+ Spielprogramme- 1 6 K auch sep. z 
verk. — 300.— /50.— DM. Tel. 
07272/8406 n. 16.00 

ZX 61 Superprogramme fur je 5 DM, 
FXigsjmulation * Pimania * usw. Nur 
Onginafkassetten!! Into bei 0. Zang. P. 
Rosegger-Str. 8. 7410 P«uttngen 1 

Verkaute ZX 81 M Uteratur DM 50. 
Standard Moving Keyboard DM 60,—. 
O-Save DM 30.— Hn-Res-Kass. DM 10. 
Seikosha Drucker GP 50S DM 350.—. 
H. J. Kraus, Tel 703332739 

Verkaute 16 KRAM u. leicht defekten 
ZX 81 mit Beschretoung irxl Programm- 
buch (60.—) 

Suche gut erhaltenen Atan Recorder an: 
R Mertens. Muti -Fretoeit 38. 5 Kotn 
80. Tel {0221) 61 1415 

Verkaute ZX 81 -*- 16 K + Tast + 
Drucker + Kas. + Soft* DM 260. ZX 
80 DM 40. Suche VC 20 Software 
fgunstig 16) + 3 KB Soecher erweite- 
rung. Kaufen Wtge defekte VC 20 aut!' 
Tel: 08151/4161 




Ausgabe LI /November 1 984 




Verkaufe ZX-81 + 16 K (Modi.) + 
Rec. + Q-Save + Programme + Litera- 
tur * * * Getegenheitspreis * * nur 
* 30000 PI. , Tel. 26 31 /3 1 4 79 Ste- 
lan Qppel 

Verkaufe: ZX 81 m. Tast. (Kayde), HRG 
u 64 K (Memotech) DM 400.—, orig. 
Kass . z.B. Forth (Artie), Invaders. Aste- 
roids (OS). Meditof (PS), Sargon DM 
280.— , Pieper, 8941 Trunkebberg 

ZX 8t! Viele Superprg zu Minipreisen. 
Programmierhlllen und Spiele. HRG oh- 
ne! Erweiterung 35 DM. Info Gratis!) Bei 
R. Backer. Postfach 41 11. 5820 Ge- 
velsberg 1 1 

ZX 81 Suche gunstigen ZX- Drucker, 
verkaufe das Buch »49 Explosive Spie- 
le. (20 DM) 

Angebote an Peter Gruhn 

Telefon 0521/37251 

ZX 81-Anwenderprogr. (keine Spwle — 
kelne Kopien) — alio zus auf einer 
Kass. m. Documentation 1 5 DM. kilo 60 
Pfg. ROckp.: U. Weineck. Taubenstr 1 . 
4800 Bielefeld 1 ____ 

Phantaala — ain Adventure fur ZX 81 

Versuchen Sie, den Weg aus dem Lan- 
des Traums zu finden Inkl. Kass. 20 
DM bei PW Productions, Postfach 
1 1 04. 7251 Wetssach 1 

Load/Save/Verify/lndex 16 K-64 K 10x 
schnePer. Prg.-Name erscheint auf dem 
Bildschirm vor dem Laden, Kass. 22 
DM Kiefter, Feuerdornweg 5. 7513 
Stutensee 4. 07249/1258 ab 18 h 

Astrologieprogramme f. Sinclair ZX 16 
K. Ab 32 K + HRG Horoskopzeich- 
nung. AnpasSung an alle Drucker mogl . 
Into geg. Ruckporto von M. Blumen- 
stein. Blumenstr. 9, 3000 Hann. 1 

Vertt, Orlginalsoftw,. Ghost Hunt, Flug- 
simul., D Kong, Maze Death Race. 
Haend. Fril , Hopper, ISS-Programmier- 
kass.. Galaxlans fur nur 65 DM. M 
Weicken, 02303/62272 

Nutzen Sie d. Spectrum opitmall! Text- 
verarb 64 Zchn 18 Din A4 Seiten, 
orafikfahkjl * 45 DM * Basicerw.: u.A. 
*• On Error ... Kein Rand USR* * 35 
DM * Tel. 02174/2334 

Achtung! 

Suche 1 6 K Spetchererweiterung fur ZX 
81 . Zahle bis zu 60.— DM. Angebot bit- 
te an: Rainer Bittner. Hauptstr. 38. 
4576 Berge 



Verkaufe ZX 81/16 K. gr. Aufsatzs- 
Software (z.B. Pack Man, Scrambte), Li- 
stings. Literatur: zus.: 520,—. Interes- 
senten an: T Tapper. Jakob-v.-Dyken- 
weg 8. 2972 Borkum 

ZX 81 mH 16 K + gr. Zusalzbslatur mit 
ZehnerWock + Q-Save + Drucker mit 2 
RoHen Papier + viete Programme + BQ- 
cher nur DM 550 (NP 920). Tel. 
021 91/609566 ab 17 Uhf 

ZX-81 Verk. neue Speichererw. 16 Kz. 
Einbau i.d. ZX! Kpl m. Anlettung DM 

160.—. Auch Progr.-Tauach, Uste anf. 

geg. Freiumschlag 1 Herrmann J.. Ober- 
landerw 14, 8415 Nittenau 

ZX 81 + 16 K + gr Tsst. *■ ale Kabet 
+ Netzteil + Pac-Man + Cracy Kong +■ 
Hopper + Hi-Res + M-Coder + 2 
Lernk. + Schach + 7 Bucher + andere 
Pro" + eingeb. Bochse * billig + topftt 
bei: 07024/8708 

Verkaufe ZX-81 + 16 K + Tastatur + 2 
Bucher + Software + Recorder 

* Afles vol lunktionsluchbg * 

fur nur 1 80 DM * Klaus Treichel. Tel. 
0231/77 0458 ab 18-21 Uhf 

VerkaufeZXei + 16 KRAM. Software- 
Programme u. Spiele auf Kassette, so>- 
wie Bucher (Z80) usw. zusammen DM 
170.— Rudi Eichen. 4220 
Dinsiaken-3, Sper berweg 4 

ToUe ZX 8 1 -Prgme AFu-Soltware, Utfli- 
ties. Tips, Bauanteitungen. Spiele etc. 
AustunrSche Uste gegen Ruckporto Mi- 
chael Schramm, Frefligralhstr 5, 2300 
Kiel 1 

Verkaufe ZX-81 + 
16 K + Lit + Software (z.B. HRG, Pac- 
Man. Defender, Compile usw.) fur mude 
200 DM. K. Borchers. Heidjerstr. 38. 
2952 Weener 6 

* * ZX-81 * ZX-81 * ZX-81 * * 
Tausche Software. Goer 200 PGM's. 
bin an Drucker interessiert. Hetmuth 
Neuberger, Heidenhettn. 33. 7340 
Geislingen. 07331/66866 

Verkaufe ZX 81 + Handbuch + Kaoel 
+ div. Listings + Original 16 K-RAM + 
Magazine Wegen SystemwechsH fur 
nur DM 1 25 inkl. Porto + Verpackungl! 
- Frank Grabert, Tel. 07 1 1 /76 1 6 66 — 

ZX-81 + 16 KB + Atan Joyst + Kass. 
+ Uteratur Neupeeis ca 550 DM VB 
(6 Monate alt) Ongina/verpackung . Tel 
04747/1446 (19-20 H) 
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TEXAS 
INSTRUMENTS 



Suche dringen-d das Minimem-Modul (Or 

T1-99/4A 

D Husemann 

Miehfi^rnannsk^mp 14 

4300 Essen 1 2 

TI99/4A + Minimem + Joyst + 
Rec Kabel + Tombstone City Mod. + 
diverse Bucher VB 550.- DM ■ Ab 
24.09.1984 anruten" 
E. Gathof, Baiouinstr. 80, 6 Ftm 70 
Tel. 069/651191 

Verkaufe TI99/4A Editor -Assembler 
Handbuch (469 Serten) in Deutsch und 
Englisch (keine Kopie) 4 Sprach- 
Synthesizer (Neuwert) M. Manka, Tel. 
089 3 1 4 728 5 

Verk. T199/4A + Rec -Kabel + Joysts 
+ Parsec + Music Maker + EX-Besic 
+ Minimem + 50 PGM's + 7 BOcher * 
Alles noch Garantie * Nur zus. * VB 
700 DM * U. NOftmann. SchiHerstr 
46. 4400 Monster 

Verkaufe; Datenverwaltung und Analyse 
(Modul + dt. Alll.) 50 DM. Flugsimulator 
In Tl-Basic (Kass. + dt. Anl > 1 5 DM. — 
K. PhiKppi, M.-Curie-Rrng 7. 6636 
Gbemerrn 

TV99/4A. Ext. Basic, Joyst., Scnach. 
Basic- Lemkurs. drv. Spiele. Rec. -Kabel. 
Recorder. 3 TWExt. Basic Handbucher, 
Programmheft. Preis: DM 800.—. Tel. 
02195/8705 

Mini 'Memory 
zu verkaufen — mil Lernbucb (Or As- 
sembler — (Xioinahverpackl mit Pro- 
grammkassette — TI-99/4A 
Tel. 0208/671862 (42 OB 1) 

Assembler- Proo,rammierung Tl 99/4A 
dank Kleiner Hardwareerweiterung nur 
mit Konsole + Extended Bask: mdglich 
Hard- und Software (auf Kass.) ab 90.— 
DM. Tel. 0241/49917 

TI-99 4A zu verkaufen + Rec. Kabel + 
70-80 Spiele + Pa/sec + Joystick + 
Anwenderbuch + Bask:. Lernpro- 
gramm, 5 Ex. -B. -Spiele. Info an Andreas 
Gnibel. Mozartstr. 6. 6477 Limesnain 
1 . 350 DM 

TT-99/4A + Rec. + EXPBOX + Disk + 
Controler + 32 K + RS232 + Printer 
(WH 14) + Software + EXTB + TF 
Writer + Assembler + dt. Anleitungen 
* Ges.-Wert uber DM 1 200.-. Uste 
ant, o. ges. 5000. Tel 05765/1695 

■ Verkaufe TI-99/4A + Ext.-Basfc ■ 

+ Joystick + Modul Tombstone City + 
Rec.-Kabel + Software + Buch (Spie- 
len. lemen. arbeiten mit dem Tl) fur DM 

■ 450- Tel. 02251;52926 ■ 

Verkaufe Tl 99/4A + Rec. + Rec.Ka. 
+- 7 Module (u.a. Ext Basic. SchachJ. + 
Joyst. + 2 Programrnkass. + Pro- 
grammbuch + Sprach-Synthesizer + 
Lernbucb Preis 1200 DM, Tel. 
06301/4809. 18-20.00 Uhr 

Verk. Tl + Recorder + Kabel + Ext.B 
+ Spr. Syn. + Joystick + Alpiner + 
Parsec + Adventure m. 3 S. + Chis- 
holm + Speech Editor + Soccer + 1 00 
Prog. + Fachliteratur fur 1 000 DM ■ 
Tel. 05378/364 ■ 

Tl 99/4A: Suche Mini-Mem Modul (bis 
1 50 DM). 32 K-Erweiterung. Disk-Con- 

troUer sowie Laufwertt 

B. SchekJeter, Frankstr. 10. 5800 Ha- 
gen 7, Tel (02331) 43807 



Achtung! Suche drmgend Ext -Basic- 
Modul. ZahJe bis 270.- DM. Fabio Ra- 
mos. Theooor-Heuss-StraBe 3. 5205 
St. Augusbn-Meindort. Tel. 02241/ 
312101 

Verkaufe 71 99/4 A, Mod. Box. Disk. L.. 
Contr.K.. 32 KB-K , Sprachsynm.. Da- 
tel, Text u. Dat., Stat., Minimem, 
Rec.K., Diskett.. Bucher. Progr., usw. 
DM 2300. g. Abn.! T; Q51 21/53639 

Verk. TT-99/4A + Rec. + Rec.-Kabel + 
Data- Becker- Buch + Tl- Invaders + 
Software. VHB: 480 DM 
R. Richter. IhmenfeldslraSe 4. 7410 
ReuHingen-28. Tel. 071 21/451 28 

Wer mochle nicht aucb einmal den 
TMMMA + Ex. Basic in vofler Action se- 
hen Mes eigene Spiele. Info gegen 
1.30 bei: O.-Soft. Ramsdorterstr. 43. 
4282 Velen 

Erstelle kostenlose Us tings von PGM's. 
Nur Kass. und RP. einserxJen. Verkaufe 
Adv. Mod und 2 Kass fur 100DM Olaf 
ToHoto. Rchtenweg 1 . 2262 Leek. Tel. 
04662'1733 

Suche gunstigen TI-99/4A + Peripherie 
(Disk + ControSer + 32 K). Tel 
081 42/60-4 16 (Samstags) 

Verkaufe Tl 99/4A (ootfnaiverp.) + 
Ext.B. + Joyst + Rec. m. Kabel + Ut. 
+ Programme DM 550,—. Tel 
23 73/6 5751, D. Heckmann. Bredde 
8. 5750 Menden 1 

Basic leicht gelemt mit dem T1-99/4A 
mit Basic-Lehrbuch. Datasette. Rec. Ka- 
bel und Software. Angebote an O. Bu>- 
low. Tel. 07529/7383 ab 18.00 Uhr 

Verkaufe TI-9&/4A. noch mit Garantie! 
Dazu. Kass. Rec.. Kabel. Uteratur, 
Ext.Basic, spez Joyst sowie Spiele auf 
Modul u. Kass.. Preis. VB 600.-. Tel. 
08898/82321 

Suche Hardcopy fur T1-99/4A zum 
Seikosha-Drucker GP 250X mt ParaBef- 
anscnluB 

L Kaschke. Wederstr. 59. 1000 Berlin 
47, Tel. 030/6262950 

Suche Erfahfungsaustausch mil Texas - 
User'n, die mit Akustikkoppter arbeiten 
Wer hat Software fur Texas Akusfckkop- 
pter? Bitte mekten' Tel. 030/6262950 
— Kaschke 

TI99/4A + Ext Basic * ■+ Software + 
Recorder + Computerzeitschrrften +■ 
Tl- Journal- Abo Preis: 499.99 DM. Tel 
(0721) 385924. von 18 Uhr-23 Uhr 

* * * Extended Grafik Basic * * * 
fur XBas.c 10 neue Befehle. z B. Plot. 
Circle. Listing + Anleitung fur 30 DM in 
Scheinen von M. Koch. 3180 Woifs- 
burg. Schutenburgallee 72 

Verk. Tl 99/4A — Ext.Basic — Joysticks 
Basic Lehrgang — USA Software auf 1 5 
Kassetten. attes nur 650 DM + NN 
Hans van BaaJen. Tel. 027 53/28 53 ab 
17.00. 5927 Erndtebruck 

Verk. Tl 99/4A + Ex.Basic + Handb. + 
Rec. + Kabel + Joyst. + Ut. + Basic- 
L em prog + ExBastoLemprog. + 
Progr. 9 Mon. alt, V8 800 DM, H. RytJ. 
Hohlen 10. 5883 Kierspe. Tel. Mo-Fr 
9-13 h. 02359/77 76 

Verkaufe Tl- 99/4 A + Ext.Basic (neu) 
Datenverw + Rec. Kabel + TV Magazi- 
ne + Bucher + Software fur nur 600 
DM. Tel. 061 92/22920. ab 20 Uhr 

Tl 99/4A, Module: Parsec. Munchman. 
Okbes II, 2 Joyst. Rec Kab., Pal-Mod. 
h^noo.: komplett 300 DM, Ver.Scneck 
Bar (Vorauskasse) Chr. Rokahr. Ke- 
pterstr 4. Tel. 0521/886929 



verkaufe Tl 99/4A + Kass Kabel + 
Schachmeister + Invaders + Parsec + 
Software (z.B Pac Man. Renterphce. 
Beemovens 5te) fur DM 450,— (6 Mo- 
nate all). Tel. 07031/85769 

TV99 4A + Rec Kabel + Joys. + Mini- 
mem + Tompstonedrty Modul + drv. 
Bucher VB 550.— DM. Mur komplett 
E. Gathof. 6 Ffm. BaWutfistr 80 
Tel. 069/651191 

Achtung I Lebensnotwendtg, Suche 
preiswertes Ex.Basic Modul fur den IT 
99/4A: Michael Broker. Komerstr. 9. 
2850 Bremerhaven 

Tel. (0471) 40283 

Zu verschenken babe icb nichts. aber 
bdbg abzugeben: Tl 99/4A, Rec Kabel. 
3 Module. Joyst sonsbges Preis: reine 
Verhanalung. Tel C72- 578655 

Tl- Konsole 298.-. Soieknod. 39-79- 
Sprachsynt.modul 200.—, Drucker 
650.—. Assembler 180—. ExB. 
268.—. BOcher und vietes anderes fur 
Tl 99/4A. aBes neuwertig. Tel. 
069/31 1722 

TV99'4A mil Ex-Basic zu verkaufen 
Weiteres Zubehbr. Joyst -Adapter . Kas- 
settenrec u. Kabel, Software. Bucher. 
VB 650 — Gutdo Schreiner, Tel. 
02208'4396 



Where George Orwell was afraid of — 
Date Control Tl-Software 
Plat no Copies no Copies no Copies 
Westlich des Stacheldrahts 16 K Si- 
mula!. Emet Flucht uber die Dt-Dt Gren- 
zeH Tl Basic neu 15 DM 
Wir bieten desw Anw. Pgm. Fuhrer- 
schein (!J, Games. Laufschnft' Etc Date 
CorriroHJste 1 DM. Date Control-Kara- 
tog auf MC + Superpgm 5 DM (ink). 
R.Porto + MC) 

UstBTQdnjck IMC) . 5 DM Pgm 

Dat* Control. Mondweg 9. 5450 NWD 



Tl 99/4A 



Verkaufe. fur Tl 99'4A 6 Prgr. fur 15.— 
z.B hechaufl Plot in Tl-Basic. Info ge- 
gen frankierten Ruckumschlag bei R. 
Gawrikow. Sommerhausen 15. 5205 
Much 

Kennen S»e eigentich Helipac? Kennen 
Sie auch Kip Hop nicbt? Dann fordern 
Sie schnel Infos gegen 1 DM in Bhef- 
marken bei D. Lehne, Fttogstr. 34. 6530 
Bingen 17 

Verkaufe Tl orig. Joystick (70) Module 
Tombstone City: The Attack uber 80 
Spiele. keine Raubkopien Computerhef- 
te (2,—) A. KoSbius. Bresteuerstr 1. 
7274 Harterbach 

Verkaufe: Ex.Basic: 200 DM. Sprach- 
synthesizer: 1 10 DM, vtote Module fur 
30 DM pro Stuck, original Adventure 
Programme fur je 15 DM. Tl Konsole 
150 DM. Tel 062 57. 81415 

■ Tl 99/994A ■ Tel. 02226/7440 ■ 
Tl 99/4A 

Kennen Sie schon Mmer 2000er? Das 
besondere Ext. Bastospiel. we ft ere sehr 
gute Ext. Spiele z.B. Adventure. Strate- 
gie und WeKraum 

TV99/4A + X-Basto + Schachrnodul + 
1 Joystick + Adapter + PaMberg-Pror.- 

Buch + Rec. Kabel + «=50 Pgrw. + 

Recorder VB 600.— DM. Tel. 0681/ 
8781 33. Nieser. Teie auch einzeln!!' 



* Rrevtston * Sofhv. * Freviston * 
Wir bieten Software fur TV99/4A, neu 
z B : Bomber Joe uva.1 Spitzeninfo ge- 
gen 2.60 DM bei: T. Weber. Am Rei- 
chertsberg 5. 7107 NecKarsutm 2! 

Verk. Tl 200 DM. XSasto 200 DM. Rec. 
+ Kabel 80 DM. Schach + Munch Man 
Modul re 70 DM. org. Tl Joystick 60 
DM. Lit + Lemkassette auf An f rage. 
Tel. nach 18 Uhr 05732/7682 

TF99/4A: Konsole * Ex. Bas + 
Ed/Ass. + 32 K + RS232 + Dtsk-Cont. 
+ Laufwerk + Scnachmeister + Soft- 
ware 1 Jahr! ABes Original! VB 2700.— 
DM Telefon: 021 04/40482 

— Tl 99/4A Tl 99/4A — 

Verkaufe Tl 99/4A + Recorderkabel + 
4 Bucher (1 Handbuch + 3 Programm- 
Bucher) + Software: VB 300 DM 
Dennis Kurefl. Tel 0761/39525 

Tl 99 4A Verkaufe gunsbg Indoor Soc- 
cer. Schachmeister, Joysticks und Don- 
key Kong. Tel 061 06 71 57 

Tl 99/4A + XBas-c + 2 Joysticks + Re- 
corder + Rec.-Kabel + Parsec + Inva- 
ders + Detenverwattung + 3 Kassetten 
mil viei Software gunstig zu verk. Tel. 
09725/9525 

Tl 99 4A + Ext. Basic + Lemkassette 
fur betoes 390,— DM. B. de Vries. 
2952 Weener, Tannenhofstr. 29. Tel. 
04951/1483 

Ed./Assembl.-Prg.: 1. Druckt ale Prinv 
zahlen zw. 2 Zahlen aus! ■ 2. Gegebe- 
ne ZahJ ■ Pnmzahl? ■ Kass od. Disk 
zum Seven + 10 DM an: M. Zapf. Hom- 
burger Str 2. 6367 Karben i 

VERKAUFE !!!!!! 
Tl 99/4A + Orig. -Kass. -Rec. + Kabel + 
Ex-Basic + Soccer + Alpiner + Daten- 
verw. wg Systemwechsel VB 500.- 
DM. Tel. 040/7024987 (a vorrmttags) 

***************** 
Verk. ExL Ba sic-Mod u I mit deutachem 
Handbuch. Michael Mehle, Am Menz el- 
berg 13. 3400 Gbttmgen 
***************** 

Amies Schwein TT-geschad<gt suchf 
fur densetoen Tl oder anderen Drucker. 
anschluBfertig (mrt Exb.) zu betreajen!' 
Gebraucht oder Neopreis ' oben. Tel. 
0711.6071288 

Verkaufe Tl 99 4A mit TT-lnvaders • 
Munchman — Digdug — Chisnolrntrai - 
Parsec u. Pyramid of Doom (AD. CA.). 
Preis 250 DM. Thomas Kuhl. HekJeweg 
3. 3100 Cele. Tel. 05141/52808 
18-20 Uhr 

Tl 99/4A. neu. einschl. 2 Joysticks + 2 
Module (u.a Space- Inv.) + Software + 
Recoroer-Kab. bi*g. Preis VHB. Hoiger 
Paschke. Zumhagen Hof 15. 4830 Gu- 
terstoh. Tel. 05241 35994 

Verkaufe mem Modul Videospiel I (35 
DM?!) und metoe gesamten Programme 
etc. wegen Systemwechsel 

• * • Info gegen RP bei T ChsseL 
Posbach 110141. 42 Oberhausen 11 

THMV4A + X-Basto + Zubehbr -1- Pole 
Position Modul + jetie Menge Software 
+ Joystk^ujOapter: nur komplett (Car 600 
DM bei Thomas Unger. Uhlendstr 6. 
7434 R io derich 

Tl-Extended-Basto fur 200 DM. sowie 2 
Module Parsec + Munch Man fur )e 20 
DM. deutsches Handbuch fur Ex-Basic 
-f andere Bucher je 20 DM verk. * Uob 
Zinke. 02134/965 42 

Tl 99/ 4A mrt Joysticks. Rec. -Kab und 
vie! Software zu verkaufen VB DM 340. 
Ralf RegenhokJ, 8050 Freising. ErrJn- 
gerstr. 68. Tel 08161/84223 
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Verkaule Tl 99/4A + Ext.Basic + Par- 
sec + Tombstone City + The Attack + 
Ut. + Rec.-Kabel + Programmkassette 
+ 2fach Joy Adapter geg. Hochstange. 
2. ven\. Tel. 08233/92196 ab 16 U. 

Suche dringond preisw. Disk-LW., Disk- 
Contr. RS232. 32 K, Drucker. Mini- 
Memory, Sprachsynth. Module, WaWt- 
mann, Posttach 1322, Obertshausen 2 

Tl 99/4 A Bucner zum halben Preis z.B. 
Superspiele f. d. Tt usw. AHe gebr. Ba- 
sic (Or Anfanger (Kass.) nur DM 5.— 
Sehallpl. Archiv v. Dyn . auch halb. Preis. 
Tel. 06638/1503 

Verkaufe Tl 99/4A + Recorder + Kab. 
+ Joyst. + Software. Preis 360.— DM. 
Joachim Sprenger. 5506 Zemmer 2, 
Dautenoacherstr. 34, Tel. 06580/ 
8456 

Jetzt noch mehr Programme auf CS und 
DSK, Utilities, Tricks, Hex-listings und 
vieles andere mehr! Info 1 DM be! Hans- 
Georg Rausch. Max-Ptanck-Str. 14. 
5300 Bonn 2 

Verk Tl 99/4A + Ex.Basic + 1> 
Recorder + Joystickadapter + Ex.Ba- 
sickurs + Tl-lnvaders + Delendei + 
Software + Literatur fur 750 DM (neu- 
wertig). Tel. 061 92/7835 ab 16 Uhr 

Verkaule Tl 99/4A mil Peribox. Control- 
ler, Laufwerk. Speechsynthesizer, 
Ex.Basic, Module, Programme, Mantred 
Ahrens, Peiner Weg 33, 3167 Burg- 
dorf. Tel. 05136/84239 

99/4A * Box * Contr * Floppy * 
RS232 * 32 K * Ex-BaSic * Mlrii-M 
* Assembler (+ 3 Handbucher 
deutscn) * Tl-Writer * Parsec usw. 
usw. Uste antordern. 
Zus DM 3 200. od einz 089/504631 

Suche Ifjr TI-99/4A gebr Schachmoidul 
(Schachmeister). 

Angebote an B. Amedick, Am linden- 
knipp 5. 5120 Herzog enratn 

Tl 99/4A + Recorder + Ext.Basic + 
Mini-Mem + Parsec + Joysticks + 
Sprachsynthesizer + Rec.Kabel + Eta- 
sickurse + Kassetlen + Literatur + Li- 
stings (Or nur 1130 DM. M. Boger 
041 02 63/ 22 GHD 

Verkaule Tl 99/4A Konsote + Rec.Ka- 
bel -f Recorder + Joystickad + 1 00 
Spiele fur 400,- DM VB 
Tel. 22 32/4 96 49 

Tl 99/4A: Vetkaute externen Disk- 
ControHer + Parsec Modul, Preis: VB. 
Tel. 02261/52726 



Tl 99/4A + Ex Basic + Module Othello 
+ Tl Invaders und ca. 40 Spiele zu ver- 
kaufen. NP. 1 200 DM tur nur 750 DM. 
Alles mil Garantie und" origtnalverpackt. 
Tel 061 51/37949 

Suche Extended Basic + Handbuch + 
Musterkassette + »EX-Basic IU. Axel 
Sonnenborn. Posttach 1127, Tel. 
05322/52814 (nach 17 Uhr), 3079 
Ucftte 1 

Wer verschenkt oder verkautt bis 50 ,— 
DM Tl 99/4A Computer (auch detekt) 
Oder Zobehor. Freue mich uber Zu- 
schrift. TH Kracht. ZeppeSnstr. 27. 

6704 Mutteratadt 

Suche Hardware und Software fur den 
TI-99/4A Bitte Preis und benotigte Peri- 
pherie erwahnen Angebote an; Marcus 
Krahn. W -C.-MuHerstr 44. 2723 
ScheeBd 

Verkaufe TI-99/4A + Kassettenrecor- 
der und Kabel sowie Joystick. Program- 
me und Literatur nur zusammen 450.— 
Tel. 04202/71386 

Suche tor Tl 99/4A, Disk.-Contrl., 
RS232 zur Peri-Box. D-Manager. Ext.- 
Bas.-Buch deutscn alles prersg. ge- 
braucht. M Junghanns, Magdeburger 
Str. 1 . 6054 Rodgau 3 

TI-99/4A + Ext.B. + Tl-Joysticks + 
Rec.Kabel + 99'er-Magazine u. Lit. 
(Wert ca 150 DM) + Software zus. 
600 DM, Andreas Czerwonka, Luisan- 
tring. 82, 6457 Maintal 3 

* * * TI-99/4A mil ExBasic * * * 

Kreditkalkulation. Zinsberechnung. Pro- 
gramm FIBERE (Kass.) DM 20.—. Into 
gg Ruckumschlag — A. Nitsche, Stadt- 
ptatz 17, 8264 WaldRraiburg 

Verkaule org. Joysticks. Module, Litera- 
tur (Happy Computer. HC, Chip, USA- 
Magazine. Club Magazin. CP. CPU, Tl- 
Magazin, Homecomputer). 4 Biicher. 
Schattplane, 04632/7804 

Super-Datelverwaltungsprogramm, fur 

Kass., suchen, sonieren etc.; wir ent- 
wick spez Prog. Teile tur Sie! F. T> 
BASIC nur DM 20,-! 
J Henntg, WoHingsbuett.Ldstr. 74. 2 
Hambg. 63. Tel. 040/597394 

Suche 
Minimem- Modul 
moghchst mil dt Handbuch. Anrul ab 1 9 
Uhr 02261/23931 W. Cieplik 

Tl 99/4A + Floppy + Drucker + Soft- 
ware + Lileratur! VB 500 DM, Tel 
089/6131780 



Verk. Konsole + Ext. + Invad. + Joy- 
sticks + Org.Progr : Finanzb. + Basic- 
ternprogr. + Buch. Tips £ Tricks + 90 
Spiele + Rec. Kabel + 20 Listings VHB 
DM 630. Maier Tel 02526 6118 

Tl 99/4A Verkaufe: 1 Modul Buchungs- 
journal 1 70.— DM; 1 Kass. Ihr Finanz- 
berater 20.— DM; Adapterbox Tl 
Joystickport auf Atari. Commodore, 
Joysticks 20.- DM G. Pest. Tel 
05531 ;23 73 

Tl 99/4A + Recorder + Kabel + 2 Bu- 
cner + Joyst. + Software + Schach- 
modul tor 365 DM! NP 730 DM. 8 
Monale ait, bei: H. Bischott. Oesterwie- 
herstr. 254, 4837 Vert 1. Telefon: 
05246/2924 

Verkaufe Tl 99/4A mit Recorder und An- 

schluBkabel 

Preis VHS 

Thomas Schmidt. Windthorststr. 20. 
672 Speyer. Tel 06232/7 7562 n. 
18 00 

Verkaufe lur Tl 99/4A 

Module: Munch Man, Schach, Video I, 

Othello. Attack, Tombstone City je DM 

30.—, Tl-Joysticks DM 60.-. H Han- 
sen. 04321/734 50 

Achtung Tl-User!' 

Tausch/Verkaut von ca 100 PGM's. 
Spiele/ An wendung/Hobby. Lisle g. RP 
bei: Albert Brons. Weezer Str. 137. 
4180 Goch 1 

Prc-iswerte Software TT 99/4A 

Blot Spiele (jedes Land) Into gegen 
S10 — od DM 1.5: M Kamp. Mitter- 
berg 7, A-8954 St Martin 
Schreiben Sie! Es lohnl sich! 

Tl 99/4A-Anwender-PRG.: Haush . Da- 
tei. Emahrg., InleH -Test. Urlaub, Grafik. 
Autokost. Sprachen, Textverarbtg. . 

Unrv -Datei. Lebenserwrtg.. Into 1,50 

Haco Andre, Osterfeld 23, 3015 

Wenrig* 

Verk.: Tl 99/4 A, Ext. Basic. Basic-Kurs. 
Kabel. 2 Joyst.. Module: Munch-Man. 
Tl-lnvad.. Schach und T -City alles fur 
VB nur 790 DM. T.. 06187/6606 

Sucho Sprachsynlhosizer rnoyl mil An- 
leitung bis DM 80.— 
Verk. Basic f Anfanger f DM 5.—. Bu- 
cher f.d Tl u Schnllpl Archiv (Dyna- 
mics) A. Gebr. Tel. 06638/1503 

Verkaufe Tl 99/4A + Ext Basic mit dt 
Buch + Schach -Modul und Recorderka- 
bel + 5 Programmbucher + Schaltplan 
Preis Verhandl.sache. J Loureiro. Tel. 
0731/2 8618 



Suche: Tl 99/4A + Rec. + Rec.Kabel 
furca. 250 DM * auch Lit. u Softw.. C. 
Nterhoff. Tel 09193/8170 ab 
17.9.84 

Verkaule Tl 99/4A (200) + XBasic rmt 
dt. Handbuch (230) + Jcysbckadapter 
(10) + Rec.-Kabel (20). Tel 
041 29/352 (nach 19.00 Uhr) 

GebfaucJit zu verkaulen; Disk-ControBer 
(Ext.) + Diskmanager. EyA-Modut. Tl- 
Writer. Multiplan. Minimem Adventure, 
Yahtzee. Othello: M Weiand. FekJgar- 
tenstr. 50. 5000 Koh 60 

Texin-Sott (1): * Tl * M- Memory * 
Call Link (»Merge«) verbindet 2 Basic- 
Pgme miteinander + Call Link (■Dele- 
te*. Antangszeile. Endz ) * Forts, siehe 
Texin-Soft (2) 

Sommer-SchluSvefkauf 
Software. Module. Hardware. Jetzt an 
Weihnachten denken' into 1,— Tl 
99 -Software-Service. Behrigstr 45. 46 
Dortmund 50 

Verk Tl 99/4A + Ext Basic + Rec.- 
Kabel + Parsec + Schach + aonst. — 
auch eirueln abzugeben. kompl DM 
250. T. Conrad. Sodberger Str 66. 
5600 Wuppertal 12. Tetofon 0202/ 
471264 

Verkaufe: RS232 aut Centronic extern 

(NP 360,—) VB: 260 

Suche: Terminal Emutefor II 

Telefon ab 17.00 06101 (06193) 

86149 

T1-99/4A • Verk T1-99/4A + Recorder 
+ Kabel + Joysbckinlerface + Module: 
Donkey Kong + Pole Position + Tl- 
Spielebuch + 2 Orig. Tl JoysfJcks 

• • • Neupreis 80O — • • • und 
jetzt: 460.— ••• Tel 771511 
(Bochum) 

Texin-Soft (2): * Forts von T-Sott (1) 

* Delete loscht mehrere Pgm.-zeilen 
auf emmaJ * nur MM notw * Kass. f. 
20 DM im UmscMag. Latza. Roltstr 
107. 4350 RecMtftghausen 

Fur T1-99/4A: Disk Rechnungssteflung 
+ Modul Dalenverwaltung fur DM 
150.— Oder emzeln fur DM 97.— und 
DM 65.—. Hendrik Leschber, Tel. 
030/7 718419 

Fur Tl 99/4A Module Parsec. Football. 
Video-Graphs. Persverw . Datenverw. 
+ Basickurs + ca. 48 Ex + 50 Tl Ba- 
sic Pgm. aut Kass fur 250,—. W See- 
berger. HuttenlekJerstt 38. 6944 
Hemsbach 



HAASE-Computersysteme - Ihr ATARI-Fachmann: 



CP/M fur ATARI 
mit ATR-8000: 1549,- DM 



DIE NEUSTE SOFTWARE 



64k RAM Board 600 XL: 298,- DM 



RANA-Roppy 
mit D.O.S.: 1288,- DM 



80 Zeichen Katie 
128k RAM Board 
Steckplatzerweiterung 
16 Bit I/O Port Erweiierung 
tur ATARI 600/800 XL 



ADVENTURE'S 



BASIC XL: 298,- DM 
ACTION: 298,- DM 



Akkustikkoppler 
Drucker 



Bestellungen und Informationen bei: 

HAASE-Computersysteme, WiedfeldtstraBe 11, D-4300 Essen 1, Tel. (0201) 422575 
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ROLF STRECKER 

EJektronik & Computer 
Vertrieb 
Luxemburgerstr. 76 

5O00 Koln 1 
Tel (0221)41 77 89 



Mu L t i f i L 



S u P « r d d r « s * v * r w * ltun9 Z ' J m 

Crsti l ten von Serienbrit- 

r* « n mit flnrtd€ + zihirti - 

chin SorticrKr i terien 



4-^ . - 



Mo n o 



LiistungsstirUr Macrons 
tcmbltr/Disisstinbltr 69. 



D i s a s s 



Disassembler mil flnziige 
i n HEX ,DCZ. ^Mtixnonics 30 . 

Uber 280 Artikel an 
Zubertor und 
Programmer)!!! 
Kaialog gegen Ubersen- 
dung von DM 3.80 in 
Briefmarken erhaltlich. 



Spectrum 
Zx81 



Hindler-Anfragen erwQnscht 




MZ731 1099.- 



SHARP X-F\om »-» UZ 721' 731 579- 
OO-ZKtmmm m* CT*M 1* UZ 72 I'M 1 
PC 1401 nxkafcomputot 221- 
CE 126 K«aaHg Wl ertBcg u Orucur 171.- 
PC 1260 PocWtCODCkAK 3«4_- 



ASTTU n. «3 r.3 **■> C j*>^.:--^ 

ftapp>«»«*«U— S*rrfc>e anscHuMwtQ •«.■ 

Monitor Sanyo, '* Mtu 12'. a.pw> 305 2*4, 

Men** Caeo-. 20 MH/. i?'. <K Mod «b> 32t 
VOm-RG8MooW Saw CO 3185. M" 



FarbKsrta PAl Voleo oW RGB 1M — 

64-KfrfiAKHUrW ■ PjeuOOO*. 399.- 
2S6-KO RAM Ka*le m PsaudoOsa (k«W»cA^ 
InRAUnxVvi. 64 256 KB 644-l-»13M— 
SO-2Xn«vX*fle nM Son»tnaR» 268— 
80-Zefcnen-Karlc nri 64 KB HAW H* Be 355.— 
2«0-K»»l» civ* Sotfmte 15S — 



RX BO f t m Ervettsttefuug u IWw 12M— 
FX 80 m EtfuetofenMoug u BaUor NNf 

948- 

S**oW* GP50OA r>l miurt « Si*cl»vsT> ***.- 
S**oaJw GP50OA -n M»1 SHARP 
MZ70O-MZ8OA 866 - 

Se*OVu &PIGCYG Otucfca lur VC 20O64 

SM- 

Corvnootfe CM «•*.- 
Conwnodore Ftoppy VC 1541 74*.— 
SncJ*<Sp«trt#n4ai6K a. A. 

FtoopyDoA 'at Seechm. 3&6 K 1298 - 

SfTcW <e-KHAM-Cr*e«en»g li* Z*81 IB— 



5 25' iweiOg. 35 Spi* SO 10 &KA 4.9575*0 
5J5~ Sim*! 80 S(U S0 10 Sltt 5 85*50 
era. 40 Sfl. VerWRtog 50 10 6 .26V6 94 



Kostenlos 

im Buchhandel 
und vielen 

Computershops 
erhaltlich. 



««• 

^mputer 




Alle Bucher zum Thema Hobby-. 
Home- und Personal-Computer 
in einem kostenlosen Farbprospekt 
* 1200 Titel nach Sachgebieten 
gegliedert * Wichtige Neuerschei- 
nungen in redaktionellen Be- 
sprechungen auf 100 Farbseiten. 



FUNDGRUBE 



Tl 99/4A + flee + Kabel + Lrt + Sp»e- 
te ■ Dmckef Seftosha GP 100 A-Neu! 
+ Oruckerkabel Preo VB K. Heinze. 
Tel 05441/1245 

SpieimcxJute fur T1 99.4A. Pac-Man 
45,—, Tl-lnvaders 30,—, Haien*u85afl 
25.—. Munch Man 35.-. Donkey Kong 
50.—. TKtoyst 40.— Oder aies geg. 
Exl.-B 09574,8863 

Achtung Tt-99MA VerKauie 
40 Programme in Tl-Basic fur nur 20 
DM. ink! Kass + Porto, k&ne Raubko- 
pien! Schein an. R Bauer. Hochstr. 7. 
6962 Adetehetfn-Sennfetei 

Verk- TV99'4A -+ Rec Kab + Tl Inva- 
ders f Adapt f. Alan JoysJ + 3 Spie*- 
kass a*es Topzus! fur 360 - VHB. 
Tel 07253/5964 

verk-: Tl 99/4A + Recorder + Kabel + 
2 Bucher + 4 Module (Pa/sec u a ) + 
Joyst>chadap. * Software 8 Won an. 
1A Topzustand. VB: 450 DM 
Tel. 0561/495513 

Me*i Tl 99/4A sucht einen neuen 
Freund Dabei sind Kassettenr + Kaoei 
+ Joysticks + 3 Module bei Hoiger 
Frohnapfel. AkaJfjenstr 2. 6234 Hat- 
tarafaetm 3 Tel 61 90 1026 

TI-99/4A + Ext -Basic + Disk-Contr. 
+ Floppy ♦ Rec. -Kabel + Joyst. + 
Invader + uber 100 PGM - DM 1 800 
VB, S. Jordan. Ernst-Piluger-Str. 8, 
3006 Burgwedef Tel. 051 39/71 85 

Assembler fur XBas*c + 32 K mit kom- 
fortabtert Edttiermogichk; auf Kass 
JetZt fur nur 50,— DM in Schemen oe> 
Thomas Graf, Kteeouroerweg 14. 5500 
Trier 

Tl 99/4A + M«nrfem&ener + 20 Spiete 
+ 3 Module: Dragon Mix. Tombstone 
City. Tl Invaders + Joysbckadapter fur 
600 DM bet Michael Keimes. The-e- 
Stenstr 25. 5000 KOIn 41 

Verk Ext -Basic Handbuch (engl ) 30 — 
DM. &n auch an Tausch von Software 
nt bsteu 8eoV»g an Matthias Off B.r- 
kenaftee 34. 3507 BaunataJ 1. Tel 
056V497990 

Verk. Tt 99 4A mrt Peripherie: Modul- 
box + Lautwerk + Contr . 32 KRAM. 
RS232. Ext -Basic. Assembler. Mro 
Memory. Joyst.. Sharp-Monitor (orange) 
VB 35O0-. Tel. 081 71 /78Q49 

Verkaufe viele Module u a Adventure. 
Parsec. Schach etc. Tausche Progr.. 
suche Ed.Ass. 32 KRAM Atarisoftmo- 
duten. A Stoher. Vooet. v. Zyptaan 21 . 
Utrecht. Hotand 



Verk Tl 99/4A + XBase (nut dtsch 
Handb.) + Joystick + Rec Kabel + 
Sottw (Flugsim.). Preis: VB ev. auch 
Einzetverk. C. Voss. Langbargheide 39. 
2000 Hamburg 53. Tel 040 843912 

Verk. Tl 99 4 A, Estbasic, Parsec. Joy- 
stick. Rec.-Kaoel. Anschlue an Hl-R- 
ArUage. drv. Adapter. Programme. Lite- 
ratur (z B Schatitane) * Preis: VB * 
E. Pteiffer, Td. 040 5252303 

Tl 99/4A + Ext -Basic + Rec.-Kabel + 
viete Programme + Uteratur fur 700.— 
DM 

Tel 06182/60915 ab 18 Uhr 

KommerzieBe Programme (X-Basic) fur 
den TI-99/4A auf Kassette (Abschret- 
burtgsptan usw ). Liste anlordern bei 

Stefan Pemeft. Christianstr 37. 6500 
Mara 

Suche. SWtspiele (Le^chtathiebk. Fufl- 
bafl. etc ) fur den Tl 99/4A m Tl- Oder 
Ext -Basic Liste und Prese an: Otver 
Riedel. Lloyd-Str. 6. 2850 Bremerha- 
ven ■ Tl 99 4A ■ 

Ich verkaufe meine E -Basic Programm- 
sarnmfcjng (ca. 120 Prg )' Z.B.: Frog- 
get. Donkey Kong usw wegen 
Syslemwechsei" 50 DM. Block. Gias- 
huttertsb. 57. 4 D'dorl 12 

EGYPT 

Erfeben Sie ein sparmendes Adventu- 
re'Tl-Basic-15 DM in bar od V-Scheck 
an: O. Gaber. Hunsbg 1. 4180 Goch 



TRS-80 



TRS-80 

VerbbTdungskabel ModeO- 1 /Drucker 
Cable 26-1411 gegen 50.— DM abzu- 
geben Tel. (02 103) 55990 

Verk, TRS 80-Mod. I, Interface, Origin. 
Monitor. Floppy, SW (ViscaJc. Textvor- 
arb . Adress. DOS. etc. ) 80-Zeicnen 
Paketpreis 800 DM. leider CompuT 
leicht defekt. Bastter 1 089-497448 



VC 20 



Suche Anwenderprogramme peder Art 
fur 80-Ze»chefv 32 K-RAM. An- 

gebote an Walter Braun. Frankenstr 
44. 6600 Saarbrucken 2 



LASER/VZ200 

Software! 

50 ProgrammefurLASER110/210/310/ 
VZ200 verfugbar - sowie Zubehdr 

wie Floppy-Disc und Biicher! 



Alle Unterlagen von: COMTRONIC 
Vertrieb GmbH • Postfach 1554 ■ 2070 Ahrensburg 



SMtwin) GmOM 

QMiaiitmnti *b. ^onue* uji. 
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Die Einsteiger-Modelle fur SchiiJer und Studcnlen 




Ver*. VC-20 + Schaltb. 16 K-Erw. + 
Datas. + Joys. + viel Sofltw. fur nur 
395 DM. P.S.: Verk. gr. SW-Ferns. fur 
99 DM bei: M Scnrade. Wacholderweq 
6. 2126 Adendort, Tel. 041 31/1 65 73 

AdressenHeleionvefwaHung , 
Textverarbeitungs- und Schachpro- 
gramm I Of VC-20 gesuchl 
H. Christiansen 
Schnorrstr. 29 

4650 Geteenkkchen 2 

ENDUCH Maine hOfe GV Prg. auf Kass 
10 DM. suche Turbo Tape, biete 10 
DM, ZX 81 + 16 Memo. + 1 Kass 
Spiele VP 1 20 DM. Adrs. Tsakiris. Aut 
dem Brahm 83. Wupp. 2. Tel. (0202) 
706593 

VC 20 C 64 VC 20 C 64 VC 20 C 64 
Uchtgrifiel nur 49 DM. Info oralis bei: 
Klaus SchiSlbauer. PosHach 1171. 
8458 Sulzbach 

• • Verkaufe • • VC 20 + Dalasette 
(aoch mrl Software/Superpreis) Chri- 
stian Schulz. Lutt Heesen 1, 2050 
Hamburg 80. Tel. 04077306382 

Achtung! Achtung' Achtung! 
Suche (Or VC-20 Ouicksave-Modul. 

Gukto Ziegler. Biuchersir. 2. 3070 
Nienburfl. Tel. 05021/4970 

Basic-Compiler fur VC-20 (ab 8 K) 

Kass. A\ Anl. nur DM 40 Renumber. 

Kompaktor. Ustschutz. Datei. Info 80 
Pf. Klaus Raczek. Wickrarhberger Str. 
12. 5140 Erketenz 

VC 20 + Datasette + 32 KB Erweiter 
+ Christiarii Basic KufS + 8 Bucher + 
Joystick + 5 Module + etwa 1000 
Prog, davon (160 Modulspiete) zus. 
800 DM. B. Meyer. Kirchstr. 20. 2061 
Soft 

Super-Grafikprogramm 1 68 x 1 76 Pkte. 
6 K Maschinerisprache. 17 BefeWe. 
Zetchnen. Spiegeln {!!), Saven. 
Drucken. mil Anl + Kass nur DM 20. 
J. Mohr. Prosperstr. 3. 8058 Erding 

Verkaufe neuw. VC-20 + 16 K + Lit. + 
Software im Wert von Ober 1 500 DM 
(Grandm . Pascal etc ) fur VB 430 DM! 
Anrufen bei Tel. 021 03/63592 

* * * Suche VC-20 * * * 
mit Datas + Softw. + Joystick. Preis 
300 DM mH 16 K 350 DM 
Tel. 04221/1 7815 

Verkaufe VC 20 (Grundverston) mit vie- 

len, guten GV-Spteten, Listings und 

Handbuch 

VB 200.— DM 

Tel. (0202) 601602 



Suche fur VC-20 + 16 KB Musicpr., su- 
che fur VC-20 + 16 KB Musicpr. ande- 
re Pro. auch erwunscht. Uste an Axel 
Krzikawski. Richtweg 12. 2815 Lang- 
wedel Cloven ha gen 

TROM-Software Superspiete fur VC-20 
u. Oric-1; keine Raubkopien. Lele ge- 
gen Freiumschlag bei: Manfred Fimmel. 
Tannenstr. 6. 6092 Kelsterbach. Tel. 
06107/5451 

Achtung VC 20-Freunde 
Schutzen auch Sie Ihre Programme 
durch Autostart von KassetteM! Infoge- 
gen 80 Pf. von F. Altenbrand. -Joseprv 
Haydn-Str. 5. 3577 Neustadt 

• • • VC-20 • • • 
ca 70 Supergames 
zu verkaufen. 
Tel. 0209/134584 

* * So gut wie geschenktM! * * 
Verk 6 Monate alt en VC-20 + Dataset- 
te + Literat. + Joystick + reichBch Pro- 
gramm fur 350 DM. Tel. 0831/1 84 44 
tag! von 20-21 Uhr 

Verkaufe VC 20 + Datasette + 2 Hand- 
bucher + Basfc-Kurs und 55 Spiele auf 
Kass Preis nach VB. Uwe Vogele. Ket- 
telerweg 2. 8960 Kempten. Tel. 
0831/77876 

Verk. VC 20 + VC 1 540 + VC 1530 + 
3; 8 und 16 K-Erw. sowie Spiele (NW 
2300 DM), auch etnzeln an Meistbie- 
tenden H Wacker, Vangerowstr. 59. 
6900 Heidelberg 

* VC-20 m. 32 KB u. keinen Drucker? * 
Drucke aBe Texle von Kass. mit Schon- 
schreib-MPS 802 f. 30 Pf je Blatt + 
Porto'NN. T. Kkchmann. Bresiauer Ring 
24. 8532 Bad Windshetm 

Tel.: 061 88/5570 Verkaufe VC-20 + 
16 KB + Reset + viele Programme + 
3 Bucher (und Infos) + HOfesteHung fur 
den Newcomer zu dem sagenhaften 
Preis von nur 350.— DM! 

Verk. wegen Systemwechsel VC 20 
G V. und versch. Spiele {z.B. Frogger) 
und div. Uteratur 

VB 280.- DM. Ruf 02406 2468 nach 
1700 

VC 20 C 64 VC 20 C 64 VC 20 C 64 
Lichtgrtffel nur 49 DM. Info gratis bei; 
Klaus SchiBtoauer. Posnach 1171, 
8458 Sulzbach 

VC-20 + 16 K (schaltbar) + Joystick 
+ Datasette + Software (Forth. Pac- 
man. Vicmon) + Literatur (7 BQcher + 5 
Hefte) zu verkaufen (nur zusammen) 
Preis VS. Tel 02485/1675 



Jet.-; 1st HochMlson 

BURO-ELEKTRONIK-STEINS 

Neue Preisschlager ab 1S.10.B4: 



SHARP MZ 721 759.— DM 

SHARP M2 731 1045.— DM 

SHARP PC 1500 A 465.— DM 

SHARP PC 1260 ixkj 309,- DM 

SHARP PC 1401 neu 215- DM 

SHARP PC 1401 + CE 126 P382 - DM 
Commodore VC 1520 359.- DM 

MPS 802 746.-. MPS 80* 585- DM 
Atari 800 XL 845 — 600 XL 445.— DM 
Commodore Neuheiten + C3V 64 a A. 
SANYO Monitor 2112 CX grOn 289.— DM 



CASK) FX 602 P 
CASK) FX 720 P neu 
CASK) FX 750 P neu 
CASK) PS 700 
PB-700 ■+ FA-10 + CM-1 
CASK) FP 200 If 
CASK) FP 1100 f! 
EPSON HX 80 695-: FX 801399- DM 
RX BO F/T 1095— FX 100 1915— DM 
EPSON PX8 2698.-. LO 15003372.— DM 
HP 41 CV 516 — HP 41 CX 739.— DM 



149- DM 
173.— DM 
319.- DM 
379.- DM 

1059 - DM 
598.- DM 

1459— DM 



Sonderangebot: Die neoe SHARP-Schre*m PA 1000 EiituhrungspreiB 785— DM 
Das neue Geschatoprog/arrni — 6 Programme - 1 DOk_ nur 198— DM 

FonJorn S«e unsere neoe Pre*3*Ste an '! 

Ale Praise ink! M»St, Versandkosten 6.- DM 
Zahlbar per Vorauskasse Oder per NN. Lieferung soiort 

BURO-ELEKTRONIK-STEINS 

PosHach 32. 4791 UcMenau Westt . Tel 05647-350 
Ladenverkair! jeden Mrtf*och 15 00 - IB 00 Uhr * |60fen Sa 11.00 ■ 14.00 Uhr 
j^. 4791 l_clttonau-Kloir>ont)o*o Untern Bruchgarten 2 




LASER 210, 8 KByte RAM , 
erwelterbar urn 16 Oder 64 KByte, 
8 Farben, Programmsprache BASIC. 
LASER 310 mit gleicher Ausstattung wie Laser 210. 
aber 18 KByte RAM und mit Schreibmaschinen-Tastatur 

Roppy Disk Controller fur 2 Laufwerke 

mit LASER-DOS, Speicherkapazitat 80 KByte. 



Generalimporteur: SANYO VIDEO Vertrieb GmbH & Co. 
Lange Reihe 29. D-2000 Hamburg I.Tei. 040/2801045-49 



BRANDHBSSE KNULLERPRBSE: 



T199I4A 






CBM 64/VC 20 






Penphenetex * Controfcr 






CBM 64. VC 1541 




ft K 


+ LaufWerk Msm 




1389.- 


Drucker MPS 801 




619.- 


32-K tOrte Intern 




449.- 


Drucker MPS 802 




769/ 


RS232 K»le miem 




449.- 


EpBondrucfcar RX60 + Goati- 




Graf*!a04en (Supersketcri] 




249/ 


grafiuntertace 




1149/ 


Extended Basic 




249.- 


dlo + RX80TT 




1379.- 


Termirtal ErmiUor 11 




129.- 


dlo + FX80 




1679.- 


Alpinet. Parsec 


J* 


39.- 


Sinclair 






Microsurgeon. Demon ARacfc. 






Spectrum 48 K 




466/ 


Moons*eeoef Fathom 


» 


65.- 


Interlace l. Microdrrve 


J» 


219/ 


BorptHtme. Ptfaie's (ste 






Di»k«n*n 






Hopper. BuckPooera 




76.- 


5S.- Scotch SSOO 


10 Si 


60, 


Frooger. Popeyfe Q-ben 




89/ 




100 Si 


569/ 


♦ Ffcesenauswaril an Haroware * 




5V DataWeSSDD 


10 Si 


58.- 


MoOuie + Programmer! aus USA 1 






100 St 


545/ 



Ale Fretse inKt MwSt ruzogl Veraancfcosten Doke-nen ao 30 St betVorauskssse porto- 
frei. Ve/sand nur geoenVorauskaise Oder per NN GesamtpreefcsteerhaltenSiebe«Zusef>- 
dung emos FreonscNsgs 

CSV RIEGERT 

SchtoShofstr. 5. 7324 Rechberghau&en. TeL (071 61) 52889 




i 



CAV - Versand. Ringstr. 4. 7530 Pforzheim 



Versand per Nachnahme. euzuglich Porto und Verpackung 
oder Verrechnungsscheck 
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE * FUNDGRUBE 



Verk. VC-20 + 1 6 K + 8 K + Grafik, 3 
K + Pro. Hilfe + 3 Sleckpl. + 4 BQ- 
cher, viele Spiele. Schach!!! 

VB 600 DM. F. Hermann, KGIn, Tel. ab 
18 Uhr: 0221/217479 



VC-20: Suche Pole Position und Moon- 
patrol von AtarisoK aul Kass. VC-20: 
Verk. Donkey Kong Modul 50 DM11 
Matthias Kallen. Tel. 0231/484262 
• • • Suche auflerdem Zaxxon • • • 



VC-20 + 16 K (schaltb.) + Dalas. + 
Forth + 40 Zeichen + 90 Modulsp. + 
1 Moduladr. + Software (Ober 1 Kas- 
setten!!!) = 800 DM bei Kai Torpisch. 
Tel. 0721/31252 — gratis: 3 Bflcher 

Verkaute VC-20 + Datasette + ca. 70 
Spielprogramme + Resettaster + 2 Ba- 
slcbucher (Or nur 320 DM. Bei Stefan 
Warmer. Roggenkamp 1 
* 2807 Achlm. Tel. 042 02/3601 * 

**************** * 

VC 20 

VC 20 + HF-Modulator + A Zubehor 
+ 2 BOcher + u. 80 Prg. + evtl. Datas. 
+ Basickurs aut Kass. + Joyst.! 
VB ca. 450 DM! O. Menzel, Tel.: 
0561/52 7858 



Verk. VC-20 + Data. + Joy. + 16 
Kass. Softw . da/unter 100 Mod.-prg'e 
(Wert >9000 DM) + Reset + viel Lite- 
ratur, alles 6 Mon. alt fur 980 DM VB. 
Tel. 05371/7894 



Zugreifen — Billig 
Uebon S4e SchneUigkoitsspiele? Dann 

tat mein Listing .Ubung' genau richtig. 
Infos bei O. Kedtel, Kirchenweg 5 a. 
8800 Ansbach. R. Porto 



Wer verkauft lOjahrigem Schuler gun- 
stig; Uchtgriffel. Modem mil dazugehori- 
ger Software, und Drucker, Markus 
Dahlweid, Schulstr 22, 2861 Axstedt, 
Tel. 04748/1391 

Verkaute gebrauchten VC-20 mit Pro- 
grammierhandbuch. 

Angebote an Kay GI6ckner 
Chamissostr. 56 
5600 Wuppertal 2 

20 GV-Spiele lur nur 10 DM! (Crazy 
Kong ■ Frogger ■ ; Man), Gerold 
Lubben * Polderstr. 22 * 2962 Gro- 
Qefehn 1 * * * Suche nach gute und 
blllige Modulel 

Achtung!! 
VC 20 (GV) zu verkaufen! 
Preis. 200,- DM 
M. WoH. Brandlsstr. 8 
4784 Riithen 



Suche 32 K-Erwelterung voll schaltbar 
+ Software? Nehme die billgsten Ange- 
bote an, Matthias Berulla, Freuden- 
thalstr. 21. 2723 ScheeBel! Suche 
Zaxxon. Blue Max, F. Apocal. usw. 



Suche Turbo Tape und Spiele fur den 
VC 20. Schick! Eure Usten an Peter 
Maskow. RaabestraBe 6. 4530 Ib- 
benbOren 

Suche 32 KByte-Modul 

Verkaufe Oder tausche VC 20 Spiele aut 
Kass. Oder als Progr. Uste 80 Pf bei 
Tausch Uste schicken. dann Lisle zu- 
ruck. Alles GV. A. Hartung. Malzstr. 32. 
68 Mannheim 31 



VC 20 C 64 VC 20 C 64 VC 20 C 64 
Uchtgriffel nur 4 9 DM Info gratis bei 
Klaus SchiBtbauer, Postfach 1171, 
8458 Sulzbach 



Verk. Pole Position. Loderunner, A.E.. 
Robotron, Defender/aile 16 K zu je 20 
DM ■ Control-Portstecker 5 DM ■ M. 
Hirmer, Meerbodenreuth 34, 8481 Al- 
lenstadt/WN ■ Suche Floppy 



Suche Floppy u. Drucker + Software! 
Tausche Programme alter Art! Wer ver- 
kauft 32 K Erweilerung? Zahle i 50 
DM!!! Markus Brunen. Hauptstr. 55, 
4434 Ochtrup 2. TeL 02553/5326 
(VC-20) 



Verkaufe neuen VC 20! 

Erst knapp 2 Monate alt . Mit Garanttie fur 

nur 270,— Oder VB, melden bei Andre 

van Lochum, Borkenestr. 40. 4420 

Coesfeld 



VC-20 Software von MadsoftM * * * 
Keine Kopiert!! • Originate •!! 
Info bei Madsoft, Oli Stollwilzer + Man- 
fred Moser, A-5732 Muhlbach 120. 
06566/593 (Fred!) 

Osterreicher herhorenf Auch bei uns 
gibt es • gute Software • fur den 
VC-20! Info bei: Madsoft. Uli StolLwitzer 
& Manfred Moser. A-5732 Muhlbach 
120! »»«*« •MAPI I 

* VC 20 • Grundversion • VC 20* 
Anfanger sucht Prg fur den VC 20. Li- 
sle mllschicken. 

Schreibt an Dirk Holcker, Pralal Anhei- 
erstr. 3, 6 633 Ensdorf 

Hallo VC-20 User, suchen Sie nUtzliche 
Prog, far Ihren VC-20 z.B. Floppy Mo- 
dulsave, Disk-Datei Info bei Rail Alten- 
brand. Marborger StraBe 40. 3577 
Neustadt/Hess. 



• • • Kostenlos • • • 

Bekommen Sie: VC-20, 16 K + Schal- 
ter. Datasette & Software nicht, aber bil- 
lig genug. Holger Schimanke. Hauptstr 
42. 6803 Edingen 

* * * VC-20 * * * Verkaufe und tau- 
sche Spiele auch fur Erw. Liste gegen 
80 Pf anfordern bei: Ralph GroBmann. 
Wilhelmshbh erstraBe 200 K, 6 Ffrn-60 

Alles in 2 K' Zeichens. mit Umlauten. B 
usw Escape Merge (Prgr zus. hang ) 
Neues Input Gewahlte Cursor- u. 
Bildsch.Farb bl. nach Reset erhalt./Ab 
8 K -Kass /Disk. DM 20.— /25.— 
Ruckwakl. Postf. 1 020 1 2. 28 Bremen I 

VC 20 Prg.: MR Adressenkartei 30 DM 
MR Schatzsuche 25 DM 
MR Mau-Mau 25 DM 
Verkauf: Kass. o. Disk. Info 1 DM 
M. Rieck. Dangterstr. 26. 53 Bonn 2 

* * * VC-20 Software * * * 
Verkaufe gunstlge Progs fur alle Berei- 
che. — Info: 80 Pf.-Marke an Karl 
Tschentscher. Stadtplatz 33 

8482 NeustadtW N 

Tausche Oder verkaute ECB 85 (Sie- 
mens) gegen Hardware VC-20. Suche 
Maschinenprogramme. R. Inckemann. 
3013 Barsinghausen 1. Tietentaf 11. 
Tel. 05105/83783 



VC-20 Verk. 8 Programme (Spiele) fur 

den einmaNgen Preis von nur 8 DM. Bei 

Nachnahme 10 DM. 

H. Ancker, Markt 11. 2253 Tonning. 

Tel. 04861/227 

Suche: 16 KByte Erweiterung! ** * 
Auch Spiele z.B.: Zaxxon, QBert. Spuk- 
haus, Gallaxiens. Jetpac. und und und 
... Schreibt an M. Nuss, Taunusstr. 4, 
6309 Gambach 



Verkaufe: Snake Pit, Space Shuttle. Bal- 
lon Hoper, D Kong, Deffender, Armida. 
Pacman, Frogger. Skramble u.a.! Info 
gegen 80 Pf. Auch Tausch. H. Nuss. 
Taunusstr. 4. 6309 Gambach 



VC-20 GV-Moontlight — Der Mondlan- 
desimulator — Keine Raubkopie! Gute 
Grafik! 5 DM Hin-Kassette zuruck — 
Dirk Schonsiegel. Bahnhofstr. 45. 
6680 Neunkirchen. T 06821/22632 



Spulprogramm!!! Spult Ihre Kass. auto- 
matisch und lauft auf GV!!' Mit Kasserte 
urtd Porto fur: 10 DM! (Schein/Scheck) 
bei Harakd Meyer. Gbrdelerstr. 132, 
7100 Heilbronn 



VC 20 + Datasette + 3, 8, 16 KByte + 
Spielmodule + Kassettenspiele + 
Handb. zu verk. VB 650.— DM. Glowal- 
la, KaJtenbergen 1 2. 2000 Hamburg 
74, Tel. 040/7123643 



Brauche dringend Geld. Verscherbele 
meinen VC 20 + 32 KB Erw. + Ober 
400 Prog's + Lit. fur nur 350 DM. Udo 
Drehsen. 4000 Dusseldorf 13, Tel. 
0211/70 7983 



Biete dem. der mir eine funktionierende 
32/27 KB-ErweiteFung QberlaBt. ca. 
140 GV-PRGMs Angebote an: Uerse, 
Stubertal 57. 4300 Essen 

VC 20 + Datas. + 8 K + 3 K-Grafic- 
Supererweiterung +■ Atarijoystick + Un- 
terlagen + SW + Modulplatine. Alles 
Origtnal' VHB 550 DM. Tel. (07441) 
1030 ab 14 Uhr — Horoba 



■■■ Sensation fur VC-20 ■■■ 
Verkaufe P. Position (100% MMCode) 
fur 15 DM. H. Lukas, Ahomweg 13. 
8481 Stornslein. Suche dringend gun- 
stlgen C-641 

VC 20/C 64 Reset-Schalter! Ohne Lo- 
ten. ohne Garantieverlust! Kein Pro- 
grammverlust, einlach aufstecken! 
Einen (Or 10 DM! Bei: GoWisoft. Frank- 
furter Sir 4, 6123 Bad-Konig 



VC-20 Grundversion VC-20 
Verkaute ca. 200 Prg. (Skramble. Pac- 
Man) auf Kass. fur 100 DM. Schreibt 
an; JOrg Settemeyer, Uhlenhorst 52. 
2093 Stelte 

Verk. VC-20 + Datasette + 3 K + 32 
K + Grafikmodul + Resettaster + Ba- 
sickurs -I- Uteratur + 90 Modulpro- 
gramme und weitere Topprogramme 
VB. Tel. 061 22/2666 

VC-20 zu vertcaufen!!! Gunstig! Grund- 
einheit + 2 Handb. + Netzt. + Modula- 
tor + Software = 200 DM! 
Supererwelterung (VC 1211 A) = 90 
DM'. Dirk Rombach, Tel 07723*1725. 
17 h 

Verk. VC 20 mit Datasette und Sp-elen 
+ ein Modul (Mine Madness von Thorn 
Emi). AHes zusammen tur 300 DM. Tel. 
02043/3 4532 

Bitle erst nach 14 Uhr anrufen. 



VZ 200 



Tolle Spiele und Anwenderprogramme 
fur VZ 200/La5er 210 u. 310. 16 K 
RAM erforderMch. 2 — DM/Sluck. Info 
bei; Dietmar Hafele. Moranenweg 18. 
7962 Wolfegg. 2. Copyright 

Achtung! Wer verschenkt Oder verkauft 
delekten VZ 200 oder Laser 210. be- 
zahle bis 60 DM. Suche auch defekten 
Floppy-Disc VC 1541, bezahte bis 95 
DM. Mario Wilhelm. Bergslr. 4. 6540 
Pleisenhausen 



Tolle Software fur VZ 200 z.B. 11 16-K- 
Spiele fur 1 5 DM. Auch Progr. fur GW. 
keine Raubkopien. Into g. R.P. bei: An- 
dre Becker, Kilianstr. 51a, 54 Koblenz 
32, Tel Q261/246-15 

VZ 200/Laser 210/310: Bitte neue Li- 
ste bestellen, auch wenn Sie sie schon 
einmal abonniert haben! Bei: E Jur- 
schitzka, Ellensindstr. 7a, 8900 Augs- 
burg 21 



VERSCHIEDENES 



***************** 

Dauert Ihnen das Laden Ihrer Program- 
me zu lange?? Mit EPROM-Platine ist Ihr 
Programm sofort startklar. Keine laSti- 
gen Wartezeiten. DM 39.— (ohne 
Eprom) Tel. 02331/689641 
***************** 

***************** 

VC-64 -Ftoppy -Sensation! ! ! ! 
3mal schneller Prg. laden, saven, etc... 
macht auch u.a- Copys schneller. DM 
60.— auf Eprom-Platine. Auch fur Data- 
sette efhdfflich (10mal schneller) 
02331/689641 

***************** 

* * * Fur VC-64 * * * 
Tel. 02331/689651 *** 
80-Zeichenk. m. Textprogr. DM 245.— 
Steckpiatzerweiter. 3-fach DM 97.— 
Neu. Betriebssy. n. WunschDM 60.— 
Akkustikk., Spitz en mod. ca.DM 380 — 
Befehlserw. »MYCOM-ONE«DM 130- 
***************** 

Suchen Sie Software fur Ihren ACORN 
(Model! A. B. Elektron)? Auswahl von 
uber 300 engl. Toptitein. Info: 1 DM! M 
Haase. Torppauer 29, 8552 Hochstadt 



Evangetische Kirchenzeitung fur Baden 
AUFBRUCH sucW pad motivierte(n) fr. 
Mitarb.(in), der oder die unseren Lesem 
diese Landschaft ma) beleuchtet. Blu- 
menstr. 7. 7500 Karisruhe 1, Tel. 
0721/147433 

..Disketten beidseitig nutzen.. 
Dlskertenlocher 

Mit unserem Locher stanzen Sie recht- 
eckige Locher in Ihre Disketten, zur 
Schreibfreigabe der Ruckseite. 
Preis/Sfck. DM 11 ,60 + Porto 
Franz Holverscheld 
Dammstr. 4, 5830 Ramscheid 
Tel. 02191/77370 
Ueferung gegen Vork. NN. Handleran- 
fragen erwunscht. 

* * * Musik-Schreibmaschine * * * 
Neu — Teat: Happy Comp 8/84 — Neu 

Spectrum 48 (16) K 
Notenschrift — nach Musiktheorie! — 
Mit >Balken« — gleichz. mit Ton! 1 6 Mu- 
sikstucke — 254 Takte ■ Componie- 
ren, ZX Drucken + Transponieren! 
Nur DM 59.-/Sfr 49.- 
* SOFT MUSIC * B. Mikolasek. 
Dipl. Ing.. CH 81 12 Otetfingen. 
0041 1/844 2300 
***** ************ 

Suchfnust statt Programmlust??? 
Spezial Kurzkassetten, ohne Vorspann 
2x2; 2x3; 2x4 oder 2x5 Min DM 
4,—. Joh. Weinzierl. Eichstatt 29, 8301 
Hohenthann, Tel. 08784/289 

Der Eftektenberater Ist da 

Verwattet 800 Effekten, Ihr Depot ist 
menugesteuert. hat ein einmafiges Aus- 
wahJsystem usw. usw.. J. Rudolph. Eh- 
lenerstr. 7, 3501 Hoof 



***************** 

TRS-80 M1 L2 mit E.I. 96 K. UC/LC. 
10er Tastatur. Umteute, CP/M 2.2. 
Goldkontakte. Monitor. 2 LW 40 5 80 Tr 
SS im Geh.. CENTRONICS 730 
DTucher. 3500 — DM, Tetefon 
05801/4828 

***************** 

* ACHTUNG * C84, wie tange noch 
die schlechte SCHRIFT, nur 
CHARACTER-ROM U5 auswechseln. 
bringt 300% sc hart ere Zeichen, kann 
jeder machen, 65 DM lohnen sich. Tel. 
09721/62346 
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Bausteine, die es in sich haben 



Sie liefern Druckbilder, die sich sehen lassen konnen, die Drucker CP-80X und 
CPA-80. Sie possen zu nahezu alien Personal- und Home-Computern, sind 
technisch voll ausgereift und haben ein optimales Preis/Leistungsverhaltnis. 



CPA-80 

CPA-80 - ein hochkaratiger Drucker, passend 
zu nahezu alien Personal- und Home-Compu- 
tern. Er ist wahlweise ausgestattet mil den 
Schnittstellen Centronics parallel oder RS232c 
seriell. Der CPA-80 ist voll grafikfahig, bietet 
einen wesentlich erweiterten Zeichen-, Schrift- 
und Graliksatz und hat als Option einen frei 
programmierbaren Charaktergenerator. Kur- 
siv-Schriften kommen durch Halbdottechnik 
(1280 Punkte pro Linie) besonders gut zur 
Geltung. Die ou5enliegenden Dip-Schalter* 
ermoglichen ein leichtes Einstellen des Zei- 
chensatzes, der Schriltarten, des Formats und 
weiterer Funktionen. Mit 100 Zeichen/Sek., der 
bidirektionalen Steuerung und einer zukuntts- 
weisenden Technik kann der CPA-80 schon 
im protessionellen Bereich angesiedelt werden. 



CP-80 X 

CP-80 X, der Drucker mit drei verse hiedenen 
Interface Betriebsarten: Centronics, lEC-seriell, 
lEC-parallel - ein exzellenter Baustein, passend 
zu jedem Personal- und Home-Computer wie 
VC-20 und VC-64 von CBM. Ein voll graftk- 
fahiger Drucker, der durch die Halbschritt- 
Technik 1280 Punkte per Linie und bei Volldot- 
grafik 640 Punkte per Linie erreicht. CP-80 X, ein 
Drucker mit variabler Zeichenmotrix! Durch 
Halbdotfuhrung horizontal sowie Holbdotfeed 
vertikol werden alle Zeichen auch in unter- 
schiedlichen Matrixfeldern brillant lesbar. Der 
CP-80 X bietet diverse Schrift-, Darstellungs- 
und Druckarten. Mit 80 Zeichen/Sek. und bi- 
dlrektionaler Steuerung ist er die optimaie Ver- 
vollkommnung fur jeden Personal- und Home- 
Computer. 





FUNDGRUBE *- FUNDGRUBE 



FUNDGRUBE * FUNDGRUBE 



Wo gibl es Software fur CPC 464? Wie 

kann ich S-hinwa CP80-Drucker an- 
schbeBen? Prospekte, Angebote an R. 
Heinrich. SchrOrstr. 34. 4390 Giadbeck 
-Tel 02043 55757 

Memotech MTX 512 Flugsimulator (Li- 
nienmaschine) mil gufer Grafik und frei- 
er Flughafendef. 40 DM. BesteBungen 
(bar. Scheck) an A. Vlebke, Thorgauer 
Sir. 9. 1000 Bin 51 

An alle Quick Shot-User' Baue m Deinen 
Joystick * Dauerleuer * Bin. Joystick 
+ 15 DM schicken an: T. Overbeck, 
Freiherr-v.-Slein-Str. 10. 2803Weyhe- 
Leeste 

Achtung! Einmafig! Qutckshot II — 
Super-Joystick (Or nur 45 DM! Neu. bar 
Oder Scheck an: Rainer Geyer. Sude- 
tendeutsche Str. 13 A. 8800 Ansbach 
Lieferung sot&nge Vorrar reich! 

* ACHTUNG * TEXTOMAT-Besitzer . 
neuer 300% scharfere SCHRIFT. nur 
mil indivkJuetl nachiaden, vergessen Sie 
was Sie bisher kennen. Disk. DM 45. 
Anrut lohn sich bestimml Tel. 
09721/62346 

* An alle Computerfans u. Freaks * 
Sucne Info-Mat 0b. C64. Apple We u. 
Pineapple AP-II # *- Bet M. Thiesen. 
5410 Hohf-Grenzhsn. v. 15.O0-18.0O 
Uhr ***TeL: 02624/3377 * * *■ 

1 000 DM Belohnung gibt's bei uns 
zwar nicht. aber was zu gewinnen? 

Schickt Programme an uns Das beste 
gewinnt! Compu Club. Bischof- 
Ketteler-Hof 1. 5140 Erketeng 

*** SV-3 18-22(1 *** 

Super Spiele- und Anwenderprogr. wie 
Pacman. Spritegenerator etc. Auch Pro- 
gramme ntwicklung 1 D Poppe. Gofllers 
Park 14, 2000 Hambur g 55 

Disketten 5.25 1 x Seclors Soft Oder 1 
Sector Holes, je 10 St. DM 45 zuzugl. 
DM 3 Porlo + Verp. 
Plotter VC-1520. kaum gebraucht DM 
350. Tel. 07802/47 27 

Hiermit widerrule tch alle meine Listen 
und erklare. daS ich seit dem 8. Aug. 
keine BestePung angenommen habe, 
noch werde. E. Jflkel. Georgstr. 15. 
2832 Twistrlngen 

Verkaufe: CBS-Telespiel mil 5 Kasset- 
ten; D. Kong. Zaxxon. C. Avenger. 60 
RF. Smurf Preis: VB. ungefahr 550.— 
DM. Tel. 061 75/7070 

Pers. Computer Horoskop fur dw nach- 
sten 6 Monate DM 10.— (Schein. 
Scheck). Brtte folgende Angaben: Na- 
me. Geb- Datum. Ort und Zeit (ca.)! M. 
Clemens. Eittestr. 386. Hamburg 26 

GekJ verdienen mit dern Computer Bie- 
te lukratlve Nebenbeschaftigung fur 
Apple-, C64- und Spectrum-Besitzer. 
Unverb Into anfordem. Postfach 
662305. 8000 Munchen 66 

Zubehor fur VC 20/64 zu verkaufen, 

Dislcetlenlocrier DM 20. Resettaster DM 

1 0,—. Into >B« gegen Ruckporto anfor- 
dem bei 

Harry Masuch. Bahnhofstr 24, 6293 
Lohnperg 1. Tel 06471-611 19 

Neue Spttzensofhvare aus England fur 

ZX -Spectrum u Schneider CPC. urv 

glauoHche Preise * Originate * . Sotort 
gratis Katalog an for dem. ZX-Soft 
P.O.Box: 23-61, 6240 B'gaden 

* Halt * Verkaufe Atari VCS Kass : 
Frogger 50 DM. Defender 50 DM. 
Haunted H. 30 DM. Yars 30 DM. Aste- 
roids 30 DM. Berzerk 40 DM. Drehr. 30 
DM. T. Nagele. Im Klingnauer 18, 7890 
VYT-Tiengen 2 



Gunslig abrugeben!!! 

VC 4000 vom tntertom + 3 Module: 
Ballspiete. Wmtersporl. Krieg kn Wett- 
raum. Tel.: 02941/15251. J. Luka- 
schewski 

Verkaufe Schachcomputer »Chess 
Challenger Voice* (mit dt. Sprachausga- 
be) Neuprers 998.—, Preis VhS, Tel. 
07641/51176 (Stenzel). nach Uwe 
Koschany fragen (18-20 h) 

SensationelM Soforl doppelte Disket- 
tenkapazft dturch Nutzen der Ruckseite' 
Jets! nur DM 9,80 fur Loch&tanzer m. 
Zutx. H. Wetter. Kirchspei 11. 428 
Borken 3, 02862/1505 

* Steckverbinder * 

2.B. Centronics. IEEE 488, 
RS232/V 24. Bochsenleisten u. Flach- 
steck. mit und o. Kabel. Info 0.80 DM 
bei W. Koster. Gerokstr 1. 7147 
NuBdorf 

Verkaufe Phflips G7000 a 1 5 Kassetten 
(1.2.3.4.9.10.11.12.16.18.28.32. 
34.35.36) VB 500 DM, Erwin Lonuis. 
Leidringen. Buchbergstr. 1 5. 7463 Ro- 
senfeld 

Computer verheizt? Ich kaufe Ihren C64 
fur DM 100/1541 (Or 100.—. Spectrum 
fur DM 60. Datasette DM 25. Anoere 
Hardware auf An f rage. 0261/18243. 
Wagenbtass. Ludwigstr 7 B 54 KO 

* * * Einsteiger sucht * * * 

Home- od. PC-System + Zusafcger. + 

Softw. Angebote an: 

P. Bach. Jenaerstr. 9. 85 NOmberg 

* * * Verkaufen Programme * * * 
Computer ckip Us&r vertrebt Software 
(Or. Alphatronic-PC; SVT-328+ Sharp 
MZ-731 Uste bei Bobby fee TeJ 
05571/301231 

Achtung. RC-Fans. aufgepaBtt! 

VerK Rennboot Mini Speed kompl.: 

BMW M1 . Akku und und und 

Liste gegen Ruckporto 80 PI Sudler. 

Eichenstr. 1 0, 8823 Muhr 

Suche Schattpl. u. Bauanl. des ZX 81 . 
VC 20. C64 . Spectrum. auBerdem de- 
fekten VC-20, C64 pis 50 DM. R Span- 
mann, Auf dem Heidchen 15. 4230 



Verkaufe * Vectrex * Spietsystem von 
MB mit 8 Kassetten u Zubehor. Prak- 
hsch neu. Fairen Preis!! 
Antoine Mayer. Atemannenweg 33. 
CH-8803 Ruschlikon, 01/7242420 

Memotech MTX 512 64 K (s Happy- 
Comp. 6'84| neu fur nur DM 1 220.—. 
Hard-. Software. Lit . Penpherie dazu. 
Info gegen Freiumschlag. K. Harter. 
Salmstr . 7550 Rastart 15 



* Stop * Verkaufe CBS-Kassetten fur 
Coteco: River Raid 60 DM. Zaxxon 70 
DM. Lady B. 50 DM, Cosmic A. 50 DM. 
Topzustand. orig^arv^rpackt. T. Nage- 
te. hn Kingnauer 1 8. 7890 WT-Ttengen 

* Hart Vioeospierfreaks * verkaufe das 
Supervideospiel Coieco «nW Donkey K 
fur nur 250 DM! Topzustand. OngM- 
verp. 3 Won jung! T. Nagele, Im King- 
nauer 18. 7890 WT-Tiengen 2 

SV3 18/328 Grafiksptel mrt 5 unter- 
scfuedrichen Aufgaben auf Kassette * 
nur 15 DM Oder 10O 6S * + Porto * 
Postkarte genugt: * Geramb Michael. 
Flurweg 18. A-8580 Koflach 

MTX 51 2 von Memotech + Sp^ie- Kas- 
setten u Kasserterv Recorder Wenig 

gebraucht. fur nor DM 1 1 50.— ab- 
zugeben. 

Tel. 07152/31503 (ab 18 Uhr) 

Verkaufe interior Videospiel + 1 3 Kas- 
setten 200 DM 

Kass auch einzeln je 30 DM, Lehrte. 
Tel. 05132 360C 

Dogsoft prasenbert: Summer 6 fur Tape 1 

+ 300 andere Programme! Suche Soto 
Fbght, Aztec Ch Adventure! Nur 
Tausch. bzw. evtl. Kauf! U. Bruhn. Korrv 
rnandantengr. 6 A. 2208 GfocksU 

AufgepaSt*!! Ich tausche rneinen Tt 
99/4A + Kass. Kabel + 2 Joy. + 1 Mo- 
dul + ZX 81 + 16 K + ktetne Tast + 
3 Bucher + 3 Kass gegen esne Floppy 
1541 fur Commodore 64. Tel. 
0611/541789 Hartmann 

Anbteter von Hard- u Software fur 
VC-20!! 500 effiziente Adressen von 
VC-20-Usem erhaltfech bei Siegknoe Ri- 
brtsch. Josef-Huber-Str. 4. 2620 Neun- 
kkcnen, Osterr. 

Superprogramme fur SV-3 18-328. z & 
Spritegenerator. Malprcgrarnrn, »Pac- 
man« etc. 

Uste gegen Ruckporto bei Dwk Poppe. 
Goftlers Park 14. 2 Hambg. 55 

Wer schenkl Schuter seinen defekten 
Computer, auch altere ModeBe? Uber- 
nohme Unkosten. An M Beck. Ham- 
merschmidtsP 102. 5000 KCXn 50 

Wer bat Putter fur memen Data" Suche 
dringeod welches' Mekfungen an Marco 
Stachowski Postfach 204057. 4690 
Herne 2: Ruf 02325 72661 MTC 

PhiBps G70O0 mit Kassetten' VHB 650 
DM. Rainer Hawes. 4804 Versmoid. AJ- 
ter Safzweg 13. 05423/41221 

Verschiedene Ckmputerzeitschnten 
(81-84) verbiBigt aozogeben. Liste be* 
Michael Ado*phs, Huteer Str 773. 
4150 KrefeW. Tel. 02151/751679 



Achtung: 



Wir machen unsere Inserenten daraurf autmerksam. daB das Angebot, der Ver- 
kauf Oder *e VvrtHtrtung von umeiwrrechttch peschutzter Software nur fur 
Otk>riaky u gr amm e eriaubt ist. 

Das Hersteien. Anbteten. Verkaufen und Verbreiten von >Raubkopk*n« yerstbBt 
gegen das Urtiet>errechtsgesetz und kann straf- und rrvtrechtfech vertoigt wer- 
den. Bei Verstoflen mu8 mit Anwatts- und Gericmskosten von Ober DM 1 000.— 
gerechnet wer den 

Ofig^naltXTJgraTTWTW savJ am Copvnght-r*rweis und am Originalai&feoer des De- 
tentragers (Diskette Oder Kassette) zu erkenoen und nonnaterwetse cngjnatver- 
packt Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufee auch kein Cgentum und 
gent das Risiko einer jederzeitigen Bdscbiagnafmung ein 

WV omen unsere Laser In deren ekjenem Jnteresse Raubkopien von Orig> 
aaJ- Software weder anzubisten. zu verkaufen noch zu verbreiten. Erztehungsbe- 
rechrjgte naften fur ihre Kinder 

Der Venag wird In Zukunft keine Anzeigen mehr verc^entfccheo, die darauf 
schReBen lassen. dad Raubk op ien angeboten werden. 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



* * * VC-64 * * * Spectrum * * * 
Fur 2.— DM in Briefm. erhalten Sie mes- 
ne neuste Softwarefeste. Lolhar Hart- 
mann. Postfach 82. 6535 Gau-AJges- 
heim 

Achtung Spectrum-, CBM64-. ZX81-. 
VC20-. Dragon- und Ctocoesrtzef. Soft- 
ware. Hardware und Bucher. 70sertigen 
Katalog gegen 1 .80 DM in Brief mark en 
anfordern. Wagner Softwareversand. 
PO.Box 112243. 8900 Augsburg. 
Handteranfragen wiBtommen. 



Spectru m-Zu behor 
Microdrive * Interface I DM 429.00 
Mcrodnve- Cartridge DM 21.50 
Keyboard dktronics II DM 1 78.00 
JoysLmJntsrf. (2 Anschf.) DM 79.80 
programmlerb. Joyst IF DM 88.00 
Games Ace; Kempst Joyst IF mrt Ton 
uberTV-Gerat DM 64.50 

Currah Microspeech DM 129.00 
Micro Command NEU' 
prog/amiroerti. Spracneing. DM 229.00 
Lightpen DM 76.80 

Digital-Tracer DM 179.00 

Beta Basic 1.8 DM 44.00 

auSerdem cfe neuesten Propnjmme 
z B Mugsy. Trashman. Scuba fe 

DM 25.00 

noch heute 
Katalog anfordern Oder besteten (NN + 
4.50) bei U. Kunz. Junge Hafden 3. 75 
Kartsruhe 41. Tel. 0721/461812 ab 
18 Uhr 



Apfetsine II Computer mrt 65O2/Z80A- 
48/64 K-RAM 1 299 DM 
Appte-Ftoppy 499 DM -Mom tor 299.—. 
Tel. 0561/571403 — n 1800 = 
46284 



Grofies Soft- und Hardwarear>g«bot fur 

Colour Genie. Atari. Dragon. Laser u VZ 
20O Fordem Sie das ieweege mfo an. 
Computers! ore. Hochstr. 11. 85 Num- 
berg 60. Tel 289028 

* * Hard-Software f ale LASER * * 
Neu Floppy-Disk t. 110-310A/Z200. 
System Bucher. Extended Basic, 
Scheufter Computer- Versand. Hnlere 
G.42, 7119 NtedernhaU. Tel. 
07940 53431, ab 13.00 h 

COLOUR GENIE SOFTWARE!!! 

Host en loses info anfordern bei: Fa. 

RM. Huoben. Vertag. 5429 Marien- 

tets/Ts 

BASIC-PR OGRAMMIERER 

Durch Fernkurs zu funo^erteri Kerintnis- 
sen als Bask>Programrruerer. Ohne be- 
sondere Vorb*dung semen Sie Basic- 
Programme zu entwckem und Mikro- 
computer zu bedienen Als zukunfts- 
onent-erte berufl. WeiterbAdung od. 
•ntefessante Fretzertbeschalbgung 45 
wertere Fernkurse. Fordem Sie kosten- 
losen Studientuhrer 1 Kein Vertreter- 
besuch. 

Studiengem«inschart Oarmstadt Abt 
28/31. Postfach 4141, 6100 Dar- 
mstadt 

Trak Bail-Steuerung 99,80 DM 

Ouick Shot II 34,50 DM 

Piloteng riff- Joystick 26,90 DM 

3m Joyst-Veftangerung 16.80 DM 

FQr Cbore. Atari, etc. — ohne Porto V* 
Scheck (+ 3.00) Oder NN (+ 4.70). J. 
Heftmich. Schrumpnal, 5401 Lof 1 
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Trak Ball-Steuerung 99,80 DM 

Quick Shot II 34,50 DM 

Pilotengriff-Joystlck 26,90 DM 

3m Joyst.-Verlangerung 16.80 DM 

Fur C'dore, Atari, etc — otine Porto V- 
Scheck (+3.00) Oder NN (+ 4.70). J. 
Heiim-ch. Schrumpllal, 54QJ Lol i 

TOP SOFTWARE FUR TOP MICROS 
CBM 64. VC 20. ZX-Spectrum. ZX 81 . 
Oric. Memotech, CPC 464, Dragon 
Auch Hardware! 1 Handleranfragen er- 
wunscht! Ruckporto von 2.— DM 
beiiegen 

Windmill Software 
Herzog- Franz -Str. 12 
3170 Gifhorn 
Tel. (05371) 58367 



Sharp-Lief erprogramm: 

PC 1245 2 KB 129.- DM 

PC 1245-A 2KB 175.— DM 

PC 1260 2 KB 339.— DM 

PC 1261 10,2 KB a. Anfrage 

CE-120 Kass.Anschl 25.— DM 
DD-120 Datenupertrag 25,- DM 
Paketangebote: 

PC 1245 + CE-120 145.- DM 
PC 1 245- A + CE- 120 195 .- DM 
Sensation: PC 1245' 1251/1260 und 
PC UOt-Speicnercrweiter bis 10 KB! 
Preise a Anfrage. PC 1 5O0-Speicher- 
erweiterung intern bis 28 KB ab 149.— 
DM. Software (Programme) a Anfrage. 
Info-Liste kostentos bei: Rainer Kratzer, 
Unterkes Str 1 1 . 6962 Adeteheim-Lei- 
benstadt. ab 19.00. Tetefon 06291/ 
7731 



ENDLICH1M 
Soft- M- Hardware aus einer Hand, 
Commo dore-Atarl-Apple-Si ncla ir- 
Katalog gegen DM 2,00 Ruckporto. E. 
Biaion. G. Nagy. Microcomputer. Post- 
lach 100461. 5620 Velbert 1 

***************** 

Ordnen Sie Ihre Programme! 
DATENKASSETTEN 

Fur jedes Programm eine Kasselte, kein 
langes Suchen mehr. Schnell. jeweils 
nach Lange der Programme 

!l! C-10 = 1,50 per/Stk II! 

!!l C-20 ■ 1,60 per/Stk !!! 

Ill C-30 = 1,70 per/Stk !!! 

+ DM 3.50 Porto. Ab DM 30 frei! Be- 
sonders gunstige Mengenrabatte ab DM 
75-5%;DM 100-8VDM 150-1 2VDM 
200-15%: Bei Vorkasse 3% Skonto 
Ausland: nur Vorkasse + plus 4.50. 
Jetzt gleich bestellen. Tag+Nachi. An- 
rufbeanlworter. Tel. 040/641 1981, B. 
Jensen. Fahrenkr&n 49, 2 Hmb. 71 
**.*.*•**.»*.**■*** 

SUPERTIP" 

ZX-Spectnjm (48 K) + 6er Packung 
Software * 

* Chequered Flag. Chess. Scrabble. 
Horace goes Skiing, Survival, Make a 
Chip! 

Supe'pneisl! Komptett 465.- DM! 

Nur bei Windmill Software 

Herzog -Franz-Str. 12 

3170 Gifthom 

Tel. (05371)58367 

Auch teletonisch bestelloar' 

Wir haben uber 700 Titel im Programm 

— fur alle Heimcomputer. Handleranfra- 

gen erwunscht' 



* * Hard-Sottware f. alle LASER * * 

Neu: Floppy-Disk f. 1 1O-310/VZ2O0. 
System Bucher, Extended Basic. 
Scheuller Computer- Ver sand, Hintere 
G.42. 7119 NtedernhaH. Tel. 
07940/53431. ab 13 00 h 

Grofies Soft- und Hardwareangebot fur 
Colour Genie. Atari. Dragon. Laser u 
VZ200 Foroem Sie das jeweilige Info 
an. Compulerstore. Hochstr. 11. 85 
Nurnberg 80 Tel 289028 

Tl-Sottware Club: Infokassette mil Mu- 
sikprogramm, Spritegenerator. Dateiver- 
arbeitung + 3 Spielen gegen Scfieck o. 
10 DM im Brief PAEDCO. 4057 Brug- 
gen 2 * Postfach 2021 

Simon's Basic 
Platlenarchiw 
Karteibox 
Stammbuch 
Haushalt 
Bundesliga 



(Modul) 168.- 
(Disk) 19.— 
(Disk) 19.— 
(Disk) 19.— 
(Disk) 19 — 
(Disk) 19.— 
Ab 08/84 Akustikkopplef u Scbnmstel- 
le fur Datenlernubertragung. Microcom- 
putertaden. Stederdorfer Str 36.3150 

Peme. 051 71/1 S991 

STRATEGIC SIMULATIONS INC 
presents... 
Battle lor Normandy... 145,— 
Knights of the Dessert... 145.- 
CARRIER FORCE... 188.- 
Flight Simulator II... 179.— 

... und 20 weitere Spiele. 
Katalog gratis. Fur APPLE, C 64. ATA- 
RI. Preise ink). MWST. 

COMPUTER-SERVICE 
Postfach 2526 
7600 Offenburg 



** *************** 

Marken-OuaJitats-Disketten 5,25 SS. 
DO. mittellochverstarkt bereits ab 4.50 
DM. AuBerdem Klein-Hardware fur den 
CBM 64 Info von J Jetsmann. Crispin- 
str 4. 4600 Dortmund 50 
** *************** 

Hobbyislen! 

OSZI-DISK m Garantie (sd) 4,36 
Verst.Ring. je Sorte (dd) 4,79 
Inkl. Preise. ab 30 St . Nachnahme 
OSZI-DISK. Pf. 1222. 8050 Fretting 

SPECTRUM Top 5 

• Zaxxon 28.—. Thrashman 28,—. • 

• Fighter Pilot 38.—. Pole Position • 

• (echl Atari!) 65.—, Ant Attack • 

• 33.—. per Scfieck od. NN an • 

• H. Stein. Hoheletdstr. 55. 1 Berlin 28 • 



C-64 + VC-20 Flugt/aining. Auch Ver- 
sionen fur 2001 bis 8032 Beferbar. Fur 
VC20 (+8 K Oder mehr ertorderl.) Urn- 
fangreiche Auswertung Ihrer Fluge Er- 
klarung der Fiugiinstnjmente Steuerung 
mittete Taslatur Oder Joystick. 

A) HubscJvauber simulator Hubschr. in 
Akbon 9 Anzeigen im Cockpit. 3 FJug- 
prog*. zur Wart 29 DM 

B) Space Shuttel Landung. Echtzeitsimu- 
lation 29 DM 

C) Boetng-727 Simulator. Dieses Spit- 
zenprogr ist zur Anfanger- und Instru- 
mententtugschulung geekjnet- Mit 
Anlertung 34 DM. 
Ab 2 Progr. jedes Progr. minus 5 DM In- 
to gegen Ruckporto 

Lieferg pNN aut Kass Oder Disk. Flu- 
ging. F Jartnke. Am Berge 1 . 3344 Ftbt- 
he 1. Tel. 05341/91618 
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^Standig die neuesten 
Programme fiir 

SPECTRUM 
C64 
BBC 
ATARI 

2 ~ 



CREATIVE 

SPARKS 



Blitzschnell Preisliste anfordern! 
(Katalog 3 - DM) 



II 



iSTOP-COMPUTER-SPIELE 

™ " HOTLINE 0211-6001403" ^^^^^ 



JOYSOFT + AUF DEN LETZTEN DRUCKER + JOYSOFT + AUF DEN LETZTEN DRUCKER 



tr 

LU 

O 

o 

O 



LU 

o 
o 

CC 



LU 

Q 

LU 
O 
< 



JOYSOFT HOT NEWS 



AVERBOFT FORTH 


84 


S 


4B.SS 


FOOTBALL MANABER 


CC 


D 


33. SB 


RIVER RESCUE 


CC 


K 


3B.BB 


ARChON II 


CD 


■ 


99. aa 


FORBIDDEN FOREST 


CC 


D 


34.98 


RIVER RESCUE 


AC 


ft 


3S.BB 


ATIC ATAC 


S4 





26. 9ft 


FORBIDDEN FOREST 


AC 


D 


32. SB 


SABRE HULF 


B4 


9 


3B.BB 


ATTACK OF THE HUT. CAHELB 


AC 


K 


33. BB 


FORT APOCALYPSE 


CC 


K 


39. BB 


SENTINEL 


CC 


K 


39. BS 


A I TEC CHALLENGE 


CC 


ft 


39. SB 


FORT AP0KALYPSE 


•4 


K 


39. BB 


SHEEP IN SPACE 


CC 


ft 


33. BB 


A I TEC CHALLENGE 


AC 


D 


39. as 


FORT APOKAL YPBE 


AC 


K 


39. BB 


BMERLOC" HOLMES 


B4 


D 


49. SB 


•EACH HEAD 


CC 


D 


is. aa 


FULL THROTTLE 


•4 


D 


2V. BB 


BIH BALA BIM 


CC 


• 


44. 9B 


M»CM MEAD 


■4 


D 


sa . aa 


O.A.B. KIT 


CC 




49. mm 


BKI -MELTCUP 


CD 


B 


79. BB 


BEAM IDEA 


CC 


D 


• 7. SB 


OHO UL B 


CC 


5 


33. aa 


•« 1 -KElTCUf 


AB 


ft 


79.88 


BETA BAB I C 


9* 


D 


39. aa 


BILISAHS BOLD 


CC 


ft 


29. 9B 


SLINKY 


AC 


D 


32. BB 


BIRD MOTHER 


CC 


D 


39. BB 


M.E. R.O 


CC 


D 


SB. a* 


BLURPV 


CC 


B 


39. BB 


BLACK HAWK 


CC 


D 


39. SB 


HARRIER ATTACK 


CC 


D 


29.98 


BMOttll 


CC 


K 


39. SB 


BLADE ALLEY 


84 


D 


28. 9B 


ME R OB OF KARN 


CC 





29. 9S 


SHOP IE 


AC 


K 


39. BB 


BLUE HA I 


CC 


K 


39. BB 


HE9 0ANE8 


CD 


D 


99. BB 


BOFTEK BABIC VOLLCONPILER 


S4 


ft 


89. BB 


blue has 


AC 


K 


39. BB 


HIQHNOON 


CC 


D 


39. SB 


SOLO FLIGHT 


AC 


K 


49. BB 


BLUE MAE 


6* 


K 


39. aa 


HULK 


AC 


N 


37. BB 


SOLO FLIOHT 


CC 


D 


49. BB 


BLUE THUNDER 


8)4 


D 


2B.9B 


HULK 


34 


D 


38- BB 


SOLO FLIGHT 


■4 


K 


39. BB 


BLUE TMUNDE" 


CC 





33. BB 


HULK 


CC 


B 


38. aa 


SPEC8P.APH (BRAF I RED I TOR ) 


■4 


D 


37. BB 


BRUCE LEE 


CC 


K 


39. BB 


HURG <QAHES DESIGNER) 


B4 


B 


47. aa 


8*>ECTRUM BUBBTECKER 


HA 


ft 


1S.BB 


BRUCE LEE 


«c 


D 


39. BB 


INFERNO 


B4 


B 


29. aa 


SPITFIRE ACE 


CC 


K 


39. BB 


BRUCE LEE 


■4 


K 


39. BB 


JACK AND THE BEANSTALK 


•4 


D 


28. 9B 


SPITFIRE ACE 


AC 


■ 


19. aa 


C COMPILER IHI80FT1 


04 


K 


99. as 


JAVA JIH 


AC 


B 


33-9B 


STAGE COACH 


•4 


K 


39. BB 


CAPTAIN BRAND JOYSTICK 


MA 


D 


39. BB 


JAVA JIM 


CC 


D 


39. BB 


STEALTH 


CD 


• 


89. as 


CARNIVAL MASSACRE 


An 


D 


49. BB 


JET SET WILLY 


84 


• 


2B.9S 


STOP THE EI PRESS 


84 


D 


29. SB 


CASTLE OF DR. CREEP 


CD 


B 


89. SB 


LEONARDO 


■4 


K 


39. BB 


STORY HOUSE 


CC 


ft 


39. SB 


CAVELON 


S< 


D 


29. aa 


LO-PROFILE TABTATUR BPECT 


HA 


8 


198. BB 


BTORY HOUSE 


B4 


K 


39. SB 


CAVELON 


CC 


ft 


29. 9B 


LOCO 


CC 


D 


33. BB 


STRIP POKER 


CC 


ft 


39. BB 


CAVERNS OF KAFKA 


AC 





32. BB 


LORDS OF MIDNIGHT 


S4 


D 


SB. SB 


STRIP POKER 


84 


K 


39. BB 


CAVERNS OF KAFKA 


CC 


D 


32. BB 


LQRDB OF TIM 


CC 





59. Sf 


SUBMARINE CQNHANOER 


AC 


a 


39. SB 


CHEQUERED FLAG 


■4 


D 


29. 9B 


MACBETH 


CC 


9 


39. BB 


BUMMER GAMES 


CD 





49. SB 


C ITV OF EHDOLL AH 


•4 


ft 


39. SB 


MANIC HINER 


CC 


9 


33. BB 


BUMMER OAHEB 


CC 


V 


39. BB 


CLASSIC ADVENTURE 


CC 


ft 


29. 9B 


MASK OF THE SUN 


CD 


9 


94. aa 


SUPERCME8B I I I 


8* 


D 


33. BB 


CODENAME MAT 


G« 


ft 


29. 9B 


MASK OF THE BUN 


AD 


9 


99. BB 


SYSTEM 13BBB 


CC 


ft 


43. 9B 


COMPETITION PRO JOYSTICK 


HA 


D 


63. aa 


MASTERS OF TIME 


CD 


9 


79. BB 


TALES OF THE ARABIAN NIBH 


CC 





32. BS 


COMPUTER WAR 


AC 





49. BB 


HAT CHPO I NT 


34 


ft 


39. BB 


TANK COMMANDER 


AC 


ft 


39. BS 


COMPUTER MAR 


A« 


D 


BB. BB 


MICRO OLYMPICS 


64 


D 


33. BB 


THE DALLAS OLIEBT 


CD 


K 


39.88 


CONFRONT AT I ON 


G4 


D 


33. BB 


MILLIONAIRE 


94 


D 


27. 9B 


THE DALLAS OUEST 


AD 


K 


39. BB 


COUNT DOHN IN MEL T DOWN 


CC 


D 


39. aa 


H IBS I ON 1 


CC 


B 


33. BB 


THE FALL OF ROME 


84 


K 


29.88 


DANGER MOUSE IN DOUBLE TR 


CC 


D 


39. SB 


MONTY HOLE 


S4 





29. BB 


THE QUILL 


CC 


ft 


44. 9B 


DANGER HOUSE IN BLACK FOR 


CC 


D 


39. aa 


HONTY MOLE 


CC 


D 


33. BB 


THE SUILL 


S4 


D 


44.98 


DANGER HOUSE IN BLACK FOR 


B4 


« 


39. BB 


MUGGY 


9« 


B 


29. 9B 


TORNADO LQ. LEVEL 


B4 


ft 


29.98 


DANGER HOUSE IN TROUBLE 


84 


K 


39. as 


NATO CDHHANDER 


CC 


K 


39. BB 


TONER OF EVIL 


84 


D 


39. BB 


DEATH CASE 


B4 


D 


29. 9D 


NAT COHHANDER 


AC 


K 


39. BB 


TOY SI2ARRE 


CC 


ft 


49. BB 


DEATH STAR INTERCEPTOR 


CC 


D 


30. SB 


HI8MT BUHNER 


B4 


D 


29 „ 98 


TRABHKAN 


84 


D 


38.9ft 


DECATHLON 


■« 


K 


39. aa 


OLYMPIC BKIER 


CC 


D 


29.98 


ULTRAKIT IMIBOFTl 


S4 


K 


39.88 


DECATHLON 


CC 





39. SB 


OLYMPICON 


B4 


B 


39. 9B 


VALHALLA 


84 


ft 


44. 98 


DELTA UINB 


64 


K 


39. BB 


ONES A RUN 


CC 


D 


33- BB 


VALHALLA 


CC 


• 


44.98 


DEVPAC AGB/NON 


04 


D 


44. 9B 


ORC ATTACK 


CC 


B 


39. BB 


VOODOO CASTLE 


CC 





38. BB 


DKTR0N1C8 TABTATUR 8PECT 


HA 





IBB. SB 


PASCAL 


B4 


9 


69. BB 


NAR OF THE WORLDS 


84 


ft 


33. BB 


DP EL BG 


CC 


K 


39. BB 


PERCY AND THE POTTY PIBEO 


CC 


D 


33. BB 


"EBB I BOARD CA4 


MA 


N 


493. BB 


OREL SB 


AC 


K 


39. BB 


PITFALL 


CC 





3G.BB 


WHEEL IE 


B4 


ft 


28.98 


ENCOUNTER 


CC 





39. BB 


PITFALL II 


CC 


D 


49.88 


■MERES HV BONES 


CC 


D 


29.88 


ENCOUNTER 


AC 


K 


39. BB 


PITFALL II 


AC 


D 


49. 88 


WHITE LIBMTNIH6 


B4 


ft 


49.88 


EVIL DEAO 


CC 


D 


33. SB 


POOYAN 


CC 


K 


39. SB 


WIMBLEDON 44 


CC 


K 


39. as 


F-IS STRIKE EAGLE 


B4 


K 


39. BB 


POWER JOYSTICK 


HA 


D 


39. BS 


WING COHHANDER 


CC 


ft 


39. BB 


F-I3 STRIKE EAGLE 


CC 


K 


49. SB 


PROF I FU8BBALL 


AH 


9 


79. BB 


WORLD CUP 


S4 


ft 


29.98 


F-IS STRIKE EAGLE 


AC 


K 


49. SB 


PROFI TABTATUR SPECTRUM 


HA 


9 


1 9B . BB 


WORSE THINOB HAPPEN AT BE 


04 


ft 


29. 88 


FALL OF ROHE 


CC 


K 


29. aa 


PSYTRON 


64 


9 


33.98 


I AI ION 


CC 


K 


39. as 


FALL OF ROME 


AC 


K 


19. IB 


RAPSCALLION 


B4 


P. 


29. SB 


ZAXXON 


B4 


K 


39.88 


FEL1S IN THE FACTORY 


CC 


D 


31. BS 


REALM OF IMPOSSIBILITY 


CO 


B 


99. BB 


ZAIION 


AC 


K 


39.88 


FLAK 


AD 


K 


44. 9S 


REALH OF 1HPOBBI DILI TY 


AO 





99. BB 


IEHJ I 


CC 


ft 


49.88 


FLAK 


CD 


D 


49. 9B 


PEVEL AT I ONB 


CC 


ft 


33. BB 


ZEUS ASSEMBLER 


CC 


D 


49.88 


FLIP FLOP 


CC 


D 


33. SB 


RIVER RAID 


CC 





49. BB 
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In Ktirze auch Software fiir MSX und Schneider 
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Musisches und 
praktisches fur den 
Tl 99/4A 

Hinter dem schlichten Titel 
•Programme fur den Tl 
99/4 At verbirgt sich eine rei- 
ne Programm-Sammlung . 
Auch einige mitzliche Tips 
tiber Sprites und uber Sor- 
tieralgorithmen findet man in 
diesem Buch. Die Program- 
me sind sowohl in Basic als 
auch in Extended Basic ge- 
schrieben. Die Themenwahl 
ist bunt gemischt und reicht 
von Geschateprogrammen 
uber die Mathematik bis hin 
zu den unvermeidbaren 
Spielen. 

Der Klangerzeugung ist 
das Buch iMusik mit dem Tl 
99/4A« gewidmet. Im Grun- 
de genommen behandelt 
dieses Buch nur vier Pro- 
gramme. Diese werden je- 
doch ausfuhrlich beschrie- 
ben. Zahlreiche FluBdia- 
gramme, Variablenlisten 
und einfuhrende Theorie ge- 
hen jedem der Programme 
voraus. Behandelt werden 
die Klangsynthese, sowie die 
Em- und Ausgabe von Melo- 
dien. Alle Programme sind 
in Basic gehalten, so daB sie 
ftir jeden TI-Besitzer ver- 
wendbar sind. 

Das Buch /Dsxtverarbei- 
tung mit Programmen flir Tl 
99/4 A und VC 20* versteht 
sich als Grundlagenlekture 
zum Thema eigene lextver- 
arbeitung. Ausfuhrlich wird 
die Stringmanipulation und 
die Verwendung der Druck- 
steuerzeichen erlautert. 
Zahlreiche kurze Beispiel- 
programme zu jedem Unter- 
punkt veranschaulichen, wie 
das Gelernte praktisch ein- 
gesetzt wird. Dabei wird im- 
mer auf die Unterschiede 
zwischen den beiden ver- 
wendeten Computern einge- 
gangen. Den AbschluB bil- 
det ein feruges lextverax- 
beitungsprogramm fiir den 
Tl 99/4A. 

(Wolfgang Czerny/wb) 

RHeigenmoser. .Programme lur den Tl 

99/4A.. Hotoclar Verlag, ISBN 

3^8963-149-S. 49 Mark 

Eugen Gehret. «Mu»k nui dem Tl-99/4A». 

Vieweg Verlag. ISBN 3-526-W277-X. 48 

Mark 

Areim und Ingeborg Tolke. floxTverarbei- 
rung.. Vimo veilag. ISBN 3-52&04276M. 

36 Mark 



Rundum informativ 

Der Einsueg in die Welt 
des Computers ist schwer 
genug. Peter Rodwell gehort 
mit seinem Buch »Home 
Computer klipp und klar« zu 
den Autoren, die wirklich 
umfassend und verstandlich 
zu informieren verstehen. 
Vielleicht liegt es an seinem 
fundierten Wissen. Wenn 
dann ein Verlag noch eine 
durchgehend gute Illustra- 
tion spendiert ist ein empfeh- 
lenswertes Buch entstanden! 
Zwar ware mancher Schnor- 
kel besser unterblieben; 
Hauptsache ist aber, daB die 
Grafiken und Bilder den 
Konsumdes doch sehr an- 
strengenden Stoffs erleich- 
tern. Der knapp gehaltene 
Text tut sein ubriges und laBt 
kern Thema aus, egal ob Ab- 
straktes wie Hexadezimal- 
Arithmetik und Logik, 
Grundlegendes wie Prc- 



grammieren in Basic, inter- 
essantes Nebensachliches 
wie Grafiktablett oder Prak- 
tisches wie lextverarbei- 
tung. Alles wird beschrie- 
ben. Ober 200 spannende 
Seiten, die umfassend infor- 
mieren, fiir 29,80 Mark — das 
ist wirklich ein Lob wert. 

09) 

Peter Rodwell. .Home Computer klipp und 
klar«. Otto Maier Verlag, Ravensburg. ISBN 
3-473-42635-3. Preis 29,80 Mark 



Hard ware -Baste In 
leicht gemacht 

Auch ein Computerfreak 
kann manchmal in die Lage 
kommen, zum Schraubenzie- 
her und Lolkolben greifen zu 
mtissen. Einer der bekannte- 
sten Autoren far Elektronik- 
Basteleien ist Dieter Nuhr- 
mann. geschatzt wegen sei- 
nes lockeren Ibns, auch in 
trockenen Fragen und sei- 



Die ersten Bucher fiir die 
Laser-Computer 



Fur alle, die mit dem Hand- 
buch der Laser-Computer 
nicht zuXrieden sind, ist der 
erste Band der Reihe iLaser 
Home-Computer* gedacht. 
Von der Tastaturbelegung 
bis hin zu den Strukturen ein- 
facher Basic-Befehle reicht 
das Spektrum. Als hilfreich 
besonders fiir Anfanger er- 
weisen sich die Kapitel uber 
die Befehle iFOR ... NEXT 
und .IF ... THEN ...c 

Das Buch ist in einer gut les- 
baren Sprache geschrieben. 
Die Themen beschranken 
sich jedoch auf Informatio- 
nen fur Anfanger. Fiir diese 
Zielgruppe ist dieser erste 
Band der neuen Reihe her- 
vorragend geeignet. 

Der zweite Band wendet 
sich an die Laser-Besitzer, 
die ihren Computer schon 
beherrschen. Viele PEEKs 
und POKEs sprengen den 



nen Tips aus der Trickkista 
Besonders die Stoffauswahl 
seiner Bucher trifft den Be- 
darf der Hobby-Elektroniker 
immer sehr genau. Auch 
»das kleine Werkbuch Elek- 
troniki ist eine echte Fund- 
grube. Entstanden als iHob- 
by«-Version des »groBen 
Werkbuchst, das fur profes- 
sionelle Anwendung eine 
Art Standardwerk ist, enthalt 
der neue Band praktisch alle 
Daten, Formeln, Grund- 
schaltungen und Praxistips, 
die sich ein Bastler wiin- 
schen kann. Erwas knapp ge- 
raten ist lediglich das Sach- 
wortverzeichnis. Fiir den 
normalen Hobby-Bastler ist 
das 435 seitige Buch ein 
handliches und umfassen- 
des Nachschlagewerk, das 
allerdings mit 48 Mark etwas 
teuer ist. Qg) 

tag. Dieter Nuhrroann. »Das kleine Weik- 
bucfi Hektronik*. Franns ISBN 
3-7723-7171-X. Preis 48 Mark 



Rahmen des normalen Basic 
Von Zahlen mit doppelter Ge- 
nauigkeit bis zur Reakuvie- 
rung von mit »NEW« gelosch- 
ten Programmen reichen die 
Tips. Auch fiir den Freund 
der maschinennahen Pro- 
grammierung ist dieses Buch 
eine Fundgrube. 

Jeder der mit seinem Com- 
puter selbst programmiert, 
und sich dabei nicht nur auf 
simple Programme be- 
schrankt, kann nur hoffen, 
daB die Reihe bald fortge- 
setzt wird. Von einem Fach- 
mann fur Laser-Computer 
geschrieben, stellt sie die 
einzige Hilfe fur Besitzer der 
Computer von Sanyo Video 
dar. (hg) 

•Mein Laser Home-Computer. Tip* und 
Tricks fUr Emsteigen. Sanyo Video Vertneb 
Hamburg. 24,90 Mark 
Wolfgang Radelofl, »Laser Home- 
Computer. Software-SyWem Handbuch l«, 
Sanyo Video Vertneb Hamburg. 35 Mark 



Microdrive ohne 
Sprachbarriere 

Jetzt gibt es auch ein 
Microdrive-Handbuch in 
deutscher Spracha Jedoch 
ist das nicht der einzige posi- 
tive Punkt des Werkes 
•Mikrodrive-Handbuch fur 
den ZX Spectrum* von Jo- 
chen Merz. Der Autor geht 
auf alle Anwendungen des 
Interface 1, also auf das Mi- 
crodrive ein. auf den Aufbau 
von Netzwerken, die RS232- 
Schnittstelle, die neue Spei- 
cherbelegung und die zu- 
satzlichen Befehle. Die Er- 
klarungen umfassen nicht 
nur das »wie« sondern er- 
freulicher Weise auch das 
»waium«. 

In der zweiten Halfte des 
Handbuchs wird ein erwei- 
tertes Basic in Form eines Li- 
stings, einer Beschreibung 
und der Maschinencode- 
Erklarung vorgestellt. Wem 
das Abtippen zu viel ist, dem 
kann geholfen werden: es 
gibt das Buch auch mit 
Software-Kassette (fur 10 
Mark mehr). (mk) 

Jochen Mere. •MikTOdnve-Handbuch fur 
den ZX Spectrum*, ProQsoft. ISBN 
3-92396S-04-5. 29 Mark- 
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Lernspiele 



»Puzzles sind Bilderlegespiele aus Holz, Kar- 
ton oder Kunststoff«. So schrieb es der Ar- 
bertsausschufl »Gutes Spielzeug« vor etwa 
zehn Jahren in seinem Handbuch. Fiir das 
Computerzertalter ist das eine lange Zert. 
Denn warum miissen Puzzles unbedingt 
zum Anfassen sein? Erwertern wir also die 
Definition: Puzzles sind auch elektronische 
Legespiele. 




Fur den Commodore 64 gibt es ein 
Puzzle-Spiel als Diskette, gleich 
mit vier Motiven zur Auswahl: et- 
ner Landschaft, einem Schiff , einem 
Zug und mit einem Weltraumbild. In 
einem bunten, aber stummen Vor- 
spann liest der Spieler die Spielre- 
geln. Beim ersten Schwierigkeits- 
grad gibt es vier Tteilbilder, die mit 
Buchstaben gekennzeichnet sind. 
Sie sind auf der Tasta tur so einzutip- 
pen, da£ sich das Bild wieder zu| 
sammensetzt. Bei Erfolg ertdnt errs® 
Melodie. Danaqh wild eingeblen*' 
det, nach wievielen Sekunden und 
Ziigen der Spieler das Ziel erreich- 
te. Das Spiel wird nicht so schneU 
langweilig. denn vier weitere 



einem G arizen zusammengefugt 
werden soil. AUerdings erscheint 
start eines Bildteils eine schwarze 
Flache, in die man nun so lange Bild- 
teile hineinschieben muS, bis das ur- 
spriingliche Bild wieder erscheint. 
Auch hier wird die Geduld des Spie- 
lers musikalisch belohnt. Zum Ver- 
schieben der einzelnen Ibile sind 
die Buchstaben nicht in die Bilder 
eingesetzt, sondern es sind Zeichen 
fur oben, unten, rechts und links vor- 
gegeben. WShlen kann man zwi- 
schen ftinf Schwierigkeitsgraden 
und den gleichen vier klaren, bun- 
ten Darstellungen wie bei »Puzzelei- 
en«, In der Definition des Arbeits- 
ausschusses »Gutes Spielzeug- 






Schwierigkeitsgrade konnen ge- 
wahlt werden, wobei das Puzzle aus 
6, 9, 16 beziehungsweise 24 Tteilen 
besteht. 

Ganz ahnlich das Spiel »Verschie- 
befaxem. Auch hier fallt ein gezeig- 
tes Bild auseinander, das wieder zu 



heiSt es: »Genaues Beobachten und 
Geduld fuhren zum Ziel. Die Kinder 
entdecken aber auch, daB planvol- 
les Vorgehen moglich und nutzlich 
ist. Schwierigkeitsgrad fiir Kinder 
etwa ab zwei Jahren — bis zu geiib- 
ten Erwachsenen.* 



i 
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Lernspiele 



Beide Computer-Puzzle-Spiele 
werden ftir Kinder ab vier Jahren 
empfohlen. Nachdem wir Erwach- 
senen beim Ausprobieren der Spie- 
le allergroftte Schwierigkeiten hat- 
ten (vor allem mit »Verschiebefa- 
xen«) iuden wir eine Gru;. pe 
von vier- bis sechsjShrigen 
Kindem ein. ZunSchst 
>t ich ihnen die her- 




sich Sandra, die sechsjahrige, fur 
Motiv 2, das Schiff. Ich zeigte ihr die 
Buchstaben A, B, C, D auf den einzel- 
nen BMte^^^mit Sandra sie auf 
deriCastatur selbst suchen konnte 
Das war gar nicht einfach. Zum ei- 
neri sind die Buchstaben auf den 
Bildteilen farblich schlecht hervor- 
gehoben und sormt nicht auf den er- 
sten Blick erkennber Zi 





traten Verstandigungsprobleme 
auf. Sandra, gerade voller Erwar- 
tung und Spannung vor ihrem ersten 
Schultag, kennt, wie die meisten vier 
bis fiinfjahrigen Kinder, das ABC 
noch nicht. Wenn ich also sagte »su- 
che mal das At oder »verschiebe 
doch mal B mit C« fragte sie zurtick 
•meinst du dieses hier«? Es ist ftir 



anderen, jiingeren Kinder mitrei- 
Ben, die langst das Interesse am 
Bildschirm verloren hatten. Wenn 
das Spiel also fur vier-, fiinf- und 
sechsjahrige zu schwer war, welche 
Altersstufe wurde sich dann fur die 
Puzzeleien begeistern? Mit meinem 
zehnjahrigen Freund Gregor hatte 
ich Gluck. Er kennt natiirlich das Al- 
phabet, fand die Buchstaben auf der 
Tastatur alieine und setzte Schwie- 
rigkeitsgrad 1 im Nu zusammen. Er 
_:rahlte bei der musikalischen Be- 
r ohnung wie Sportier bei der Sieger- 
ehrung. Auch Schwierigkeitsgrad 2 r 
3 und 4 schaffte er, den funften dann 
allerdings nicht mehr. Er war den- 
noch motiviert, weiter zu spielen, al- 
so legten wir die Diskette von »Ver- 
schiebefaxen* ein. Die Zeichen fur 
oben, unten, rechts und links hat er 
sich auf ein Blatt geschrieben und 
gleich angefangen die schwarze 
Flache durch farbige Bildteile zu 
verdrangen. »Geht die uberhaupt 
ganz weg« und thuch, das ist aber 
schwer«, »das schaffe ich nie« waren 
seine Kommentare. SchlieBlich ge- 
lang es uns gemeinsam, was Gregor 
natiirlich nicht motivierte, ein ande- 
res Bild oder einen weiteren 
Schwierigkeitsgrad auszuprobie- 
ren. 

Die Idee beider Spiele (sie wer- 
den fur jeweils 39 Mark angeboten) 
ist weder neu noch schlecht, aber 
als Computerspiel in der angebote- 
nen Form noch etwas unfertig. Mit 
mehr Musik, deutlicheren Buchsta- 
ben beziehungsweise Zeichen, vor 
allem aber mit einer kindgerechten 
Tastatur konnte das Spiel 



kommlichen Puzzles an. Ein einfa- 
ches, bei dem es nur darum geht, 
Formen einzulegen, aber auch sol- 
che, die durch willktirliche Schnitte 
in verschiedene Tfeile (46 Stuck) zer- 
fallen. Die Geschicklichkeit der Kin- 
der, ihre Ausdauer und Freude an 
den Spielen, waren iiberraschend 
groB. Nach einer Pause liefen alle 
Kinder — begeistert von meinem 
Vorhaben — mit, urn nun Compu- 
ter-Puzzle zu spielen. Aber schon 
bei dem langen Vorspann, der ohne 
jegliche Musik ablauft, sprang ein 
vierjahriger Junge ab. 

Hier fehlt eine schriftliche Spiel- 
anleitung, die unbedingt jeder Dis- 
kette beiliegen sollte, so wie diese 
auch bei Gesellschaftsspielen iib- 
lich ist. Beim ersten Spiel entschied 




durchaus 



Kinder dieses Alters kein Problem 
Formen und Zeichen zu erkennen 
und auch wiederzugeben, aber es 
mussen solche sein, die sie kennen 
und somit benennen konnen. San- 
dra schaffte die Zusammensetzung 
des Bildes nicht, es machte ihr kei- 
nen Spafi, ein Puzzle aus nur vier Tei- 
len, nicht allein zusammensetzen zu 
konnen. Sie wurde miSmutig und 
lieS sich schlieBlich vom Tbben der 



erfolgreich und auch fur kleinere 
Kinder sinnvoll sein. Der Arbeits- 
ausschuB Gutes Spielzeug zeichnet 
besonders Wertvolles fur das Kin- 
derzimmer mit *Spiel Gut« aus. — 
Warum nicht auch einmal ein Com- 
puterspiel? 

(Sibylle Giuffredi/wg) 
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Das neueste Werk fur den 48 KByte-Spectrum 
ist in England bererts zwei Wochen nach Erscheinen 
[auf dem Piatz 1 atler Hitparaden. 
Weil es sehr komplex zu spielen ist, werden in 
diesem Test auch gleich Spielhilfen gegeben. 



Ich sturzte tiefer und tiefer, durch 
felsige Lichtungen, jane Hohlwe- 
ge und schattige Senken ... kein 
Halt, kein Tritt, schliddernd, tau- 
melnd, dunkler und dunkler ...«, so 
lyrisch beginnt die Spielanleitung 
zum »Sabelwolf« von Englands fein- 
ster Adresse fiir Arcadespiele. Der 
Hersteller kommt aus der harten 
Spielhallen-Branche, und erwar- 
tungsgemaS professionell ist das et- 
wa 45 Mark teure Spiel: Nach einer 
blitzsauberen Titelgrafik empfangt 
einen ein opulentes Joystick-Menu 
mit Zwei-Spieler-Option und eine 
»Ruhrneshalle« (in die man anfangs 
schwer hineinkommt), begleitet von 
Johann Sebastian Bachs Praludium 
in C-Dur ( besser bekannt als »Ave 
Maria*. Und dann? 

•Sabre Wulf« ist ein »grafisches 
Arcade-Abenteuer*. Man mano- 
vriert ein Comicmannchen mit Tro- 
penhelm durch ein Riesenlabyrinth. 
256 Bildschirme groB und aUe mit 
der wonnigsten Grafik ausge- 
schmiickt, die ich je auf einem Spec- 
trum gesehen habe. Kaum zu fassen, 
was in 48 KByte alles unterzubrin- 
gen ist. Die Tastaturbelegung aller- 
dings ist einigermaSen idiotisch, so 
daB nur Joystickpiloten eine faire 
Chance haben. Der Weg zum Ziel, 
dem Eingang eines Tempels (was 
sonst?), fuhrt einen fast durch die 
komplette Geographie. Das ware ja 
noch einfach, aber .... 

Im Urwald wimmelt es von Taran- 
teln, Gorillas, Schlangen und vielen 
anderen in diesem Spiel stets todli- 
chen Tieren. Mit der Feuertaste be- 
ginnt der Bildschirmheld hochst put- 
zig den Sabel zu schwingen. Die 
Feinde zerplatzen mit Getdse. Nas- 
horner und Nilpferde kann man we- 
nigstens verjagen, gegen Eingebo- 
rene und melodisch sirrende Irr- 
lichter hilft nur die Flucht. Oder man 
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hofft auf die Gunst der Zauberorchi- 
deen: Aus griinen Knospen wach- 
sen sie hokuspokus auf dem Weg. 
Gelbe machen krank (eine willkom- 
mene Pause im Kampfalltag), weiBe 
gesund, rote gegen die Angreifer 
immun, blaue verleihen einem zu- 
satzlich doppelte Geschwindigkeit, 
und violette drehen die Cursorfunk- 
tionen urn (welch garstiger Einfall). 
Der Held wird dabei entsprechend 
eingefarbt — ohne Farbfernseher 
schaut man beim Sabelwolf alt aus. 



AuSerdem sammelt man Punkte 
durch das Aufpicken von Golddu- 
blonen, Schatztruhen und was sonst 
noch in einem feschen Hollywood- 
Dschungel so herumzuliegen pflegt. 



Am wertvollsten sind rote Lilien, die 
einem em zusateiiches Leben schen- 

ken. Das ist bitter notig, denn die 

fiinf vom Spielbeginn sind bald aus- 
gehaucht: Gegen Feinde, die voP 
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oben cxler unten kommen, ist das 3a- 
belmannchen machtlos. Gevatter 
Wolf, der Namenspatron des gan- 
zen, begegnet einem reichlich spat 
am unteren Spielfeldrand — und 
meist kostet das Rendezvous ein 
weiteres Leben. C'est la vie 

Aha, wird der gewiefte Spectrum- 
Kenner hier allmahlich sagen, ir- 
gendwie ist das ganze ein Neuauf- 
guB von »Auc Atact. In der Tat 
kommt einem die Grundidee satt- 
sam bekannt vor. Aber: Das Spiel- 
feld ist groBer, die Grafik noch 
prachtiger und die Adventure-Linie 
deutlicher (nach zehn Minuten 
Dschungelkampf hat man gerade 
•Adventure completed: 12%«). Da- 
mit nicht genug. In der (inhaltlich 
ziemlich armseligen) Anleitung wird 
man in Reimform daruber aufge- 
klart , da6 man vier Tteile eines Amu- 
letts zu fmden hat. Erst am funften 
Spielabend hatte ich das erste ge- 
funden! Freie Ubersetzung der eng- 
lischen Spielanleitung: 
Dein Pfad ist lang, betritt ihn sacht 
Und nimm Dich vor dem Wolf in Acht 
Gefahr umgibt Dich iiberall 
So geh aus dem versunknen Wall 
Ein Amulett zu suchen sei Dein Wille 
Gevierteilt wards und ruht in Stille 
Passier den Hiiter voll HaB davor 
Gewinn den Eintritt in das Ibr 
Die verlomen Iteile haufe an 
Denn ohne Zauber kommt keiner 
hier an 



Wer es bis zum Tbmpeleingang 
geschafft hat, muB erleben, wie ein 
kopfwackelnder Olgotze einen zum 
Weitersuchen hinauswirft. Und of- 
fenbar liegen die vier Tteile bei je- 
dem Spielbeginn woanders. Frust 
laB nach! Ubrigens: Wer vor dem 
Tfempeleingang stirbt, hat gerade 
erst 45 Prozent des Abenteuers voll- 
endet. Ich werde den Verdacht 
nicht los, daB es im Inneren des 
Schlosses frei nach Indiana Jones 
mit einem zweiten Labyrinth weiter- 
geht. Wer weiB? 

Fazit: Das schonste Actionspiel, 
das ich derzeit kenne Nichts fiir 
echte Abenteuerfreaks. fiir reak- 
tionsschnelle Spiirnasen aber eine 
mehrwochige Riesengaudi. Vergli- 
chen mit den galaktischen SchieB- 
ihn-ab-Spielen ist die Handlung ge- 
rade noch ertraglich aggressiv — al- 
lerdings alles andere als tierlieb. 
Der englische Verkaufer brachte es 
auf die knappste Formel: »Frustra- 
ting fun«. 

(Werner Kustenmacher/wg) 

Alle Kanfcatuien aus » Ach Du beber Hmtroel* von W. Kusteo- 
macber. Clauduis-Verlag 

Kennzeichen: 
Computer, Kirche 
und Cartoons 

Pastor W Kustenmacher, Expert© 
fiir elektronische Medien beim 
•Bodenpersonal Gottes « ver- 
bliifft durch sein unkonventionelles 
Wirken. Er scheut sich nicht, seine 
Begeisterung fiir Computer offen zu 
zeigen. 

Werner Kustenmacher, 31 Jahre 
alt, Miinchner und Vater eines 15 
Monate alten SproBlings, iibt das 
Amt eines evangelischen Pfarrers 
aus. Innerhalb seiner Kirche ist er 
fiir Kabelfernsehen und Bildschirm- 
text zustandig. Seine ersten Erfah- 
rungen mit der EDV liegen daher 
schon einige Zeit zurlick. Von den 
Computern abschrecken konnte ihn 
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der berufliche Kontakt nicht. »Zur 
Entspannung von Btx und dem 
eingebauten GroBcomputer-Frust 
schaffte ich mir einen PC-1500 an, 
um wenigstens Basic zu lernen*, vei- 
riet er uns. 



Am meisten Verbliiffung unter 
Vervvandten, Bekannten und Amts- 
briidem rief sein Horoskop-Pro- 
gramm hervor. »Fast schade, daS ich 
nicht an Astrologie glaube«, meint 
Werner Kustenmacher. »Dann sah 



Um im Dschungel von »Sabre Wulfo 
uberhaupt eine Chance zu haben , muB 
man sich einen Plan machen. Werner 
Kustenmachers Plan sieht so aus. 



ich eines Tages 'Jericho Road', ein 
biblisches Adventure eines engli- 
schen Kollegen, der im Kindergot- 
tesdienst schon Computer emsetzte. 
Sofort muBte der Spectrum her.^ Sei- 
ne Begeisterung beschrankt sich al- 
lerdings mehr auf die Programme. 
»Es uberrascht mich standig aufs 
Neue, was fur groBartige und preis- 
werte Software fur so windige Hard- 
ware herauskommt.« 

Auch sonst mangelt es lhm nicht 
an kritischem Humor gegenuber 
Computern. Das beweisen die von 
ihm stammenden humorvollen Bu- 
cher mit Karikaturen zu den Themen 
Kirche, Computer und Mitmensch. 
Mitunter fmden sich da recht gepfef- 
ferte Satiren. Humor ist r wenn man's 
trotzdem macht. Qg) 



VThe Hulk* heiBt em Adventure 
nach der bekannten amerikani- 
schen Comic-Sene »The incredi- 
ble Hulk*. Ftir Anfanger und Fort- 
geschrirtene ist es gleich gut ge- 
eignet. 

»The Hulk« gibt es gleich fur 
mehrere Computer, ftir Apple. 



und vor allem logisch kombinie- 
ren. Was anderen Adventures 
selten mitgegeben wird, ist eine 
so gute Anleitung. Sie ist zwar in 
englisch, aber einfach und ver- 
standlich geschrieben. Mit vielen 
Beispielen ausgestattet. ist diese 
»Gebrauchsanleitungt im Grun- 



Atari, Acorn B, Spectrum und 
Commodore 64. Manche Versio- 
nen zeigen keine Graflk, aber al- 
le Charaktere werden in der An- 
leitung so ausfuhrlich beschrie- 
ben, daS man sie sich gut vorstel- 
len kann. 

»The Hulk* besteht aus zwolf 
Spielteilen, die in sich abge- 
schlossen sind, also zwolf Spiele 
in einem. Wie in anderen Adven- 
tures auch, muB der Spieler Ge- 
genstande suchen, mitnehmen 
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Die Verwai 



den Hulk 



de genommen eine Erklarung 
wie man ein Adventure uber- 
haupt spielt. 

Jeder Spielstand kann gespei- 
chert werden und bei den Grafik- 
Versionen lafit sich sogar der 
Bildteil abschalten, um schneller 
durch vertrautes Gelande zu 
kommen. Damit der Anfanger 
nicht gleich aufgibt — fThe Hulk* 
ist namlich ganz schon schwer — 
sind 18derinsgesamt 120W6rter 
vorgegeben. Auch die erste Hiir- 
de, den Robert Bruce Banner in 
den Hulk zu verwandeln, damit 
er sich von seinen Ftesseln befrei- 
en kann, wird in der Anleitung 
genommen. 

Die Grafik ist leicht bewegt 
Zum Beispiel werden die Stadien 
von Hulks Verwandlung hinter- 
einander gezeigl Umwerfend ist 
dieser Effekt aber nicht. Die Prei- 
se fur das Adventure sind vom 
Computertyp abhangig. Zum 
Beispiel kostet die Kas- 
settenversion fur den 
Commodore 64 zirka 70 
Mark. (wg) 
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Bewachen Sie die INordseekuste mrt dem 
»Hunter Killer« fur den 48 KByte-Spectrum 



Wer als Jet-Pilot mit seinern 
Spectrum schon unzahlige 
Male in die Luft gegangen ist 
— sei es mit dem Flugsimulator oder 
auch aus Verzweiflung iiber Abstur- 
ze — karm nun mit »Hunter Killer* in 
die tiefe See tauchen, als Komman- 
dant eines englischen U-Bootes, das 
feindliche U-Boote aufspiirt und tor- 
pedieren soli. 

Von den 44 Mann Besatzung (laut 
Anleitung), die unter dem Befehl ih- 
res Kapitans die Noxdseeklisten von 
Helgoland und Danemark wahrend 
des zweiten Weltkrieges kontrollie- 
ren, ist auf dem Bildschirm nichts zu 
sehen. Dafiir aber eine ansprechen- 
de Grafik vom Kontrollraum (mit aus- 
fahrbarem Sehrohr und vielen wich- 
tigen Instrumenten), dem Karten- 
raum mit Kompaft und diversen An- 
zeigen, einer Seekarte sowie der 
Ausblick durch das Penskop auf die 
Wasserobexflache der Nordsea 

Wer nun glaubt, dieses Unterwas- 
ser-Abenteuer sei leicht zu bewalti- 
gen, sieht sich getauscht. Ganze 18 
l Funktionstasten miissen beherrscht 
werden. Wahrend des gesamten 
Spiels mit funf verschiedenen Bil- 
dern sind insgesamt 21 Instrumente 
und Anzeigen, sowie akustische 
Warnsignale zu beachten. Wenn- 
gleich der eigentliche Inhalt des 
Spiels nach altbewahrtem Kriegs- 
muster leider nichts Neues ist, ist es 
fasziniexend und auch schwieng, al- 
le Funktionen des U-Boots in den 
Griff zu bekommen. Zum Gluck ste- 
hen vier Schwierigkeitsgrade zur 
Verfiigung, Im ersten Bild nimmtder 
Kommandant die Positionsbestirn- 
mung mit einem Sextanten vor. Ste- 
hen die Sterne agtinstig*, wird der 
Kurs und Geschwindigkeit festge- 
legt. Auf Wunsch gibt der Computer 
zum Einuben auch eine giinstige Po- 
sition vor. Somit ist man in unrruttel- 
barer Nahe des Feindes zunachst 
von groBeren Steuer- und Tauchma- 
novern befreit und kann sich in Ruhe 
auf den »goldenen SchuB« (mit dem 
Torpedo) vorbereiten. Jeweils 14 
Tbrpedos stehen pro Spiel zur Verfu- 




gung — wenn man nicht schon zwi- 
schenzeitlich fur immer zu den Fi- 
schen geschickt wird. 

Vor den Kiisten liegen Minen, die 
man dringlichst meiden sollte und 
feindliche Flugzeuge machen ei- 
nem das be ben schwer. Tauctima- 
nover werden — nach echtem Vox- 
bild — durch Fluten oder Abpum- 
pen der Ballasttanks erreicht Auch 
ein U-Boot hat Seiten- und Hohenru- 
der, die zu betatigen sind. Keines- 
falls darf der Kommandant verges- 
sen, unter Wasser von Diesel- auf 
Elektromotor umzuschalten, denn 
Sauerstoff ist knapp. Andererseits 
sind die Batterien fur den E-Motor 
schnell leer 

Alle Funktionen werden auf In- 
strumenten angezeigr oder aku- 
stisch signalisiert. 1st die Gefahr ge- 
bannt, erfolgt der nachste Angnffs- 
versuch. Um das U-Boot in den Griff 
zu bekommen, bedarf es sicher em> 
ge Stunden an tlbung. Es ist zweck- 
mafiig, die Beschreibung der Ta- 
stenfunktjonen in der Ubungsphase 



standig im Blickfeld zu haben. Flir 
alle Computerfreunde, die takusche 
und zu Entscheidung zwingende 
Spiele den Weltraumspielen vorzie- 
hen, ist »Hunter Killer* eine kurzwei- 
lige Beschaftigung fur vide Stunden f 
Doch dieses erschien dern Pro-V 
g^amrnierer noch nicht genug des 
Guten. So versah er die Kassette 
noch mit einem besonderen »Bon- 
bont. Im AnschluB an das Solo-Spiel 
erscheint ein erweitertes Programm 
fur zwei U-Boot-Kommandanten. Bei 
dieserc Duell auf hoher See benotigt 
jeder Spieler einen eigenen Spec- 
trum mit Interface 1 sowie ein eige- 
nes Fernsehgerat. Beide Gerate 
sollten mit der Ruckseite zueinander 
aufgesteUt werden. 

Alle beschnebenen Manover- 
Fahigkeiten bleiben fur beide U- 
Boote erhalten- Mit Ausnahme der 
Flugzeuge die in dieser Version 
nicht mehr erscheinen. iHunter Kil- 
ler* wird in England flir zirka 10 
Pfund angeboten. 

(Heinz W Gier/wg) 




Die erste Stelgung 1st errefcht, aber Ge- 
fahr droht nur von den Urwettvogeln. 



Unsar mutiger Held befindet sich auf 
dem Anmarsch zum Matterhom. 



Jeder begibt sich einmal auf eine 
Bergwanderung — es rnuB nicht 
gleich das Matterhom sein — 
und so macht sich auch unser 
Abenteurer auf den Weg, diesen 
beriihmt-beriichtigten Berg zu be- 
zwingen. Auf dem noch flachen An- 
marschweg zum FuB des Berges er- 
lebt er aber gleich eine unangeneh- 
me Uberraschung, er wird namlich 
von urweltlichen Riesenvogeln an- 
gegriffen, die in Drachenmanier 
Feuer spucken. Dem Himmel sei 
Dank, daB es in diesem Gelande ei- 
nige seltsam geformte Baume und 
Ftelsformationen gibt, die sich her- 
vorragend als Deckung eignen. Er- 
reicht man diese rechtzeitig, kommt 
man ohne groSe Muhe in die zweite 
Stufe. Selbst dann, wenn man von 
den herumliegenden Speeren kei- 
nen Gebrauch macht lohnt sich das 
Einsammeln der Speere allein we- 
gen der Punkte. 

Die zweite Stufe unterscheidet 
sich von der ersten nur dadurch, 
daB man jetzt durch leicht schrages 

1 



Gelande wandert. In der dritten Stu- 
fe findet man sich auf einem nicht all- 
zu sleilen Hang, an dem pausenlos 
Ger611brocken zu Tal donnern. Man 
muB geschickt ilber diese Fels- 
brocken hinwegspringen oder sich 
darunter ducken. Ubersteht man 
diesen Steinschlag, geht es auf 
Schatzjagd, wobei man sich an 
Stricken hochhangeln muB und die 
dort angreifenden Monster mit Stei- 
nen bekampft. Wehe dem, der vor- 
her keine eingesammelt hat. 

•Matterhom* bringt insbesondere 
in der ersten und zweiten Spielstufe 
3D-Effekte ins Spiel, die nicht nur 
optischen Charakter haben. Die Be- 
wegungsarten links-rechts, rauf- 
runter und vor-zuriick sind deshalb 
an manchen Stellen mGglich. Die 
Grafik ist hervorragend gelungen 
und auch die Tbneffekte kbnnen 
sich horen lassen. Mit den zusatzli- 
chen Funktionen hapert es aber 
ganz gewaltig; Els gibt weder eine 
Pause, noch kann man den Schwie- 
rigkeitsgrad, beziehungsweise die 



musikoAiscfes 

Neues vom Solar- 
System: In »Gyruss« 
wird zwar wieder mal 
geballert, aber Tempo 
und tolle Musik machen 
dieses Spiel fur 
Commodore 64, Atari 
und Adam zum 
rasanten Vergniigen. 
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Spiele-Test 




Schiefcspiele 
mit 3D-Effekten gibt es inzwi- 
schen eine ganze Reihe. Ein Spiel, bei 
dem man auch hin und wieder einen 
Speer schleudert oder von urwehlichen 
Kreaturen »abgeschossen« wird, in dem es 
aber sonst vergleichsweise friedlich zugeht, 
ist »Mattemorn« f iir SpieIstufe vorwahlen Mch die bei . 

Atari Pnm ru it or liegende Spielregel — ohne die man 

Mian OOmpuwr. ^ Qhne weiteres zurechtkommt 

— laBt einiges zu wunschen iibrig. 
Es stellt sich iibrigens die Frage, auf 



2300 




welchem iMatterhom* man sich be- 
findet, wenn man Steinformationen & 
la »Stonehenge« sieht und in der 
Spielregel liest »...„ wenn Sie die H6- 
he von 5. 15 und 30 km erreichen ...«. 
Doch schlieBlich handelt es sich urn 
ein Spiel. Mit 129 Mark ist dieses 
Steckmodul sicher zu teuer bezahlt. 
Sollten Sie es aber lrgendwo billiger 
sehen, so kann man schon eher den 
Kauf empfehlen. 

Qosef Weigand/wg) 





Arger und Action 
auf dem Wag zur Erde 

»Gyruss«. 



A Is Renner in den Spielhallen hat 
sich »Gyruss« bei Insidern be- 
reits einen Namen gemacht 
Nun gibt es den Arkadehit auch in 
einer gelungenen Umsetzung fur 
den Heimcomputer. 
Der Spielablauf ist nicht iiberma- 




Big kompliziert. Vom Rande des Son- 
nensystems aus tastet sich der Spie- 
ler in Richtung Erde vor. Doch schon 
vor Neptun gibt es Arger in Form ei- 
bunt gemischten und ausge- 



ner 



sprochen feindlichen Raumflotte 
Rasant greifen die galaktischen 



Griesgrame an, und es wird von al- 
ien Seiten fleiBig geschossen. 

Nach jedem »Warp«-Sprung 
kommt — wie es sich gehort — die 
nachste Flotte angebraust, die unse- 
rem Raumschiff noch mehr zusetzt. 
Wenn man nach zwei Runden noch 
nicht alle furif Schiffe verloren hat, 
erreicht man den Planeten Neptun, 
wo man nun in einer Bonusrunde 
noch Punkte zulegen kann, bevor es 
dann Richtung Uranus weiter geht. 

So weit nicht viel Neues — doch 
bei »Gyruss« gibt es auch einige 
» Aha«-Effekte Fiir Ttempo und Action 
ist reichhch gesorgt. Reizvoll ist auch 
die ungewohnliche Steuerung: Das 
Raumschiff wird standig im Kreis ge- 
dreht, Quasi-3D-Effekt inbegriffen. 
Und fiir ein Weltraumspiel geradezu 
sensationell gut ist der Sound, der 
von klassischen Harmonien bis zum 
knackigen Disco-Beat reicht. »Gy- 
russt ist seit »Zaxxon« das erste Welt- 
raumspiel, das neue Akzente setzt. 
Wer rasante Actionprogramme 
mag, wird so leicht nicht vom Joy- 
stick loskommen. 

(Heinrich Lenhardt) 
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Vox zwei Jahren erhielt Holly- 
woods fiihrende Traumfabrik 
Lucasfilm, die hier vor allem 
durch die »Star Wars«-Tri]ogie be- 
kannt wurde, den Auflrag, eine Rei- 
he von Videospielen exclusiv fur die 
Atari-Heimcomputer zu entwickeln. 
Dabei sollten allerdings keine be- 
reits bekannten Filmhandlungen 
umgesetzt, sondern vollkommen 
neuartige Konzepte realisiert wer- 
den. Damit wollte man demonstrie- 
ren, wozu ein Heimcomputer bei op- 
timaler Programmierung fahig ist. 
Tatsachlich setzen » Rescue on Frac- 
talusi und »Ballblazer« — die ersten 
beiden Spiele des Unternehmens, 
die heuer in den USA vorgestellt 
wuiden — bei den Grafik- und Tbn- 
effekten neue MaBstabe 



Bei "Rescue on Fractalus* steuert 
der Spieler eine Raumfahre. die ab- 
gestlirzte Piloten vom feindiichen 
Planeten »Fractalus« retten soil. Das 
Spiel beginnt mit dem Start vom Mut- 
terschiff, aus dem man. ebenso wie 
in den »Star Wars«-Filmen, durch ei- 
nen Beschleunigungskanal heraus- 
katapultiert wird. Nachdem das 
Raumschiff Nebelschichten der At- 
mosphere von Fractalus passiert 
hat, bietet sich dem Spieler ein 
phantastisches Panorama, das den 
Vergleich mit den besten Flugsimu- 
latoren nicht zu scheuen braucht. Sie 
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befinden sich inmitten einer wild 
zerkliifteten Felslandschaft mit tie- 
fen Schluchten und steO aufragen- 
den Bergspitzen — einer Umge- 
bung, die hdchste Anforderungen 
an das fliegerische Geschick des 
Spielers stellt Ein kilnstlicher Hori- 
zont sowie weitere Spezialinstru- 
mente im Cockpit informieren den 
Piloten laufend iiber die aktuelle 
Fluglage, den seitlichen Abstand 
zur nachsten Felswand sowie die 
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momentane Hone uber Grand. Je- 
der Flugfehler. der zu einem Boden- 
kontakt fiihrt. kostet einen Tteil der 
Energiereserven der Raumfahre. 1st 
der gesamte Energievorrat aufge- 
braucht, so bricht der Schutzschild 
zusammen, das Schiff explodiert 
und das Spiel endet. 

Der Blick aus dem Cockpit laBt 
schnell erkennen, daB dies nicht die 
einzige Gefahr isl, die es zu meislern 
gilt. Sogreifen feindliche Flugobjek- 
te an, und auf vielen Bergspitzen 
sind Lasergeschiitze instailiert. Sie 
sind besonders tiickisch, weil sie 
sich auf das Raumschiff einschie- 
Ben. Da ihre Treffer ebenfalls das 
Schut2schild schwachen, erapfiehlt 
es sich, die Angreifer mogiichst 
schnell mit der Bordkanone auszu- 
schalten. 

"Rescue on Fractalus« — 
eine Rettungsaktlon im 
Wettraum 

Das Hauptziel der Mission besieht 
jedoch darin, abgestiirzte Pilotenka- 
meraden aus den Schluchten des 
Planeten zu retten. Sobald man ge- 
niigend nahe an ein Wrack heran- 
geflogen ist, kann man mit Hflie ei- 
ner Automatik landen. Nach dem 
Abschalten der Triebwerke verlaBt 
der abgesturzte Pilot sein Wrack 
und lauft im Sprint auf die Raumfah- 
re zu. Bevor man jetzt die Luftschleu- 
se offhet, gilt es zu priifen, ob sich da 
wirklich ein gestrandeter Kamerad 
nahert oder etwa ein als Pilot ver- 
kleideter Bewohner des Planeten, 
dem schon unser Kollege zuvor zum 
Opfer fiel. Die Piloten geben sich 
durch ein Klopfzeichen gegen die 
Auftenwand des Raumschiffes zu er- 
kennen, wohingegen die furchterre- 
genden AuSerirdischen versuchen, 
mit mehreren gewaltigen Faust- 
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schlSgen die Frontscheibe zu zer- 
triimmern. Hier kommt es daraiif an, 
die Situation blitzschnell zu analysie- 
ren und gegebenenfalls den Geg- 
ner durch Ziinden der Triebwerke 
zu >rostenc. Hat man schlieBlich alle 
Piloten gerettet, kann man zum Mut- 
terschiff zuruckkehren. Von dort aus 
geht das Spiel in die nachste von ins- 
gesamt 99 Runden, die den Spieler 
mit standig neuen Schwierigkeiten 
wie beispielsweise Nachtflugen 
oder besonders angriffslustigen 
»Fractalanem« konfrontieren. 

Ebenfalls in feraer Zukunft, aber 
thematisch in einem ganz anderen 
Bereich ist »Ballblazert, das zweite 
Spiel von Lucasfilm, angesiedelt. 
Hier erhait man, wie die Spielbe- 
schreibung reiBerisch verkUndei, 
die Gelegenheit, an der groBten 
Meisterschaft aller Zeiten teilzuneh- 
men. Gespielt wird ein fuBballahnli- 
ches Spiel, bei dem sich allerdings 
nur zwei Kontrahenten gegenuber- 
stehen. Sie steuern jeweils ein ex- 
trem wendiges Spezialgefahrt, das 
sogenannte •Rotofoil*. uber eine 
schachbrettartig gemusterte Ebene 
und versuchen einen ubeigroBen 
Ball in das sich standig bewegende 
gegnerische Tbr zu bringen. Hier- 
bei gilt: Je groSer die Entfernung, 
aus der ein erfolgreicher TbrschuB 
erfolgte, desto mehr Punkte erhalt 
der betreffende Spieler. 



»Ballblazer« — ein 
futuristischer Sport 

Dennoch ist diesex futuristische 
Sport nicht so einfach, wie man auf 
den ersten Blick vermuten mochte 
Beide Gegner sehen das Spielfeld 



namlich nur aus ihrer eigenen Pei- 
spektiva Dadurch ist man zwai ei- 
nerseits sehr direkt in das Gesche- 
hen mit einbezogen, andererseits 
verliert man auch leicht die Uber- 
sicht. AuBerdem ist die gesamte 
Arena von »Baliblazer« mit diversen 
Kraftfeldern durchsetzt, die jedoch 
so angelegt sind, daB man nut eini- 
ger Ubung bald ihren EinfluB auf die 
Flugbahn des Balls vorhersagen 
kann. Nicht zuletzt tragt auch diese 
ungewohnte physikalische Umge- 
bung einiges zum Reiz des Spiels 
bei. 

Beide Spiele — ■Rescue on Fracta- 
lus« und »Ballbiazer« — zeichnen 
sich sowohl durch ihr originelles 
Konzept als auch durch eine exzel- 
lente, bewegte 3D-Grafik in Verbin- 
dung mit ausgekliigelten Tbneffek- 
ten aus. Da man schon von vornher- 
ein auf die Atari-Computer festge- 
legt war, konnte das Entwicklungs- 
team die hardwarespezifischen Be- 
sonderheiten dieser Computer opti- 
mal nutzen. ohne darauf Rucksicht 
nehmen zu mussen, ob die fertigen 
Programme spater ohne groBen 
Aufwand auf andere gangige Heim- 
computersysteme ubertragen wer- 
den kortnen. Betrachtet man das Er- 
gebnis, so hat sich dieser unortho- 
doxe Weg zweifeflos gelohnt. Wann 
die beiden Spiele auch in Deutsch- 
land auf den Markt kommen ist noch 
nicht bekannt. 

(Peter LenzAvg) 
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Ctiddtor 2000 

Bei .Gladiator smd sie der Fah- 
rer eines he<Ben Certs. Dieser 
rMBriaBI, warm er (AM. Reifen- 
abdrucke. d« fOr thron Gegne? 
tOdfcch Bind. Versuehen Sit, inn 
In de Enge zu tretoen. doch ge- 
raten S*» nicht selbst in eine so*- 
che Fafte — s»o hat fOoSche Wo 
kung Dabei karri dar Gegner 
der Computer Oder em 2. Spieler 
seln. Dor Spannung smd Keine 
Greozon gesetzt. 
Beei-Nr. MD 227A DM 39.-' 
(Sfr. 35.5C 




Super Bunny - Der Held von 

Reginals Rabbit a* kkrne. 
scrwnachbger Hase. machtaftw 
merkwurcfcge Entdeckung Zau* 
befkarotten vertefien fvn Riesen- 
k/atte Jeizt at Reggie RabW ken 
gewofnfccfier Hase menr. scndem 
Super Bunny Helen S* Regg* 
Rabbtt n sor*m Kampf fix Fre- 
tted und GerechbgW Eneben 
Sie sere atemteraubenden Eav 

Nbai 

Em ptoWan ab 6 Janren 
Best- W MD 229 A DM 43.-' 
(Sfr. 44.50) 




Catastrophes 

Sletgen Ste rrm .Catastrophes' In 
das verrucktestB Baugeschtfl 
ein. dsa &e je erte&t haben. tv» 
Auf gabe m es nflmtch. mr! Kwem 

Hrthoptef eii GeMude In de 

Wort zu setzen. das Humcanes. 
Fkrten und Eidbeben gensuso 
vridtonMht »we dam Spielater eJ- 
nes 2 Spielers, bzw, des Com- 
puters! 5<e haben nur 6 Tage 
Zerl. und es gbt viei zu tun* Ah 
12 Jehren. 

B«H-Nr MO 208A DM 4B-" 
(Str. 44.50) 





Mm lanne-n a* Genjcme uoe» 
ComrwidCenMaiiM» 
cher. daS as oSe ur»«n*sche 
SU gtx Ota Sacne net nur at- ' 
nan Haken &e mussen erst 
dtoch dk«H6ftan be*y S* *e 
5ta- 1 mbIBh^h HWsat (St nocfi 
n*mand tebend aus den HOhian . 
nrtc*galwhrt Eri Spiel fur den 
Apple i Oder Apptel-t. 
EnploMM«b0Ja)ffan 

3esr -Nr MO 223C DM 48.-* 
(Sir 44.50)' 



Castle Night mi re 

Steuem Ste tve SpieJAgur durcn 
sin unwapttmei ScTtofl volar 
Hsxan. Zauberem. Senaenmarv 
nern, u.vjn. Sammetn Sie Le- 
be na etane ro und ScnfOaaeJ um 
m dan necthslen Raum vorzudrtrv 
gan. Abar tadar baherbargt em 
andVss GanMTVVS 1 Seiefl SU 
auf der Hut! Die Mage at gegen 
$mt Gn a p annanoa a SpM mtt 



Bast -Mr M0 226A DM 39.-' 

(S*. 35.50) 



Spatial BlUtard 
Das Bteo-Spvi der naueslan 
Genarae O n ist da< Sain Ctou 
stcOd In dar 3. Dmension Aft* 
Spate finden in enern vlaracio- 
gen Raum atari Dam acn— ban 
2 grune und eine rot* Kugal f> 
re AufgaM ttt M nun. m* HBa 

der ro»an Kugal dto andwi in 

ein Loch zu stoAen. das sen auf 
dar S&mse** befindei Fur Praz> 



ScMoB lauert en i*ir»err#che( 
Zauberer Entmaen S* on d* 
Krone und dam* ojs flegeraschaft 
Abar das Vbk Alas aatflft 
brauchen. ist der Comrngdoni 64 
Best-Nr MK I21A DM 29,90" 
(Sfc 77. SOt 




Best-Nr UO 209A DM 48.-- 
tSfa. 44,50) 



Pmfetaor Zork 

Ml ef'j:-- 1 - BBAjM isMaaaM 
&e (Se grausarne Abwcnt von 
Professor ZORK: da Weanert 
scnaft rntf t-aae von verstdavten 
Monschen. Se atari icAman m 
daran rvndarn Begeben S« sen 
in das Haus voter Gefteaanejaa 
und Faien und rrochen Sta das 
bfftera Vorhaben enes Verrock- 
ten zurscnta' 

Best -Mr MK 127A DM34.90' 
(Sir. 32.50) 
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wid r titan fntien m Wasaarl 
MaUan Se das LBarf Es a; 
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MW 3 FkjQU B i ll und 10 Ge- 
acJia wrrjQfc tB an atf Iran aire 
lange Freude an tfesem AcOon- 
SpW rainviOarr> Ab 6 Janren 
Best -Nr MK 122 A DM29.90* 
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QX-9 

Hnter QX-9' varbrgt sich art 
Mamar SakaTat. dan Sa>. as Kom- 
mandant eines Raurnkreuzers. 
vot tatadacnafi Raunscntffen be- 
aofiQtzan rnossen. Der Bedschirm 
steal in rsaum Fat dan AuBen- 
bot d n Nj n ftm Ihres ScniHe* dar 
Oer Schvnarlgkeitsgrsd steigl mM 
der Zest von 1 bis 6. Acnien S*o 
wanrand trea Manbvers knrner 
auf thre Bordcompuiari Ste smd 
tafca ni vnt W ig! E rrajWieri at) 12 
Janren 

Best -Nr MD 210A DM 4B— ' 
(Sir. 44.501 



MD - Diskette 
MK - Kassette 



A " Commodore 64. 
C - Apple I ( +fit) 
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sxJki zu weraan. und sich 
darnertsprachend durch eki ge- 
haanrariiolii Gamauar zu kirnp- 
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Oe MAGCi Versuehen Sa> lr 
GUck r> d*aem ner » arS uae hxkan 
B«d- Adventure. EnvpsoNan ab 12 
Janren 

Bast •Nr. MK 120A DM34.90" 
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Maritf&Technik 

Veriag Akt!engas»l Ischall, Hins-Plnsel-Sir. 2 , 
8013 Hair, Tel. (089) 4613-220 

M&rfct ft T*chnlk Vtftritbs AG, Alpamair. 14. 

CH-6300 Zug, Tal. 042-2231 5SV56 

In gut an Buchhandlungen, Compulershops und 

Fachabteilungen der Kaufhfiuaer. 

Sol Hen Sie diese Programme im Handel nicfit 

ertialten kOnnen, so Denutzen Sie bltte 

die Besteilka/te Im Hett 

* Wd. MwSL UnvarbtTKache r^eiaenyrehkjng. 
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Body-Building fur den Atari 

Das Basic der Atari-Computer gehort be- 
kanntlich nicht zu den schnellsten. Das ein- 
gebaute Betriebssystem ist recht trage und 
wurde seit funf Jahren nicht mehr verandert. 
Eine Zusatz-Software hilft jetzt weiter. 



Die Programmiersprachen, die 
Atari fur seine Computer anbie- 
tet, werden zum Iteil schon seit 
fast funf Jahren unverandert ver- 
kauft. Es ist kein Geheimnis, daS das 
serienmaBig in Atari-Computer ein- 
gebaute Basic einige Schwachen 
aufweist So ist es beispielsweise 
nicht dazu in der Lage, die Player- 
Missile-Grafik des Atari anzusteu- 
ern. Daneben fehlen fur andere 
Computer selbstverstandliche Ei- 
genschaften wie String-Arrays. Auch 
das von Atari verkaufte Editor- 
Assembler-Debugger-Modul ist in 
seiner Leistungsfahigkeit doch sehr 
eingeschr&ikt (zum Beispiel gerin- 
ge Compiliergeschwindigkeit). 

Doch die lange Zeit, die seit der 
Einfuhrung dieser Sprachen ver- 
gangen ist, hat man nicht tatenlos 
verstreichen lassen. Die gleichen 
Programmierer, die 1978 fur Atari 
das DOS, das Basic und das Assem- 
blermodul entwickelten, haben in 
der Vergangenheit auf eigene Rech- 
nung regelmafiig verbesserte Ver- 
sionen entwickelt. So erschienen 
schon 1981 eine neue Version des 
Diskertenbetriebssystems, namlich 
OS/A+ . Es zeichnet sich vor allem 
durch schnellere Befehlseingabe 
durch Kommandos aus. Desweite- 
ren wurde noch das Basic A + ent- 
wickelt, das um Befehle zur struktu- 
rierten Programmierung und Befeh- 
le fur die Player-Missile-Grank er- 
weitert wurde sowie der neue As- 
sembler EASMD. 

Seitdem ist die Entwicklung nicht 
stehengeblieben: Das DOS und das 
Basic wurden laufend verbessert. 
Auch ein neuer Assembler, MAC65 
und die Sprache C (CG5) wurden 
zwischenzeitlich veroffentlicht. 

Auf der Seite der Hardware hat es 
ebenfalls Verbesserungen gege- 
ben. So existieren seit fast einem 
Jahr Atari-Computer mit 64 KByte 
RAM, die bis heute noch nicht anna- 
hernd ausgenutzt worden sind. Da- 
neben »entdeckte« man bei OSS ei- 
ne spezielle Eigenschaft der Atari- 
Modulschachte: Die bisher unge- 
nutzte Leitung »Cartridge Control* 
(CARCTL) ermoglicht es, Teile der 
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Speicherbereiche der Programmo- 
dule ein- und auszuschalten. Das 
wurde gleich zweifach genutzt: Er- 
stens belegen die •Super-Cartrid- 
ges* von OSS nur 8 K Speicherplatz, 
obwohl sie intern aus 16 K-ROM be- 
stehen. Das hat man durch »Bank- 
Switching« (Umschalten) von Spei- 
cherbereichen erreicht 

Zweitens konnen sich die Pre- 
grammodule selbst abschalten, so- 
daB der darunterliegende Spei- 
cherplatz wieder erscheint. Und da- 
mit gleich zur zweiten Neuerung: 
Das DOS XL ist in drei verschiede- 
nen Variationen auf der Masterdis- 



kette vorhanden: Die Standardver- 
sion, die ungefahr den gleichen 
Speicherplatz belegt, wie seine Vor- 
ganger. Dazu gibt es noch zwei Va- 
rianten, von denen die eine den frei- 
en Speicherplatz unter dem ROM 
des XL-Betriebssystems, die andere 
das freie RAM unter einem OSS- 
Super-Cartridge belegt. 

Und welchen Nutzen zieht man 
daraus? Man hat ungefahr 5 KByte 
mehr Speicherplatz fur seine Pro- 
gramme! Mit 48 KByte RAM und Ba- 
sic XL stehen zum Beispiel liber 37 
KByte RAM fur Basic-Programme zu 
Verfugung. 

Bisher gibt es Basic XL und Action 
als Supercartridges, wahrend 
MAC65 bisher als Supercartridge 
nur angeklindigt und daher vorlau- 
Ocj lediglich auf Diskette erhaltlich 
ist. Jedes Supercartridge kostet et- 
wa 350 Mark. Ein Wort zur Mecha- 
nik: Das Einlegen und Herausneh- 
men der Cartridges erfordert einen 
hohen Kraftaufwand. Es ist sicher- 
lich nicht empfehlenswert, das Mo- 
dul standig einzulegen oder heraus- 
zunehmen. Qulian Reschke/wb) 



Kraft 



Commodore-Basic 



Eine neue Befehlserwerterung fur den Com- 
modore 64 ist » Turbo Basic«. Neben Grafik- 
und Sound-Befehlen gibt es auch einige Utili- 
ties, die das Programmieren erieichtern. 



D 



ie jiingste Basic-Erweiterung fur 
den Commodore 64 hort auf den 
schwungvollen Namen "/Turbo 
Basic*. Von Turbo konnte zumindest 
beim Einladen allerdings noch nicht 
die Rede sein, da uns nur eine 
Kassetten-Version vorlag. Der Pro 
gramm-Name hat auch nur schmiik- 
kenden Charakter. da nichts be- 
schleunigt wird. Vielmehr handelt 
es sich um eine weitere Basic- 
Erweiterung fur Grafik und Sound, 
sowie einige Utilities. 

Im Grafik-Bereich gibt es neben 
den iiblichen Befehlen wie »LINE« 
oder >CIRCLEi neun spezielle 
Sprite-Befehle, die zu den Starken 
dieses Prograrnms gehoren. Mit 
»MOVE« lafit sich zurn Beispiel ein 
Sprite muhelos uber den BUdschirm 
bewegen. wozu die Nummer des 
Sprites und die Bildschirm-Koordi- 
naten angegeben werden rnussen. 
Selbstverstandlich ist zum Andem 



der Bildschirmfarbe keine POKEe- 
rei mehr notig, und fur die musikali- 
sche Seite sorgen vier Sound-Be- 
fehle. 



Praktische Utflrties 

Eine der Starken von tfurbo Basici 
sind die zahlreichen Utilities. »OLD« 
erweckt ein mit »NEW« versehent- 
lich geloschtes Programm beispiels- 
weise wieder zum Leben. Auch »RE- 
NUM« zum Durchnumerieren von 
Programmzeilen stent zur Verfu- 
gung. 

•Turbo Basic* bringt keine weltbe- 
wegenden Neuheiten, besticht aber 
durch ein sehr ausgewogenes Be- 
fehlskontingent. Der Preis fur die 
Kassette betragt stolze 135 Mark. Ei- 
ne Diskettenversion liegt bis jetzt 
(noch) nicht vor. 

(Hemrich Lenhardt) 
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mm ins der schwersten Gebiete in 
L derMathematikderGnmdschu- 
mm le ist die Bruchrechnung. Den 
meisten Kindern fehlt die Ubung un- 
ter fachgerechter Anleitung. Viele 
Eltern haben nicht die Zeit ihren Kin- 
dern in dieser Situation zur Seite zu 
stehen. Das Programm »Bruchrech- 
nen« fur die Commodore-Computer 
VC 20 und 64 soil hier helfen. 

Das umfangreiche Programm 
wird auf zwei Kassetten zu je 33,75 
Mark (ohne Mehrwertsteuer) gelie- 
fert. Die erste befaBt sich mit den 
gleichnamigen Briachen, die andere 
mit den ungleichnamigen. Die Ver- 
sion fur den VC 20 belegt uber 3 
KByte Speicherplatz, so daS man auf 
eine Speichererweiterung angewie- 
sen ist. 

Auf beiden Kassetten befrnden 
sich jeweils drei Programme fur ver- 
schiedene Tfeilgebiete Innerhalb 
der Programme kommt man iiber 
ein Menii zu den einzelnen Unter- 
routinen. Zu Anfang wird die Proble- 
matik anhand eines Beispiels aus- 
fiihrlich erklart. Gleich im Anschluft 
muB an einer Aufgabe das Gelernte 
gezeigt werden. Dasfolgende Kapi- 
tel ist dann ausschlieBlich der 
Obunggewidmet. 



Eine Unterroutine kontrolliert 
standig den Erfolg. Ein Mannchen 
auf dem Bildschirm zeigt — je nach 
Antwort — einen traurigen oder 
glucklichen Gesichtsausdruck und 
straft eventuelle Fehler mit einem 
lauten Piepston. 

Die Kassette »Bruchrechnen I« er- 
klart Begriffe wie »Groflter gemein- 
samer Toiler*, »Kleinste gemeinsa- 
me Vielfache« und Dezimalbruch. 
Die Ubungen reichen vom Kiirzen 
und Erweitern bis hin zum Addieren 
und Subtrahieren von gleichnami- 
gen Briichen und gemischten Zah- 
len. 

Die zweite Kassette erklart die not- 
wendigen Begriffe zur Rechnung 
mit ungleichnamigen Bnichen, wie 
beispielsweise »Hauptnennerc Die 
vier Grundrechenarten werden in 
den Ubungen ausfuhrlich gepaukt. 
Treten mehr als acht Fehler in einer 
Ubungsgruppe von 20 Aufgaben 
auf, so werden automatisch die 
Rechenregeln noch einmal erklart. 

Da die Programme in Basic ge- 
schrieben sind, treten bei den Auf- 
gaben ofter langere Rechenzeiten 
auf. Die BeoUenerfuhrung und das 
Konzept. welches hinter den Pro- 
grammen stent, sind vorzuglich ge- 
staltet. Fur Kinder, die mit der 
Bruchrechnung auf dem KriegsfuB 
stehen, ist dieses Programmpaket 
eine gute Hilfe, ihre Schwachen aus- 
zumerzen. (hg) 
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Vom IJiii<|aii(| mil Datcmbaiikeii 

Fiir den Commodore 64 gibt es mhtlerweile 
ein reiches Angebot an Datenbanken. Wir 
stellen einige der interessantesten Program- 
me vor und geben Tips, wann sich Datenver- 
waltung im privaten Bereich lohnt. 



Wer kriegt ihn beim Begriff »Da- 
tenbank* nicht, jenen or- 
well'schen Schauer mit dem 
iiblen Beigeschmack nach Erfas- 
sung, Registrierung und volliger 
Kontrolle? In diesem Artikel wollen 
wir uns kritisch mit der Rolle der Da- 
tenbank bei Heimcomputern befas- 
sen. Auch wenn Sie zu den Zeitge- 
nossen gehoren, die Datenerfasse- 
rei im privaten Bereich fiir ausge- 
sprochenen Blodsinn halten, sollten 
Sie auf jeden Fall weiterlesen. Wir 
erzahlen Dinen namlich, wo Daten- 
verwaltung per Computer vollig 
tiberflussig ist und wann sie sinnvoll 
eingesetzt werden kann. 

Fur den Commodore 64 sind Da- 
tenbanken schon fiir knapp unter 
100 Mark zu haben. Bei den saftigen 
Summen, die fiir professionelle An- 
wendungsprogramme gezahlt wer- 
den, ein respektables Angebot. Die 
•groBen Bruder«, die Datenbanken 
fiir Personal Computer, kosten in der 
Regel mehr als einen Tausender. Da 
ein niedriger Preis meist mit weni- 
ger Ausstattung verbunden ist, wol- 
len wir uns einmal vor Augen fuhren, 
was eine Datenbank mindestens 
konnen muB. Das Grundgeriist be- 
steht aus den Dateianlage-, Losch- 
und Anderungs-Funktionen fiir ein- 
zelne Datensatze Sie sollten dabei 
moglichst viel Spielraum haben, um 
die Bildschirmmaske fiir die Daten- 
satze einzurichten. Mit der Maske le- 
gen Sie fest, was eigentlich in die Da- 
tei geschrieben wird. Bei freier 
Wahl kdnnen Sie nach Lust und Lau- 
ne Dateien definieren. Unmoglich ist 
dies zum Beispiel bei Archivpro- 
grrammen, die von vornherein spe- 
zialisiert sind. Wenn Sie nicht gera- 
de felsenfest davon iiberzeugt sind, 
nur eine bestimmte Datensorte zu 
verwalten, ist von solchen unflexi- 
blen Programmen abzuraten. 

Mit 100 Mark 
sind Sie dabei 

Kehren wir wieder zu den >ech- 
ten« Datenbanken zuriick. Beim Su- 
chen nach einzelnen Datensatzen 
sind das MaB aller Dinge die Index- 
felder. Je mehr pro Datei, desto bes- 
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ser. AuBerdem muB ein brauchba- 
res Prograrnm Daten nach bestimm- 
ten Kriterien sortieren, auf dem Bild- 
schirm listen und ausdrucken. Um- 
fangreiche, relativ teure Program- 
me bieten neben der Arbeit mit Da- 
teien auch einfache Textverarbei- 
tung und Kalkulationshilfen. 

Wenn Ihnen die Werbung klarma- 
chen will, da£ Sie fur die Verwaltung 
von Adressen und Ttelefonnummern 
unbedingt eine Datenbank benoti- 
gen, so ist dies schlichtweg Unsinn. 
Wenn ich eine Ttelefonnummer su- 
che, gucke ich in mein kleines oran- 
genes Biichlein oder rufe die Aus- 
kunft an. Aber keinesfalls lade ich 
ein teures Prograrnm in meinen 
Computer, um nach minutenlanger 
Arbeit freudestrahlend meinen Da- 
tensatz zu finden und ihm die Num- 
mer zu entnehmen. Ahnlich iiber- 
flussig sind die beriichtigten 
Schallplatten- und Biicher-Archive. 
Prinzipiell kann man sagen, daB bei 
Dingen, die man im Schrank, Kartei- 
kasten oder sonst ohne groBe Um- 
stande ordnen kann, eine EDV- 
Erfassung weitgehend sinnlos ist. Ei- 
ne Ausnahme ware zum Beispiel ei- 
ne Datei, in der man nach Themen 
sucht, die uber Dutzende von Fach- 
zeitschriften verstreut sind. 

Was bringen Datenbanken? 

Nach soviel Kritik nun einige An- 
regungen, wo der Einsatz einer Da- 
tenbank im privaten Bereich durch- 
aus sinnvoll wird. Datensatze mit 
mehreren unterschiedlichen Eintra- 
gungen, von denen einige sich hin 
und wieder andern, sind die idea- 
len Anwarter fiir einen verdienten 
Platz in einer privaten Datenbank. 
Nehmen wir eine Disketten-Samm- 
lung. Wie ein Datensatz einer Datei 
■Programme* aussehen konnte, 
zeigt Ihnen die Hardcopy. Lassen 
Sie die Programmnamen alphabe- 
tisch sortieren und ausdrucken. Die 
Sucherei nach bestimmten Titeln 
gehort der Vergangenheit an. Oder 
drucken Sie Listen, getrennt nach 
Programmart oder Diskettennum- 
mer. Spatestens, wenn Sie eines Ta- 



ges Ihre Sammlung »aufraumen« 
und einzelne Files von der einen 
Diskette auf die andere schaufeln, 
bekommen Sie namlich bei der Ka- 
talogisierung per Karteikasten ei- 
nen Nervenzusammenbruch. 

Wer mit dem Commodore 64 als 
Burocomputer liebaugelt, muB nur 
auf em entsprechendes Prograrnm 
zuriickgreifen und schon wird aus 
dem Home- ein Business-Computer 
— bis zu einem gewissen Grad, ver- 
steht sich. Fiir kaufmannische Auf- 
gaben empfiehlt sich eine Daten- 
bank mit Extras im Kalkulationsbe- 
reich. Und damit es nicht bei vagen 
Andeutungen bleibt, folgt eine klei- 
ne Auswahi von interessanten Da- 
tenbanken fiir den Commodore 64. 

Preiswert und brauchbar ist der 
•Datamat*. Fiir 99 Mark erhalt der 
Anwender ein solides Prograrnm, 
dessen Handhabung leider etwas 
maBig ist. Fur wenig Geld mehr gibt 
es »MainDat« (128 Mark), ebenfalls 
eine reine Datenbank. Gegeniiber 
»Datamat« uberzeugt die bessere 
Menufuhrung. Ein guter Kauf fiir we- 
nig Geld. 





t • - Will 
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Beispiel einer typischen 
Bildschirmmaske 

Sowohl fiir private als auch ge- 
schaftliche Anwendungen eignet 
sich der »Datenmanager« (198 
Mark). Er bietet neben der Arbeit 
mit Dateien auch eine Textverarbei- 
tung, ist also voll »Formbrief- 
tauglich*. Handhabung und Doku- 
mentation sind sehr gut. 

Eine ausgefallene Datenbank zum 
AbschluB. Das knapp 400 Mark teu- 
re »Superbase« macht seinem Na- 
men alle Ehre. Neben einer umfang- 
reichen Dateiverwaltung leistet das 
Prograrnm auch Dienste bei Faktu- 
rierung und Kalkulation. Fur profes- 
sionelle Zwecke im kaufmannischen 
Bereich durchaus empfehlenswert, 
zumal auch das Handbuch wenig 
Wiinsche offenlafit. 

Kommen wir zum Ende unserer 
Datenklauberei. Ich hoffe, daB Ih- 
nen dieser Artikel einige Tips und 
Anregungegen gegeben hat. Und 
seien Sie auf der Hut: Vielleicht hat 
Ihr Nachbar Sie schon in seiner Da- 
tenbank erfaBt... 

(Heinrich Lenhardt) 
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G^flK ZEICHNEN 



Das Entwerfen von Grafiken, die aus mehr 
als einer 8x8-Matrix besteher . ist beim Spec- 
trum (48 KByte) recht schwierig. »Specgraf« 
ist eine gute Hilfe dabei. 

M 




it Hilfe des Utility-Programms 
»Specgraf« kann der Spec- 
trum-Besitzer , statt nur 21 User- 
Defined-Grafics (UDG). bis zu 200 
Zeichen selbst definieren und diese 
in eigenen Programmen verwen- 
den. Dabei wird er durch einen 
komfortablen Zeichengenerator un- 
terstiitzt, der eine Menge Funktio 
nen besitzt und mit dern man bis zu 
neun UDGs zugleich auf einem Bild- 
schirm bearbeiten kann. 

Nach dem Laden des Programms 
erscheint folgendes Hauptmenu; 

1. Gesamtes Set sehen 

2. Set auf Band speichern 

3. Set von Band laden 

4. Set wechseln 

5. Zeichen definieren 

6. Programm beenden 

7. Byte-Werte ausdrucken 

Um diese Funktionen verstandlich 
zu machen, muS zuerst die Arbeits- 
weise des Prograxnms erklart wer- 



den: Es existieren zehn, von bis 9 
durchnumerierte »Sets«. Ein Set be- 
steht aus den 20 Buchstaben A bis T. 
Jeder Buchstabe steht stellvertre- 
tend fur ein selbstdefiniertes Grafik- 
zeichen, so da6 es also wirklich 200 
UDGs gibt, von denen jeweils 20 zu 
einem Set zusammengefaEt sind. 

Mit dem Meniipunkt 1 kann man 
nun die in einem ganzen Set gespei- 
cherten Zeichen sehen. Der zweite 
Punkt speichert entweder ein ein- 
zelnes Set oder alle zehn gleichzei- 
tig auf Band. Punkt 3 ladt diese wie- 
der. Die Filenamen werden vom Be- 
sitzer gewahlt. Funktion 4 andert die 
Nummer des augenblicklichen Sets 
und mit Punkt 5 ruft der Benutzer 
den eigentlichen Zeichengenerator 
auf. Uber die Funktion 6 wird das 
Programm wieder verlassen. Die 
letzte Funktion zeigt die Byte-Werte 
der UDGs wahlweise hexadezimal 
oder dezimal an. 

Doch nun zum Zeichengenerator. 
Hier wird anfangs das Format des 



Zeichens eingegeben. Es kann in je- 
der Richtung 8, 16 oder 24 Pixels be- 
tragen, so daB das groBtmogliche 
Zeichen aus neun einzelnen UDGs 
zusammengesetzt ist. 

Zum Definieren eines Zeichens 
stehen eine Menge nutzlicher Funk- 
tionen zur Verfugung. Neben dem 
Fullen und Loschen einzelner Punk- 
te lafit sich der Inhalt horizontal oder 
vertikal spiegeln, drehen und sogar 
invertieren. Man bearbeitet das Zei- 
chen stark vergroBert, sieht oben 
rechts aber immer eine Darstellung 
in der tatsachlichen GroBe 
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1st man mit seinem Werk zufrie- 
den, wahlt man Set und Startposition, 
und der Computer speichert die Ar- 
beit . Danach kann jederzeit wieder 
korrigiert werden. Benotigt man 
mehrere, be inane gleichaussehen- 
de Zeichen, muE man nicht jedes 
einzelne neu definieren. sondern 
kann ein schon vorhandenes aban- 
dern und an einer anderen Stelle 
speichern. 

Soweit also die komfortablen Mog- 
lichkeiten, die »Specgraf« dem Pro- 
gTammierer bietet Doch wie lassen 
sich nun die bis zu 200 UDGs in eige- 
nen Programmen verwenden? Dazu 
be&ndet sich auf der Riickseite der 
Kassette neben einer Demonstra- 
tion ein Hilfsprogramm namens 
flbdOdtfi das einige Subroutinen ent- 
halt. Damit lassen sich der Compu- 
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ter initialisieren, die UDGs laden 
und das aktuelle Set wechseln. 
Doch um sie richtig anzuwenden, 
sind gewisse Programmierkenntnis- 
se von Noten, da sonst der ge- 
wiinschte Effekt kaum erzielt wird. 

Leider konnen auch hier nur 20 
UDGs dargestellt werden. Aus meh- 
reren UDGs zusammengesetzte Zei- 
chen miissen nun »per Hand* aus 
den Einzelteilen rekonstruiert wer- 
den. Mochte man mehr als 20 UDGs 
verwenden, so muB man laufend 
zwischen den verschiedenen Sets 
wechseln. Das vermeidet man, in- 
dem die Systemvariable CHARS 
umgepoket wird, doch von "toolkit 
kann dann wohl nicht mehr die Rede 
sein. 

Der Zeichengenerator von »Spec- 
graf« ist wirklich lobenswert, denn 
mit ihm lassen sich Zeichen in unter- 
schiedlichen GroBen und Formaten 
leicht anfertigen. Mehr bietet das 



Die Byte-Werte, 
wie sie im 
Speicher 
stehen 




Utility aber kaum, denn das Tbolkit 
ist keine groBe ffilfe Der Aufwand, 
den man treiben muB, um die selbst- 
erzeugten Grafikzeichen auch ein- 
setzen zu konnen, ist ohne dieses 
Hilfsprogramm nicht groSer. Die 200 
UDGs stehen auch nicht ohne weite- 
res zur Verfugung. Eine flieBende 
Bewegung in der Grafik laBt sich na- 
tiirlich auch hier nicht realisieren. 

»Specgraf« bleibt insgesamt eine 
recht ordentliche Hilfe zur Erstel- 
lung von UDG-Blocks. Trotz des 
schwachen Tbolkit ist dieses Pro- 
gramm empfehlenswert. Bleibt zu 
hoffen, daB sich ein deutscher Im- 
porteur findet, denn bisher gibt es 
dieses Programm nur in England. Es 
kostet dort zirka funf Pfund. 

(Thomas Stogmiiller/wg) 



Ausgabe 11 /November 1984 



Hallo 
Spiele-Freaks 



An dieser Stelle wollen wir 
Fragen, Tips und Losungen 
speziell fiir den Bereich 
Spiele veroffentlichen. 
Wenn Ihr tolle Tricks kennt, 
besondere Strategien ent- 
wickelt habl oder mit einem 
Spiel nicht klarkommt — 
schreibt uns. Adresse: Re- 
daktion Happy-Computer, 
z.H. Petra Wangler. Hans- 
Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei 
Miinchen. 



Adventure-Modul 
fiir Tl 99/4A: 
Wer hilft? 

Ich habe mir vor eimger 
Zeit das Adventure-Modul 
fiir den TI 99/4A zugelegt 
und komme bei den Spielen 
"Strange Odyssey* und "Pira- 
te Adventure" nicht weiter. 
Bei »Strange Odyssey* habe 
ich gerade die menschen- 
fressenden Baume passiert 
und stehe vor den Ruinen 
des intergalaktischen Zoos, 
wo ich einfach nicht voran- 
komme. AuSerdem ist es mir 
ein Ratsel, wie man die War- 
tungsluke offnet. Bei "Pirate 
Adventure* landete ich vor 
dem Strand von Treasure Is- 
land und verzweifle nun an 
dem schier unlosbaren Rat- 
sel der Rumflaschen, der 
Knochen. des Klosters und 
der Schlangen. Wer kann 
mir weiterhelfen? 



Hilfestellung fiir 

»Robinson« 

Im Leserforum der Ausga- 
be 1/84 fragte Georg Ketten- 
ring, wie er beim Adventure 
•Robinson* am Drachen vor- 
beMme. Michael Vernunft 
aus Borgstedt weiB Rat: Er 
besitzt ein Spiel namens 
■SchatzinseN, das aber an- 
scheinend mit "Robinson* in- 
haltlich identisch ist. Am 
Drachen kommt man nur vor- 
bei, indem man ihn kurz und 
schmerzlos mit dem Sabel to- 
tet. Friedlichere Losungs- 
versuche bleiben fruchtlos. 



»Parsec«: Dauer- 
feuer ohne Folgen 

Fiir denTI 99/4A-Klassiker 
»Parsec« hat Stefan Hend- 
ricks aus Korschenbroich ei- 
nen Tip. Wenn man andau- 
ernd die Feuertaste drxickt. 
werden so lange Schusse ab- 
gegeben bis der Laser uber- 
hitzt und das Schiff damit zer- 
stort wird. Die Oberhitzung 
kann man jedoch vermei- 
den, indem man die Tasten 
»Q« und » . « anstatt der Feu- 
ertaste gedriickt halt. Nun 
schieBt der Laser munter vor 
sich hin, ohne daB er Ober- 
h itzt wird. 

98 Hubschrauber 
bei »Fort Apoca- 
lypse« 

Einen wirkungsvollen PO- 
KE fur »Fort Apocalypse* hat 
Michael Anton aus Schwie- 
berdingen entdeckt. Nach 
dem Laden, aber vor dem 
Starten im Direkt-Modus, 
gibt man die Zeile "POKE 
36339. 153* ein. Dieser Trick 
beschert dem Spieler gleich 
98 Hubschrauber. 



»Manic Miner«: 
Anfangen, wo 
man will 

Gleich eine ganze Anzahl 
von Lesem teilte uns einen 
weiteren »Manic Miner*-Tip 
mit, der urspriinglich aus 
der englischen Fachzeit- 
schrift "Your Computer* 
stammt: Nach Laden des 
Programms driickt man "En- 
ter* und gibt langsam folgen- 
de Zahlenkombination ein: 
"6031769*. Zur Besmtigung 
mufite nun am unteren Bild- 
schirmrand ein Schuh er- 
scheinen. Jetzt kann man mit- 
tels Eingabe bestimmter 
Zahlenkombinationen be- 
stimmen, mit welchem der 20 
Screens man das Spiel be- 
ginnen mochte In jeder die- 
ser Kombinationen muB eine 
•6* vorkommen. Einige Bei- 
spiele: Auf "12S6* hin beginnt 
man im letzten Bild, nach 
.12346* startet man in der 
Bank und »246« bringt den 
Ttelefon-Screen auf den Bild- 
schirm. 
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in guien oucnnanaiungen, uomputersnops una 
Fachabteilungen der Kaufhauser. 

Solllen diese Bucher dort nichl erhaitlich sein. 
benulzen Sie bitte die Bestellkarte in diesem Heft. 



M T 




J. Mlballk 

35 ausgesuchte Spiele fur Ihren 
Commodore 64 

September 1984. 141 Seller* 

Programmleren Sle seltrat 35 fsszinle- 
rende Splele geschrleben In Commo- 
dore 64-BASIC mil Farbe, Graffken und 
Ton ■ Vofschlflge zur Programmed 
wandlung (Or Creative Computerfans. 
die Ihre Prog rammiedkennt/ii see vertie- 
fen wollen ! 

BesL Nr. MT 774 nU «„ 

(Sir. 32.-/OS 249.60) UWl 0£, — 



Ihr Heimcomputer Commodore 64 

Augu*MW4. 296 Saltan 

Alies Wissenswerte Im Umgang mil 
aem Commodore 54 Planting, Kauf 
und Inbetriebnahme der Anlage ■ Ein- 
satz (ertig gekaulter odor selbst erstell- 
ter Programme • SchwActven und Star- 
ken der altbewahrten und neueslen Pro- 
gram mierspiac hen die g&ngigsten 
Softwarc-Angobote for jeden Elnslelger ■ 
Best.-Nr. MT 701 nM nn 

(Sir. 35.-r6S 296.40) UM 00, — 



Lcrnc BASIC 
«>Ul (U 111 

VC-20 

VC-20 

20VC 



S *rrifSS 

ATARI 




apple 



E H. Carlson 

Lome Basic aui dem VC-20 
August 1984. 320 Saltan 

Das neue Basic- Lehrbucb tor den Com- 
modore VC-20 eintach orkiarte Basic- 
Botphio mil Ubunoon vlote heiBo Ac- 
tionsplGle notzllche Progfammior- 
tricks mil ausfuhriichcm Bogrirtsloxl- 
Kon der Ronner '0' lunge Computer- 
Froaks! 



Beet. -Nr. MT 691 
(Sir. 35.-/5S 29&.40) 



DIM 38,- 



Lehrspielzeug Computer: Atari 

September IBM, 139 Selten 

Das neue Com pule r-Kirvderbuch lo» den 
Atari 400. 800 und 1200 Spielprogram- 
mo und gr»i»Bcho Oaretellunojon lor Kin- 
der ab 8 Jahren vipic Rechenauigaben 
IQr dan kielnen Einstein so mach? i.er- 
nen Freudet 



(S*r. 23. -/6S 193,40) DM 24,80 



IVLirti£Iedinik 

Verlag Aktiengesellschaft 

Hani-Plneel-Str. 2. 8013 Haar bel Munchen. « 089/4613-220 
Schwelr MATVartrtebe AQ, Alpenstr. 14, CH-6300 Zug, « 042/223165 
Osterroich: Rudoll-Lochnorft Sohn. HelrworkslraBe 10. A1232 Wien. «02 22/6775 26 



Spiele fur den Atari 

September 1964, 216 Selten 

Elne unterhattsamo Einwolsurig In die 
Alari-BASIC-Programmlerung anhand 
von bereita bowatinen sowle rafllnler* 

Ion neuon Computofsplolen - Wle man 
eln Programm struklurlerl - Elnsatz von 
Unlerprogrammen Tabeilenvefarbel- 
turag Bewegte Grallken Testen von 
Programmon Noch nle hat Home-Com- 
puting soviet SpaB gemachll 
Best.-Nr. MT678 nM 00 
(Sir. 29.50/6S 249,60) UIYI 0*1, 



zx 

SPECTRUtl 



T. Bridge 'R. Carnal I 

ZX-Spectrum Abenteuerspiele 
September 1WM, 208 Saltan 

Die EntstehungsgeschlclMo der Aben- 
teuerspielo mil reprftsentatlven Betsple- 
len for jodo -EpocMe- Eln Programm 
speziell lor Ihren ZX-Spectrum: -Das Au- 
ge dea Sternenkrlogers*. eln Graftx- 
Abenteuerspiel. das Slo In Atom halt! 



(s".2?80/0S 232.40) DM 29,80 



MJ- Winter 

Lehrsplelzeug Computer: Apple 

September 1984.. 139 Selten 

Ein Guch lor Kinder ab B Jahren. die 
SpaB haben an Worten, ZaWen und Bll- 
dern aul dem Apple II. II * . lie oelernl 
werden die wlchiigsten Basic Befehle. 
die Erstellung von Spiel prog ramrnen 
und Gratiken • auch jrur Vertlelung dor 
RecMenkenntnlsse geelgnet 



Best. Nr. MT 694 

(Sir. 23.-/6S 193,40) 



DM24.80 




Astronomic-Programme 

fur den ZX-Spectrum 

September 1984, 268 Selten 

Elne pnantastiscne Raise in die Walt 
des Kosmos mil Ihrem ZX-Spectrum: 
Der Julfanlache Keionder Die Mond- 
phasen Eigono Satelltenslarten Kep- 
ler's Umlaulbahnen Die Umlau'bahn 
Pluto* Interassant nichl nur far Hob- 
by As tronomo 

ts" 27.S0/6S 232.401 DM 29,1 



Die angegebenen Preise sind Ladenpreise 



in guten Bucnnanaiungen, oompuiersnupb unu 
Fachabteilungen der Kaufhauser. 

Solllen diese Buctier dorl nicht erhaitlich sein. 
benutzen Sie bitte die Bestellkarte in diesem Heft. 





H. L Schnelder/R Bichler 

Das Alari-Buch. Bd. 1 

1984, ISS Seilen 

Die grundlegenden Programmiermog- 
lichkeiten mil ihren Alan - mil einem 
Spiel zum EmgowOhnen Ersleiiung 
von Text und Gralik Player Missiles - 
Basic-Besonderheiten auslflhrllche 
Assembler! Istings Im Anhang. 



T. Bndgo 

Atari-AbentBuerspiela 
1884, 148 Saltan 

AUc-s Ober die Antange der Abenteuer- 
spiele TextaoenteuBf mil vielen Riht- 
seln Schalzsuche Kampl mil Mon- 
Stern pas Auge des Sternenkriegers 
mil hillcelchen Anregungen sum Schrel- 
ben Ihrer eigenen Spieteprogramme. 



Bast.-Nr. MT 703 
(Sir. 29.50J6S 249,60) 



DM 32,- 



Basl.-Nr. MT 727 
(Sir. 27.50/6S 232.40) 



DM 29,80 



ml Schnelder/W. Eberl 

Das Commodore S4-Buch. Bd. 1 

1984, 270 Set ion 

Der Commodore 6* und seine Handha- 
bung ■ ElnlQhrung In die Gralik ■ Bal- 
ken diagram me ■ EinlOhrung In die Sprl- 
letechnik * Baslc-Erwelterungen in As- 
sembler ■ Eln Leitfaden (Or Erslanwen- 
der. 

Besl.-Nr. MT 591 (Buch) nil ig 
(Sir. 44,20/oS 374.40) UP/I *H>, — 

Besl.-Nr. MT 592 (Bolspiele aul Diskette) 
(Sir. 58,— /OSS22.— ) DM58,- 



Commodore 64 — 
leicht verstandlich 

1984. 154 Seilen 

Inlormalionen lor den Computer-Neu- 
ling - installation und Inbotriebnahme • 
Programmleren I n Basic • Gralik: und To- 
r>e Auswahl von Hardware und Zut»- 
r»6r • Software Iflr Ihren Compuier • die 
laeale EinlOhtung in das Arbeiten mil Ih- 
rem Commodore 64 

(Sir. 27.50MSS 232,40) DM 29,80 




H. Kohl/T. Kahn el a). 

Spiel und SpaB mit dem Atari 

1984. 338 Seilen 

Elnlache Programme in Basic • wle man 

•in Spml ontwlekell ■ LernetoM Irainie- 

ron - Zahlen und Logik Gralik Farben 
■ Tone und Mualk - den Atari-Computer 
spieiend erforschen. 



Beit. -Nr. MT 872 w\mm mty 

(Sir. 38,60/65 327.80) UIVI 



J. Cassidy/P KaU et al. 

Im Land der Abenteuer 

1984, 146 Sallen 

Ein Losungsbuch IQr 1 4 spannende flat- 
sal- und Abenleuerspiele mlt hochaullo- 
sondet Gralik: Tod hn dor Kariblk 

Transsylvanlen Unlernehmen Aslerold 
Das gehelmnisvolle Haus - Zauberer 
und Prinzes-sin Das goidene Vlles 
Zeitzone Der dunkle Krlstall Die Kiln- 
ge von Blackpoofe FlucM aus Rungi- 
stan Der Schlangenstern u a 

(Sir. 27,S0/6S 232.40) DM 29,80 



J.R. Brown 

Basic fur Einsteiger 

1984. 239 Seilen 

Eln Arbeitsbucb (Or den absolulen Aft- 
langot Baskc-Anweisunpen Schrill lor 

Schntt erklari und annand von einia- 
chen Bet spiel en eriauteri ■ das beiieble 
Arbettsmitlel tor Lehrkralle und tur den 
mieressterlen Cornputeffan. 



Besl.-Nr. MT 680 r»»a on 
(Sir. 29.SOV6S 249.60} Ulfl Ofc, 



SPIELE 
"-6UGH 



Comniodf>rf; SA 



F. Ende 

Das groBe Spielebuch — 
Commodore 64 

1984, 141 Selten 

46 Spielprogramme ■ Wissenswenes 
Ober Program mlertechntk • praxlBnahe 

Hinweise zur Gralikherstellung • alles 
Ober Joystlck-undPaddleansteuerung ■ 
das Spteiobuch mil LernelfeM. 

8..t. Nr.MTBA3(Bucb) nR . «q pn 
(Sir. 27.50JoS 232.40) UIYl £3,DU 

Bast. -Nr. MT 804 (Beispiele ml Diskette) 
(Sir. 38,— /OS 342,—) DM 3«,- 



1 I 



J. While 

Strategische Computersplele fur 
Ihren Atari 

1984, 148 Seilen 

Auloau eines Spiel feldes der Bowo 
gungsablaul Muslererolfnungen das 
Endspiel - Dame. Schach. Warp Trog afs 
Beispiele slrategiseher Splele Anlel- 
lung zur syst email schen Fehlersuche • 
Grundkenntntsse In Atari-Basic arfor- 
dertlch. 

Best. -Nr. MT 681 nil QO 

{Sir. 29.5Q/6S 249,601 UIVI PC , — 



vV. B. Sanders 

Elntuhrungskurs: Commodore 64 

1984, 276 Seilen 

Die Programmiersprache Basic ■ Ein- 
s-alzgeblete des Commodore 6-4-Baslc: 
Gralik, Muslk, Oatelvorwallung - mil vie- 
len Belspielprogrammen, hflullg beno- 
tiglen Tabellen and nOlzlicften Ties • IQi 
Einsteiger und Foflgeschrillene. 



BesL-Nr. MT685 
(Sfr. 35.-/6S 296,40) 



DM 38,- 



W. Pesl 

Computerchinesisch fur Einsteiger 

Juli 1984, 107 Seilen 

Eln praxlsnahes Leiikon. das Personal 
Computer-Ben ulzern und solchen. die 
as werden w&llen, das Lesen von Fach- 
zeilschrilten, BOchern, Bedlenungsan- 
tellungen und Dalenblatlern erteichlerl 
Ober 1000 hflulig bendtigle Fachbe- 
grille klar und verslfindllch erlBulert - 
mil zahlrelchen Abbtldung^n. 
BesL-Nr. MT 690 nM OO 

(Sir. 25,90/bS 218.40) UIVI LO t — 



W. Pasl 

Hsim- und Personal Computer 

Katalog 1984 

Juli 1984, 200 Saltan 

Grundbegrille, Auswahlhll (en und Liele- 
rantenverzelchnis * mehr als 250 Helm- 
und Personal Computer mil Blldern. Lei- 
slunjsangaben. Preisen. Soltwareange- 
bol. Peripherie und Zubehor - ein inlor- 
maliver Katalog. der Ihnen die Kaulenl- 
schaidung erleiehierl 
Best.-Nr.MTn3 nM ii 

(Sir. 14,-rBS 109,20) UIYI — 




M. HegenD-arth/M. S«hafer 
Oas VC-20-Buch 

1963. 351 Saltan 

Eine Sammlung gut erklarter Program- 
me - vlele Splelebeispiele 
kommerzieile Anwendungen 

Best. Nr. MT 51 6 (Buch) n . « . n 

(Sir. 45.1W6S 382,20) UM *W, 

Best.-Nr. MT 581 (Belsp. aul Kassettel 
(Sfr. 19.90/6S 179,10} DM 19.90 

Best. -Nr. MT 582 (Beispiote auf Diskot fe) 
(Sfr. 29.90I6S 289.10) DM 29.90 



P.Radsch 

Programme und Tips fur VC-20 

1983. 152 Saltan 

INQtzJiche Hilf^ocramme tQr die Arbeit 
mil dem VO20 * iommerzielle An wen- 
dung In dor Texlverarbeitung, FaKturie- 
rung und Lagervenwaltung • Moglichkei- 
ten hochauilosender Graft* Qber em 
Assemblerrouline umtertialtsame 
Spiel programme, 

BesL-Nr. MT 513 
Sir. 35,— /AS 296.40) 



DM38,- 



R Zamora/D. Inman el ai. 

Basic mil dem VC-20 

1984, 364 Seilen 

Eine schrittweise EinfOhrung in das Ge- 
biet von VC-20-Bastc GerauSch- und 
Musikerzeugung Drucken von grati- 
schen Schrlflzeicnen Erstellen eines 
lauffahigen VC-20-Pro-gramms ■ Afoet- 
len mil Zeichenvarlablen, einfa-chen Fe- 
dervariablen, READ- und DATA-Befen- 
len ■ Zeichentricks. 
BesL Nr. MT 649 p... ng 

{Sir. 35.— roS 296.40) UIV1 00, — 



N. Hampshire 

Grafik mit dem VC-20 
1984, 202 Saltan 

38 vollslandlge Programme - zahlreiche 
gra'tsche DarsieUungen - alies Ooer 
hoctiautldsende Gralik ui»d Mutiicolor- 
Modus praktiscne Ajiwendungen und 
Simolalionen von Kurtst Qber Videosple- 
le. Mathematik. Nalurwlssenschatlen 
bis hin zum haufmannischen Bereich. 



Beat.Nr. MT 644 
(Sfr. 29.50V6S 249.60) 



DM 32,- 




H.L Sermelder/W. Eberl 

Das Commodore 64-Buch, Bd. 2 

1884, 181 Saltan 

Spiele nlcrtt nur zum Abtippen ■ Pro- 

grammllsting • Prog ramm beach re i bung 

■ VanabienQbersichi Programme nach 
Anleltung fret erganzbar - daa idaale 
Buch. urn Program mieren sp (eland iu 
lamen. 

BesL-Nr. MT 593 (Such) n .. OD 

(Sfr. 35.-/6S 296,40) UNI OO. 

BesL-Nr. MT 594 (Balsplela auf Diskette) 

(Sir. 58.— MS 522,—) DM 58.- 



Commodore 

i Bum ,^^ | 



H. L Schneidftf/W. EM 

Das Commodore 64-Buch. Bd. 3 

1984. 206 Saltan 

Allesooer Sprites - WlssenswenesOber 

Multi-ColOT-Gnalik Assembler/Disas- 
sembler )ede Men-ge Basic* 
Erweiterungan - Umgang mil dem 
Soundgenerator ■ ein Leitfaden PQr Fort- 
gescbrlltene. 

3eM.-Nr.MT 595 (Buch) nM « 

(Sfr. 35.-/6S 2*6,40) UrVl 00. 

Best.- Nr. MT 596 (Baisplala auf Diskette) 

(Sfr. S6.-/OSS22,-) DM 58,- 



H. L. Schneider/ W. Eberl 

Das Commodore 64-Buch, Bd. 6 

1984, 190 Saltan 

Pr ogramml-eren auf dem Commodore 64 
apielend gelernt - Programmllsflng mil 
ansehl lesender Program moo scir e: 
bung ■ VarlablenGoerslcht - Tips sum 
Andern und Erganzen dea Pfogfamms. 

Baa!.-Nr. MT 81 9 (Buch) nmm 
(Sir, 35,-/05296,40) UWI 00,— 
BesLNr. MT 620 (Balsplela auf 0) sketle) 
(Sfr. 5a,-/bS522.-) DM 58,- 



T. Rugg/Ph. Feidman 

Mehr als 32 Basic -Programme fur 

den Commodore 64 
1984, 279 Seilen 

Programme spezlel l iQr den Commodo- 
re 64 - umlassendo prakllsche Anwen- 
dungen - Jede Menge Lehr- und LernhH- 
(en • super Spiele for Besic-Neulinge 
und Experten. 

Best -Nr. MT 613 (Such) nM . n 
(Sir. 45,10/65 382^0) UIYI 
■eatlir. MT 61 4 (Belspiele auf Diskette) 
(Sfr. 46.-/OS 432,-) DM 48.- 




H. L SchnerderVW Eberl 

Das Commodore 64-Bucfi, Bd. 4 

1984, 261 Saltan 

EinlOhrung in Maschtnenprogrammie- 

rung ■ VerknQptung von Maschmerspro- 
grammen mit Basic -Program men - allea 
Ober Assembler/Disassembler der 
Leitfaden fur Syslemprogrammieref 

Best. -Nr. MT 597 (Buch) n M 00 
(Sfr. 35.— /6S 296.40) UlYl OO, — 
Beat -Nr. MT S98 (Balsplela auf Diskette) 

(Sir. 58.-/65 522.— ) OM 56.- 



M L Schneioer/W. Eberl 

Das Commodore 64-Such. Bd. 5 

Jull 1984. 322 Saltan 

Ein Leitfaden dutch Simon s Bask 
auslOhrlfcrte Besrxechung alter Bet" ante 
yie/tf c f hijrpndo Beispide mil kom- 
mentiertar Assembler-Listing das rlcn- 
tige Nachsoh lagewerh for den getioien 
Commodore 64-Benuteef. 
BesL-Nr. MT 599 (Such) nM OO 
(Sir. 35.— I6S 296.40) U Ifl OO,— 
BesL Nr. MT 500 (Beispiele auf Diskette) 
(Sir. 58.— 'OS 522,—) DM56.- 




E. H. Carlson 

Basic mit dem Commodore 64 

1984. 320 Sal ten 

Ein Bastc-Lehrbuch for den jugendli- 
ctien Anfange-r - Oberslchtllch gegiie- 
derte Lernprogramme Alias Obet 
INPUT-GOTO • Let -Be tenia - Ediiorfunk- 
tlonen POKE-Befehle for die Gralik - 
geelgnet auch sis Leitiaden for Lehrer 
und Eltem. 

Best.* Nr. MI 657 na.. an 

(Sir. 44.20i6S 374.40) UIVl *#0,— 



Dr. P. Albfechl 

Commodore 64 — Muttiplan 

198*. 239 Saltan 

Mulliplan jelzf auch Iflr den Commodo- 
re 64 • der voile Letalung sum fang der 
16-B"t-Ve/slon ■ EinlOhrung in die Ar- 
berts*etse won Tabelienkalkulations- 
programmen - praxisnane Beispiele - 
Beschreibung alle Befehle und Funktio- 
nen - nlcM nur fflr Anlanger. 
BaaL-Nr. MT 6S5 p.aj an 

(Sfr. 44^0A5S 374,40) IM *tO f — 



Die angegebenen Preise sind Ladenpreise. 






Software-Auswahl iBicht gemachl 

1983.423Selton 

Uber 2QQ Proeramme lOr Personal-Computer aus alien 
Anwendungsberolchen ■ SystemSoft ware branchen- 
neutrale und branchenorienllerte Anwendungssoftware • tech- 
nlscb-wlssenschaftllche Software • Hardware- und Betrlebsaystem. 

register Anbletervorzelchnls. 
Beat,Nr. MT340 DM 28.— (Sir. 25,90/oS 218.40} 



Unlx-FUhrer durch das System 

1984, 269 Saltan 

Elnleltende Erfclflry ng ailer Slandardbolohle und Ihrer Syntax Darstollung dos Bolrlobs- 
systomB • Programme (Or den Administrator • hardwareabhflnglge Programme ■ Shell ■ 
C-Shell - die awk-Pffogrammlersprache 1 der sed-Edltor ■ lorden geQblan Unix-Anwonder. 
Beat. -Nr. PW 704 

DM 59.- (Sir. 64.30/oS 460,20) 

R, Thomas'J. Yates 

Das Unlx-Anwenderhandbuch 

1984, 519Selten 

ElnLeltfaden fordaa Betrlebssyslemdof Zukunfl ■ Elnplotir- und Mehrplai/-Co*nputeray- 
ateme • Tutorials ■ die wlchllgston Befehle mil anschaullchon Bolsplelan • ElnsatzmOg. 
llchkelton In dor Te-xtverarbeltung. BuchlOhrung, Dslonbankvorwoltung. 
Bom, Nr. PW 555 DM 79,- (Sfr. 72.70VOS 618,20} 

Compulersplele & Wlssenswertes - Commodore 64 

1984, 166S«lt«n 

Elno Sammluno von Intoressanten und nuizllchon Maschlnonprogrammen ■ schnoll© bl- 
nflre Arlithmellk ■ Baolc-Erwollerungan • mil unterstotzendem Asaembler-Llstlng • for 
den tortgoschf Utonon Prog ram ml or or. 

Beat.-Nr. MT 801 (Buch) DM 29,80 (Sir. 27,50/OS 232,40) 

Boat -Nr. MT 802 (Boisplo la aul Diskette) DM 38,— (Sfr. 38,-fOS 342,—) 



Maschlnencode-Programme lur den ZX Spectrum 

1084. 204 Saltan 

NGtzllchoMaQChlnoncodo-Proflfammomit IhremZX Spectrum ■ Sortlerung von Fllcnkom- 
mazahlen ■ Ubernahme von Parametorndlrekt vonolnom Baslc-Programni • FluBdlaaram- 
me fur Prof t o und solcho, die es werden wo Hon 

Beat.-Nr , MT 702 Sfr. 29,60 (DM 32,-rflS 249.80) 



M. J. Capolta/M. D. WeinatocK 
Splele fUr den Apple 

Jull 1984, 270 Selton 

Elno Sammlung von bewahrtan alien und ralllnlorlon nouen Splolen for thran Applo- 
Computer - mil loicht vorstindllohen Elnlaltungon, die Ihnen den Splolablauf und dlft Pro- 
grammlertrlckaorklflren ■ das Splelebuch mlt Larnellokl. 

Be«i,Nr. MT 725 Sir 35,- (DM 38.-WS 29*40) 



ElntUhrungskurs; AppJe 

Jul! 1984. 297 Saltan 

Eln Boololtbuch for die orsten Sohrltte aul dam Applo II ♦ - Computer In dot Program- 
mlersp'BChe Basic ■ loglschaulgobaulo Kapha! 1 VorscMigo (Or Dlenat programme ■ Pro- 
grammbeschrolbungen for kommetzlollo Anwondungon und mr Toxlverarboltung 
Ml MT74S Sir. 36,- (DM 38,-MS 296.40) 

Pnnln/M Borchors 
77 Basic-Programme 

1980. 193 Svllan 

Elno Sammlung von Program miosungon dor hlullgalan Frogostellungen Im Kopllalwe- 
son, Stallsllk und Malhomall* sowlo Im Alltag-, *um Brtlsplol Umwandlung phynlkallschoi 
Elnhoiton. vollstindlger Kalendor for die Johro 1683 bis 2100. 

Beit.-Nr. PW 250 DM M.- (Sfr. 35.00/6S 304,20) 

K. Knectit 
Microsoft-Basic 

1984. 204 Sollen 

Elne Uberslaht der Version 6.0 von Microsoft 'Basic umfangrolche Bolsplelo fur CP/M- 
Syatemo und WS 80 Programmloron mlt SprQngen und Sc Mellon Umgang mlt Zol- 
chenkotten und Matrlzen die Arboltawelse dos Editors Aufbau verachlodenor Oalel- 
typan. 

Bwl,Nr. MT 660 DM 48.- (Sfr. 44.20.8S 374,40) 



J. R. Qrofl/P. N. Weinberg 

[ minimum In Unix 

1984, 298 Saltan 

Eln umfasfiondor Einblick In das Bo- 
Irlebssyalem von Unix ■ das Detelay* 
stem Stall Mehrbonuttorbotrlob 
Tevtverarbeltung und BUrounterstUt- 
aung ■ Sof twaraentwlcklung ■ Fernvor- 
arboitung Markttronds ■ I0r)edon, der 
berelta verlraul 1st mlt Computerayate- 
men - (Or Semlnaro oder Kur.no. 
Beat.-Nr. MT 688 n M rn 

(Sir. S3.40/6S 452.40) UIYI JO, — 



W. Post 

Hardware-Auswahl ielcM gomecht 

3. vtilllg ubararbellete und ektuallslorto 
Auegaba 1084/85, 485 Selten 

Olo wlchllgston Daten von Obor 2O0 
Porsonal-Computeraystomen und Porl- 
phorlegoraten • ausfuhrliche Begrlffser- 
Iflutorungen Chocklieten lor den Pio- 
grammolnkaul Trandborlchte und Bo- 
jugaquollen. 

Best.-Nr. MT 360 nrnm CO 
l5lr.53.40W8 452,40) Ulfl 00, 



Ch. Langloldur 

Basic (linn: Problems. Bd. 1 

1983, 228 Saltan 

Elne Untoiwoinung in Brule mil CBM-Hochnom (COM 8023) Grundltigun dos BolMubnsyatomi ■ 
Fufiktlonaweteedoslntorprolorn ■ malrwmntiacho Programme VorarfroitungvonlbxIonnndZoiohon 
CHoaaar dor wlchligaton Fnchbogrlflo 
BaatrNr. MT 480 DM 38.- (Sfr. 33,1 OJ09 280.80) 

Fordern Sie kostenlos und unverbindlich an: 

Computer-Biicher 

Gesamtverzeichnis 
Winter f 84/85 

Mehr als 1 40 Computerbucher fiir Anfanger und Profis 
iiber Heimcompucer wie Commodore. Atari 
und PC's von IBM u. a. 

Bitce benutzen Sie die Bestellkarce in diesem Heft! 



... 



Der Dragon als 
Funktionen -Plotter 

(Ausgabe 6/84, Seite 56 
Das Maschinenprogramm 
fiir die Hardcopy funktio- 
niert bei angeschlossener 
Diskettenstation nicht, weil 
hier die Grafikseitenum eine 
Seite nach oben verschoben 
sind. Bei Diskettenbetrieb 
sind folgende DATA-Zeilen 
zu andern: 

30 DATA 42,86,08,BD,80,0F. 
8E.0C 

130 DATA OO.EO ( 8G23.CO I 25. 
B2.22 

Da das Programm nur rela- 
tive Sprungadressen ver- 
wendet (auBer der ROM- 
Routine »800F«), ist es im Spei- 
cher frei verschiebbar und 
universell einsetzbar. 

(Ernst Wawrzik) 




Forth — Alternative 
zwischen Assem- 
bler und Basic? 

(Ausgabe 6/84, Seite 150 f0 
Nach Ausprobieren des 
Primzahlenprogramms auf 
Seite 151 bemerkte ich, daB 
das Primzahlenprogramm 
nicht funktioniert. Es 
•spuckt* nureine»Uaus, wel- 
che ja sowieso keine Prim- 
zahl ist. Auch nach langerem 
Herumprobieren fand ich 
keinen Weg, das Programm 
zum Laufen zu bringen. Die 
gesamle Struktur des Pro- 
gramme ist mir schleierhafl. 

Hiermit sende ich Ihnen 
ein von mir entwickeltes, 
schnelles Primzahlenpro- 
gramm. In Zeile 10 wird in 
der Schleife der Anfang und 
das Ende des Ausdrucks an- 
gegeben. Der Anfangswert 
muB mindestens »2« betra- 
gen. Das Programm wurde 
zwar auf dem Spectrum ge- 
schrieben, lauft aber ohne 
Probleme auf alien anderen 
Computern. 



10 FORP = 2TO 1000 

20 FOR Z = 2 TO INT(P/Z) 

30 IF P/Z = INT (P/Z) THEN 

GOTO 60 

40 NEXT Z 

50 PRINT P;" "; 

60 NEXT P 

70 STOP 

In Zeile 20 konnte man theo- 
retisch auch schreiben: 
•FOR Z = 2 TO SQR P«. Wie 
man weiS, braucht man ja 
nur bis zur Quadratwurzel zu 
untersuchen. Rein mathema- 
tisch betrachtet ware das 
auch vollkommen korrekt. 
Im Programm eingesetzt 
bringt dies eine wesentliche 
Verbesserung. Fur die Prirn- 
zahlen von 2 bis lOOObenotigt 
das geanderte Programm 
dann lediglich 345 Sekun- 
den. Dies ist eine Zeit, die an 
mittelschnelle Pascal-Com- 
piler herankommt. Einziger 
Haken: Durch die Ungenau- 
igkeit des Z80-Prozessors 
passiert ein Fehler. Die Zahl 
961 wird als Primzahl ausge- 
wiesen, obwohl sie gar keine 
ist (961 = 31x31). Die Z80-CPU 
berechnet zwar 31 (die wird 
auch auf dem Bildschirm an- 
gezeigt), aber wenn man mil 
der Wurzel rechnet, mter- 
pretiert sie das Ergebnis 
nicht mehr als Ganzzahl. 

(Markus Malik) 




Screen -Komfort 

(Ausgabe 8/84, Seite 92) 
Ein Leser machte rnich dar- 
auf aufmerksam, daB beim 
Abdruck meines Listings 
»ZX-Screen« offensichtlich 
ein Druckfehler entstanden 
ist, denn er brachte das Pro- 
gramm nicht zum Laufen. 

Ich konlrollierte daraufhin 
das abgedruckte Listing und 
stellte fest, daB die vierte 
Zahl in der 20. Zeile des Li- 
stings (eine »96«) falsch ist. 
Dort muS »98« stehen. 

(Stefan Burkert) 



ModeU-Anto-Verwalrung 
auf Commodore 64: Zahlrei- 
che Modell-AutoSammler 
warten schon lange auf ein 
brauchbares Programm zur 
Verwaltung ihrer Sammlung. 
Es muBte folgende Moglich- 
keiten besitzen: Neueingabe 
(Kasten-Nummer, Herstel- 
ler/ Bestell-Nummer, Mar- 
ke/Typ ( Baujahr/Wert, Art, 
Firma/Anschrift, Anmerkun- 
gen), Einfugen, Loschen (mit 
Ruckfrage), Aufrufen (Be- 
stell-Nummer, Marke/Typ, 
Art, Firma/Anschrift), Blat- 
tern (vor-, ruckwarts), Ge- 
samtlisting auf dem Bild- 
schirm (Bestell-Nummer 
nach Reihenfolge, Mar- 
ke/Typ nach Alphabet), 
Drucken (gesamt, nach Arti- 
kel, nach Anschrift). Spei- 
chern (sequentiell). Viel- 
leicht kann man das Pro- 
gramm »Adressenverwal- 
tung« aus Ausgabe 2/84 ent- 
sprechend umstricken? 

A. Becker, Rheindorfer 
Burgweg 14, 5303 Bornheim 
3, O T Walberberg 



Spielidee - Spinnen und 
weben mit dem Atari: Eine 
Spinne muB versuchen, ein 
Netz zu weben. Aber das ist 
nicht einfach. Viele Gefah- 
ren lauern: Wind, Regen. 
groBe Insekten, Menschen. 
Sonderpunkte bringen ge- 
fangene kleine Insekten. 

Markus Wohlmacher. A-4760 
Raab 234, Osterreich 



Man ist 

ein kleiner Einsiedlerkrebs, 
der auf einer winzigen Insel 
im Indischen Ozean lebt. Die 
Insel ist vom Untergang be- 
droht. Der Krebs muS ir- 
gendwie ans Festland gelan- 
gen. Dazu kann er Gegen- 
stande auf der Insel benUt- 
zen (Holzchen, Blatter etc.). 
Femdliche Tiere bedrohen 
ihn dabei. 

Alexander Kaltenborn, 
L.S.H. Burg Nordeck. 6301 
Nordeck u. GieBen 



Scrolling for den VC 20: 

Gesucht ist ein Maschinen- 
code-Programm fiir vertika- 
les und eventuell auch hori- 
zontales Scrolling. Damit 
konnte man spannende Ziel- 
spiele realisieren. 

Thorsten Wilms, Fritz- 
Reuter-Str. 2. 2306 Schon- 
berg. Ttel. 04344/91 19 

Kneipe zum hastigen 
Kellner, VC 20: Szene ist ei- 
ne Kneipe aus der Vogelper- 
spektive voller Tische, Sau- 
len und anderer Hindemis- 
se. Auf den Tischen stehen 
Glaser, die anfangs (grafisch 
sichtbar gemacht) voll sind, 
aber standig leerer werden. 
Aufgabe des Spielers in der 
Rolle des Kellners: leere 
Glaser zur Theke zurucktra- 
gen und voile wieder an die 
Tische bringen. Je schneller 
das geht. desto mehr Plus- 
punkte. 

Christoph Briick, Am Kaiser- 
hof 10, 4006 Erkrath 



Manch oino gute Pro- 
gramm-ldee wartet ein Leben 
lang darauf. ausgefiihn zu 
werden... 

...und mancher Proflrammie- 

ror wartet ein Leben lang auf 
eine gute Idee. Wlr wollen boi- 
de zutammenbringen. 

War eine Idee hat 

* schickt uns diese Idee, 
mit oder ohne nahere Er- 
lauterung. auf einer K ar- 
te oder in einem Brief, 
mit Namen und Adresse 
versehen 

Wer eine Idee 
aufgreift 

* und in em Programm em- 
baut, erw&hnt neben 
dem eigenen Namen 
und der eigenen Adres- 
se den Namen und die 
Adresse des Ideenan- 
bieters in der Kopfzeile 
des Programms oder der 
entsprechenden Subrou- 
tine. 

Einsendungen an 
Happy Computer 
Aklion Ideenecke 
Hans Pinsel Sir. 2 
8013 Haar bei Milnchen 
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Wettbewerb 




loch konnei 
alle mitmachen 
bei unserem 
Wettbewerb 
urn den besten 
Computer-Wii 



Seit es Computer gibt, machen 
die Menschen Witze iiber sie. 
Bissige, ironische und manch- 
mal auch solche, welche das Unbe- 
hagen iiber den Computer iiber- 
spielen sollen. 

Wir suchen die besten Computer- 
witze. Dazu zahlen naturlich auch 
Witze iiber Roboter. Ihr konnt so vie- 
le Witze einsenden, wie Ihr wollt. 
Wenn Ihr einen besonders guten ir- 
gendwo abschreibt, vermerkt bitte 
die Quelle auf Eurer Einsendung. 
Denkt aber daran; Auch der beste 
Witz reizt niemanden mehr zum La- 
chen. wenn ihn schon jeder kennt. 
Alle Leser durfen mitmachen, au- 
Ser den Mitarbeitern des Markt & 
Ttechnik Verlags und deren Angeho- 
riga 

Die besten Witze werden wir ab 
Ausgabe 1/85 veroffentlichen. Fur 
jede Veroffentlichung gibt es 20 
Mark. AuBerdem gibt es fur die 20 
besten Witze Preise zu gewinnen: 



Em Roboter zu seinem Mechani- 
ker: »Ich fahr im Urlaub in die 
Wuste.« Darauf der Mechaniker: 
■Aber das ist doch furchtbar trost- 
los. Und dann all der Sand, Hitze, 
kein Wasser .. .« Der Roboter fangt 
zu gliihen an; »Aber das viele 

1. Pre is: 500 Mark in bar 

2. bis 20. Pre is: je ein Bach von 
Markt & Technik nach frei er Wahl. 

Schickt Enre besten Witze bitte 
an die Redaction Happy-Compu- 
ter, Kennwort "Mitmachen — mit- 
lachen«, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 
Haar bei Miinchen. Einsende- 
schlnfi ist der 30. November 1984 
(Datum des Poststempels). 

Die Gewinner bestimmt die Re- 
daktion unter AusschluB des Rechts- 
wegs. 



<fcs let!******* 
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Happy-Computer sucht die be- 
sten Computer-Spiele des Jahres 
1984. Welches war Euer Lieblings- 
spiel, Euer personlicher »Renner«? 
Schreibt den Namen des Spiels, den 
Computer, auf dem Ihr spielt und 
Euren Absender. gut lesbar (!) auf 



eine Postkarte. Bitte keine Briefe. 

Als Entschadigung fur Eure Miihe 
verlosen wir drei Einhundert-Mark- 
Scheine unter den Einsendern, un- 
abhangig von dem Platz, auf dem 
Euer Spiel landet. 



EinsendeschluS ist Montag, der 31. 
Dezember 1984 (Datum des Post- 
stempels). Schickt Eure Postkarten an 
die Redaktion Happy-Computer, Kenn- 
wort »Hrtparade«, Hans-Pinsel-Str. 2, 
8013 Haar bei Miinchen. 



1 



7 



d|is a 



D^s alle zwei Jahre in Linz 
stattfindende Kunstereignis 
»Ars electronical ist nicht 
nur Anziehungspunkt 
fur Kunstkenner und -genie&er, 
sondern vor allem auch 
fur jene, die Computer als 
taugliches Mrttel fur aktives 
Kunstschaffen 
betrachten. 



Attraktion im Bruckner-Haus: Leo Kuppers >>Klangkuppel«< mit ihren 104 Lautsprechern 



Die »Ars electronica 1st em Festi- 
val der Spurensuche — Spuren. 
die die Hochtechnologie im 
Kunst- und Kulturbereich, aber auch 
in der Gesellschaft zieht und hinter- 
laBt. Ars electronica isl damit ein Fe- 
stival, das von den Moglichkeiten. 
Problemstellungen und Bediirfnis- 
sen der Zukunft bestirnmt wird, der 
Informationsgesellschaft, der Com- 
puterkultur, des kybernetischen 
Zeitalters«, so defmierte Dr. Hannes 
Leopoldseder, Intendant des ORF- 
Landesstudio Oberosterreich die 
Aufgaben der Ars electronica. Fur 
Computermusiker gab es dieses 
Jahr drei Hohepunkte in Linz. Natur- 
lich zunachst das Eroffnungskonzert 
Isaoft Tomitas im Donaupark. Torni- 
ta, einer der Pioniere der elektroni- 
schen Musik, brach nie mit den Vor- 
stellungen traditioneller Musiktheo- 
rie. Zur Klangsynthese jedoch be- 
nutzt der Japaner auschlieBiich mo- 
demste Computer und Synthesizer. 



40000 Zuschauer erlebten die Auf- 
fuhrung seines Werkes »Mind of 
Universe* imLinzer Donaupark mil 
Beinahe harten wolkenbruchartige 
Regengiisse Tomitas Gesamtkunst- 
werk, eine Synrhese aus Musik. 
Licht, Bewegung und Raum, das un- 
ter freiem Himmei stattfand, zum 
Scheitern gebracht. Doch das wah- 
re Universum zeigte sich gnadig. 

Laseriicht und 
Spharenklange 

Bereiis am Vormittag drangten 
sich Menschentrauben vor der fiinf 
Ibnnen schweren, transparent 
schimmernden Pyramide, vollge- 
stopft mit rnodernster Studiotechnik, 
Computern und dem neuen Cosmo- 
Synthesizer von Casio. Dieses Gerat 
sorgte ja in Computermusikerkrei- 
sen bereits seit Monaten fur Speku- 
lationen und Gesprachsstoff. Am 




140 m&L, 



Dr. Robert Moog, Erfinder des beruhmten 
Moog-Synthesizers, referierte im ORF- 
Studio uber »digrtalen Klang« 

Abend schwebte diese Pyramide 
uber der Donau. Von hier aus din- 
gierte Tbrruta das Himmei- und Er- 
denschauspiel 40000 Watt Tbn aus 
12 Kanalen zu Luft, Wasser und Land 
verwandelten die Landschaft in ein 
Klanggernalde. Projektionen auf 

Auactfbe U/Nownibei 1984 



Musik 



us HI wig und Far be 



Wasser- und Rauchflachen, Licht- 
saulen, Lichtpyramiden und zwei 
Laserkanonen — der Aufwand war 
bombasiisch. 

■Das 'Universum' soli Kornmunika- 
tionsbrucke zwischen lrdischen und 
auBerirdischen Lebewesen sein 
Die Klange werden hierzu uber ein 
Radio-Observatorium via Parabol- 
Anienne ins Weltall gesandt- Viel- 
leicht werden eines Tages auBenr- 
dische Lebewesen diese Klange 
von der Erde empfangen*. so hoffl 
Tomita. 

Botschaft an 
das Universum 

Ms Botschaft erzahlt »Mind of Uni- 
verse« die Geschichte von der Ent- 
stehung, Entwicklung und Zukunft 
unseres Planeten, vom Urknall bis 
zur Zukunft der Menschheit im All. 
Jahrmillionen Geschichte im Zeitraf- 
fer. Als musikalische Botschaft iiber- 
mittelt Tbmita Arrangements emer 
Auswahl bereits vorhandener klas- 
sischer Werke und eigene Komposi- 
tionen. 

Codesignal zu Beginn der Bot- 
schaft; das Cosmic Plasma Orche- 
ster. Tomita gab dazu uber em Gra- 
fiktablett die Kurvenformen elektro- 
magnetischer Wellen aus dem All 
unci Lichtkurven der Sterne in sei- 
nen Cosmo-Synthesizer em. Der 
Computer formte diese in Klange 
urn. Tomita: -Obwir jemalsdaraufei- 
ne Antwort erhalten werden 9 * 

Am nachsten Tag konnte die Pres- 
se den neuen Casio Cosmo- 
Synthesizer bewundern. Es existie- 
renzwei verschiedene, midi-kompa- 
tible 19-Zoll-Module: Ein Natur- 
klang-Speicher (Sampling Unit) und 
ein Klanggenerator. Das Speicher- 
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Wirt dem Oratorium »d»e Bergpredigt« bescherte Hubert Bognermayr und die Gruppe 
»»Erdenklang« den Gasten im Linzer Dom zugleich pastorale und elektronische Musik- 

genusse 



nen*. Die Module sind vierstirnmig 
polyphon spielbar. Insgesamt kann 
man acht Klangfarben speichem. 
deren Hullkurven-Werte individuell 
eingestellt werden kbnnen. Das 
Klanggenerator-Modul beinhaltet 
erne digitale Klangquelle nach dem 
•Phase Distortion«-(Phasenverzer- 
rungs-)Prinzip. Die Module sind 
achtstimmig Die Klangfarben las- 
sen sich per Computer program- 
mieren. Als Recheneinheit dient der 
Casio 16-Bit-Personal Computer 



ivioaui Kann dis zu arei beKunaen 
Klange speichem. Gibt man zum 
Beispiel das Ouaken eines Frosches 
tiber ein Mikrofon in das Modul ein, 
quakt eine ganze Froschfamilie zu- 
nick, sofern man auf einer uber Mi- 
di gekoppelten Tastatur spielt (lesen 
Sie dazu unseren Bericht -Midi — 
Mittler fur guten Klang*)- Kurvenfor- 
men lassen sich auch mit dem Digiti- 
zer in den Synthesizer »emzeich- 

Ausaabe 1 1 -'November 1934 



FP-6000. 

Computer-Sound 
im Linzer Dom 

Gleich am nachsten Tag folgte ein 
weiterer Leckerbissen fiir Musik- 
computer-Fans. Die Auffuhrung der 
■Bergpredigt* der beiden Compu- 
termusiker Hubert Bognermayr und 
Harald Zuschrader im Linzer Dom. 




Im Rahmen eines Workshops demon- 
strierte Mike Beecher den Besuchern 
Midi-Equipment 
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Ein Baldachin aus Laserlicht uberspannte am Eroffnungsabend die Donau, als mh Tomitas »Mind of Universe« 
die Ars electronica eroffnet wurde 



Computer-Momtore in der Kirche? 
Fiir viele war dies befremdend. 
Dennoch durften lange nicht mehi 
so viele Besucher den Dom bevol- 
kert haben wie zu dieser Auffiih- 
rung. Die Musik lebte von digital i- 
sierten naturltchen Klangen, Atem- 
gerauschen, afrikanischen Lepra- 
glocken und vielen weiteren Ge- 



Midi-Interfaces gab es fiir den 
Spectrum ebenso... 




rauschen und Stimmen, welche die 
Worte des Matthaus-Evangeliums 
begleiteten. Doch die Computer be- 
stritten Got! sei Dank das Konzert 
nicht alleine. In verschiedenen Ebe- 
nen des Dorns spielten Querflote, 
Blockflote, Gitarre und Horn, sang 
der Chor unter der Leilung von Bal- 
duin Sulzer. Geschickt wurde der 
riesige Dom in verschiedenen Ebe- 
nen beschallt Klang eroberte den 
Rauin. Neben diesen beiden 
Computermusik-Konzerten im gro- 
Ben Rahmen konnten Interessierte 
noch viele weitere kleme Konzerte 
mtt Computermusik besuchen. 

Workshop iiber 
digitale Kunst 

Fiir Theoreriker besonders inter- 
essant ; der Workshop iiber die digi- 
tale Kunst. Hier konnte man sich so 
richtig mil Informationen futtern las- 
sen. Der Workshop war gegliedert 
in »digitales Bild« und »digitaler 
Klang*. Hier referierte auch Dr. Ro- 
bert Moog. der Vater des Moog-Syn- 
thesizers, iiber das Thema »Midk 

Interessant auch die Erlauterun- 
gen Isaoh Ibmitas zu seinem Werk 
•Mind of Universe*. Bei den elektro- 
nischen Instrumenten hatte man 

Tur^r »m 3 1 1 noniQinQii Hon ctartoan 




Von dar Casio-Pyramide aus steuerie 
Isaoh Tomrta sein Werk 



allem zu sehen in der sehr wirzigen 
und interessanten Midi-Demonstra- 
tion von Mike Beecher. Uber Midi 
wird ja momentan viel geredet, aber 
wenig wirklich vorgefiihrt. Dem half 
Beecher ab. An vier Midi-Key- 
boards und mehreren Computern 
demonstnerte er. was mit Midi und 
diverser Software moglich ist und 



I Eindruck, dafi sie kiinstlich seien, 
j aber da sie eine »wnnderbare Ener- 
gie aus der Natur«, namlich die Elek- 
trizitat verwenden, seien sie nicht 
grundsatzlich von den herkommli- 
chen Instrumenten verschieden. 
Nach viel mathematischer Theorie 
...wie fiir den Commodore und viele zur Klangerzeugung mit Computern 

andere Computer gab es endlich viel zu horen und vor 



Viele Besucher werden am Ende 
des Festivals die Uberzeugung ge- 
wonnen haben, daS Computer und 
Kunst keine Gegensatze sind, son- 
dern ein zukunftsorientiertes neues 
Konzept darstellen konnen. Man- 
cher mag auch seinen Heimcompu- 
ter nun mit neuen Augen sehen. 

(Richard Aicher/lg) 
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Wenn auf dieser Seite in erster 
Linie von Spielen fur den Com- 
modore 64 die Rede ist, dann 
hat dies nichts mit einei Diskriminie- 
rungs-Kampagne gegen andere 
Computer-Typen zu tun. Vielmehr 
steht dei Commodore in Sachen 
Hardware- und Software-Angebot 
recht einsam ganz vorne. Stichwort 
Commodore 64: Die Spiele fur die- 
sen Heimcomputer werden in Sa- 
chen Sound immer besser. Anschei- 
nend kommen die Programmierer 
langsam aber sicher dahinter, wel- 
che ausgezeichneten Fahigkeiten 
dieses Gerat fiir das Erzeugen von 
knackigen Klangen bietet. Und 
noch eine Warnung: Zum einen er- 
hebt diese Ubersicht keinen An- 
spruch auf Vollstandigkeit (Wer 
kennt schon alle Spiele?) und zum 
anderen ist alles — Musik erst recht 
— Geschmackssache. 

Einen sehr guten Ruf in Sachen 
Musik-Untermalung genieBt Paul 
Norman, seines Zeichens Program- 
mierer und ehemals Profi-Musiker. 
Dafi er von der hohen Kunst des 
schdnen Tons nichts verlernthat, zei- 
gen seine Spiele -Aztec Challenge**, 
^Forbidden Forest* und »Caverns of 
Khafka*. Hier zaubert er mit seinen 
dichtgeknupfteri Melodieteppichen 
eine Atmosphare, die insbesondere 
bei ^Forbidden Forest* einige Diirf- 
tigkeiten im Spielablauf ubertiincht. 
Ganz nebenbei sei nicht verschwie- 
gen, da£ die drei Programme auch 
grafisch iiberzeugen konnen. 
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Eines meiner Lieblingsprogram- 
me ist »Archon«, das auBergewohn- 
lich originelle Strategie-und SchieB- 
spiel. Geradezu hitverdachtig ist 
hier die Auftaktmusik, die man sich 
ein paamial hintereinander anho- 
ren kann, bevor man sich endlich 
dem Spiel widmet. Manchmal liegt 
es allerdings in der Natur der Sache, 
wenn bei einem Spiel keine Melo- 
dien ertonen: Viel mehr als ein de- 
zentes Motorbrummen ware beim 
•Flight Simulator II« zum Beispiel gar 
nicht angebracht. Stichwort Fliegen: 
Witzigerweise gehort eine der har- 
monischsten Auftakt-Melodien in 
der Spiel-Szene zum gnadenlosen 
Luftkampf »Blue Max*. 

Gassenhauer »Archon« 

Eine Palette der schonsten Trink- 
lieder bietet »Bozo's Night Out«. 
Wahrend der volltrunkene Bozo heil 
nach Hause befordert werden muS, 
schrnettert ein feucht-frohliches Pot- 
pourri aus dem Fernseh-Lautspre- 
cher. Fiir Insider: »Lilly the pink« ist 
auch dabei. Note 1 fiir Musik und 
Grafik. Bemerkenswert auch diedii- 
stere Auftaktmelodie zu "Wizard of 
Wor«. Da kommt garantiert Grusel- 
stimmung auf. 

Bevor wix zu meiner ganz personli- 
chen Nummer 1 kommen, ein kurzer 
Blick auf die Flops. Das Pradikat »un- 
moglich* verdienen zum Beispiel 
Ataris »Galaxians«, deren er- 



schreckend disharmonisches Heu- 
len und Pfeifen die Hand zum Laut- 
starkeregler vorschnellen laBt. Ein 
»Buh« gebuhrt auch -dem ansonsten 
vorziiglichen »Loderunner«, dessen 
Soundkulisse sich fast ausschlieS- 
lich auf »Blips« und »Blops« be- 
schrcLnkt. Aber nobody is perfect 
und Computerspiele sind es schon 
gar nicht. 

Ein besonderes Lob gebuhrt un- 
angefochten. »Tales of the Arabian 
Nights*! Der Sound ist von allerer- 
ster Giite, sehr abwechslungsreich, 
mehrere Minuten lang und somit 
auch kurzweilig. Der Commodore 
64 erbebt formlich unter dieser Fiil- 
le aus geschickt arrangierten Melo- 
dien und steigert sich gegen Ende 
zu einjan fulminanten Crescendo. 
Ganz ngfeenbei ist das Spiel auch 
noch recht witzig und abwechs- 
lungsreich, die Musik schieBt den 
sprichwortlichen Vbgel aber glatt 
ab. Da capo! 

Soweit also der kieine Streifzug 
durch die musikalischen Gefilde 
der Computerspiele. Vielleicht fin- 
den wir den einen oder anderen 
der vorgestellten Titel bald auf ei- 
ner Sammel-LP. Titel-Vorschlag: »20 
Computer-Hits zum Schunkeln und 
Schmusen*. Und auf der Ruckseite 
gibt's nur Spectxum-Titel: »Der Beat 
des Beep«. 

(Heinrich Lenhardt) 
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Bild 1. Ein Commodo- 
re 64 mrt seinem gro- 
Sen alteren Bruder 



Bild 6a. »Musicalc« 
— links das Einstell- 
feld fur den Synthesi- 
zer, rechts der Se- 
quenzer 



Die groBte Auswahl an fertigen 
Musikprogrammen gibt es zwei- 
felsohne momentan fur den 
Commodore 64. Dies ist kein Zufall. 
Der Commodore 64 ist im Vergleich 
zu anderen Computern seiner Preis- 
klasse ein wahres Musikgenie. Sei- 
ne bemerkenswerten musikali- 
schen Talente verdankt er einem 
nur wenige Quadrat2entimeter gro- 
Ben Bauteil, dem SID-Chip. Bob Yan- 
nes, der Erfinder dieses integrier- 
ten Bausteins, hat das Kunststuck 
vollbracht, einen kornpletten Musik- 



synthesizer in den schwarzen 
»Plastik-Kafer« zu packen. Naturlich 
gibt es neben dem SID-Chip noch 
andere solche Klangbausteine Im 
Vergleich zu ihnen ist der SID je- 
doch ein ungekronter Konig. Seine 
Explosionen sind die gewaltigsten. 
die Ufo-Gerausche nicht zu uber- 
treffen und wahrend man anderen 
Sound-ICs mit Muh' und Not einen 
Flbtenklang entlockt, erklingen aus 
dem SID muhelos drei unterschied- 
liche Stimmen. zum Beispiel gleich- 
zeitig als Geige, Gitarre und Schlag- 



Spatestens wenn der 
Kampf gegen die 
Space Invaders zum 
x-ten Male verloren 
ist, soltte man sich 
mit etwas Musik 



zeug. Kein Wunder also, daB die 
meisten Programmierer den Com- 
modore 64 auswahlen, um sich musi- 
kalisch auszutoben. 

Im Lauf des letzten Jahres erschie- 
nen die verschiedensten fertigen 
Musikprogramme auf dem Softwa- 
re-Mar kt. Eines haben sie alle ge- 
meinsam: Sie verwandeln den Com- 
modore 64 in einen Musiksynthesi- 
zer, und nutzen alle drei Stimmen 
des SID-Chips. 

»Synthimat«, das Pro- 
gramm fur Klavierspieler 

•SynthimaU ist ein Oldie unter den 
Musikprogrammen hierzulande 
Dennoch erfreut es sich nach wie 
vor groBer Beliebtheit. Es ist das in 
Deutschland am meisten verbreite- 
te Musikprogramm. Dies kornmt 
nicht von ungefahr. Denn trotz der 
zwei Jahre, die »Synthimat« nun auf 
dem Buckel hat, ist es in keiner Wei- 
se iiberholt. Im Gegenteil, nach wie 
vor ist es das einzige Musikpro- 
gramm, das dreistirnmiges Spielen 
auf der Schreibmaschinentastatur 
des Commodore 64 ermoglicht und 
uberdies alle gespielten Lieder auf 
Diskette genau wie auf einem Tbn- 
bandgerat, abspeichert. 

•SynthimaN ist das Programm fur 
Klavierspieler, die Live-Musik ma- 
chen wollen und keine Lust haben, 
ihre Lieder Tbn fur Tbn aus mehr 
oder weniger umstandlichen 
Befehls-Eingaben zusammenzuset- 
zen. Es kostet zudem nur 99 Mark. 

Driickt man eine Taste, erklingt 
sofort ein Tbn. Jeder Taste ist ein Tbn 
der Tbnleiter zugeordnet. Die Tone 
sind genauso angeordnet wie auf ei- 
ner Klaviatur. Aber: Macht es SpaB 
auf der Schreibmaschinentastatur 
zu spielen? Nun, wer »Hanschen 
klein« auf dem Klavier oder der Or- 
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wieder hochrappeln. Keine Frage, 
dall ein Heimcomputer-Freak, der 
etwas auf sich hah, die Tone sei- 
nem Computer entlockt. Was Mu 
sikprogramme heute alles leisten, 
wollen wir Ihnen zeigen. 
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Bild 4. "Synthesizer 64« - das Bedienfeld 



gel spielt, wircl nach kurzer Gewoh- 
nung an die Schreibmaschinentasta- 
tur »Hanschen klein* auch auf dem 
Commodore 64 mit dem »Synthimat« 
spielen. Schwieriger wird die Urn- 
stellung fur richtige Pianisten. Die 
Goldbergvariationen, gespielt auf 
einem Commodore 64 — das wird 
wohl immer ein Traum bleiben. Flin- 
ke und feingliedrige Pianisten- 
Finger laufen Gefahr, sich auf der 
engen Schreibmaschinen-Tastatur 
zu verheddern. Aber Computer- 
Musik aus dem Heirncomputer soil 
in erster Lime Spaft machen, Zeit- 
verrreib und Spiel sein, nicht die 
verwohnten Anspriiche von Profi- 
musikem erfullen. 

Genau wie Profi-Orgeln der Lu- 
xusklasse stellt »Synthimat« zwei Ma- 
nuale, sprich Klaviaturen, fiir das 
Spiel mit den Tasten und Tonen, zur 
Verfiigung. So tont dann unsere 
Solo-Melodie aufKlaviatur 1 mitFlo- 
tenklang, wahrend wir gleichzeitig 
auf Klaviatur 2 eine Begleitung im 
Orgelsound spielen. Insgesamt und 
das gilt fiir alle Commodore 
64-Musik-Programme, konnen maxi- 



mal drei Tone gleichzeitig klingen. 
Ein Streichquartett mit dem Commo- 
dore 64 komponiert — das bleibt fur 
immer ein Traum. 

Tbnbandfreaks. die ihre Songs auf 
Band speichern, ringen »Synthimat«- 
Spielem nur ein miides Lacheln ab. 
Kein Wunder, befinden sie sich 
doch mit der -Save direct to disco- 
Option des Programmes in vorder- 
ster Front moderner Tbnstudiotech- 
nik. Die gespielten Lieder konnen 
direkt auf die laufende Diskette, in 
Echtzeit, gespeichert werden. Hat 
man einen Fehler gemacht, muS 
man allerdings den Song nochmal 
von Anfang an einspielen. Nach- 
tragliches »Ausbessern« ist leider 
nicht moglich. Schade! 

Wenn fur Papi einst das Motto 
»DerTon macht die Musik* gait, halt 
sich der Nachwuchs mittlerweile 
eher an die Regel: »Der Klang macht 
die Musik«. Musiker wie IsaoTomita, 
Wendy Carlos, Keith Emmerson, 
Klaus Schulze und die Gruppen 
>Kraftwerk« und Tangerine Dream* 
haben seit der Entwicklung des er- 
sten Moog-Synthesizers in den 60er 



Bild 2. Der Bildschirmaufbau von >iSynthimat« 



Jahren Pionierarbeit betrieben und 
der elektronischen Musik zu groSer 
Popularitat verholfen. Auch unser 
SID-Chip ist prinzipiell ein kleiner 
Nachkomme des Moog-Synthesi- 
zers von einst. Die Klange sind zwar 
nicht ganz so gewaltig wie die des 
groBen alteren Bruders (Bild 1), aber 
an Moglichkeiten bietet der SID- 
Chip auf wenigen Kubikzentimetern 
Raum rnehr als der ein paar hun- 
dertmal fulligere Vorfahre. »Synthi- 
mat« niitzt alle Fahigkeiten des SID- 
Chips und bietet zusatzlich noch sie- 
ben softwaremaBig realisierte Mo- 
dulationsoszillatoren zur Erzeugung 
von Tremolos und Vibratos auf alien 
drei Stimmen. »Synthimat« ist ein El- 
dorado fiir Klangbastler. 

Die Bedienung von »Synthimat« ist 
genial einfach und schnell. Alle ein- 
gestellten Klangparameter, lassen 
sich genau wie bei einem richtigen 
Synthesizer, standig am Bildschirm 
ablesen. In BOd 2 sehen wir den Ar- 
beitsbildschirm von »Synthimat«. Al- 
le veranderbaren Parameter wer- 
den standig darauf angezeigt. Wir 
erkennen darauf auch die zwei Kla- 
viaturen. Spielt man ein Lied auf der 
Tastatur, werden die gedriickten 
Tone am Bildschirm markiert. Mit 
den Funktionstasten steuem wir ei- 
nen Cursor von Feld zu Feld des Be- 
dienmanuals und erhohen oder er- 
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niedrigen den gewiinschten Wert, 
wobei wir stets das Ergebnis der 
Anderung sofort horen. Alle 256 un- 
terschiedliche Klangkombinationen 
fmden im Arbeitsspeicher des Com- 
puters Platz. Dasgeniigtfurdielang- 
sten Konzerte! 



» Extended Synthesizer 
System« — Musikpro- 
gramm fur Schreibtisch- 
Komponisten 

Wer sich lieber dem Studium der 
Noten als dem Spiel auf den Tasten 
widmen mochte, fur den ist das -Ex- 
tended Synthesizer System* das 
Richtige. Hiermit wird der Commo- 
dore 64 zum geduldigen Notenblatt. 
In drei Notenzeilen am Bildschirm 
schreibt man Tbn fur Tbn die gesam- 
te Komposition. Voraussetzung: Eine 
Portion musikalisches Grundwis- 
sen. Ware es so leicht, die Idee ei- 
nes Liedes, sofort fehlerfrei zu notie- 
ren, ware Beethoven kein Beethoven 
gewesen. Doch Ubung macht den 
Meister. Wer Wert auf ausgefallene 
Klange legt. fur den ist dieses Pro- 
gramm weniger geeignet. Notation 
am Bildschirm, verschlingt beinahe 
noch mehr Speicherplatz, als Ener- 
gie des Musikers. Deshalb muS man 
woM oder iibel auf so extravagante 
Klangbastel-Hilfen wie Ringmodula- 
tion, Synchronisation und zusatzli- 
che Modulations-Oszillatoren ver- 
zichten. Auch haben nur zehn Klang- 
programme im Arbeitsspeicher 
Platz. Als Entschadigung hierfur laBt 
sich nicht nur jede Stimme, sondern 
sogar jeder einzelne Ton der Kom- 
position, mit einem eigenem Klang 
versehen. 

Das »Extended Synthesizer Sy- 
stem* ist ein Composer-System, das 
heifit man kann nicht auf einer Kla- 
viatur spielen wie bei einer Orgel, 
sondern muS die Songs Ton fur Tbn 
durch Tastaturbefehle eintippen. 
Dieses Verfahren kostet natiirlich 
mehr Zeit, dafiir haben jedoch hier 
auch die eine Chance, die nie in ih- 
rem Leben Klavierspielen gelemt 
haben. In Bild 3 sehen wir den Ar- 
beitsbildschirm des Systems. Ganz 
unten die Befehlseingabezeile fur 
die Musikkommandos. 

Hat man sich einmal vertippt, er- 
kennt das System den Eingabefeh- 
ler und weist durch eine erklarende 
Fehlermeldung darauf hin. Die Soft- 
wareingenieure haben sich viele, 
die Eingabeprozedur erleichternde 
Befehlsroutinen iiberlegt. Man muB 
zum Beispiel mehrere aufeinander- 



Bild 3. Der Bildschirm als 
Notenblatt — das "Exten- 
ded Synthesizer System« 



BHd 7. So schreibt »Musi- 
calcu Noten am Bildschirm. 



folgende gleiche Tone nicht jedes- 
mal erneut eingeben, man braucht 
auch nicht fur jeden Tbn eine kom- 
plette Befehlseingabe zu absolvie- 
ren. Der Befehl »Play« gibt den Start- 
schuB zum Spiel. Nun erwacht das 
•Extended Synthesizer System* so 
richtig zum Leben. Noten flitzen 
iiber den Bildschirm. Die Melodie 
tont aus dem Monitorlautsprecher 
Dann, nach einigen Minuten, kehrt 
wieder Ruhe ein. Auf der Diskette 
befmden sich bereits einige gut pro- 
grammierte Demo-Songs. Die Be- 
dienungsanleitung erlautert recht 
klar alle fur die Bedienung notigen 
Befehle Das ^Extended Synthesizer 
System* kostet 138 Mark. 

Werner Kracht, der Entwickler 
des »Synthesizer 64«, Musiker und 
Softwarespezialist zugleich, errang 
mit seinem Programm hochste Lor- 
beeren. 1982 wurde er von der Fir- 
ma Commodore mit dem Commo- 
dore Softwarepreis fur die Entwick- 
lung dieses Programmes ausge- 
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zeichnet. Mit Recht. Denn damals 
war ^Synthesizer 64* (Bild 4) ein 
Stern am Himmel. Doch leider konn- 
te sich Commodore bis heute nicht 
dazu entschlieBen, das Programm 
den vielen nach Musiksoftware 
lechzenden Freaks der Computer- 
Musik auch anzubieten. Hatte mir 
Werner Kracht nicht freundlicher- 
weise selbst eine Demo-Version sei- 
ner Software zum Test uberlassen, 
gabe es diesen Bericht nicht. 

»Synthesizer 64« — das 
Top-Programm in der 
Schublade 

Bevor man sich durch die umfang- 
reiche, leider manchmal etwas un- 
ubersichtliche Bedienungsanlei- 
tung kampft. sollte man sich erst ein- 
mal die beiden mitgelieferten 
Demo-Songs anhoren. »Major Tbm* 
und »Dear Elise* sind absolut ho- 
renswert. 
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Bild 6b. Hflfo fur den Anwender liefert »Musicalc« 
am Bildschirm 



Bild 6c. Die graffische Darstellung der eingegebe- 
nen Tone erleichtert das Komponieren 



Das Programm laBt sich in zwei 
leile gliedern. Erstens. den drei- 
stimmigen monophonen Synthesi- 
zer mit 16 Klangspeichern und vie- 
len Klangmodulationsmoglichkei- 
ten. Die Tastatur des Computers 
wird in erne Klaviatur umfunktio- 
niert. Zweitens, den dreistimmigen 
Sequenzer oder Composer, mit dem 
sich dreistimmige Songs Ibn fiix Ibn 
eingeben lassen. 

Bei »Synthesizer 64- kommen 
Sound-Freaks voll auf ihre Kosten. 
Zusatzlich zu den bekannten Fahig- 
keiten des SID hat Kracht noch zwei 
Modulationsoszillatoren software- 
mafiig verwirklicht. Die Klangpara- 
meter gibt man uber die 
Commodore-Tastatur ein. Jedem Pa- 
rameter ist eine Taste zugeordnet. 
Mit dem Hiillkurvengenerator des 
Oszillators 3 laSt sich sogar der Fil- 
ter steuern. So kann man zum Bei- 
spiel den jedem Gitarristen bekann- 
ten Wah-Wah-Effekt realisieren. Ei- 
ne weitere Besonderheit: Aus dem 
Oszillator 3 kann ein »Zufallswert« 
(Random) abgeleitet und damit die 
Filter-Grenzfrequenz beeiniluBt 
werden. So viel fiir die Profis, Mit 
dem Composer stehen 48 Grund- 
takte zur Verfugung, die man zu- 
nachst mit Tonen ftillt. In einern er- 
sten Durchgang gibt man den rhyth- 
mischen Verlauf eines Taktes, also 
die Anzahl der Tone und die zuge- 
horigen Notenlangen ein. Danach 
erst folgt in einem zweiten Durch- 
gang die Bestimmung der Tbnho- 
hen. Ist der Takt komplett bestimmt, 
erscheint er am Bildschirm in Noten- 
schrift. Auf diese Weise arbeitet 
man sich Takt fiir Takt vorwarts. Kla- 
vierspieler konnen die Songs auch 
auf der Schreibmaschinentastatur 
einspielen. Jedoch nicht alle drei 
Stimmen in einem Durchgang, son- 



dern jeweils nur eine Stimme. Fiir ei- 
nen dreistimmigen Song benougt 
man also drei Durchlaufe 

Lieder erhalt man durch Verknup- 
fen der fertigen Grundtakte in der 
gewiinschten Reihenfolge. Fiir die- 
se Ablaufsteuerung stehen 128 Spei- 
cherplatze zur Verfugung. Jedem 
der 128 Song-Takte kann fiir jede der 
drei Stimmen ein eigener Sound zu- 
geteilt werden. So bildet man sich ei- 
nen Song aus einzelnen Grund- 
Bausteinen. Die komponierten Lie- 
der lassen sich alle in Notenschrift 
am Bildschirm betrachten. Wobei 
jedoch nicht alle drei Stimmen 
gleichzeitig, sondern jeweils nur ei- 
ne Stimme am Bildschirm darge- 
stellt wird. Sollte man am Ende mit 
dem Song nicht zufrieden sein, kor- 
rigiert man ihn nachtraglich mit ei- 
nem Editor Takt fur Takt. Das Pro- 
gramm »Notenprinter 64«, ebenfalls 
von Wemer Kracht, macht aus dem 
•Sequenzer 64« einen Notenschrei- 
ber. Stimme fur Stimme lassen sich 
mit dem Notenprinter die program- 
mierten Songs ausdrucken. Ein Bei- 
spiel hierzu, gedruckt auf einem 
MPS-801, zeigt Bild 5. Es existiert 
auch ein sogenannter Text-Modus. 
Mit ihm konnen die Notenzeilen mit 
Ifext beschriflet werden. Der Aus- 
druck der Notenzeilen funktioniert 
einwandfrei und schnell. »Sequen- 
zer 64« ist menugesteuert. Von ei- 
nem Hauptmenii und einem Unter- 
menii aus gelangt man in alle Ecken 
und Winkel des Programrns. Der 
Preis des »Sequenzer 64« betragt zir- 
ka 100 Mark, — er kann uber Wer- 
ner Kracht bezogen werden. 

Musicalc fiir den Commodore 64 
ist erst seit kurzer Zeit auch bei uns 
in Deutschland erhaltlich, dennoch 
hat es bereits viele Anhanger. Drei 
Programmdisketten und zwei Dis- 



ketten mit Demo-Songs bilden mirt- 
lerweile das »Musicalc«-System. 
Seit knapp einem Monat erhalt man 
auch zwei richtige Klaviaturen, das 
Color-Tbne-Keyboard mit einer 
Sensor-Tastatur von zwei Oktaven 
Urrrfang und 14 teilweise frei pro- 
grammierbare Tasten fiir die Aus- 
wahl verschiedener Programm- 
Optionen beziehungsweise die Um- 
schaltung auf unterschiedliche In- 
strumente und Tbnarten. Das Color- 
Tbne-Pro-Keyboard besteht aus 37 
Klaviertasten (drei Oktaven) und 56 
Sensor-Funktionstasten. Zu beiden 
Keyboards wird eigene Software 
geliefert. Sie lassen sich aber auch 
mit der im folgenden besprochenen 
»Musicalc«-Software betreiben. 

»Musicalc«- fur Profis 
und Laien 

»Musicalc« ist sehr einfach zu be- 
dienen. Trotzdem bietet das System 
die meisten Moglichkeiten. Das Kon- 
zept der Waveform-Leute war, auch 
dem blutigsten Laien ein versteh- 
und spielbares System zu geben, an 
dem er gleich SpaB hat. Trotzdem 
sollte dieses System gleichzeitig 
auch den Profi unter den Freaks der 
Computer-Musik nie langweilen. 
Das Konzept gluckte. Und uberdies 
bereitet es Freude, die hervorra- 
gend gestalteten Diskettenhiillen 
und -verpackungen anzusehen. 

Die Programme bauen alle auf 
der Musicalc-l-Diskette, dem Syn- 
thesizer und Sequenzer, auf. In den 
Bildern 6a bis 6c sehen wir einige 
Bildschirmdarstellungen von •Musi- 
calc*. Klange stellt man iiber »Schie- 
bereglen und »Schalter« in der ta- 
ken Bildschirmhalfte ein. Rechts das 
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Sequenzerfeld mit 15 Zeiien h 16 
Schritte, die von den drei Stimmen, 
beliebig programmierbar, durch- 
laufen werden konnen. In jedes 
Kastchen kann man einen Tbn pro 
grammieren. 32 Klangpresets und 
32 Sequenzen konnen per Tasten- 
druck jederzeit abgerufen werden. 
So setzt man sich seine Lieder zu- 
sammen. Die sogenannten »Song 
and Rhythm Tfemplate*-Disketten, 
sind vollgepackt mit fertig vorberei- 
teten, gut klingenden Presets fur die 
ganz Faulen. Ladt man diese Demos 
in die Sound- und Songspeicher, re- 
duziert sich das »Komponieren« auf 
bloBes Tastendriicken. Man erhalt 
bereits gut klingende Melodien, in- 
dem man die Programme nach Lust 
und Laune in verschiedenen Rei- 
henfolgen hintereinander abruft. 

Die wahren Profis geben ihre Mu- 
sik aber sicher selbst ein. Es exi- 
stiert ein Composer fur die Tbn-fur 
Ton-Eingabe. Man kann die Songs 
jedoch auch hintereinander, Stimme 
fiir Stimme, auf der Schreibmaschi- 
nentastatur live einspielen. Zur 
Orienherung ertont immer das Play- 
back der restlichen zwei Stimmen 
aus dem Lautsprecher. 

Das Score-Writer-Programm auf 
Diskette 2 bringt die eingegebenen 
Kompositionen in Notenschrift auf 
den Bildschirm oder zu Papier. Fiir 
den Ausdruck benotigt man laut Wa- 
veform einen kompatiblen Drucker 
von Epson mit Graftrax-Option oder 
einen Commodore VIC-1525-Druk- 
ker. Ein Probeausdruck war mit 
Schwierigkeiten verbunden und 
dauerte sehr lange. Auch die Dar- 
stellung der Musik in Notenschrift 



am Bildschirm erfordert einige Zeit. 
Wahlweise kann man zwei oder drei 
Stimmen in die Notenzeile am Bild- 
schirm schreiben lassen. In Bud 7 
sehen wir ein BeispieL der Notations- 
kunst des Score-Wnter-Program- 
mes. 

Die dritte Programmdiskette im 
»Musicalc«-System, »Keyboard Ma- 
ker* bringt einen Hauch Exotik ins 
Heim. Es verwandelt die Tastatur 
des Commodore in ein Synthesizer- 
Keyboard. Jede Taste laBt sich auf 
beliebige Tbnhohe stimmen. 70 exo- 
tische Tbnleitern von indischen Ra- 



wahlt werden kann. Ein anderes ex- 
ternes Programm ermoglicht die 
Synchronisation mit anderen Rhyth- 
musinstrumenten beziehungsweise 
weiteren 64ern. So wird die erste 
64er-Band hoffentlich nicht mehr 
lang auf sich warten lassen. Fiir den 
einheitlichen Takt ware gesorgt. 
»Musicalc« kostet als komplettes Sy- 
stem zirka 540 Mark (drei Disketten). 
Die Bausteine sind jedoch auch ein- 
zeln erhaltlich: »Musicalc U kostet 
dann 180 Mark, »Musicalc 2« und 
•Musicalc 3« je 126 Mark. Neben 
den beschriebenen Programmen 



BBd 5. Eine Melodiestimme mit wSynthesizer 64« komponiert 

und auf einem MPS 801 ausgedruckt. 



gas bis zu Ungarischen Zigeuner- 
tonleitem, von unserer Blues-Skala 
bis hin zu Balinesischen Gammel- 
lan-Skaien, lassen sich auf die Tasta- 
tur legen, spielen und speichern. 

Auf den »Musicalc«-Disketten be- 
finden sich uberdies noch eine 
Menge Unterprogramme Mit ei- 
nem davon laBt sich das System in ei- 
nem weiten Bereich stimmen. Mit 
•List Maker* lassen sich einzelne Se- 
quenzen zu kompletten Songs ver- 
knupfen, wobei fur jeden Abschnitt 
auch ein eigenes Klangpreset ge- 



existieren noch eine Menge weitere 
fur den Commodore 64, die aber ih- 
ren Moglichkeiten nach mehr in die 
Kategorie Sound-Spiele fallen und 
fiir musikalische Anwendung in mei- 
nen Augen wemger geeignet sind. 
In einer der nachsten Ausgaben 
werden wir den zweiten Tfeil dieses 
Berichts, eine Zusammenstellung 
der in Deutschland erhaltlichen Mu- 
sikprogramme fur andere Compu- 
terfypen bringen. 

(Richard Aicher/lg) 



Gesucht: Anwendungen, Tips und licks 

Mit Heimcomputern kann man Die Hardware der Heimcompu- ren als der Programmierer. Des- 
nicht nur spielen — man kann auch ter setzt dem Anwender ziemlich halb benotigen wir zu jedem 
ganz praktische Dinge damit ma- enge Grenzen. Um aus ihr mog- Programm einen erklarenden Text, 
chen. Wir suchen solche Pro- lichst viel herauszuholen, bedarf es Weil wir auBerdem die Program- 
gramme, die niitzen, weil wir der einiger Tricks. Wir suchen auch me testen, muB jeder Programm- 
Meinung sind, dafi es eigentlich solche Tips und Tricks, um sie an einsendung eine Kassette oder 
schade ist, wenn das »Werkzeug« unsere Leser weitergeben zu kon- Diskette mit dem Programm beilie- 
Heimcomputer nur zum Spielen nen. Fiir veroffentlichte Tips und gen und zwar mit der Programm- 
dient. Solche Programme miissen Tricks zahlen wir 50 Mark. version, die dem Listing entspricht. 
nicht immer Adressenverwaltun- Vergessen Sie bei Zusendungen ohne Listschutz. Dafiir gibt es bei 
gen, Schallplatten-Karteien und bitte nicht: Computertyp, notige zu- Veroffentlichung nochmal 30 Mark 
Kfe-Kosten(die»Klassiker«indieser satzliche Hard- und Software. Na- extra. Senden Sie ihre Manuskripte 
Kategorie) zum Thema haben. Wir me und Adresse im Programmkopf bitte an: 
zahlen im Falle einer Veroffentli- einbauen. Begleittexte bitte 2-zeilig Markt & Ttechnik, 
chung ein Honorar zwischen 100 und mit maximal 50 Zeichen pro Verlag Aktiengesellschaft, 
und 300 Mark. Ubrigens: Auch da- Zeile schreiben. Ubrigens: Kein Redaktion Happy-Computer, 
mit nehmen Sie am Listing des Mo- Programm erklart sich von selbst, Hans-Pinsel-Str. 10a, 
nats teil (Chance: 2000 Mark). und keiner kann es besser erkla- 8013 Haar bei Munchen 
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Klange aus dem Computer — kein Problem, wenn dieser mrt 
einem Sound-Chipausgestattet ist. Der Commodore 64 
bietet mrt seinem SID-Chip die besten Voraussetzungen. 



Tone sind Schwingungen be- 
stimmter Frequenz und Form. In 
Bild 1 sehen wir drei Grundfor- 
men: Sinus- Dreieck-, Rechteck- und 
Sagezahn-Schwingungen. Jede der 
drei Kurven klingt ganz charakteri- 
stisch und zwar unabhangig von den 
Tbnhohen. Aber keine der drei 
klingt identisch mit irgendeinem na- 
turiichen Instrument. Leider, sonst 
ware namlich alles viel einfacher. 
Bei den genannten Schwingungsfor- 
men handelt es sich urn sehr einfa- 
che Kurven. Betrachtet man Kurven- 
formen nattirlicher Klangerzeuger, 
also etwa eines Musikinstruments 
oder irgendeines anderen Gerau- 
sches am Oszillograph, stellt man 
sehr viel kompliziertere Kurvenver- 
laufe fest (Bild 2). AuJlerdem veran- 
dern sich die Kurven kontinuierlich 
wahrend des gesamten Klangab- 
laufs. Wie lassen sich so komplexe 
Ablaufe elektronisch realisieren? 

Einem mathematischen Gesetz zu- 
folge, lassen sich periodische 
Schwingungen in eine sinusformige 
Grundschwingung und ebenfalls si- 
nusformige Oberschwingungen 
zerlegen. Man nennt diese auch 
harmonische Oberschwingungen 
oder einfach Harmonische. Sie un- 
terscheiden sich in der Frequenz 
und der jeweiligen Amplitude. Um- 
gekehrt gilt: Jede periodische 
Schwingung laBt sich durch Addi- 
tion ihrer Grundkomponenten, also 
Sinusschwingungen mit bestimmter 
Frequenz und Amplitude, aufbauen. 
Fur die Frequenzen der Harmoni- 
schen gilt, da6 sie in einem gerad- 
zahligen Verhaltnis zur Frequenz 
der Grundschwingung stehen. Die 
Reihe der moglichen Sinuskurven 
haben also alle denselben Fre- 
quenzabstand. Namlich die Fre- 
quenz der Grundschwingung. Die 
Grundschwingung ist die Sinuskur- 
ve mit der tiefsten Frequenz. Sie be- 
stimmt meist gleichzeitig die Tbnho- 
he des Klangs. Die Harmonischen 
bestimmen den Charakter des 
Klangs. Natiirlich bestehen nicht al- 
le Klange aus periodischen Schwin- 
gungsverlaufen. Deshalb kann man 
mit dieser Methode auch nicht alle 
Klange analysieren beziehungswei- 
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se synthetisieren. Rauschen ist zum 
Beispiel eine absolut nicht periodi- 
sche Schwingungsform und kann 
nicht nach diesem Verfahren behan- 
delt werden. 

Wie ein Ton nun letztlich klingt, 
bestimmt die Zusammensetzung sei- 
nes Obertongemisches. Entschei- 
dend ist, welche Harmonischen be- 
teiligt sind, und mit welcher Ampli- 
tude. Unsere Grundschwingungs- 
formen sind reine periodische 
Grundschwingungen und lassen 
sich sehr leicht elektronisch erzeu- 
gen. Deshalb sind sie fur uns so 
wichtig. 

Weich und rein: 
Sinuston 

Der Sinuston besitzt keine Ober- 
schwingungen er ist rein. Sein Klang 
ist unnattirlich weich. Reine Sinusto- 
ne existieren in der Natur praktisch 
nicht. 

Ganz anders der Sagezahn. In ei- 
ner Sagezahnschwingung sind alle 
Obertone vertreten. Der n-te Ober- 
ton ist hierbei 1/n mal so laut wie der 
Grundton. Die Amplitude der Ober- 
t6ne nimmt also mit zunehmender 
Ordnungszahl ab. Der Sagezahn 
klingt hell, trompetenhaft. Die Drei- 
eckschwingung weist sehr viel weni- 
ger Obertone auf. Sie klingt dumpf, 
flotenahnlich. Die Rechteckschwin- 
gung besteht aus ungeradzahligen 
Obertonen. Sie klingt hohl. 

Bob A. Moog hatte als erster die 
Idee diese Grundschwingungsfor- 



men zur Klangsynthese einzusetzen. 
Die von ihm konstruierten elektroni- 
schen Klang-Module vermochten 
erstmals Ibnhohe (Frequenz), 
Klangfarbe (Kurvenform-Oberwel- 
lengehalt) und Lautstarke (Amplitu- 
de) eines Tbns relativ genau zu kon- 
trollieren. Beherrscht man diese 
drei GroBen, kann man fast alle 
Klange herstellen. Moogs entschei- 
dende Idee war die Einfuhrung der 
Spannungssteuerung. Er entwickel- 
te Module die direkt diesen drei 
GroBen zuzuordnen und mit Span- 
nungsanderungen elektronisch zu 
steuern waren. So entstand der 
Moog-Synthesizer, ein Klangmon- 
ster mit einer 1 m x3 m groSen Front- 
platte. Dieses Gerat revolutionierte 
die gesamte elektronische Tbner- 
zeugung grundlegend. Auch unser 
kleiner SID-Chip ist prinzipiell 
nichts anderes als ein Nachfolger 
des riesigen Kastens von einst. Nur 
da£ er sehr viel kleiner und in eini- 
gen Bereichen leistungsfahiger ist 
und start von analogen. von digitalen 
Spannungen kontrolliert wird. 

Eines hat jedoch der »Moog« von 
einst dem SID-Chip von heute lm- 
mer noch voraus. Er klingt wesent- 
lich besser. SID-Klange sind nicht 
sehr bombastisch. Es fehlen voile 
Basse und extreme Hohen. Deshalb 
konnte sich auch bisher der Com- 
modore 64 mit dem SID bei Profimu- 
sikern als Instrument nicht etablie- 
ren. 

Im folgenden mochte ich kurz die 
einzelnen Funktionsgruppen eines 



Bild 2. Kurven- 
•form eines 
naturiichen 

Klangerzeugers 




149 



Musik 



KtL 



Synthesizers, wie es auch unse 
isl, beschreiben. 

Tone und Melodien entstehen in 
Tbngeneratoren. Unser SID stellt 
uns drei unabhangig voneinander 
funktionierende Tongeneratoren 
zur Verfiigung. Jeder produzierl 
drei verschiedene Kurvenformen, 
namlich Dreieck, Sagezahn und 
Rechteck. AuBerdem erzeugt jeder 
noch weiSes Rauschen, ein Ge- 
misch samtlicher Frequenzen. die 
von einem Zufallsgenerator erzeugt 
werden. Wir haben gehort. daft sich 
unsere Basis-Kurvenformen durch 
ihren unterschiedlichen Gehalt an 
Obertonen und somit durch ihren 
Klang prinzipiell unterscheiden. 
Nach einigem Uben mit dem SID 
wissen wir bald, welche Kurvenform 
sich fur einen bestimmten Klang an- 
bietet. 

Verschiedene Kurvenformen, 
schon und gut, aber wozu drei Ton- 
generatoren? Ganz einfach. Musik 
besteht nicht nur aus Solo-Melodien. 
Mit einem Tbngenerator alleine 
konnten wir kaum Musik produzie- 
ren. Drei Tbngeneratoren lassen 
uns jedoch schon ein ganzes Kam- 
mermusik-Trio realisieren. Das 
heiBt, wollen wir drei verschiedene 
Tone gleichzeitig erzeugen, also 
dreistimmig poliphon spielen, muS 
fur jeden Ton ein eigener Tongene- 
rator vorhanden sein. Mit dem 
Rauschgenerator ist es moglich. Ef- 
fekte wie Wind und Brandung zu er- 
zeugen, oder den Klang einer Pau- 
ke, eines Beckens, den Anblaswind 
von Orgelpfeifen und Holzblasin- 
strumenten und schlieBlich den 
Knall von Gewehrschiissen in alien 
Variationen. 

Oszillatoren werden 
digital gesteuert 

Ein Ton macht nun aber noch lan- 
ge keine Musik. Viele Tone unter- 
schiedlicher Tonhohe sind hierzu 
notig. Deshalb muB die Tbnhohe der 
Oszillatoren steuerbar sein. Moog 
steuerte seine Synthesizermodule 
mit analogen Spannungen. Die Mo- 
dule hieBen deshalb »voltage con- 
trolled* oder spannungsgesteuerte 
Module. 

Computer hantieren nur ungern 
mit analogen Spannungen. Auch die 
Tongeneratoren unseres SID wer- 
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den deshalb nicht von analogen 
Spannungen, sondern mit digitalen 
Informationen gesteuert. Wir nen- 
nen diese Oszillatoren deshalb bes- 
ser DCOs (digital controlled oscilla- 
tors). 

Musiker wollen mit ihrem Instru- 
ment spielen. Es soli Tone produzie- 
ren. Wie teilen wir unseren Tonge- 
neratoren mit, welche Tone sie spie- 
len sollen. Routinierte Klavierspie- 
ler mochten ihre Ideen am liebsten 
iiber eine Klaviatur einspielen. Lei- 
der verfiigt der Commodore 64 
liber keine richtige. So bleibt nichts 
anderes (ibrig, als die Alpha-Tasta- 
tur in ein Keyboard zu verwandeln. 
Hierzu ordnet man jeder QWERTY- 
Taste eine Tonfrequenz zu. Driickt 
man die Taste, erklingt der Ton. Das 
Spielen auf einer Schreibmaschi- 
nentastatur bereitet jedoch wenig 
Freude. Zumindest muB man sich 
erst daran gewohnen. 

Klaviaturen fiir 
geiibte Spieler 

Es existieren mittlerweile jedoch 
einige Klaviaturen auf dem Markt, 
die mit richtigen Klaviertasten aus- 
geriistet, an den Commodore 64 an- 
geschlossen werden konnen. Ihre 
Anschaffung lohnt sich sicher fur 
den, der mit dem Commodore aus- 
schlieBlich Musik machen will und 
eine Klaviertastatur gewohnt ist. 

Viele Nichtklavierspieler wollen 
trotzdem Musik mit dem Computer 
komponieren, Manche Software 
bietet deshalb eine sogenannte 
Composerfunktion. Die Kompositio- 
nen werden dann nicht Live einge- 
spielt, sondern Ton fiir Ibn iiber die 
Alpha Tastatur eingetippt. Es spielt 
dabei keine Rolle in welcher Ge- 
schwindigkeit die Eingabe erfolgt. 
Eingabefehler kann man nachtrag* 
lich ausbessern. Die einzelnen Tone 
werden hierbei durch mehrere Ein- 
gaben fur Tonhohe, Tbndauer und 
Lautstarke genau festgelegt. Das 
Verfahren ist relativ langwierig. Hat 
man alles eingegeben, spielt der 
Computer den Song in der ge- 
wunschten Geschwindigkeit ab. 

Bei den meisten ordentlichen Mu- 
sikprogrammen kann der Compu- 
ter die eingespielten oder einge- 
tippten Songs speichern und auf Be- 
fehl wieder ausgeben. Die Lange 
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der Kompositionen kann hierbei 
meist einige tausend Tone betra- 
gen. Ein Moog-Synthesizer von einst 
konnte sich nur 16 Tone merken und 
diese zyklisch immer wieder ab- 
spielen. Man nannte solche Gerate 
Seguenzer. Heute benutzt man die- 
sen Begriff meist allgemein fiir Tbn- 
speichersysteme 

Wir sagten schon, daB sich jeder 
Klangeindruck durch die drei Gro- 
Ben Tbnhohe. Klangfarbe und Laut- 
starke beschreiben laBt. Wir wissen 
nun, daB die Tone in den Oszillato- 
ren entstehen und die Tbnhohe 
durch digitale Steuerung dieser Ge- 
neratoren entsteht. AuBerdem kon- 
nen wir durch Auswahl der Kurven- 
formen bereits unterschiedliche 
Klangfarben erhalten. Wie konnen 
wir aber die Lautstarke der einzel- 
nen Tone bestimmen? 

Der Klang eines Klaviers weist ein 
ahnliches Frequenzspektrum wie 
der einer Geige auf. Trotzdem un- 
terscheiden sich beide Klange gra- 
vierend voneinander. Eine wesentli- 
che Ursache hierfiir ist der unter- 
schiedliche zeitliche Verlauf der 
Lautstarken. Schlagt man eine Kla- 
viersaite an, setzt der Tbn schlagar- 
tig ein und schwillt dann relativ 
rasch wieder ab. Im Gegensatz dazu 
schwillt der Geigenklang langsam 
an und behalt, solange der Bogen 
gestrichen wird, eine konstante 
Lautstarke bei. Erst wenn der Bogen 
nicht mehr iiber die Saite streicht, 
klingt der Ibn langsam ab. Klavier 
und Geige unterscheiden sich also 
im zeitlichen Verlauf der Lautstarke, 
in der sogenannten »Hullkurve«. 

Hullen 
machen Klange 

Jedes Instrument, jedes Ge- 
rausch, zeichnet sich durch einen 
ganz spezifischen Lautstarkenver- 
lauf aus. Moog reduziert bei der Ent- 
wicklung seines Synthesizers den 
Verlauf der Hullkurve auf die Nach- 
bildung der fur das menschliche 
Klangempfinden wichtigsten vier 
Phasen: Attack, Decay, Sustain und 
Release (ADSR). Zu Deutsch heiBt 
dies: Anstieg, Abfall, Aushalten und 
Freigabe des Lautstarkeverlaufs. 
Der sogenannte ADSR^ oder Hull- 
kurvengenerator liefert eine dem 
gewunschten Hullkurvenverlauf 
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Rechteck 

Bild 1. Die vter grundlegenden Kurvenformen 

entsprechende Steuerinformation. 
In unserem SID handelt es sich hier- 
bei wieder um digitale Informatio- 
nen, die direkt die Lautstarke der 
drei Tbngeneratoren beeinflussen. 
In Analogsynthesizern benutzt man 
auch in diesem Fall Steuerspannun- 
gen. Unser SID stellt drei ADSRs zur 
Verfiigung. Jede Stimme kann folg- 
lich einen eigenen Hiillkurvenver- 
lauf erhalten. In Bild 3 sehen wir ei- 
ne typische ADSR-Kurve. Sofort 
nach dem Anschlag einer Taste, 
wird die Lautstarke des Tbns zu- 
nachst langsam bis zum Maximum 
ansteigen (Attack) und dann auf ei- 
nem bestimmten Pegel einige Zeit 
verweilen (Sustain), LaBt man die Ta- 
ste los, verklingt er in der Abkling- 
phase (ReLease), bis man nichts 
mehr hort. 

Friedliche »Attacken« 

Naturliche Attack-Werte liegen je 
nach Klang im Bereich von einigen 
Millisekunden bis zu einigen Sekun- 
den. Kurze Attack-Werte besitzen 
alle percussiven Instrumente, wie 
Pauke, SchuB, auch Saiten- 
Instrumente, wie Gitarre und Kla- 
vier. Langere Attack-Zeiten finden 
wir zum Beispiel bei Blasinst rumen- 
ten. Es dauert, bis die Atemluft des 
Trompeters das Instrument zum 
Klingen bringt. Sehr lange Attack- 
Zeiten, im Bereich vieler Sekunden, 
benotigt man zum Beispiel um Wind 
oder Brandungsger&usche nachzu- 
ahmen. Hat der Tbn dann den maxi- 
malen Attack-Pegel mehr oder we- 
nig schnell erreicht. konnen wir ihn 
in der ebenfalls regelbaren Decay- 
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Phase bis auf einen gewissen Pegel 
abfallen lassen, den Sustain-Pegel. 
Wie lange der Ton den Sustain- 
Pegel beibehalt, bestimmt das Gate- 
Signal. Die Gate-Information kann 
entweder von einem Keyboard 
durch Tastendruck oder von einem 
Sequenzer kommen. Solange unser 
Gate den Wert besitzt, bleibt der 
Tbn auf dem durch den eingestell- 
ten Sustain-Pegel bestimmten Laut- 
starkeniveau. Wird das Gate-Signal 
0, geht der Tbn in die letzte der vier 
Phasen, die Release-Phase, iiber. 

Die Release- Phase bestimmt, in 
welcher Zeit unser Tbn vom Sustain- 
Pegel auf die Lautstarke Null abfallt. 
Sobald unser Gate den Wert Null an- 
nimmt, beginnt die Release-Phase. 
Naturliche Instrumente besitzen nur 
kurze Release-Phasen. Man denke 
zum Beispiel an ein Klavier. Lafit 
man die Tasten nach dem Anschlag 
wieder los, verklingt der Tbn relativ 
schnell. Die Zeit des Tastendrucks 
entspricht der Zeit, die wir unser 
Gate-Signal auf dem Wert 1 halten. 
Durch Auswahl verschiedener 
Grundschwingungsformen kSnnen 
wir unsere Klange in eine bestimmte 
Richtung lenken. Es geht aber noch 
we iter. 

Filter fur den 
feinen Klang 

Jede Stereo-Anlage verfugt iiber 
einen Klang-Regler. Wie jeder weiB, 
kann man mit diesem die Musik hell 
oder dumpf klingen lassen. Elektro- 
nisch wird dies mit einem Filter rea- 
lisiert. Solche Filter konnen Ober- 
schwingungen ab einer bestimmten 



Amplitude 



Bild 3. Eine typische ADSR-Kurve. 
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Frequenz ausfiltern. Wie wir bereits 
wissen, verandert dies unseren Ge- 
samtklang unter Umstanden be- 
trachtlich. Nimmt man zum Beispiel 
alle Oberschwingungen hoherer 
Frequenz weg, wird der Klang im- 
mer dumpfer. Dampft man die Am- 
plitude der Grundschwingung, 
klingt der Tbn heller. Auf diese Wei- 
se konnen wir also unsere Grund- 
wellenformen nochmals entschei- 
dend im Klang verandern 

Hoch-, Tief- 
und BandpaR 

Unser SID stellt zunachst drei ver- 
schiedene Grundfiltertypen zur 
Verfugung. Der Hochpafifitter laBt 
alle hoherfrequenten Oberschwin- 
gungen passieren. Die Tiefen 
schneidet er ah Leitet man einen 
Klang hindurch, klingt er am SchluB 
heller also zuvor. Der TiefpaBfilter 
bewirkt das Gegenteil. Er beschnei- 
det die hohen Klangteile, laBt tiefe 
aber ungehindert passieren. Die 
Klange klingen dumpfer als vorher. 
Der dritte Filtertyp ist der BandpaB- 
filter. Er laBt ein bestimmtes Fre- 
quenzband passieren, schneidet al- 
le daruber und darunterliegenden 
Frequenzanteile ab. Die Klange 
werden dadurch flach. Bei alien 
drei Filtertypen kann man die jewei- 
lige Filterfrequenz, bei der sie wir- 
ken sollen, genau einstellen. Neben 
diesen drei Hauptfiltertypen kann 
unser SID durch Mischung dieser 
drei noch weitere Mischfiltertypen 
erzeugen. 

Neben der Filterfrequenz existiert 
eine weitere wichtige klangbestim- 
mende GroBe, die Filterresonanz. 
Eine Gitarre klingt vollig anders als 
eine Geige, auch wenn man bei bei- 
den dieselben Tone spielt. Dies 
ruhrt von der unterschiedlichen me- 
chanischen Bauweise der Reso- 
nanzkorper der beiden Instrumente 
her. Eine Elektrogitarre ohne sol- 
chen klingt ohne angeschlossenen 
Verstarker fast gar nicht. Der Reso- 
nanzkorper ist fur den Klang verant- 
wortlich. Er dient bei unseren Instru- 
menten gewissermaBen als Klang- 
verstarker. Die Bauweise entschei- 
det hierbei, welche Frequenzen be- 
sonders verstarkt werden, welche 
weniger. Dieses Phanomen nennt 
man Resonanz. 
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Bei unserem elektronischen Filter 
kann naturlich kein Gehause mit- 
schwingen. Die Resonanz wird elek- 
tronisch erzeugt. Welche Frequen- 
zen dabei besonders angehoben 
werden sollen und welche nicht. 
konnen wir mit der sogenannten Fil- 
terresonanz einstelien. Auf diese 
Weise laBt sich das Resonanzverhal- 
ten natiirlicher Instrumente simulie- 
ren. Unser Sound-Chip besitzt nur 
einen Filter. Durch diesen miissen 
alle drei Tbnoszillatoren geleitet 
werden. Sie lassen sich folglich 
nicht unabhangig voneinander mit 
diversen Filereinstelhingen verse- 
hen. 

Nur ein Filter fiir 
drei Stimmen 

Wir konnen aber fur jeden Oszilla- 
tor bestimmen. ob er den Filter 
durchlaufensoll oder nicht. Wir kon- 
nen die Oszillatoren also auch urn 
den Filter herum. direkt in den Ver- 
starkei leiten. 

Ein weites Feld an Klangeffekten 
eroffnen die Ringmodulation und 
Synchronisation von Oszillatoren. 
Ich mochte hier weniger auf die 
theoretischen Grundlagen dieser 
beiden Effekte eingehen. Nur so 
viel sei gesagt: In beiden Fallen 
wird ein Oszillatorsignal von einem 
anderen Osztllator moduliert Bei 
der Ringmodulation multipliziert 
man die Frequenz der beteiligten 
Oszillatoren miteinander. Es ent- 
steht dann eine neue Frequenz, die 
viele nichtharmonische Obertone 
enthalt. 

Ringmodulator 
muftipliziert Tone 

Im SID werden naturlich keine 
Frequenzen sondern digitale Zah- 
lenwerte multipliziert. Auf diese 
Weise kann man vor allem metalli- 
sche oder glockenahnliche Klange 
synthetisieren. Auch durch Syn- 
chronisation von Oszillatoren lassen 
sich interessante Effekte erzielen, 
vor allem wenn beide Oszillatoren 
unterschiedliche Frequenz aufwei- 
sen. 

(Richard Aicher/lg) 
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Keine Sekretarin wiirde ein Klavier als 
Schreibmaschine beniitzen. Musikern je- 
doch, die auf einem Homecomputer musizie- 
ren wollen, blieb bisher nichts anderes iibrig, 
als auf der Schreibmaschinentastatur des 
Computers zu spielen. Jetzt macht das 
Wersiboard aus dem Commodore 64 
beinahe ein Klavier. 



m 




Bild 1. Wersiboard im Heimstudio 

Die nur zirka 300 g schwere 
Kunststoff-Klaviatur mit den 39 
Tasten (vier Oktaven Spielbe- 
reich) fiihlt sich im Wohnzimmer si- 
cher am wohlsten (Bild 1). Denn, ge- 
nau wie das vielpolige Verbin- 
dungskabel mit dem Expansion- 
Port-Stecker, nimmt auch das in 
Leichtbauweise gefertigte Board 
unsanfte Behandlung libel. Zumin- 
dest Bands, die das »Wersi Music 64 
System* mit auf Tour nehmen wollen, 



sollten alles moglichst stoSgeschiitzt 
unterbringen. 

Wersiboard on Tour, dieser Ge- 
danke ist nicht ganz abwegig. Die 
auf der Programmdiskette abge- 
speicherten Wersi-Demoklange 
iiberzeugen sicher viele Freunde 
der Heimorgel von einst. Uberdies 
stehen mit dem System auch Synthe- 
sizer-Freaks Tiir und Tbr fiir Klang- 
•experimente, selbst gehobener An- 
spriiche. offen. Vor allem mit »Mo 
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Bild 2. Das Bedienfeld von »Mono 64< 



no 64«, dem ersten der beiden im 
Preis von 495 Mark enthaltenen Ba- 
sisprogrammen. Ein Eldorado fur 
Klangbastler und Liebhaber von 
Gerauscheffeklen. Vom Hubschrau- 
ber zum Dieselmotor, vom Gong bis 
zur Panflote — »Mono 64« macht's 
moglich. 

»Synthestzerprofis« sehen in Bild 2 
sofort, wie sehr sich die Softwarein- 
genieure bei der Gestaltung des 
Bildschirmaufbaus, an die Bedien- 
felder ehemaliger Analogsynthesi- 
zer hielten. 

In sechs Feldern meldet die Soft- 
ware stets alle eingestellten Werte 
des angewahlten Klangs. Logisch 
einander zugehorige Werte stehen 
in jeweils einem eigenen Feld. 

■Mono 64« meistert lediglich Solo- 
Melodien. Das heiBt, driickt man 
gleichzeitig zwei oder mehr Tasten 
der Klaviatur, klingt nur der tiefste 
angeschlagene Ton aus dem Laut- 
sprecher. Ftir Profis sei gesagt, daB 
zwei der drei Oszillatoren des SID- 
Chips parallel laufen, Gegeneinan- 
der verstimmbar erzeugen sie die 
monophone Melodie. Der dritte Os- 
zillator wirkl als Modulationsoszilla- 
tor und Filter. 

Voile 13 Klangprogramme stehen, 
ohne die Diskettenstation beniitzen 
zu miissen, sofort auf Abruf bereit. 
Der Name des angewahlten Pro- 
gramms erscheint in der untersten 
Zeile am Bildschirm. (Bild 2). 

Als Grundstock fur die kommen- 
de Klangdatei liefert Wersi mit die- 
sem Programm auBerdem 13 fertige 
Klangpresets mit. 

Weniger Soundmoglichkeiten 
und Klangpresets, dafiir aber mehr 
Stimmen, lautet die Devise des zwei- 
ten Programms, »Poly 64«, Dieses 
verwandeLt den Commodore in ei- 
nen dreistimmigen Synthesizer. 



Bild 3. Das Kiang-Wahl-Menii von »Poly 64« 




Bild 4. Hler stellt 
man die Sounds ein 



Schlagen wir drei Tasten gleichzei- 
tig auf der Klaviatur an, klingen die 
zugehorigen T6ne gleichzeitig. 
Driickt man mehr als drei Tasten auf 
einmal, spielt »Poly 64« trozdem nur 
drei Tone. Klar, der SID-Chip hat ja 
nur drei tonerzeugende Oszillato- 
ren. Nach dem Laden des Pro- 
gramms, erscheint Bild 3 auf unse- 
rem Bildschirm. Die Namen der funf 
mit der Software abgespeicherten 
Klangprogramme stehen hier auf- 
gelistet. Die gewiinschte Nummer 
eingetippt und der Bildschirm fulit 
sich mit den Programmdaten (Bild 
4). Wie wir unschwer erkennen kbn- 
nen, fehlen viele Parameter des er- 
sten Programms. Mit den Funktions- 
tasten Fl und F8 werden die ge- 
wilnschten Parameter eingestellt. 
Die unterste Bildschirmzeile nennt 
den Namen des gerade klingenden 
Sounds. Ein Nachteil ist, daB wah- 
rend der Parameteranderung der 
Klang abgeschaltet ist. Wie sich der 
Klang aufgrund einer bestimmten 



Parameteranderung wandelt, h6rt 
man also nicht sofort. Erst ein Druck 
auf die »I«-Taste laBt den Lautspre- 
cher wieder tonen.' Auch die funf 
Programmspeicherplatze von »Poly 
64« fiillte Wersi mit sehr guten De- 
mosounds. 

Ergebnis unseres Ttests: »Music 64 
System« verwandelt den Commodo- 
re 64 in einen live spielbaren, maxi- 
mal dreistimmigen Synthesizer mit 
externer Klaviatur. Klare und ilber- 
sichtliche Bildschirmdarstellung, 
einfache Bedienbarkeit, und viele 
KlangvariationsmSglichkeiten vor 
allem im »Mono 64«-Programm, 
zeichnen das System aus. Wiin- 
schenswert waren Softwareerweite- 
rungen wie Liedspeicher, Noten- 
darstellung am Bildschirm, und 
eventuell die Moglichkeit, die drei 
Stimmen im »Poly 64«-Programm mit 
unterschiedlichen Klangfarben ver- 
sehen zu k6nnen. 

(Richard Aicher/lg) 
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V ^ , w e\B um seine be- 

»Composer u ^^^^^^^ 



Der Dragon 32 besitzt nur einen 
Tbngenerator. Folglich lassen 
sich auch nur einstimmige Melo- 
dien erzeugen. Doch mit dem Pro 
gramm »Composer« kann man Com- 
putern bis zu vierstimmige Melo- 
dien entlocken. 

Eigentlich handelt es sich bei die- 
sem Programm in der Hauptsache 
um einen Compiler. Die Musikdaten 
werden in Form von DATA-Anwei- 
sungen eingelippt und vom "Compo- 
ser* anschlieSend compiliert, also in 
Maschinencode umgewandelt. Erst 
in der compilierten Form kann man 
sich die Musik vorspielen lassen. 
Das Ganze ist etwas zeit- und arbeits- 
intensiv, zumal man auch bei einstim- 



Hersteller 


Gerat 


Sound- 
Chip 


Basic- 
Befehle 


Genera- 
toren 


Okta- 
ven 


Wellen- 
form 


Hull- 
kurve 


Laut- 

-AM _ 

starke 


Laut- 
spre- 
cher 


Acorn 


Electron 


keinen* 


SOUND 
ENVE- 
LOPE 


3 Ton, 
1 Rausch 


3% 


Recht- 
eck 


variabel 


steuer- 
bar 


ja 


Atari 


aUe 


GTIA 


SOUND 


4 Ton/ 
Rausch 


3 


Recht- 
eck 


variabel 


steuer- 
bar 


nein 


Commodore 


VC20 


VIC 
6561** 


keine 


3 Tbn, 
Rausch 


4 


Sinus 


kon- 
stant 


steuer- 
bar 


nein 




64 


SID 6581 


keine 


3 Ton, 
1 Rausch 


8 


ver- 

schie- 

dene 


variabel 


steuer- 
bar 


nein 


Dragon 


32/64 


keinen* 


SOUND 
PLAY 

AUDIO 

ON /OFF 


1 Ton/ 
Rausch 


5 


Sinus 


kon- 
stant 


kon- 
stant 


nein 


EACA 


Colour 
Genie 


AY 38912 


SOUND 
PLAY 


3 Tbn, 
1 Rausch 


8 


ver- 

schie- 

dene 


variabel 


steuer- 
bar 


nein 


Elan 


Enter- 
prise 


SPLAT 
BOOM 


SOUND 


4 Ton/ 
Rausch 


8 


m 


variabel 


steuer- 
bar 


nein 


Sanyo- 
Video 


Laser 
110/210/ 
310/ 
VZ 200 


kei- 
nen*** 


SOUND 


1 Ton 


3 


Sinus 


kon- 
stant 


kon- 
stant 


ja 




Laser 
2001 


SN 

76489A 


SOUND 
SGEN 


3 Tbn. 
1 Rausch 


8 


Sinus 


variabel 


steuer- 
bar 


nein 


Schneider 


CPC 464 


AY 38912 


SOUND 


3 Tbn, 
1 Rausch 


8 


ver- 
se hie- 
dene 


variabel 


steuer- 
bar 


k 


Sharp 


MZ-700, 
MZ80A/K 


kei- 
nen**** 


MUSIC 


1 Ton 


3 


Sinus 


kon- 
stant 


steuer- 
bar 


ja 


Sinclair 


Spec! mm 


keinen* 


BEEP 


1 Ton 


1 


Sinus 


kon- 
stant 


kon- 
stant 


ja 




ZX81 


keinen 
















Texas 


TI 99/4 A 


TMS9919 


CALL 
SOUND 


3 Tbn, 
1 Rausch 


8% 


Recht- 
eck 


kon- 
stam 


sieuer- 
bar 


nein 



Tono worden in dot Ut.A orzeugi ••Kombimen«r Sound-'Grahk Chip — Zahlet eraeuflt Rechteekimpulae. dm dutch ein Netrwrfc m S;nusw*llffn umgeformt warden 
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migen Melodien stets die Daten fur 
die nicht genutzten Stimmen mit ein- 
tippen mu& Das Ergebnis jedoch ist 
fur Dragon-Verhaltnisse ganz ausge- 
zeichnet. 

Die einzelnen Programmpunkte, 
wie beispielsweise das Speichem 
und Laden von Basic- oder Maschi- 
nencode-Programmen wahll man 
per Menii. Jedoch muB man nach je- 
der AnderungdesMusikablaufs, sei 
es in bezug auf Geschwindigkeit 
oder Tbnlage, das Stuck neu compi- 
lieren. Anders geht es leider nicht. 
Zusatzlich zu den Musikdaten gibt es 
noch einige Befehle, die auch in 
Form von DATA- Anweisungen in das 
Programm eingebaut werden. Der 



»REPEAT«-Befehl beispielsweise er- 
laubt das Wiederholen von Musik- 
sequenzen, der »BASIC«-Befehl 
dient zum Wechsel vom Maschinen- 
code-Programm zum normalen Ba- 
sic. Des weiteren kann man die Ab- 
spielgeschwindigkeit und die Okta- 
ven wahrend des Musikablaufs ver- 
andern. Wie der Befehl »BASIC« 
schon vermuten laSt, kann und soli 
man die compilierten Musikstiicke 
in eigene Programme einbinden. 
Dazu ladt man die vorher auf Band 
gespeicherte Musik mit »CLOADM« 
ein und startet sie einfach mit 
»EXEC«. So kommt man endlich zu 
einer vernunftigen musikalischen 
Untermalung der eigenen Program- 



me, die man sich im Gegensatz zu 
den normalen musikalischen Aus- 
wtichsen des Dragon wirklich anho- 
ren kann. Der Composer wird nur 
auf Kassette geliefert und es emp- 
fiehlt sich, einen Recorder mit Re- 
mote-Eingang zum Laden des Prc- 
gramms zu verwenden. Der Lade- 
vorgang des Composer-Programms 
setzt sich namlich aus mehreren Tteil- 
ladungen zusammen, so daB man 
ohne Fernsteuerung mehrmals ge- 
zwungen ist, den Recorder zum je- 
weils richtigen Zeitpunkt ein- und 
auszuschalten. Fur einen Preis von 
75 Mark wird also eine Menge gera- 
de fur den Dragon erstaunliches ge- 
boten. (Wolfgang Czerny/wb) 



Besonderheiten 




Atari 400 und 800 haben Lautsprecher eingebaut 



Grundversion kann Sound-Chip nur iiber POKE-Befehle ansprechen 
Basic-Erweiterungen verfugen tiber Sound-Befehle 

Grundversion kann Sound-Chip nur Uber POKE-BefeWe ansprechen 
Basic-Erweiterungen verfiigen iiber Sound-Befehle 
Hoch-, Tief- und BandpaB 

Kreuz- und Ringmodulation verschiedener Tongeneratoren moglich 

mit Basic Volumen und Tempo steuerbar 
in Maschinensprache weitere M6glichkeiten 



auch mit Lautsprecher lieferbar 



Hifi-Stereo 
Ringmodulation 




^as M, le ,.. 



jeder Tonkanal einzeln ansteuerbar mit Erweiterungen externes Tbnsignal einmischbar 

Rendezvoustechnik (Synchronisation dreier Tonkanale) 
Tone konnen in Warteschlarige zwischengespeichert werden 
Tbnausgabe ist interruptgesteuert 
Hifi-Stereo 

Lautstarker hardwaremaBig regelbar 

mehrere Hardware- Erweiterungen werden artgeboten 

Grundversion ohne 
Tbnerzeugung 

mehrere Hardware-Erweiterungen zur 
Tbnerzeugung werden 
angeboten 

Tonausgabe ist interruptgesteuert 



Tone werden bei jedem Heim- 
computer anders erzeugt. Da- 
mit ist ein direkter Vergleich 
schwierig. Unsere Ubersicht be- 
schrankt sich deshalb auf vergleich- 
bare Daten und laBt die Besonder- 
heiten einzelner Gerate unberiick- 
sichtigt. 

Die Aussagen in der Tabelle be- 
ziehen sich auf die Fahigkeiten in Ba- 
sic. Mit Maschinencode lassen sich 
fast immer zusatzliche Effekte pro- 
grammieren. So gibt es fur alle er- 
wahnten Computer Musikprogram- 
me, die auf Maschinensprach-Ebe- 
ne weitere Ibnerzeugungsroutinen 
ansprechen. 

(hg) 



Ausgabe 1 ] /November 1984 



155 




MifteMi Ar Jiineburg 
kanntesten deutschen Ko 
Erfahruhgen seines zehnja 




link. Uber die 



nisten elektronischei 
l_i ia. u u» ty>*> i ^ii .co o .. .. igen Wegs zu immer plfelfterer Compu- 
termusik, berichtet er in unserem Gesprach. Die Frlgen stellte unser 
Redakfeur Andreas Hagedorn. 



HAPPY: Klaus, was 1st fiir dich 
elektronische Musik? 

Schulze: Generell gesehen ist je- 
de Klangstruktur, die synthetisch er- 
zeugt wird, elektronische Musik. 
Das heiBt, die Tone beruhen nicht 
mehr auf akustischen Phanomenen, 
sondern auf elektrophysikalischen 
Effekten. Seit Pythagoras ist Musik 
Mathematik und die Elektronik hat 
es moglich gemacht, mathemati- 
sche Formeln in Musik zu verwan- 
deln. 

HAPPY: Das wiirde aber bedeu- 
ten, daB du jede Musik in Formeln 
zerlegen und von einer Maschine 
abrufen kannst. 

Schulze: Richtig, aber dann ver- 
gessen wir Dinge wie Stimmung — 
wohltemperiertund soweiter. Prinzi- 
piell geht es bei elektronischer Mu- 
sik rein darum, daB Generatoren 
und Oszillatoren bestimmte Fre- 
quenzen erzeugen. Aber diese Mu- 
sik klingt dann wie aus der Retorte. 

Der Computer hat namlich einen 
groBen Fehler. Was ihm fehlt ist 
menschliche Unzulanglichkeit. Die- 
se ist nicht negativ gemeint, denn 
gerade diese Unvollkommenheit 
schafft Kreativitat. 

HAPPY: Bei neuen Musikcompu- 
tern sind doch diese »menschlichen« 
Fehler teilweise schon eingebaut... 

Schulze: Das ist ja gerade das Per- 
verse. Der Computer ist perfekt; das 
bedeutet aber auch, daB er viel zu 
mechanisch klingt. Jetzt miissen wir 
also »Unzuianglichkeiten« einbauen. 

Eine echte Fehlerquelle ergibt 
sich aus der Ttechnik der Mustkcom- 
puter. Je nach Anschlag spiele ich 
verschiedene Tone. Heftig ange- 
schlagen, dann spiele ich Piano, 
leichtgeschlagen, Blaser. Du kannst 
damit bis zu sieben Instrumente si- 
mulieren. Aber wenn du im Konzert 
richtig drauf bist, dann haust du so 
auf die Tasten. daB du nur noch Pia- 
no spielst. 



HAPPY: Was bringt's wenn man 
mit einem Computer statt mit einem 
iiblichen Instrument Musik macht? 

Schulze: Den Hauptvorteil hat der 
Komponist . Ich habe Gitane gelernt 
und dann Schlagzeuggespielt. Heu- 
te arbeite ich als Keyboarder. Nun 
will ich aber in einem Stuck auf ein- 
mal eine Geige haben. Und so wie 
die klingen soli, das kann ich kei- 
nem erklaren. Mit dem Computer 
bin ich aber in der Lage, die Geige 
— oder jedes andere Instrument — 
auf dem Keyboard zu spielen, und 
zwar so wie ich sie ausdrucken will. 
Und deshalb imitiere ich lieber. Der 
Klang ist da nicht das wichtigste, 
denn dann muBte ich gleich die Gei- 
ge nehmen. Der Klang des Origi- 
nals ist immer anders als der des 
Computers. Aber ich kann dem Gei- 
ger nicht erklaren, wie ich die Gei- 
ge gespielt haben will. Die Verstan- 
digung klappt da meist nicht. 

Auf dem Synthesizer sind Es und 
Dis das gleiche, fur ein Orchester 
sind das total verschiedene Tone. 
Der Computer ist mathematisch, 
das C sind 130 Herz und nicht 129, 
auch nicht 131. Fur den Saxophoni- 
sten gilt dies nicht. Mit dem Compu- 
ter kannst du deine Musik machen. 
ohne anderen Leuten erklaren zu 
miissen, was du meinst. Aussagen, 
die jenseits der Noten liegen. die du 
zwischen den Zeilen findest. 

HAPPY: Und das kannst du dem 
Berufsmusiker nur schwer vermit- 
eeln? 

Schulze: Genau. Musik ist eine 
Sprache. Wenn du etwas mit Worten 
erklaren kannst, dann kannst du 
auch gleich ein Buch schreiben. Bei 
allem was du einem Musiker mit 
Worten erklaren muBt, ist die 
Sprachbaxriere dazwischen. 

Berufsmusiker sind studierte Ty- 
pen. Die spielen A, H, C ganz locker 
runter, aber ich will es etwas dane- 
ben, so ein biSchen daneben. 




HAPPY: Fur dich sind also beim 
Computer die vielen Instrumente, 
die du sonst nicht spielen konntest, 
die Hauptsache. Ein weiterer wichti- 
ger Grund sind sicherlich die nied- 
rigeren Kosten? 

Schulze: Ja, aber nicht nur das. Es 
ist auch viel intimer. Du kannst dei- 
nen Song ganz ruhig zu Hause ma- 
chen. Da spielst du ein Lied, das 
vom Gefuhl her absolut stimmt. 
Schreibst du es nieder und spielst 
es mit einem Orchester, dann stimmt 
es nicht mehr. Dann ist es einfach 
nuchtern. Der ganze Flair ist weg. 

Und dann eben die Kostenfrage 
Einen guten Synthesizer kriegst du 
heute schon fiir zirka 3000 Mark. Ei- 
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nen Heimcomputer sogar fur noch 
weniger Geld. Mit der notigen Soft- 
und Hardware ist der Computer im- 
mer noch weitaus billiger als eine 
Stunde mit einem Orchester. Der 
Anfanger kann einsteigen ohne gro- 
Ses finanzielles Risiko. 

Ich habe einmal ein Stuck ge- 
schrieben flir 27 Geiger. Da habe 
ich rnir ein richtiges Orchester ge- 
nommen, fur 10000 Mark in der Stun- 
de. Aber das was ich ausdrucken 
wolite, das ist nicht richtig ruberge- 
kommen. Eine Partitur ist wie unser 
Gesprach. Da ist viel mehr als Wor- 
te. DaB wir uns angucken, daB wir 
uns zwei Stunden uber ganz andere 
Dinge unterhalten haben. 

HAPPY: Viele Schuler wiirden 
gerne mit ihrer Schulband auch 
elektronische Musik machen. Der 
Heimcomputer ist meist da — was 
k6nnen sie von dir lernen? 

AusgQb© 1 1 /November 1 984 



Schulze: Das was ich mache, kon- 
nen sie sicher nicht so ohne weiteres 
nachvollziehen, Ich habe Gerate fur 
zwei- bis dreihunderttausend Mark 
stehen. Aber die GroSe ist gar nicht 
wichtig. Schau auf den Popmarkt, da 
wird mit viel teureren Geraten der 
billigste Sound erzeugt. 

Will der Heimcomputermusiker 
einsteigen, so muB er erst emmal ei- 
nen Sound kriegen. Dazu muB er 
Platten horen, versuchen auf seinem 
Computer einen Sound zu kopieren. 
Kami er das, dann muB er sich sei- 
nen eigenen Sound eraibeiten. 
Denn wenn er kopieren kann, dann 
hat er es gelernt die gewiinschten 
Tone zu erzeugen. Er mu6 dann nur 
noch seine Kreativitat spielen las- 
sen, und schon hat er seinen Sound. 

Wie gesagt, das wichtigste fur den 
Anfanger in der Computermusik ist 
das Finden eines eigenen Sounds. 



HAPPY: Es dauert ziemlich lange, 
ein Instrument zu erlernen. MuB 
man to den Computer die gleiche 
Zeit investieren? 

Schulze: Es gibt zwei verschiede- 
ne Moglichkeiten. Computer spie- 
len zu lernen. Entweder du gehst als 
Mathematiker ran. DATA so und DA- 
TA ach wie wo. Dazu brauchst du gar 
nicht viel zu wissen. Aber wenn du 
menschlich spielen willst, dann 
mu£t du das Keyboard beherr- 
schen. wie ein Klavier. Eine einzige 
Erleichterung bleibt dir. Du kannst 
das Stuck nur mit halber Geschwin- 
digkeit einspielen und es schneller 
ablaufen lassen. 

HAPPY: Aber da du viele Instru- 
mente simulieren kannst. muBt du 
doch eigentlich viel mehr uber die 
Eigenschaften dereinzelnen Gerate 
wissen. 

Schulze: Stimmt, da wird vieles 
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Noten ailein rei- 
chen nicht mehr 
aus, um den Varia- 
tionsreichtum 
elektrontscher Mu- 
sik in den Griff zu 
bekommen. Neue 
Formen der Nota- 
tion entstehen. 




falsch gemacht. Da werden Geigen 
wie Keyboard gespielt. Ein Beispiel: 
Der Keyboarder greifl unten drei 
Tasten, oben dreiTasten, und schon 
hat er ein sechsstimmiges Orche- 
ster. Und sowas gibt es gar nicht. 
Das klingt dann gar nicht mehr nach 
Geige. Auch einen dreistimmigen 
Akkord auf einer Flote gibt es nicht. 
Du muSt jedes Instrument auf seine 
spezifische Art spielen und nicht an- 
ders. AuSer du willst eine bewuBte 
Verfremdung erreichen. 

HAPPY: Wie lange hast du ge- 
braucht, um deine Computer zu be- 
herrschen? 

Schulze: Ich spiele jetzt seit mehr 
als 12 Jahren. Aber gelemt habe ich 
bis heute noch nicht alles. Ich bin im- 
mer noch am Fummeln, wie geht 
dies, wie geht das. 

Mit den heutigen Computern 
brauchst du unheimlich lange bis du 
uberhaupt erst einmal deinen Klang 
hast. Das Dumme ist, die Leute sa- 
gen, der Schulze, der hat es einfach. 
Der sitzt auf der Biihne und driickt 



einen Knopf. Und das ist alles. Die 
Musik lauft dann von alleine ab. 

Aber was muB ich da alles hinein- 
tun. Bei emem normalen Instrument, 
da ist zumindest der Klang festge- 
legt. Aber beim Computer dauert 
es, ailein den Klang festzulegen. Du 
hast viele Freiheiten, aber deshalb 
auch unheimlich viel Arbeit. 

HAPPY: Eine letzte Frage: Wo fuhrt 
die elektronische Musik hin? 

Schulze: Als ich angefangen habe, 
da war diese Musik Avantgarde 
Jetzt aber hat die Popmusik den Weg 
bereitet. Elektronik ist salonfahig 
geworden. Aber hier liegt nicht die 
Zukunft. Abseils der Hitparade wird 
die elektronische Musik die klassi- 
sche Musik des 20. Jahrhundert wer- 
den. Grundsatzlich ist eine neue 
Klangasthetik entstanden, die heute 
langsam akzeptiert wird. Auch Han- 
del war in seiner Zeit eigentlich nur 
eine Barkapelle. Mit der Computer- 
musik wird es ahnlich sein. Auch sie 
wird spater einen festen Platz ha- 
ben. 



Die Profikarriere des Klaus 
Schulze begann 1969 mit dem 
Eintritt in die Gruppe /Tangerine 
Dream«. Nach nur emem Jahr 16- 
ste er sich von der Gruppe und 
startete eine Solo-Kamere. Seine 
Musik ist bis heute bestimmt von 
vielen elektronischen Experi- 
menten, die er seit 1971 in seinem 
eigenem Studio aufnimmt. Sein 
erstes Solo-Album veroffentlichte 
er 1972 mit dem Titel »Irrlichter«. 
Elektronische Musik hatte zu die- 
ser Zeit noch den Anstrich von 
Avantgarde und so muBte er sich 
verpflichten den Namen des mit- 
wirkenden Orchesters geheim- 
zuhalten. 

Bis heute stent die Musik von 
Klaus Schulze unter dem Motto 
•Picture Music*. »Man muB mitho- 
ren, dann entstehen Bilder, kom- 
men Gedanken«, so zeigt eine 
namhafte deutsche Musikzeit- 
schrift den Weg zu seinen Kom- 
positionen. Verschiedene Aus- 
zeichnungen, wie zum Beispiel 
•Grand Prix International Du Dis- 
que« bilden Meilensteine auf der 
Entwicklungzu dem Musiker, der 
•sich an keinem Punkt mehr mit 
traditionellen Instrumenten ab- 
gibt. der voll auf Elektronik setzt 
und damit weit uber Stockhausen 
hinausreicht*. 

Seit 197S wohnt Klaus Schulze in 
Hambuhren in der Luneburger 
Heide Hier fuhrte sein Weg, der 
in den sechziger Jahren mit Ana- 
logsynthesizern begann, hin zu 
Stiicken, die nur noch mit Compu- 
tern erzeugt werden konnen. Fur 
seine Arbeit verwendet er die di- 
gitalen Musik-Computer GD.S. 
und Fairlight. Gerate, die Musi- 
ker als Rolls-Royce der Musik- 
computer bezeichnen. (hg) 
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Mrt Midi-Interfaces kann man erstmals Synthesizer-Keyboards 
und Computer verschiedener Hersteller auf einfache Weise 
mrteinander verbinden. Es gibt sie auch schon fur einige Heirn- 
computer. Doch die Einfuhrung dieses neuen Bus-Systems 
berertet einige Probleme. 



xe Zeiten, in denen Synthesizer 
1 1 als riesige Elektronik-Schranke 
UWande fiillten, sind endgultig 
vorbei. Der Einzug moderner 
Digital-Ttechnik lieB sich auch im Be- 
reich der Musikelektronik nicht 
mehr bremsen. Warum auch? Mo- 
deme Synthesizer sind heute klein, 
gut zu bedienen und sehr viel billi- 
ger als einst. Einmal eingestellte 
Klange werden digital und damit 
prazise und dauerhaft abgespei- 
chert. Doch damit nicht genug. Seit 
zirka einem Jahr erobern Heimcom- 
puter langsam aber unaufhaltsam 
die Wohnzimmer der Musiker und 
sogar die Aufnahmeraume moder- 
ner Tbnstudios. 

Dadurch kamen Hersteller elek- 
tronischer Musikinstrumente in Zug- 
zwang. Sie einigten sich auf eine 
Norm fur die Vernetzung elektroni- 
scher Musikinstrumente und digita- 
ler Steuereinheiten, den Midi-Bus. 
(Jber diesen konnen Midi-fahige 
Synthesizer zueinander >sprechen« 
und Daten austauschen. Zum Bei- 
spiel, urn den angeschlossenen 
Computer zu fragen, was sie als 
nachstes spielen sollen, welches 
Klangprogramm an der Reihe ist, 
und wie es denn uberhaupt mit dem 
Takt steht. 

Wieso ist das notig? Keyboardar- 
rangements in modernen Popsongs 
sind heute ungeheuer vielschichtig. 
Nur in den seltensten Fallen vermag 
ein Musiker noch alle Stimmen 
gleichzeitig einzuspielen. Im Studio 
spielt man die einzelnen Stirnmen ei- 
nes Songs der Reihe nach auf ein 
Mehrspurtonbandgerat. So baut 
man Songs Stimme fur Stimme auf. 
Eine Single stellt ein teuer produ- 
ziertes Wunderwerk moderner Tbn- 
studiotechnik dar. So wurden be- 
sonders Keyboarder im Lauf der 
Zeit Opfer der Ttechnik. Denn, wie 
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sollen sie bei einem Live-Konzert al- 
les reproduzieren? Auch sie haben 
nur zwei Hande. 

Konnte man Melodien auf dem 
Keyboard spielen, im Computer 
speichern und spater wieder auf 
Knopfdruck ausgeben, ware der 
Stein der Weisen gefunden. LieBen 
sich dann noch mehrere Synthesizer 



sten. Arrangeur und Programmie- 
rer zugleich. 

Sequenzer hieBen die ersten Me- 
lodieautomaten, die Anfang der 
sechziger Jahre miihsam zu Hause 
mit Tonen gefuttert. bei Live- 
Konzerten den Musiker mit Back- 
groundrhythmus und -Melodien un- 
tersriitzten. Ein einzelner solcher Se- 
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Yamaha DX 7 Yellinghaus Midi- Interface und Software im Wehklangstudio 



an den Computer hangen, ware ein 
digitales Aufnahme-System das Er- 
gebnis. Man spielt auf einem Key- 
board nach und nach die gewiinsch- 
ten Melodien ein und gibt alles zu- 
sammen iiber die verschiedenen 
angeschlossenen Instrumente wie- 
der aus. Musik aus dem Computer! 
Konnte man diese dann noch mit 
einem der modernen Digital- 
Schlagzeuge synchronisieren, ware 
die Hardware-Band komplett. Dann 
wird der Keyboarder zum Komponi- 



quenzer funktionierte meist pro- 
blemlos. Doch mehrere davon ein 
ganzes Lied iiber im gleich Takt 
zu halten, oder gar zusatzlich noch 
ein elektronisches Schlagzeug syn- 
chron spielen zu lassen. stellte ein 
hoffnungsloses Unternehmen dar. 
Jeder Hersteller benutzte andere 
Normen. andere Steuerspannun- 
gen, Triggerpegel und Buchsen. Oft 
LieSen sich nicht mal Cerate des 
gleichen Herstellers zu einem funk- 
tionierenden System verbinden . 
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Wachsende Fahigkeiten der digita- 
len Elektronik und Computertech- 
nik riefen aber bei den Musikem 
wachsende Anspriiche an ihre Ge- 
rate hervor. Die meisten Hersteller 
musikelektronischer Gerate haben 
sich deshalb mittierweile auf ein ein- 
heitliches Bussystem geeinigt. Es 
nennt sich ^Musical Instruments Di- 
gital Interface* oder kurz »Midi«. 

Der Einigung ging ein zahes Rin- 
gen voraus. Bis heute ist das Kriegs- 
beil bei verschiedenen Herstellern 
nicht wieder begraben. Heute exi- 
stiert in den Staaten ein eigenes 
Midi-Schiedsgericht. Die IMA fln- 
ternational Midi Association) soil die 
Einhaltung der Midi-Spezifikation 
1.0 uberwachen, auf die sich die 
Hersteller mittierweile mit viel wenn 
und aber geeinigt haben. Sie be- 
stimmt, welche Daten ubertragen 
und wie diese zwischen den ange- 
schlossenen Geraten ausgetauscht 
werden. Sie schreibt detailliert den 
Aufbau der Hardware, des Interfa- 
ces, vor. 

Serielle Ubertragung fiir 
einfache Verkabelung 

Was schreibt die Midi-Spezifika- 
tion 1.0 vor? Um die Verkabelung 
der Instrumente einfach zu halten, 
hat man sich fur eine serielle Daten- 
libertragung entschlossen. Diese 
Tatsache stoBt nach wie vor auf viel 
Widerspruch. Manche halten die 
Datenubertragungsgeschwindig- 
keit fiir zu langsam. Sie wiirden lie- 
ber mit paralleler Datenubertra- 
gung arbeiten. Bei sehr komplexen 
Systemen, in denen viele Instrumen- 
te gleichzeitig mit sehr vielen Daten 
versorgt werden sollen, konnen am 
Ende der Leitung die Toninformatio- 
nen mit Verzogerungen ankommen 
(sogenanntes Delay). Der Streit ist 
groS, ob dieser Effekt nun horbar ist 
oder nicht. Midi-Interfaces arbeiten 
immerhin mit fast der doppelten Ge- 
schwindigkeit des bei Heim- und 
Personal Computern weitverbreite- 



ten RS232C-Busses, namlich mit 
31,25 KBaud. Diese Frequenz wahlte 
man, da sie hardwaremaBig leicht 
durch Tfeilung eines 1 MHz-Taktes 
durch 32 zu erhalten ist. 

Jedes Data-Byte besteht aus ei- 
nem Start-Bit, acht Daten und einem 
Stop-Bit. In jedem mit Midi ausgerii- 
stenen Instrument, sowie in alien 
Midi-Interfaces befindet sich nun 



externes Midi-Interface. Es wandelt 
die parallelen Daten des Compu- 
ters in serielle, die unser Keyboard 
versteht, und umgekehrt. 

Viel Hick Hack gab es um die Aus- 
wahl der Daten, die ubertragen wer- 
den sollen. Fur ein Keyboard sind 
Tbninformationen wichtig, also Da- 
ten, die Tbnhohe, Dauer des An- 
schlags, Starke und Schnelligkeit 
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eine Baugruppe, die zum einen die 
parallelen Daten des internen 
Keyboard-Prozessors in serielle 
wandelt und auf die Reise in das 
Midi-Verbindungskabel schickt und 
zum anderen vom externen Compu- 
ter oder einem anderen Keyboard 
eintreffende Daten in fiir den 
Keyboard-Prozessor verstandliche 
parallele wandelt. Diese Einheit 
heiBt ACIA (Asynchronous Commu- 
nications Interface Adapter). 

Midi-Instrumente haben drei 
Buchsen mehr als ihre Vorganger. 
namlich eine Midi-Input-, eine Midi- 
Output- und eine Midi-Durchgangs- 
buchse (Midi Thru). Vorgeschrie- 
ben sind S-pin DIN-Buchsen mit 180 
Grad Stiftanordnung. Die Verbin- 
dungskabel zwischen Midi-Syste- 
men miissen zweipolige, abge- 
schirmte und verdrillte Leitungen 
sein. Maximale Lange: 15 m. Will 
man nicht nur Daten zwischen Syn- 
thesizern austauschen (beispiels- 
weise indem man mit der Klaviatur 
des ersten einen zweiten mitspielt), 
sondern die Keyboards vom Com- 
puter aus steuern, benotigt man ein 



des Tastendrucks ubermitteln. Ein 
Elektronikschlagzeug interessieren 
nur Taktinformationen. Fiir jeden 
Anwender sind also, abhangig von 
den Geraten die er einsetzt und sei- 
nen speziellen Absichten, andere 
Daten wichtig. Kompromisse lieBen 
sich hier nicht vermeiden. Uberdies 
ist jedes Keyboard mit anderen 
technischen Moglichkeiten ausge- 
rustet. Deshalb lassen sich sicher 
nie aLle Daten eines Instrumentes 
auf ein anderes ubertragen. Midi 
kann lediglich auf dem niedrigsten 
gemeinsamen Level der ange- 
schlossenen Instrumente wirken. 
Ein Synthesizer der nur vier Stim- 
men spielen kann, nimmt zwar alle 
Informationen fiir eine 12-stimmige 
Komposition an, ignoriert aber die 
Daten fur die restlichen acht Stim- 
men. Ebenso ignoriert er Informatio- 
nen zur Anschlagdynamik, wenn 
seine Hardware diese nicht verar- 
beiten kann. Midi erweitert niemals 
die technischen Moglichkeiten an- 
geschlossener Instrumente! 

Optimal ware, wenn der Musiker 
mit dem Midi-Bus und seinem Com- 
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puter seinen gesamten Geratepark 
kontrollieren konnte. Keyboarder 
benotigen heute neben mehreren 
Synthesizer-Keyboards und Se- 
quenzern meist noch einen Rhyth- 
mus-Computer und viele Effektge- 
rate, ein Mischpult und ein Tonband- 
gerat. Bisher gibt es lediglich 
Elektronik-Schlagzeuge und ein 
paar Effektgerate. 

Urn Synthesizer sinnvoll zu kop- 
peln, mtissen mindestens die Key- 
boardinformationen (Tbnhohe, Gate 
on time und die Anschlagsge- 
schwindigkeit beziehungsweise 
-dynamik) codiert ubertragen wer- 
den. Polyphone Sequenzer konnen 
mit denselben Daten arbeiten, nicht 
abermonophone Sequenzer. Letzte- 
re registrieren nur eine Melodie- 
stimme. Rhythmusmaschinen sind 
nur an Informationen zur Synchroni- 
sation interessiert. Weiterhin muB 
jedes Gerat erkennen, welche der 
eintreffenden Daten lhm zugedacht 
sind. Ob es zwei Stimmen spielen 
soil oder acht und vor allem welche. 
Will man zum Beispiel mehrere 
Synthis ansteuern und auf jedem ei- 
ne andere Stimme einer mehrstim- 
migen Komposition, vielleicht sogar 
mit jeweils anderem Klang, ausge- 
ben, dann erfordert dies eine ganz 
andere Zuordnung, als wenn alle In- 
strumente dieselbe Stimme spielen 
sollen. Deshalb ftihrte man drei un- 
terschiedliche Zuordnungsmodi, 
den Omni-, Poly- und Monomodus 
ein. 

Da die Daten alle seriell uber eine 
einzige Leitung iibertragen werden, 
muB man durch geeignete Software 
die Daten auf die richtigen Gerate 
verteilen. So fiihrte man neben den 
drei Modi noch 16 Kanale (Chan- 
nels) ein. Mit solcher Software las- 
sen sich deshalb auch maximal 16 
Instrumente gleichzeitig und poli- 
phon ansprechen. Angesteuert von 
einem Computer. Was fiir Moglich- 
keiten bieten nun die einzelnen Mo- 
di? Irn Omnimodus spielen alle In- 
strumente, die am Bus hangen, pa- 
rallel und polyphon. Die ange- 
schlossenen Instrumente empfan- 
gen samtliche, iiber den Bus geleite- 
te Daten, unabhangig vom jeweili- 
gen Kanal auf dem diese Ubermittelt 
werden. Sollen die gekoppelten 
Synthis jedoch verschiedene Stim- 
men spielen, wechselt man in den 
Potymodus. Hier lassen sich die ein- 
zelnen Instrumente unterschiedlich 
adressieren. Kanal 1 spricht dann 



zum Beispiel nur Synthi 1 an. Man 
konnte auf diesem Kanal eine Baft- 
stimme programmieren und gleich- 
zeitig iiber Kanal 2 einen zweiten 
Synthesizer ansprechen, um diesen 
Begleitakkorde spielen zu lassen. 
Eine Melodiestimme iiber Kanal 3 
auf Synthi 3 gelegt und zu guter Letzt 
eine Rhythmusmaschine iiber Kanal 
4 synchronisiert und schon hat man 
das Orchester fertig. Auf jedem Ka- 
nal konnen theoretisch unbegrenzt 
viele Stimmen gleichzeitig ubermit- 



immer mdglichst genau informie- 
ren, ob das Gerat auch in Zusam- 
menhang mit den anderen, die man 
schon besitzt, funktionieren wird. 
Schwierigkeiten treten meistens auf, 
wenn Gerate verschiedener Her- 
steller gekoppelt werden soDen. Die 
meisten Moglichkeiten und wenig- 
sten Probleme ergeben sich, wenn 
man nur Ausriistungsteile eines ein- 
zigen Herstellers nutzt. Dies ist prin- 
zipiell nicht anders als bei den Com- 
putern. 



PC 900 
Opto Isolator 




So ist prinzipiell jedes 
Midi-Interface aufgebaut 



Mini OUT 



telt werden, das angeschlossene 
Keyboard spielt naturlich nur so vie- 
le, wie es Stimmen besitzt. Bei mo- 
dernen Keyboards sind das mittler- 
weile bis zu 16. 

Im dritten und letzten Modus, dem 
Monomodus lassen sich gezielt ein- 
zelne Stimmen eines Instrumentes 
ansprechen. Jede der Stimmen er- 
hait dann iiber jeweils einen Kanal 
eine bestimmte Tbninformation. 
Dies ist sinnvoll, wenn der Synthesi- 
zer in der Lage ist, jede seiner Stim- 
men gleichzeitig mit einem anderen 
Klang zu spielen. So klingen dann 
gleichzeitig ein stampfendes BaB- 
fundament, eine BISserbegleitung, 
Fuzzsolo und vielleicht noch drei 
Percussionstimmen, aus einem Ge- 
rat. Midi bietet also ungeheure Mog- 
lichkeiten. Doch das Ganze funktio- 
niert tadellos nur im Idealfall. 

Vor dem Kauf jeglichen Midi- 
Equipments sollte man sich zunSchst 



Ob nun das Midi-System Arbeit 
und Zeit spart oder alles nur noch 
linger dauert und mehr Nerven ko- 
stet, bestimmt die Qualitat der ver- 
wendeten Software. Midi-Software 
fiir den Commodore 64 gibt es mitt- 
lerweile in Hulle und Fiille. Tunlichst 
sollte man sich auch hier vor dem 
Kauf genau uber deren Moglichkei- 
ten informieren und wenn mbglich, 
alles vorfiihren lassen. Doch dies ist 
nicht einfach. Man versuche einmal, 
in einem Musikgeschafl bestimmte 
Midi-Software vorgefuhrt zu bekom- 
men. Die meisten werden passen, 
aus Unkenntnis im Umgang mit dem 
Computer oder iiberhaupt in Er- 
mangelung eines solchen. Ebenso 
verzweifelt wird man in Computer- 
shops nach Midi-Keyboards Aus- 
schau halten. Hier bleibt nur die 
Hoffnung, daB sich demnachst eini- 
ges andert. 

(Richard Aicher/lg) 
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Das Angebot 
aus dieser Ausgabe: 



Alle 2 Programme auf einer Diskette. 

BesteU-Nr. AP 001, DM 29,90* 



Disk Editor APPLE II 

Sie kommen an ein Assembler-Programm »nicht heran«, wollen 
aber doch alle englischen Texte ins Deutsche ubersetzen. Sie 
mochten erne defekte Diskette reparieren? Dann brauchen Sie die- 
sen Disk-Editor. Im vorliegenden Programm wird die Standard- 
Routine «Sektor lesen/schreibem mil einem komfortablen Bild- 
schirm-Editor und einer Automatik verbunden. die die Sektoren ei- 
nes Files in ihrer logischen Folge von der Diskette holen. Eine sehr 
elegante Losung, die anderen Programmer! dieser Art zumeist 
fehlt. 



Schaltungs-Designer APPLE II mit 48 KByte 

Schaltkreis-Entwurfe kosten vie! Zeit und Papier, jede Anderung 
siellt die Geduld auf eme harte Probe. Dieses Mini-CAD-System fill 
den Apple II ist eine komfortable Methode, beliebige elektroni- 
sche Schaltungen auf dem Bildschorm aufzubauen und spater zu 
editieren, ohne daB ein Bild neu gezeichnet werden mufi. Ein wert- 
volles Hilfsprogramm fur alle Transistor-Tuftler und Hardware- 
Bastler. 





Commodore 64 



Itatverarbvitung mil dem Commodon 64 

Wenn Sie auf Ihrem Homecomputer Textver- 
arbeitung betieiben wollen. stehen Ihnen 
zwei Moglichkeiten often, dieszu realisieien 
Entweder Sie kaufen em kDmmerzielles text- 
verarbeitungsprogramm. oder aber Sie 
schreiben Ihre eigenes Programm Wirklich 
gule Textverarbeitungsprogramme auid teu- 
er. und die bilhgen bereiten oft mehi Verdrufl 
als Freude Was tiegt also naher. u dieses 
fertige Textverarbeitungsprogramm zu vei- 
wenden 

Schnelle Bilder etnfach programmiert 

Dieses Programm bMchMtigtll ch nut der An- 
wendung der Spntegrafik auf dem Commo- 
dore 64. Ed wurde bewuBt sehr kurz gehalten 
und soil als Grundlage fill eigene Entwicklun- 
gendienen Das Programm erzeugl schnelle 
bewegte Grafik. umzB bewegende Mann- 
chen oder Explosionen darzuslellen. AuBer- 
dem kann man auch XY-Grafik ereeugen* die 
sich zB m Kombinaiton mit Text verwenden 
laBt 

Betde Piooramme auf einer Kassette 

BesteU-Nr. CB 001. DM 29.90* 



VC20 



BONZI 

Ein flottes Reaktionsspiel mit 6 Dagen die 
durch Leitern verbunden sand Sie sollen 
Geldbeutel sammeln. die von einem Mon- 
ster bewachl werden Mit 8 KByte Speicher- 
erwetterung 

PUCKI 

Em abwechslungsreiches Labynnthspiel fur 
Duen VC 20 • 8 KByte Speicbererwei- 
terungj 

TACCO 

SchlUpfen Sie m die Rolle von •Tacco*. und 
bekarnpfen Sie die Monster, die Sie an Oner 
intergalaktischen Mission tundem wollen 
VC 20 Grundversion 

Alle drei Programme auf einer Kassette 
Om.-U.Ni. VC 012, Preti: DM 19.90* 

Poker gegcn den VC 20 

Richhge Caanoatmosphaie konnen Sie jeta 
rrot diesem Programm erleben Sie brauchen 
nui eirten weiteren Mitspielei und Diren VC 
20 mit mindestens 8 KByte Speichererweiie- 
rung Ein echtes Glucksspiel also! 

Schnelle Hardcopy far den VC 20 

Eine Kopie des VC 20-BUdschinns inca 2 Mi- 
nulen? Reversdruck und vierfache Vetgiofie 
rung? Kern Problem Mit diesem Programm 
laBi'sich m alien •Lebenslagent praktisch ie- 
der BUdschirminhalt punktgetreu aus- 
drucken Dabei spielt wedei der Speicher 
ausbau noch das Grafikmodul eme Rolle 

Beide Programme auf einer Kassette 
BeateU-Nr. VC 004. DM 19,90* 



Lagerverwaltong auf dem VC 20 

Mit einer 27-KByie-Erweiterung und diesem 
Programm macben Sie Ihien VC 20 xum pro- 
lessjonellon BOiarechner Dibw* Proramm 
dienl zur Lagerverwalrung und zui Fuhrung 
einex Ueferantendatei 

Kegeltnrnier 

Kegeln rrul dem VC 20 Wem der Weg zm 
nachsten Kegelbahn zu wen is>, kann leta ma 
diesem Programm zu Hause kegeln 

Datageneratoi 

Der D.itageneraior hilft Ihnon bei der Erstel- 
lung von Datazeilen 

Alle drei Programme auf einer Kassette 
BesteU-Nr. VC 005, Prcis: DM 24.80* 
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Sinclair 



Programm air ErsteUung von Maachinenpro- 
grammen, Ausgabe 9/1984 

Aqnamorin 

Listing des Monats, Ausgabe 7/1984 

Beide Programme lili den Z.X81 auf enter Kas- 
sette 

Bestell-Nr. SI 001, DM 19.90* 

Merucb argere dich nicM 

GeselL^chaftsspiel. Ausgabe 9/1984 



Gut gelungene Sunulaiion des bekannten 
Spiels. Ausgabe 6/1984 

Beide Programme fur den Spectrum auf einer 
Kassette. 

BesteU-Nr. SI 002. DM 19.90* 



JUMPER Z 

Listing des Monats.' Ausgabe 8 
Sie befmden sich auf Syntax Error, einem euv 
samcn Planeten (enseitsunseret MilchstraBe 
Sammeln Sie die Rehkre dot uniergegange- 
nen ZiviUsation der Atananet ein die kosl ba- 
rer und geheimmsvollen Symax-Statuen 

MOP - DER GOLDGRABEK 

Ein schnelles Reaktionsspiel Nehmen Sie Ih- 
re-i Joystick zur Hand und samroeln Sie die 
Goldscnatze auf 

Beide Programme auf emer Kassene 
BesteD-Nr. AT 001, DM 23.90* 



TI99/4A 



ftamrJ 

Dieses mteressante Brenspiel ist lnsbesonde- 
re fur die Leser geeignet. die werog Gluck bei 
der Suche nach einem geduldigen oder 
ebenbunigen Spielparm-er ha ben Mit die- 
sem Programm bietet der Tl 99/4 A beides 
Dos Programm ist m Extended Basic ge- 
schriebcn! 

Rescue ship 

Ein auf legondes Weltraumabenteuer fur den 
Tl 99V4A, das mir mit Extended Basic Modul 
und dem Joystick 1 gespielt werden kann Das 
spannende und zugleich unteihairsame 
Soence-fictioii-Spiel erfordert ein schnelles 
Reakuonsvermogen und eine ache re Hand- 
habung des ijoysock* 

Beide Programme auf einer Kassette 
BcsteU Nr. Tl 002, DM 19,90* 



Sie fur Dire BesteUnrtg die •£oftwax^BestetUGUte« am 

Aafrrao^ahvvicklang erhebtich 
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Fortsettung von Seile 23 

den Markt kommt: Kalkula- 
tionsprogramme, Texlverar- 
beitung und ahnliches. 

Immerhin deuten einige 
Eigenschaften des MSX- 
DOS eine zusatzliche Dimen- 
sion an. Es erlaubt namlich 
das Lesen von Dateien, die 
unter den zwei am meisten 
verbreiteten Betriebssyste- 
men, CP/M80 und MS-DOS, 
erstellt wurden. Wasliegt na- 
her, als im Biiro auf einem 
Personal Computer erstellte 
Daten zu Hause auf dem 
MSX-Computer weiter zu be- 
arbeiten? Nun. Programme 
unter CP/M oder MS-DOS 
laufen auf den MSX- 
Maschinen natiirlich nicht. 

Die Zeit wird knapp 

Vergessen wir auch nicht, 
dafi in Japan. Taiwan, Malay- 
sia und Honkong bereits 
zahllose MSX-Computer auf 
dem Markt sind. Die dort exi- 
stierende Software zu liber- 
setzen ist zwar rnuhsam. Da- 
fur prasentiert sich der ge- 
samte MSX-Markt dem 
Software-Produzenten wie 
ein einziger Hersteller. 
Selbst kleine Einzelanteile 
addieren sich schnell zu ei- 
ner hohen Stlickzahl kompa- 
tibler Modelle, fiir die sich 
der Aufwand einer Uberset- 
zung lohnt. Allein Mitsubishi 
will heuer bis Ende des Jah- 
res 500000 MSX-Computer 
produzieren. Nach Schatzun- 
gen von JAIDA (Japan Elec- 
tronic Industry Development 
Association) soil 1984 von Ja- 
pan eine gleich groSe Zahl 
an MSX-Geraten exportiert 
werden. 

Vieles spricht fur MSX und 
den Erfolg dieses Standards. 
Umso unverstandlicher ist 
die zogernde bis abweisen- 
de Haltung der Hersteller 
auf europaischen und ameri- 
kanischen Messen. Denn ei- 
nes ist sicher: Die Zeit arbei- 
tet gegen MSX. 

Atari und Commodore ha- 
ben bereits konkrete Plane 
fur 16-Bit-Computer in der 
Schublade. Das Commodo- 
re-Modell soil mindestens 
128 KByte RAM besitzen und 
voraussichtlich nicht mehr 
als der C 64 kosten. Wenn 
die MSX-Hersteller noch lan- 
ger zogern, werden sie sa- 
gen konnert: Wir haben eine 
gute Idee gekonnt verpa&t. 

Og) 
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VORSCHAU 



Sketch as S1« 




Eine kleine Sensation verspricht das -Super Sketch- fur Grafik-Fans zu 
werden. Mit dieser Zeichenhilfe fur den Commodore 64 und TI 99/4 A kon- 
nen Bildvorlagen einfach durch Abfahren der Linien auf den Bildschirm 
libertragen werden. Eine weitere Bearbeitung und Verfeinerungen er- 
laubt die mitgelieferte Software. 



*5 . 



Schwachpun 




Alternative Tastaturen fQr den Spectrum gibt es inzwischen viele. 
Wir haben vier der neuesten fur Sie ausprobiert. 



Alle Jahre wieder... 

steht Weihnachten vor der Tur, 
und die schonsten Geschenke 
haben naturlich mit Computern 
zu tun. Urn Ihnen lm Einkaufstru- 
bel die Kaufentscheidung zu er- 
leichtern, bringen wir eine 
Checkliste sowie Markttibersich- 
ten zu den wichtigsten Heimcom- 
putern und Peripheriegeraten. 



Peripherie 

fur den CPC464 

Der Senkrechtstarter unter den 
neuen Heimcomputern wird 
komplett. Wir haben den 
Drucker fur den CPC464 von 
Schneider getestet. 



Commodores Nest- 
hakchen im Test 

Wird der Commodore 116 das 
Erbe des -Bestsellers- VC 20 an- 
treten und Furore machen? Noch 
ist er nicht auf dem Markt. Seine 
Ttechnik konnten wir aber schon 
unter die Lupe nehmen. 



Hit Bit - 

les Bit ein Hit? 



jedi 



Die Erwartungen sind groB, 
wenn ein Elektronik-Riese wie 
Sony seinen ersten MSX-Heim- 
computer herausbringt. Unser 
Ttest sagt Ihnen, welche Qualita- 
ten der »Hit Bit* neben seinem gu- 
ten Aussehen noch hat. 



Mathematik- 
Nachhilfe 

Angst vor Mathematik? Zwei 
Lernprogramme fur den Commo- 
dore 64 sollen den Umgang mit 
Zahlen spielerisch einfach ge- 
stagen. Unser Ttest stellt die bei- 
den Programme vor. 
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DieSu 




Die Hardware 




SVI-318 32 K RAM. erweilerbar bis 
144 K RAM. Erweitertes 
MICROSOFT-BASIC, integrierte 
Cursorsteuerung DM 

SVI-904 Datenrecorder. 1800 Baud, Zahlwerk, 
Laufwerksteuerung durch SVI- 
318 Oder 328 Ink). 2 Sptelkas- 
setten DM 



SVl-3i8-Sel bestehend aus SVI-318 Basisgeral 
(32 K RAM. MICROSOFT-BASIC). 
SVI-904 Datenrecorder und 
Softwarepaket mit 5 Kassetlen DM 



595- 




Endlich die Alternative: SVI-318 n mit professio- 
neller Tastatur. 32 K RAM. 
sonst wle SVI-328 

Superangebot DM 



SVI-328 Pro Profisystem bestehend aus: Compu- 
ter SVl-328. Super-Expander SVI-605 B (ink). 
WordStar. Mailmerge. CalcStar. DataStar. Re- 
portStar) Betriebssystem CP/M 2-2. 
80-Zeichenkarte SVl-806. 
Datenmonitor Sakata 
SG 1000 DM 
Grafik-Tablett SVI-105. 186x158mm 
Zeichenfiache, Kasselle mit An- 
wender-Software (nkl. jgj 



4.998,- 



698,- »WM 



SVI-328 32 K ROM. 80 K RAM, Erweitertes 
MICROSOFT-BASIC. Schrelb- 
maschinentastatur. 10 Funk- 
tionstasten, lOer-Block DM 



llllll 



998,- 



Erweiterungskarten lor SVI-605. A. B 



Super-Expander SVI-605. ein eingebautes Oisket- 
tenlaufwerk (160 K). 
Centronics-Interlace, 4 
freie Steckpldtze. Be* 
triebssystem CP/M 2.2 DM 



1.995,- 




SVI-803 16 K-Speichererweite- 
](f0r SVI-318) 

SVI-805 RS 232, 

serielie Schnittsteile 



Super- Ex pander SVI-605 A, zwei eingebaute 
Dlskettenlaufwerke (je 160 K), 
Centronics-Interface. 4 
freie Steckplfltze, Be- 
Iriebssystem CP/M 2.2 DM 



SVl-806 80-Zeichenkarte 

SVI-807 64 K-RAM 
Speichererwelterung 



DM 



DM 



DM 



2.648,- 



Super- Ex pander SVI-605 B. mit Supersoftware- 
Paket. zwei eingebaute Diskettentaufwerke (je 
320 KJ. Centronics-Interface. 4 freie Steckplatze. 
Betriebssystem CP/M 2.2, 
WordStar. Mailmerge. CaicStar, 
PeportStar. DataStar DM 



3.748,- 



Joystick SVI-101, zwei Feuerknopfe. 
vier SaugfO&e. ergo- m cfl 

nomischer Handgrif f DM C , 3U 

Joystick SVI-102, aulomatisches 
Dauerfeuer, zwei Feuerknopfe. 
vier SauglQBe 



DM 



39,50 



(Joystick SVI-101 und SVM02 auch 
fOr Atari und Commodore geetgnei) 




Sahata-Daienmonitof . 12". 18 MHz, 
Antlrefleii-Atzung SG 1000. grQn DM 



SA 1000. bemstem DM 



428,- 
468,- 

948,- 



DM 1.843.- 
DM2 M - 



0M 69.— 
DM 748.- 




Fatbmontto* Taxan Vision EX Co#n- 
posile Video una RGB. Audioteil. 
14". vieHanige Einstellmogiichketten DM 

Epson- DmctM 

RX80 DM1.198.- FX 80 

RX 80 F/T DM 1.398.- FX 100 
DnjcKeranschluAkabsl 
SVI 206 T,5m. fOr paralWe Schnittsteile 
D«skettenlaufwerfc SVI-905. 160 K 
zm Erweiterung des Super- Ex panders SVI-605 
Mtni-Ej<panOef SVl-602 zum AnschluB an 
SVI-318 Oder SVI-328 IOr erne Erwe:terunc.s*arte DM 59.— 
Centronics- Interface SVl-802 mit Kaoei 
206 :um AnschluB an Mini-Eipanaer SVl-602 DM 348,— 

Attrahtivo Erweiterun^en fur SVI Computer 
SVI-B20 EPROM-Progtammi*rg«ril — Funhttonen: lesen. 
ptogrammiefen. blank check. verifizieren des inhails. ko 
pteren — geetgnet 'Or fo'oende EPPOMS: 2516. 2532. 
2706 2725 — Software-gesieoeri. fceine manueiien Eingrif- 
fe. inteiligenter ftc^rarrmi^algomythrnus — leichte 
Handhabung durch MenQiechnik — drei Pioc.fammier- 
spannungen: 12,5. 21 und 25V — kein separates Netiteu 
erforderhch. Spannungsversorgung durch Expander- 
Netzteil — aus dem Expander herausgefOhrte Textoo!- 
Fassung — durchkontaKtiefle Lertenptatte mil Bauteilen I 
Wahl — Abmessungen* 220 » 80 mm. dadureh direfct in die 
Expander 5 VI -601 und 605 einsleckbar |M _ 

— Platine fetig oesfOckt und gepraft DM t tOt 
SVI-821 Para) lei- Interlace — bis ru 32 W>Leiiungen — 
wahlweise Input Oder Output for iede Leitung program- 
mieroar — zusatzltch 8 Hand- shake- Lett ungen verfogbar 

— iede rjatenleitung durch paralieie Masse abgeschirmi 

— externer AnschluB Ober zwei *Q- podge Pfosienfeid*er. 
binder — Lie'erung beinhaltet besiocMe und gepru'ie 
Platine sowte Prograrnmierbeisptele — Design und Ab- 
messungen wle die Obrigen SVI-£rweit( 

dadu'ch direht in O'e Expander svi-60' 
und 605 emsteckoar 
SVl-806 D 80-Zelchen>Karte mit deutschem Zeichensatz 

Geanderte Version tier serienmaBigen 80-Zeichen-Kane 
SVl-806 Durch neuprogramm.enen EPROM sie^t dm 
deutscne Zeichensatz mil alien Umlau- liOeX * 

ten zuf VerfOgung DM tfcQi 

Andern einer worhandencn eO-Zeich«n-Kaile SVl-SOo *ul 
die Version SVl-806 D emscWteBt Porto und Ve'pacVung 



ierungskanen. 



f Or die Rue* send ung 

Die Software 

Kissetiensoftware 

SVI-K 110 Elnfuhrung In das SVI-Basic 
inkL *0s#ilig«m Handbuch 
SV1- Da ttWerwattung 
Disassembler 
Maschlnen Code Monitor 
Old Mac Farmer 
Tefra Horror 
Tel© Bunny 
Turboat 
SASA 
NINJA 

Kung-Fu-Masler 
Cartrldgesoftware 
SVI-C 220 Sector Alpha 
Frantic -Freddy 
Music-Mentor 
Super- Cross- Force 
Flipper-Slipper 
is* etten software 

SVI-D 310 Elnluhrung in das SVI-Basic 
SVI-Toolfcit 11 

(Disassembler und Maschinen- 
Code-Monlior) 
SVI-D 3S9 LISP 80 
SVI D 360 C-CompHer 
SVI-D 361 Turbo-PASCAL (Version 2.0) 
SVI-D 381 Nevada FORTRAN (ComplleO 
SVI-D 382 Nevada COBOL (Compiler) 
SVI-D 383 Nevada-PILOT (Interpreter) 
SVI-D 384 Nevada EDIT (Editor) 



DM48.- 



SV1-K 115 
SVI-K 1*6 
SVI-K 147 
SVI-K 179 
SVI K 180 
SVI K 181 
SVI-K 182 
SVI-K 183 
SVI-K 184 
SVI-K IBS 



SVI C 232 
SVI-C 236 
SVI-C 237 
SVI-C 291 



svi d :-is 



OM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
OM 
OM 
OM 
DM 
DM 

OM 
DM 
DM 
DM 
OM 

DM 
DM 



DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 



59.- 
39.- 
79.- 
79.- 
49.- 
49.- 
49.- 
19.- 
49.- 
49,- 
49.- 



98.- 
128.- 
98.- 
98.- 

79,- 
158.- 



189.- 
189.— 
268.- 
189.- 
169.- 
169.- 
169,- 



Durch direkte Anbindung an das Lager und die Serviceabteitung des Generalimporleurs sind wir Jederzeit i 
und Ober Hard- und Softwareneuhelten aKtuell zu informieren. Nulzen Sie diese entscheidenden Vorteile 



Computer+Elektronik 
Direktversand 



P't*m 



n der Lage. das Komplettprogramm zQgig zu liefem 



p.Lm. Elektronik GmbH 
Compuierdi rektvetsand 
Die Dorfwiesen 10. 2730 Heesllngen 
Telefon 04281/5550 



CBS SOFTWARE: VON den Stars 

UNTER DEN SPIELE-ENTWICKLERN 




■1 . 



SUMMER GAMES 




In der rasanten Entwicklung der Computersptele wahrend der 
allerletzten Zeit haben sicn em paar Stars herauskristalltsiert Auf ihr 
Konto gehen die erfolgreichsten Spiele im anspruchsvollsten Computer- 
spielmarkt der Welt in den USA. 

Im neuen CBS Software-Prog ramm smd nur Computersprel-. 
Unterhaltungs- und Lernprogramme enthatten. die von den Stars unter 
den Spiele-Entwicklern kommen. Jeder erne Autoritat auf seinem Gebiet 

CBS Software tst fur die ganze Familie entwtckelt Es gibt Vorschul- 

Programme. die die Entdeckerfreude anregen. Spielprogramme, die eine 

sinn voile Beschaftigung bieten. Lernprogramme. die von Fachleuten auf 
dem Gebiet der computer unterstutzten Didaktik erarbeitet wurden 
Und aufregende freizertortentierte Spielprogramme. 

Paradebeispiel Summer Games: Der Internationale Wettkampf 
der Spitzenathleten. Mrt Eroffnungszeremonie und Siegerehrung. 

Oder Temple of Apshai, wo Starke. Intelligenz und Weitblick helf en. 
in den hunderten von Grabkammern nach kostbaren Schatzen zusuchen. 
Em international ausgezeichnetes Strategie- und Fantasiespiel. 

Bei Movie Musical Madness kann man Autor. Komponist unci 
Regisseur sein — in einem eigenen Hollywood -Film. 

Pit Stop - eine Kornbmation von Autorenn-Action mit Strategie- 
Spielzugen. 

Math Mileage hi 1ft den Kmdern, ihre Fahigkeiten in den Grund- 
rechenarterv zu entwickeln. wahrend sie em Rennen gegen die Uhr fahren. 
Und Ducks Ahoy, em frohliches Spiel in den KanaSen von Venedig. 

Das sind nur emige Beispiele aus dem CBS Software-Programm. 
aber |edes beweist: Was von den Stars unter den Spiele-Entwicklern 
kommt.wird auchbeidenComputerspielerneinHit ^pjjj ajaajt ^pjjjj 



BOB 



MOVIE MUSICAL MADNESS 




MATH MILEAGE 



CBS Software gibt es schon fur Com- 
modore 64, Commodore VC 20, Atari 400/ 
600/600/1200 und bald auch fur andere 
Stars unter den Heimcomputarn. 
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